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1. DUlezité upozornéni

Spark kontroler pouziva externi napdjeci adaptér. Nepouzivejte jiny zdroj napdjeni anebo adap-
tér jako ten, ktery je specifikovany v tomto manudiu.

POZNAMKA

Zaruka vyrobce se nevztahuje na servisni ndklady zpusobené nedostatkem znalosti ohledné
funkci a viastnosti zafizeni tak joko je navrzené; zodpovédnosti uzivatele je precist si manudl.
Prosim prectéte si pozorné manudl a poradte se s prodejcem predtim, nez si vyzaddate servis.

BEZPECNOSTNI PREDPISY ZAHRNUJI, ALE NEOMEZUJi SE NA NASLEDUJICI:

e PrecCtéte si tyto instrukce.
e VVZdy dodrzujte tyto instrukce.

e Pred cisténim ndstroje vzdy odpojte napdjeci Snuru z elektrické zasuvky, jakoz i USB kabel. Pri
Cisténi pouzivejte suchou a jemnou tkaninu. Nepouzivejte benzin, alkohol, aceton, terpentyn
anebo jiné organické rozpoustedia; nepouzivejte tekuty Cistici prostfedek, sprej anebo pfilis
vihkou tkaninu.

e Nepouzivejte tento apardt v blizkosti vody anebo vihkosti jako je vana, vylevka, bazén anebo
podobnd mista.

e Neumisfujte ndstroj na nestabilni misto, odkud by mohl spadnout.

e Neumisfujte tézké objekty na ndstroj. Nezakryvejte zadné vétraci otvory ndstroje; tyto zqijistuiji
vetrani, aby se predesdlo prehfati ndstroje. Neumistujte ndstroj v blizkosti zadnych zdroju tepla,
anebo na mista se slabym proudénim vzduchu.

e Pouzivejte pouze doddavany napdjeci adaptér (9 V, 800 mA).

o Ujistéte se, ze siftové napéti ve vasi zasuvce odpovidd vstupnimu napéeti na napdjecim adaptéru.
e Ndstroj neotvirejte ani nevkladejte nic dovnitf, muze to zpusobit pozdr anebo elekiricky Sok.

e Nenalévejte do nastroje zadné tekutiny.

e V pfipadé poruchy vzdy pfineste nastroj do kvalifikovaného servisniho centra. Vasi zaruku zrusite
pfi otevieni a odstranéni krytu, také nespravné testovani muze zpusobit elektricky Sok anebo dalsi
poruchy.

e Nepouzivejte ndstroj béhem bourky a blesku.
e Nevystavujte ndstroj pfilis horkému slunecnimu zareni.
e Nepouzivejte ndstroj v blizkosti uniku plynu.

e Arturia neni zodpovédnd za jakékoliv poskozeni anebo ztrdtu dat zpusobené nespradvnym
zachdzenim s nastrojem.
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2. Registrace a autorizace

Peclivé ulozte vase registraéni informace! Obsahuji sériové &islo a odblokovaci kéd, které jsou
vyzadované k registraci a autorizaci Spark Engine.

Registrace vaseho ndstroje stanovi vade pravoplatné viastnictvi, které vas opraviuje k pfijimani
novinek a updatu pro vas software a hardware.

Kdyz jste Spark nainstalovali, dalsim krokem je registrace softwaru.
Jdéte na tuto webovou stradnku a ndsledujte instrukce:

http://www.arturia.com/reqgister

Pozndmka: Pokud jesté nemate Arturia konto, budete potfebovat si ho vytvorit. Proces je rychly,
ale vyzaduje pfistup k vasemu e-mailu béhem procesu registrace.

Po vytvoreni Arturia konta si budete moct zaregistrovat produkt.
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3.1 PREDNIi PANEL

V této kapitole se zaméfime na viastnosti hardwarového kontroleru.

a
1
1. Tlacitka fransportu
2. Ovladace padu: tlacitka vybéru ndstroje / zkratky, pfepinac stranky nastroju (1-8, 9-16),
Mute a Solo

Tempo knob

Ploska na ovladani efektu v realném Case a tlacitka vybéru efektu

Ovldadaci knob celkové hlasitosti

Jog kole¢ko na prochdzeni polozek a flacitka moédu Project / Kit / Instrument
Knoby parametru ndstroje

Z6na sekvenceru

© ® N O 0o b

Ndstrojové pady

3.1.1 Tlacitka transportu
Temito tlaCitky nahravejte, pfehrdvejte, pauzujte anebo zastavte pattern anebo song.
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3.1.2 Ovladaée padu

TlaCitka v této zoné mohou vybirat nastroj, provadét zkratkovité pfikaz, pfepinat mezi dvema
stradnkami nastroju v sadé a za jizdy mutovat a/anebo sdélovat ndstroje.

3.1.3 Tempo knob
Pouzijte tento knob na nastaveni tfempa vaseho patternu anebo songu.

3.1.4 Ploska na ovladani efektu

Ovladani efektu v rediném Case v osach X/Y. Tii tlacitka prepinaji mezi globdlnimi efekty (Filtr,
Slicer, Roller) a tfi mezi efekty pro vybrany nastroj. Tlacitko Select muze zamknout pozici efektu,
zatimco je ovladdany dalsi efekt.

3.1.5 Ovldadaci knob celkové hlasitosti
Tento knob ovlidda celkovou vystupni droven.

3.1.6 Jog kolec¢ko a tlacitka médu

Jog koleC€ko vam umoznuje pfistup do knihovny a nahrdani ndastroju (Instruments), sad (Kits)
a projektu (Projects). Pouzitim s tlaCitkem Select muzete pfi vybéru nastroje zafadit vyhledavaci
filtry.

Pouzijte tlacitka Project, Kit a Instrument na pfistup pfimo do vyhleddvac&e odpovidajici knihov-
ny. Pouzijte jog koleCko a tlacitko Select na prochdzeni sad, projektu, ndstroju anebo samplu:

Otacenim jog koleCka se pohybujete v seznamu vysledku. Kliknutim (zatlacenim) na kolecko
nahrajete vybrany element,

Otdcenim jog koleCka pfi stisknutém tlacitku Select se pohybujete v seznamu filtru. Kliknutim na
koleCko aktivujete/deaktivujete vybrany filtr,

Kliknutim a drzenim jog koleCka pfi jeho otdceni vybirdte jiny prohlize& (Project, Kit, Instrument
anebo Disk).

Stisknutim tlacitka Select a kliknutim na jog kole€ko v délce 1 sekundy zavfete okno prohlizece,
aniz byste néco nahrdli.

3.1.7 Knoby parametra ndstroje
Vyberte si pro ndstroj tfi parametry a ovlddejte ho béhem nahréavdani anebo prehravani.

3.1.8 Zéna sekvenceru

Pouzivd se na vybér a editaci patternu, a sestavovani a editaci songu. Zéna sekvenceru vam
také dava moznost ménit smyZky v rediném Case. Také muzete délat rychlé nastaveni chro-
matického ladéni vybraného ndstroje.

3.1.9 Nastrojové pady

Pady védm umoznuji soucasné hrani nékolika ndstroju v rdmci jednoho setu osmi ndstroju
a tlaCitkem stranky 1-8 / 9-16 prepindte mezi sety osmi ndstroju ve zvolené sadé. PoufZijte tlacitka
Mute a Solo na umiceni jedné anebo nékolika ndastrojovych stop, anebo nechejte hrdt jen
nékteré stopy v popfedi mixu.

UZivatelska pfirucka Arturia SPARK 6



3.2 BOCNI PANEL

1. USB Mini-B konektor
2, Kensington lock zdmek

3.2.1 USB konektor

Pouzijte pfilozeny USB kabel na pfipojeni kontfroleru SparkLE k USB 2.0 portu vaseho pocitace.
SparkLE je napdjen prfes USB, takze nepotiebujete zadny dalsi napdjeci zdroj.

3.2.2 Kensington lock zdmek
SparkLE je dobfe pfenosny, tento z&dmek vam umozni zvysit stupen bezpelnosti.
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4. POUZIVANI SPARKLE: Softwarové rozhrani

4.1 PANEL NASTROJU

j—

Novy projekt

2. Ulozit

3. Ulozit jako

4, Vybér banky

5. Vybér hudebniho zanru

6. Vybér projektu

7. Pfedchozi projekt

8. Ndsledujici projekt

9. Importovat projekt

10. Exportovat projekt

11, Synchronizovdni prfehravdani s host aplikaci (pouze v moédu Host)
12. Synchronizovani tempa s host aplikaci (pouze v mddu Host)
13. Spinac¢ “pfipojeni hardwaru” (pouze v moédu Host)

14, Hlasitost metronomu

15. Zapnuti/vypnuti metronomu

16. Fader a VU metr celkové hlasitosti

17. Soft clipping zap./vyp.

18. Spotteba procesoru (CPU)
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4.2 HLAVNI PANEL (SPARKLE)

.

Instrument

Parameters
'

)O(rturio' "
Seq. Position

~ G Gommm
s & E=

T B B B B

Pad Controls

Resonance

J—

Tlacitka fransportu

TlaCitka Mute a Solo

Ovlddaci knoby Tempo a Shuffle

Ploska na ovladani efektu v rediném Case a tlacitka vybéru efektu
Ovladaci knob celkové hlasitosti

Displej zvoleného projektu

Knoby parametru ndstroje (pravy klik: editovat motion/vyfadit motion)
Zé6na sekvenceru

O ®©® N O O b D

Ndstrojové pady (pravy klik: editace nastroje)
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4.2.1 Tlacitka transportu

4.2.2 Tlaoéitka Mute a Solo

Tlac¢itko nahravani (pravym klikem vyberete kvantizacni /
nekvantizaéni nahravani)

Tlacitko Stop

Tlacitko Play / Pause

meErm
2.0 TlaCitko Mute (kliknéte na Mute, potom vyberte jeden anebo vice
nastroju)
2.b Tlacitko Solo (kliknéte na Solo, potom vyberte jeden anebo vice
nastroju)
Mute Kliknéte na toto tlacitko a potom na jeden anebo vice ndstrojovych padu, abyste

je zamutovali. Kliknéte na Mute znovu a odmutujete je. Pouzijte Select + Mute
a vymazete vdechny zapamatované zamutované ndstroje.

Solo Kliknéte na tlacitko Solo a potom na jeden anebo vice ndastrojovych padu, abyste
umilceli ostatni stopy, takze se muzete soustfedit jen na ty, které chcete slyset.
Kliknéte na Solo znovu a vratite pady do jejich pfedchoziho stavu. PouZijte Select
+ Solo a vymazete zapamatované zasélované ndstroje.

4.2.3 Knoby Tempo a Shuffle

3.0
3.b

Tempo Shuffle

Knob oviaddani tempa
Knob ovladani posunu shuffle
(pravy klik: rozsah Swingu / dynamické zduraznéni)

UzZivatelska pfirucka Arturia SPARK
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4.2.4 Ploska na ovldddni efektlu v rediném Case a tlacitka vybéru efekti

Global Instr.

Resonance

4.0 Efektovd ploska (oviadag v osdch X/Y)

4.b Tlacitko Global Filter (pravy klik: funkce Latch (jde i po pusténi kurzoru/
dotyku) anebo Touch (jde jen pfi kliknuti na kurzor/dotyku na plosku))

4.c Tla€itko Global Slicer (pravy klik: funkce Latch anebo Touch)

4.d Tlacitko Global Roller (pravy klik: funkce Latch anebo Touch)

4.e TlaCitko Instrument Filter

4.f Tlacitko Instrument Aux Send 1/2

4.9 Tla&itko Instrument Pan/Level

Pozn.: efekt Roller neni akivni, kdyZ je Slicer nastaveny do modu Latch.

4.2.4.1 Tlacitko Global Filter

Tlacitko Filter nabizi typy filtru: Low pass, Band pass a High pass, plus Oberheim-style Low, High,
Band pass a Multi-mode filtr, kazdy s ofezdvaci frekvenci cutoff (pohyb v ose X) a rezonanci
(pohyb v ose Y).

4.2.4.2 Tlacitko Global Slicer

Slicer sebere Cast patternu a opakované aplikuje vybrany efekt v hodnoté casovdani, kterou
zvolite dotykem na efektovou plosku (kromé efektu Tape, ktery pfejde na jedno stisknuti pouze
jednou). Vicendsobné stisknuti tlacitka Slicer vém dd moznost vybrat si z ndsledujicich efektu:

Repeat, Tape, Reverse, Strobe, Pan, Bit Crush, Repeat Mix.

4.2.4.3 Tlacitko Global Roller

Roller vm umozni hrat s dokonalym timingem vifeni bubnu jednoduchym stisknutim padu
a dotykem na odpoviddgijici sektor dotykové plosky.

Vyberte si hodnotu noty pro efekt vifeni na dotykové plosce. Potom kliknéte a drzte napfiklad
pad rytmického bubnu (snare).

Pro efekt vifeni muzete zapnout mod Latch pravym kliknutim na tlacitko Roller. Nyni, kdyz
zahrajete jakykoliv pad, bude mit aplikovany efekt vifeni. To je vyborny zpusob na vkladani not
do patternu.

Pozn.: Jediny zpusob, jak spustit efekt Roller, kdyZ neni pripojeny kontroler SparkLE, je pouzit mod
Lafch.
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4.2.4.4 Tlacitko Instrument Filter

Timto tlacitkem muzete aplikovat filtr separdtné na jednotlivé ndastroje bici sady. Vyberte ndstroj
jako napriklad snare (stisknéte Select + Pad 2), potom stisknéte tlacitko Instrument Filtr a nyni
bude dotyk na efektovou plosku filfrovat pouze zvuk snare.

4.2.4.5 Tlacitko Send 1/2

Podobné jako v pfedchozim pfipadé muzete vystup jediného ndstroje nazivo posilat v ruzném
mnozstvi do efektovych sbérnic Aux 1 a Aux 2. Vyberte ndstroj jaoko napfiklad Tom 1 (stisknéte
Select + Pad 5), potom stisknéte tlagitko Send 1/2.

Pohyb na plosce v ose X ovlddda Send 1 a pohyb v ose Y ovldda Send 2.

4.2.4.6 Tlacitko Pan/Level
Timto tlacitkem ovldddate hlasitost a pozici ve stereu (panorama) jediného ndstroje v sadé.
Pohyb v ose X ovladdd panorama a pohyb v ose Y oviddd hlasitost ndstroje.

4.2.5 Tlacgitko Song na centrdinim panelu

Kliknéte na tlacitko Song a vstoupite do mdédu Song. Tlacitko Song za&ne blikat. Kliknéte na
tlacitko Play.

Vase patterny jsou nyni spolu zafetézené a hrané jeden za druhym v sekvenci definované na
panelu song. Step pady (na centrdinim panelu oc&islované 1 - 16) jsou pouZité na spousténi 16
fetézcu patternu.

Na editaci vaseho songu se podivejte na sekci “Song Panel”.

4.2.6 Knoby nastrojovych parametru

Instrument
Parameters

Pitch~

Attack »

Decay v
ﬁ
—

Tri knoby na pravé strané ovldadaji vybrané parametry ndastroje. Kliknéte napf. na pad Bass
drum. Potom budou parametry knobu ukazovat tfi parametry vybrané pro Bass drum: Pitch,
Attack a Decay.

K ndstroji muzete pfifadit Uplné jiné parametry kliknutim na ndzvy parametrd pod knoby.
Napfiklad kliknutim na Pitch se vém vyroluje menu pfifaditelnych parametru, jak je ukédzané na
ndasledujicim obrdzku.
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4.2.7 Z6na sekvenceru

‘ Mode Seq. Position
. - - =

C0-0-N-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0

. ) | SR t 3 L J L

Z6na sekvenceru je rozdélend na nékolik casti:

4.2.7.1 Tlacitka vybéru funkci Step padu (a)

Bank
Pait.
Seq.

Tune

Prvni Ctyfi Step pady oznacené A - D umozZnuji vybér mezi Ctyfmi bankami 16-ti patternu.
Kazdy ze 16 Step padu vybird jeden ze 16-ti patternu.

Kazdy Step pad reprezentuje pfitomnost anebo nepfitomnost noty ve zvolené ndstrojové
stopé, jakoz i aktudlini pozici sekvenceru v patternu.

Step pady jsou oznacené Cisly od -8 to +7, pficemz kazdé Cislo odpovidd zméné vysky
ladéni vybraného ndstroje pfi stisknuti jeho padu. Pad “0” vrati ndstroj do jeho puvodniho
ladéni.

4.2.7.2 Tlacitka Copy / Erase (b)
Copy Umoziuje kopirovat pattern z jedné lokace do jiné v téZze anebo jiné bance. Nejdfiv

Erase

kliknéte na "Copy” a vyberte zdrojovou banku a pattern, potom vyberte cilovou banku
a pattern, a Spark ho zkopiruje. Opétovnym stisknutim flacitka Copy zrusite operaci
kopirovani.

Po stisknuti budete na displeji vyzvani, abyste vybrali pad, pattern anebo banku patternu
pro vymazani.

- Na vymazdni banky stisknéte Erase a vyberte jednu banku z A - D.

- Na vymazdani patternu se nejdrfiv ujistéte, ze jste ve spravné bance. Potom stisknéte
Erase a vyberte pattern.

- PFi vybrdni padu je ve zvoleném patfternu vymazand celd ndstrojova stopa.

- Pro okamzité mazdni béhem hrani patternu stisknéte tlacitko Record, potom Erase
a potom stisknéte odpovidagjici ndstrojovy pad v pozadovaném Case.
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4.2.7.3 Tlacitka délky patternu (c)

Tato tlacitka maji dvé funkce: kdyz pattern nehraje, muzete prepinat pravé zvolenou skupinu
16-ti kroku (1-16 anebo 17-32 atd.), ale pfi pouziti soucasné s tlacitkem Select vam dovoli zménit
délku patternu (béhem hrani patternu).

Pokud pattern obsahuje vice nez 16 kroku, sekvencerové Step pady mohou sledovat pozici
patternu, jak prochdzi mezi jednotlivymi sety 16-ti kroku. To se nazyvd “Follow” mdd. Zapnout
anebo vypnout muzete tento mdod jednoduchym soucasnym stisknutim tlacitek << a >>.

4.2.7.4 Oviadace modu Loop (d)

Patterny stdle hraji ve smyc&kdach, “Loop mdd” znamend, ze muzete urCit smycku uvnitt smycky
a experimentovat s ruznymi castmi patternu pfi editovani anebo zivém hrani.

On Zapind anebo vypind Loop mdod.

Divide UmozZnuje nastavit velikost smyCky. OtoCenim o jeden zub zméni délku smyZ&ky na
poloviéni anebo dvoundsobnou velikost (pokud je to mozné). Hodnoty nastaveni jsou
1/2, 1/4 a 1/8 velikosti patternu, Udpiné nejmensi velikost smyZky je jeden krok.

Move Posune zacdatek smycky dopfedu anebo dozadu. Pravym kliknutim na knob si muzete
vybrat volbu:

- "Shift by one step” posune zacdatecni bod smycky na kterykoliv krok patternu
- "Shift by one loop size” posune zacdtecni bod smyCky v ndsobcich velikosti smyZky (jak
je urCend knobem Divide).

Loop

Shift by one step
| ¥ Shift by one loop size  jaua
N

4.2.7.5 Sekvencerovée Step pady (e)

Tyto pady nabizeji mnoho informaci o vybraném patterne. Muzete se rozhodnout pridat anebo
odstranit zahranou notu opétovnym stisknutim padu odpovidaijici pozice.

Jednoduchym prikladem je stopa velkého bubnu patfternu Al vyobrazend nize. Svétlemodré
podsviceni na padech 1 a 9 indikuje noty velkého bubnu na 1T a 3 dobé& prvniho taktu. Sedé
podsviceni na padu 4 je svétlejsi nez ostatni, co indikuje aktudlni hraci pozici v redlném Case.

SSilEBBBBEBBBEBNBA

Tuto stopu muzete editovat stisknutim padu, coz zpusobi pfidavani anebo vypindni not velkého
bubnu v patternu.

4.2.8 Pady

Na editaci ndstroje kliknéte pravym tlacitkem na pad a potom kliknéte Edit. To vas pfenese do
sekce “Studio”, kde budete moct editovat ndstroj mnozstvim parametru.

Jedna z opravdu dobrych viastnosti je moZznost importovat vase viastni sample do Spark Engine
tfazenim z adresdfe vaseho pocitace a pusténim na jeden ze 16-1i padu.
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4.2.8.1 Tune mod

Stisknutim “Tune” muzete vybrany ndstroj hrat v ruznych vyskach ténu s pouzitim sekvencer-
ovych padu (1-16) v rozsahu od -8 do +7 pultéonu.

Pokud nastavite preference (nachdzejici se v horni &asti okna) Tune mdédu na "Pads” misto “Se-
quencer Steps”, zvoleny ndstroj muzete hrdt na velkych padech v rozsahu 16 pultéonua, pricemz
pfepindate sekce 8 pultdénu tlacitkem 1-8 / 9-16.

Muzete posunout pocdtelni vysku tonu otdCenim jog kolecka, pokud jste v Tune modu.
4.3 PANEL SEKVENCERU

4.3.1 Panel néstroju

e e ¢ e e7  se 1 u

export: (X ne == OeLEE Bank/Pattern: A [ Time Sig: 4 / Bar/Steps: 4 /64  Resolution: 1432 | 33-64

Ja—

Export aktudliniho patfternu jako soubor WAV

Export aktudiniho patternu jako soubor MID

Vymazdni celého patternu anebo viech aktivnich automatizaci
Kliknéte pro vybér banky A - D

Kliknéte pro zobrazeni patternu 1 - 16

Zmeéna prvni €asti taktového pfedznamendni

Zména druhé Casti taktového predznamendni

/ména poctu taktu

O ® NO O bk~ Db

Zména poctu kroku

o

/ména krokového rozliseni
Pohled na kroky 1-32 anebo 33-64

j—
J—

1. Export aktualniho patternu jako soubor WAV

Kliknéte na ikonu a drzte stisknuté tlacitko mysi. Vygeneruje se audio soubor na misté kliknuti.
Drzte mys stisknutou, tdhnéte a pustte vytvofeny audio soubor, kdekoliv chcete.

2. Export aktualniho patternu jako soubor MIDI

Kliknéte na ikonu a drzte stisknuté tlacitko mysi. Vygeneruje se MIDI soubor na misté kliknuti.
Drzte mys stisknutou, tadhnéte a pustte vytvorfeny MIDI soubor, kdekoliv chcete.
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4.3.2 Oblast sekvenceru

wow QOO
: Snare Drum

:  Closed Hi-Hat m
: Open Hi-Hat @000

: HiTom ©9200
: Mid-Tom @000

.8:
m ¥
-
.11:
- ¢
iﬁ:
m
m =
:-‘_lﬁ:

1. Aktudiné zvolend stopa. Kliknéte na ndzev stopy a vyberte ji.

2 Nastaveni hlasitosti stopy

3. Nastaveni panoramatu stopy

4 Nastaveni Mute zap./vyp. sekvencerové stopy v aktudinim patternu. Tlacitko Mute na

centrdinim panelu zacne blikat, &imz indikuje, Ze Mute bylo nastavené z jiného panelu
(studio, mixer anebo sekvencer).

5. Nastaveni Solo zap./vyp. sekvencerové stopy v akfudinim patternu. Tlacitko Solo na
centrdlnim panelu za¢ne blikat, &imzZ indikuje, Ze Solo bylo nastavené z jiného panelu
(studio, mixer anebo sekvencer).

6 Prostor sekvenceru. Zde napiste patterny pro viech 16 ndastroju.
7 Prostor pro automatizaci.

8. Aktudliné editovand automatizace.

9 Vymazat automatizacni kfivku

10. Deaktivovat automatizacni kfivku

11, Pridat novou automatiza&ni kfivku

12, Automatiza&ni ndstroje:

. Ndstrojem “tuzka” muzete volné kreslit automatizaci.

Ndstrojem “useCka” muzete kreslit linie: kliknéte a drzte na pocatec&nim bodé vasi
linie a pohybujte se na koncovy bod linie.

. Guma odstranuje automatizaci.
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Nastroj “globdini automatizace” muzete pouzit na soucasné zvySovani/snizovani
v§ech automatizacnich bodu najednou. Muzete vybrat jeji u€innost na aktudlinich
16 krocich, anebo na celou délku patfternu ve volbé Preferences: “Global automa-
tion tool applies to”.

- Kombinovany ndstroj obsahuje viechny ostatni ndastroje s pomoci kldvesovych
zkratek:

Kliknéte na kresleni automatizace
Pravym klikem mazete

Shift+klik kreslite linie

Alt+klik upravujete globalni automatizaci

Cmd+klik (Mac) anebo Ctrl+klik (Win) tahdte hodnoty v mensim rozliseni (sub-hod-
noty)

4.4 PANEL SONGU

DELETE

Panel Songu vam umoZniuje za sebou fetézit patterny a vytvdaret tak delsi sekvence, anebo
celou skladbu.

Aktivujte Song mod kliknutim na tlacitko (1). Alternativhé muzete pouzit tlacitko Song na hlavnim
panelu.

Mod Song obsahuje 16 fetézcu. Kazdy z téchto fetézcu muze obsahovat az 8 patternu. Abyste
pfidali pattern do fetézce, nejdrfiv vyberte banku ze Ctyf slotu (2). Potom muzete vybrat pattern
ze 16-ti slotu, které najdete v (3), a tadhnéte/pustte ho do jednoho ze 16-ti fetézcu, napfiklad (4)
a (5). Retézec je prehravany odshora dolu aZ po posledni pattern, potom sko&i na prvni pattern
v fetézci.
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Reté&zce se daji spoustét s pouzitim 16-ti tla&itek naspodu (6). Alternativné muzete spoustét
fetézce z hlavniho panelu s pouzitim 16-ti krokovych tlacitek.

Po sobé ndsledujici fetézce se také daiji spojit dohromady kliknutim na Sipku mezi fetézci (7).
V tomto pfikladu jsou spojené fetézce 2-3, 4-5, 7-8 a 10-11-12. Muzete spojit az 16 po sobé
ndasledujicich fetézcu, ale fetézec 16 se nedd spaojit s fetézcem 1. V tomto prikladu, kdyz dohraje
fetézec 2, zaCne hrdt fetézec 3. Kdyz dohraje fetézec 3, opét za&ne hrdat fetézec 2.

| kdyZ jsou fetézce 2 a 3 spojené, stdle muzete spustit fetézec 3 kdykoliv chcete. Kdyz dohraje
pravé hrajici pattern, spusti se fetézec 3 a po jeho skonceni se pfesune na fetézec 2.

Kliknutim na pattern v fetézci ho muzete vybrat. Kliknutim se soucasné stisknutym flacitkem
(Shift) muzete vybrat vice patternu najednou. Muzete tahat a pustit tyto patterny do jiného
fetézce, anebo je zkopirovat s pouzitim (Ctrl)+tahat/pustit (na Win) anebo (Alf)+tahat/pustit (na
Mac). Také muzete vybrané patterny vymazat tlacitkem (Del) na kldvesnici anebo kliknutim na
Delete (9).
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4.5 STUDIO

9: 80's Studio Drums CP

- [
PARAMETERS Filter : 6 . B

Vol in

li Q O‘ ﬁ 9 ?\ (’ 10: 80's Studio Drums &S
ar OQQQQ@ 50..

Pitch Attac QShit  ShftRat shit 1t: 80's Studio Drums RD

o Rl SAMPLER  LAviR lIBIEIEIE @ DRtk-HHC10 < >
- @
-

4: 80's Studio Drums OH 12: 80's Studio Drums CR2

a?’i i"-

5: 80's Studio Drums HT 13: 80's Studio Drums Cowbell

&R DISTORTION v
G 0 ' St LEVELS o O ' [}
Clnn:ln__ — _nu -
6: B0's Studio Drums MT ‘ ¥ . ‘ - 14: 80's Studio Drums Cabasa

0 Ouiput ==

1: 80's Studio Drums LT LIMITER v el X 15: 80's Studie Drums Tambourine

! hresho ee [ B ==
Gain

1: 80's Studio Drums BD

8: 80's Studio Drums CR1 16: 80"s Studio Drums Rim Echo

- 90 (90 -

Studiovy panel zobrazuje viech 16 ndstroju s jejich parametry. Odtud muzete nahrdvat ndstroje
do slotu, aplikovat filtry, efekty atd. Podivejme se na okno Closed Hat:

o

Ndzev ndstroje

Ikona ndastroje - kliknutim na ikonu spustite zvuk ndastroje. Muzete tadhnout ikonu na jinou
ikonu nastroje pro vyménu ndstroju, anebo drzenim Ctrl a tazenim na jiny nastroj udélat
kopii.

Nastaveni hlasitosti - kliknéte a tdhnéte pro nastaveni hlasitosti. Dvojklik resetuje na
puvodni hodnotu.

Nastaveni panoramatu - kliknéte a tdhnéte pro nastaveni panoramatu. Dvojklik resetuje
na puvodni hodnotu.

Mutovani ndstroje — tlacitko Mute na centrdinim panelu bude blikat, aby upozornilo, ze
Mute bylo nastavené z jiného panelu (studio, mix anebo sekvencer).

Solovani ndstroje — tlacitko Sélo na centrdlinim panelu bude blikat, aby upozornilo, Ze
S6lo bylo nastavené z jiného panelu (studio, mix anebo sekvencer).

Tlacitko editacniho modu - kliknéte pro vstup do editacniho médu ndstroje.
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4.5.1.1 Editacni okno nastroje

® ®

1: 80's Studio Drums BD

t 90

Vol ran
2: 80's Studio Drums SD

- 80§

g™

bl

::::::

. e

Res

PARAMETERS
Choke

ne:: ® ®
Yol Pan
e» ®
Pitch

ik HBEAE

$ 909
nenon

Attack Decay

Freq Shit Shift Rate Shit &
SAMPLE DRtk-HHC 10 < > [EN

¥ .
4 B0's Studio Drums OH

90

5: 80" Studio Drums HT

- 99

6: 80's Studio Drums MT

~ 90§

T: 80's Studio Drums LT

-96¢

8: B0's Studio Drums CR1

- 90

DISTORTION

LEVELS

g

Drive

Crunch 2
Crunch1

Type

Tube

Output

LIMITER

Threshold

®)
®

Gain

nee

Release

Attack

9: 80's Studio Drums CP

Vol an
10: 80's Studio Drums RS

(90

T 80's Studio Drums RD

(90 .

12: 80's Studio Drums CR2

13: 80's Studio Drums Cowbell

14: 80's Studio Drums Cabasa

15: 80's Studio Drums Tambourine

16: 80's Studio Drums Rim Echo

$90 -

1. Pfejsnenovdani ndstroje

Zapindni Mute (M) a Sélo (S), nastaveni Choke skupiny.

"Choke skupina” vam umoznuje urCit nastroje, které se budou navzdajem vypinat pri
spusténi kazdeho dalsiho. Vyberte Choke skupinu pro kazdy nastroj - muzete vytvorit

8 skupin.
Hrani editovaného nastroje

Editacni parametry ndstroje: Mix, filtr a individudlini oviadace

Pro samplované ndstroje: vyberte vrstvu, kterou chcete editovat. Na jeden pad muzete

nahrdat az 6 samplu.

6. Nahrdani samplu do vybrané vrstvy — odstranéni samplu.
VIinovd forma samplu

8. Mod prehravani: reverzni zap./vyp., vybér modu vrstveni Velocity (podle dynamiky
uderu), Stack, Random (nadhodny) anebo Circular.,

9. Ovladac zisku pro kazdou vrstvu

10. Efektovd jednotka 1.

11. Efektovd jednotka 2.

12. Vybrany ndstroj jako je popsany vyse.

nastroje.
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4.5.1.2 REX prehravac

Name

PARAMETERS —— Filter —
Choke

me OOOQO@

Parl Eutaﬁ‘ Fles Aux 1

REX PLAYER

Na pad muzete nahrdt REX soubory. Ndastroj obsahujici REX soubor bude editovatelny, jako
kterykoliv jiny nastroj: mdate pristup k moduldrnimu zapojeni a viem obvyklym oviadacum
nastroje.

REX pfehrdval ma specifické ovladace: pro kazdy slice (vysek) muzete urCit jeho vysku a zda
ma hrdt normdalné anebo odzadu

SLICE - parametr Slice je automatizovatelny, coz znamenad, Zze budete moct ménit prfehravani
slice v rediném Case anebo pomoci automatizace.

MODE - knob Mode ovladd dva mody prehravani. Moéd 1 prfehrava cely REX soubor zacinagjici
na prvnim slice. Mod 2 bude prehravat slice nezdvisle podle parametru Slice automatizace.

RANDOM - také muzete ovladat parametr Random (ndhodnost). Cim vice ndhodnosti pfidate,
tim Castéji bude Spark hrdt jiny slice od toho, ktery by mél hrat.
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4.6 MIXPULT

Kliknéte na “Mixer” pro zobrazeni panelu mixpultu:

DISTORTION

Crunch 2
Crunch 1 -~

[save ]l X | LIMITER

Wet ——

LEVELS

Threshold

Return1 Return2  Master
Reverb =~ Delay = Param EQ
Comp

1

HS: @@®@®

3 @'@®@®

¢ = AH2:@ @@
g Bunn g 4] 3 1 R
LS @ @@

v @@
vdb 0@ @@

Ll

A3 0¢

|
l
|
[
i
i
£

ter | | Master || ter

Tento panel je vasim T16-kandlovym mixpultem. Zde jsou vSechny ndstroje smichané dohromady.

4.6.1.1 Nastrojové stopy

» @ 1.

e @
Pe
o’
L L)
oo ®
=

6

Limiter

N o o b~ b

Master |
ey |

Ndazev ndstroje

Otevre okno FX1 a FX2 pro tuto stopu

Nastavi mnozstvi posilani do Aux1 a Aux2 pro nastroj/kandl
Nastavi Panorama pro nastroj/kandl

Mute/Solo stopy

Hlasitost stopy a VU meftr

Pfifazeni vystupu pro ndstroj (je dostupné, kdyz je Spark viozeny do host
sekvenceru jako Multi-output nastroj).
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4.6.1.2 Stopy Return a Master

Retum1 Retun =
Losid en®| . Param E0
1 Comp |

1. Otevreni okna FX pro tuto stopu 1. Otevie okno Master FX1 a FX2
2. Nastaveni hlasitosti AUX ndvratu 2. Nastaveni celkové hlasitosti
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4.7 KNIHOVNA

4.7.1 Pfehled knihovny

V zdlozce Library muzete nahravat Projekty, Kity (sady) a Instruments (nastroje), anebo vstoupit
do Diskového prohlizeCe. ProhlizeCe Project, Kit a Instrument zobrazi fovarni a uzivatelské el-
ementy. Diskovy prohlizeC vam umozni najit vase samply ve stromové strukture adresaru.

Vrchni panel zdlozek vam umozni pfistup do ruznych prohlizecu:

KIT INSTR. DISK

Stfedni sloupec zobrazi seznam vysledku:

PROJECT KIT INSTR. DISK

Aurora Drum PROJECT DETAILS

Factory (all) Backstage Pass
Berlin Faxen
Bernina Pass
Boom Room
Brain Dump
Deep Lab 1
Deep Lab 2
Deep Lab 3
Deep Lab 4
Deep Lab 5 .
Boom Room
Desert
Dilty
Ditodisco Project:
Author:
Dub Me Style:
French Phonk Bank:
BPM:
Herzig DNB Factory:
Icon
Lyynk Indus 1
Lyynk Indus 2
Micro Rayure
Mini Pop
Minimalium

CLEAR Minimorning Latte LOAD

Kliknéte na element a v pravém sloupci se zobrazi odpovidgjici informace vcetné poli
Author, Genre, Bank a BPM. U ndstroju (instruments) mdate pfistup k projektu, ktery ho obsahuje,
hudebnimu zanru, bance, typu bubnu a zvukového generdtoru (Analog / Physical modeling /
Sampling).

Pokud chcete nahrdat ndstroj, muzete vybrat pad, na ktery ho chcete nahrat. Také muzete
aktivovat funkci ,Auto preview”, kterd vam automaticky pfehraje ndastroj pfi prochdzeni
seznamu vysledku.
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Kliknéte dvakrdat na vysledek, anebo kliknéte na tlacitko “Load” pro nahrdni projektu, sady
anebo ndstroje na prave zvoleny pad.

TARGET

Instrument 1

Pfi prochdzeni disku pokud vyberete odpovidajici soubor (wav anebo .qiff), obdrzite infor-
mace jako jsou typ souboru, tfrvani, samplovaci frekvence/bitovd hloubka. Také budete moct
vybrat nastroj a vrstvu, do které chcete nahrdt tento sampl. Funkce “in patch preview” vam
umozni poslechnout sampl tak, jak bude znit v doty&ném ndstrojovém zapojeni. | kdyz se jednd
o samplované ndstroje, muze zapojeni syntézy, které sampl obsahuje, drasticky zménit zvuk
samplu, ktery potom bude znit UpIné jinak. Pouzijte tuto funkci, abyste zjistili, zda to zni tak, jak
chcete.

4.7.2 Filtrovani seznamu vysledkl

Levy sloupec prohlizeCe zobrazuje filtry. Zafazenim filtrd ovlivihujete seznam vysledku, ktery zo-
brazuje pouze odpovidajici presety.

Filtry se aktivuji a deaktivuji jednoduchym kliknutim na né.

Mdme ruzné kategorie filtru podle prohlizelu:

S Prohlize¢e Project a Kit maji dvé kategorie: Banks a Musicall

genres (Zanry).

ProhlizeC Instruments ma tfi: Sound engine (analog/physical/
sample), drum type (bass drum, snare drum, closed hi-hat...)
a bank.

Snare Drum

Closed HiHist Uvnitf kazdé kategorie se vybranim nékolika filtracnich

= elementu zobrazi pouze jim odpovidagjici vysledky.
Napfiklad pokud v ndstrojovém prohlizeli vyberete filtry
“Analog” a “Physical model”, vysledny seznam zobrazi
nastroje, které jsou zalozené bud na TAE® zvukovém jadru
analogové emulace, anebo zvukovém jadru fyzikainiho
modelingu.

Hi-Tom
Fx

Factory (all)
CDM
YDM

Vybranim filtfracnich elementu z ruznych kategorii se omezi
seznam vysledku: napfiklad pokud vyberete filtr Analog
engine a Snare Drum typ bubnu, ve vysledku se zobrazi
By vdechny Snare bubny pouzZivajici analogové zvukové jadro.

oo [o8) Pouzijte Jog kole&ko SparkLE na prochdzeni seznamu

Lo vysledku a tlagitko Select + Jog kole&ko na prochdzeni
seznamu filtrd.
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4.8 PANEL PREFERENCES

(=) SEQUENCER

TUNE mode

Switch pattern instantaneously
Follow current step

Quantize Record

Auto-Start Song

Click Output

Auto Roll Velacity

Roller Swing Mode

Global automation tool applies to
Next Bank/Pattern switch mode
Automation loop free

(=) INTERFACE

Choose your Controller GUI

(=) FLE

Save a copy of audio samples in fibrary
Library Path

(=) J0G DIAL

(=) MIDI IMPORT/EXPORT
‘Wav export size

Choose Drum map model for Midi Pattern Import

Panel prfedvoleb je rozdéleny na:

Sequencer
Interface

File

Jog Dial

MIDI Import/Export
Conftroller

4.8.1 Pfedvolby Sequencer a Interface

Tune mode: vybird pady step sekvenceru anebo ndstrojové pady na spousténi not pfi aktivnim
modu Tune.

Switch pattern instantaneously: pokud je nastavené “Yes”, novy pattern zacne hrdt hned, jak je
vybrany. Pokud je nastavené "No”, zacne hrdat az po dohrdni hrajiciho patternu.

Follow current step: pokud je nastavené “Yes”, a kdyz jste na panelu Sequencer, step pady na
centrdlinim panelu budou automaticky zobrazovat skupinu kroku, kterd obsahuje pravé hrany
krok.

Quantize record: pokud je nastavené “Yes”, vdechny hrané pady, jokoz i jakékoliv nahravani
bude kvantizacni.

Auto-start song: pokud je zapnuté, kliknutim na tlacitko Song na centrdlnim panelu se auto-
maticky spusti pfehravani songu.

Click Output: vybira vystup pro klik metronomu.
Roller Swing Mode: umoznuje vybrat mezi swingovymi notami anebo triolami pfi pouziti Rolleru.

Next Bank/Pattern switch mode: pokud je nastavené “immediately”, kliknuti na jinou banku
bude pfimo prfehrdvat pattern se stejnym Cislem v nové bance. Jinak musite nejdfiv vybrat no-
vou banku, potom urcit pattern v této nové bance, i kdyz je to pattern se stejnym Cislem jako
pravé hrajici pattern.

Choose your Controller GUI: vyberte mezi “Spark CDM GUI” a “Spark 2 GUI”. Spark CDM GUI je
identicky se Spark CDM hardwarem.
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4.8.2 Predvolby souborl

Save a copy of Audio samples in Library: pfi importu .wav/.aif souboru do Sparku se zdrojovy
soubor kopiruje do knihovny. Muzete si vybrat mezi:

o Always: vZdy zkopiruje soubory do knihovny
o Ask: zeptd se uZivatele
e Never: nebude kopirovat soubory do knihovny

Library path: zméni cestu ke knihovné Sparku.

4.8.3 Pfedvolby MIDI Import/Export

Wave export size: pfi uklddani patternu jako .wav souboru si muzete vybrat mezi exportem
patternu v jeho puvodni velikosti, anebo dvoundsobné velikosti. Dvoundsobnad velikost pfedejde
ztraté efektu hrajicich za koncem patternu (napf. reverb anebo delay).

Choose Drum map model for MIDI pattern import: pfi importu MIDI patternu muzete vybrat
import jako Spark, General MIDI anebo Addictive Drum map.

Choose MIDI map model for Pads: muzete zvolit existujici mapovdani pro pady ovliddané externim
MIDI kontrolerem. Volba “Spark” je mapovdani pouzivané kontrolerem Spark, “General Midi” je
standardni MIDI maping., a muzZete definovat svuj viastni maping pomoci volby “Custom” a
pfifadit MIDI noty padum s pouzitim kombinace Cmd-klik (OS X) anebo Cirl-klik (Windows) na
pady. Tento maping je pouzity pro export MIDI banky a patfternu. Pro automatizaci néstroje je
prfednastavené pfifazeni CC: 6 parametru ndstroje, panorama a hlasitost. Tato pfifazeni muzete
pfizpusobit podle automatizaci, které pouzivate. Automatizace jsou potom exportované v MIDI
souboru.

Volba “Enable default Pad velocity” se pouzivd na spousténi padu s konstantni dynamikou
definovanou volbou "Default Pad Velocity”. Pokud je tato volba nastavend na “Yes”, sila uderu
je ignorovanda.

Pfedvolby "Send Midi” slouzi na vybér druhu MIDI dat, kterd budou vysiland ze Sparku do vaseho
host sekvenceru, anebo vybraného vystupniho MIDI portu:

Vyberte “Send Midi From Pads” na vysilani MIDI dat z padu Sparku a zmén patternd do vaseho
hostu.

Vyberte “Send Midi From Sequencer” na vysildni MIDI dat ze sekvenceru Sparku do vaseho
hostu.

Vyberte “"Send Midi Clock out” na vysilani MIDI Clocku Sparku do MIDI vystupu a synchronizaci
jinych zafizeni anebo aplikaci schopnych pfijimat MIDI Clock.

4.8.4 Prfedvolby kontroleru
“Knob speed” nastavuje odezvu knobu ve Sparku a dd se ménit mezi “slow”, “normal” a “fast”.

“Controller Detection” nastavte na "Off” pokud chcete vypnout automatickou detekci hard-
waru pfi spusténi, anebo na "On” pokud ji chcete aktivovat.
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5. PROVOZNi MODY

5.1 STANDALONE MOD
Spark se dd pouzit jako nezdvisld aplikace na vasem pocitaci, i kdyz nemate zadny sekvence-
rovy software. To se nazyvd “Standalone mod”.

Pokud bézi Spark v Standalone mddu, mate pristup k doplnkovym parametrum pro nastaveni
vasich audio a MIDI pfipojeni.

5.1.1 Spusténi aplikace Spark
o Windows: Start menu > Programs > Arturia > Spark... a vyberte Spark.

e OS X: Finder > Applications > Arturia > Spark... a kliknéte dvakrat na ikonu aplikace
Spark.

5.1.2 Konfigurace Audio & MIDI nastaveni

5.1.2.1 Windows

K Audio & MIDI predvolbdm se dostanete v menu Spark > Setup > Audio & MIDI Settings. Zde
muZete nastavit globdini pfedvolby Sparku. Tato nastaveni se automaticky ukladaji.

Audio & MIDI Settings [ x ]

MIDI Clock Sync:

Active MIDI Inputs: . Automap MIDI
. Automap Prapellerhead
@ /utomap Propellerhead Mixer
. Automap Logic Mixer

5.1.2.2 Mac OS X

K Audio & MIDI pfedvolbdm se dostanete v menu Spark > Preferences. Objevi se okno Audio &
MIDI Settings. Zde muzete nastavit globdlni prfedvolby Sparku. Tato nastaveni se automaticky
ukladaiji.
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(Windows)
AUDIO DEVICE TYPE

Vybird pfislusny driver vaseho audio zafizeni

(Mac 0s x) OUTPUT
(Windows) DEVICE

Vybird audio vystup, pres ktery bude Spark posilat zvuk. Pro Mac
je pfednastaveny “Built-in output”, pro Windows doporucujeme
pouzit ASIO driver vasi zvukové karty.

Test

Vysle kratky ton sinusoveé viny pro kontrolu, zda jde zvuk pres
spravné zafizeni.

Sample Rate

Vybér samplovaci frekvence: prednastavend je 44100 Hz.
ZvySovanim samplovaci frekvence se zvysuje zvukovd kvalita,
ale vice zatézuje procesor.

Audio Buffer size

Vybird velikost audio bufferu, zobrazuje se v samplech a mili-
sekunddch, pfednastavend hodnota je 512 samplu. Snizeni této
hodnoty sniZuje latenci, ale vice zatézuje procesor a haopak
(latence je zpozdéni mezi zahrdnim noty a zaznénim zvuku).

MIDI Output

Zobrazuje dostupné MIDI vystupy pouZitelné na vysilani MIDI dat
anebo MIDI Clocku ze sekvenceru Spark a padu v Standalone
modu.

MIDI Clock sample
offset

Nastavuje posun interniho MIDI €asovani Sparku na kompenzaci
latence audio driveru.

Active MIDI inputs

Zobrazuje dostupné MIDI vstupy pouzitelné na oviddani Sparku.

MIDI Clock inputs

Zobrazuje dostupné MIDI vstupy na pfijimdani MIDI Clocku pro
ovladani sekvenceru Spark. Pokud je port pouzity jako pfijimac
MIDI Clocku, nedd se pouzit jako MIDI vstup pro oviadani
Sparku.

CLOCK FOLLOWS STOP/

CONTINUE

Pokud je tato volba zapnutd, sekvencer se bude spoustét
a zastavovat podle prikazu Start a Stop prijatych se signdlem
MIDI Clock.
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5.2 PLUG-IN MOD

Aby kontroler fungoval spravné se Sparkem v plug-in moédu, je potfebné vypnout nékteré
MIDI propojeni ve vasem sekvencnim softwaru. Jdéte do MIDI nastaveni vaseho sekvenceru
a vypnéte ‘Spark Private In” a ‘Spark Private Out’. Bez toho se kontroler nepfipoji ke Sparku
(Win), anebo se nebude chovat korektné (OS X).

5.2.1 Extra tlaéitka toolbaru

Pfi pouziti softwaru Spark jako plug-inu uvnitt DAW bude toolbar zobrazovat dvé pridavnd
flacitka:

HOST Pokud je zapnuté, pattern Sparku se spusti a zastavi spolu s hostujicim
sekvencerem.
TEMPO Pokud je zapnuté, aktudlni tempo Sparku se upravi podle fempa hostu.

5.2.2 Ukladani projektu

Pokud je projekt uloZzeny, Spark je ulozeny v jeho poslednim stavu obsluhy se viemi modifika-
cemi, i bez jejich ulozeni jako separdtniho presetu v samotném plug-inu.

Samozfejmé muzete pouzit pfikaz “Save” v menu VST okna sekvenceru, ale lepsi je pouzit
interni menu SparkLE: projekty ulozené timto zpusobem jsou pouzitelné v jakémkoliv jiném modu
(standalone anebo v jiném sekvenceru), a dagji se lehce exportovat a vymeénovat. A co je
nejdulezitéjsi, takto budou kompatibilni i s budoucimi verzemi Sparku.
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