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Dékujeme vam za zakoupeni Arturia BeatStep!

V tomto baleni najdete:

- jeden kontroler BeatStep
« jeden USB kabel
« jeden MIDI adaptér kabel

« jednu pfiruc¢ku Quick Start pro BeatStep. Tento dokument ma uvnitf pfedni strany ndlepku se sériovym
Cislem a registra¢nim kédem, které budete potfebovat na zaregistrovani vaseho BeatStepu.

Dukladné uschovejte vase registracni informace! Obsahuiji sériové Cislo, které se vyzaduje béhem
registracniho procesu. Zaregistrovanim vaseho BeatStepu ziskate:

« pristup ke stazeni uzivatelské pfirucky BeatStepu a softwaru MIDI Control Center

« moznost pfijimat specidlni nabidky pro uzivatele BeatStepu
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Dllezité upozornéni

ZMENY SPECIFIKACi VYHRAZENE:

VéFime, Ze informace obsazené v tomto manudlu, jsou ke dni tisku korektni. Nicméné si Arturia vyhrazuje pravo na
zmény anebo modifikace jakékoliv specifikace bez predchoziho upozornéni, anebo povinnosti updatovat koupeny
hardware.

DULEZITE:
Produkt a jeho software mUze pfi pouziti se zesilovacem, sluchatky anebo reproduktory produkovat zvukovou

hladinu, kterd maze zp(sobit trvalé poskozeni sluchu. NEPOUZIVEJTE dlouhodobé p¥i vysoké hlasitosti anebo pFi
nepfijemné urovni poslechu.

Jestlize zpozorujete jakékoliv poskozeni sluchu anebo zvonéni v usich, poradte se s usnim [ékarem.

POZNAMKA:

Zaruka vyrobce se nevztahuje na servisni naklady zplsobené nedostatkem znalosti ohledné funkci a vlastnosti
zarizeni tak jako je navrzené; zodpovédnosti uzivatele je precist si manudl. Prosim prectéte si pozorné manual
a poradte se s prodejcem predtim, nez si vyzadate servis.

BEZPECNOSTNI PREDPISY ZAHRNUJI, ALE NEOMEZUJi SE NA NASLEDUJICI:
1. Pfectéte si tyto instrukce.
2.Vzdy dodrzujte tyto instrukce.

3. Pred cisténim nastroje vzdy odpojte napajeci $nru z elektrické zasuvky, jakoz i USB kabel. P¥i ¢isténi pouzivejte
suchou a jemnou tkaninu. Nepouzivejte benzin, alkohol, aceton, terpentyn anebo jiné organické rozpoustédla;
nepouzivejte tekuty Cistici prostfedek, sprej anebo pfilis vihkou tkaninu.

4. Nepouzivejte tento aparat v blizkosti vody anebo vlhkosti jako je vana, vylevka, bazén anebo podobna mista.
5. Neumistujte nastroj na nestabilni misto, odkud by mohl spadnout.

6. Neumistujte tézké objekty na nastroj. Nezakryvejte zadné vétraci otvory nastroje; tyto zajistuji vétrani, aby
se predeslo prehiati nastroje. Neumistujte nastroj v blizkosti zadnych zdrojli tepla, anebo na mista se slabym
proudénim vzduchu.

7. Nastroj neotvirejte ani nevkladejte nic dovniti, mlze to zpUsobit pozar anebo elektricky Sok.
8. Nenalévejte do néstroje zadné tekutiny.

9.V pfipadé poruchy vzdy pfineste nastroj do kvalifikovaného servisniho centra. Vasi zaruku zrusite pfi otevreni
a odstranéni krytu, také nespravné testovani muze zpUsobit elektricky Sok anebo dalsi poruchy.

10. Nepouzivejte nastroj béhem bourky a bleskd.
11. Nevystavujte ndstroj pfilis horkému sluneénimu zafeni.
12. Nepouzivejte nastroj v blizkosti iniku plynu.

13. Arturia neni zodpovédnd za jakékoliv poskozeni anebo ztratu dat zpUsobené nesprdvnym zachazenim
s nastrojem.
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1 PREHLED NASTROJE

1.1 Prvni krok: pfiklady propojeni

Je mnoho zpUsob jak propojit BeatStep s jinymi typy nastrojU. Nize jsou priklady moznych zapojeni:

1.1.1 Pouziti BeatStepu s pocitacem

MiniUSB

. Gl

BeatStep je USB-class compliant kontroler, takze mGze byt pripojeny k jakémukoliv pocitac¢i vybavenému USB
portem a pouzivany jako vstupni zafizeni pro vice aplikaci. V souc¢innosti s obsluznym softwarem Arturia MIDI
Control Center mUzete ziskat moznost definovat Sirokou paletu MIDI pfikazd vysilanych enkodéry a pady Beat-
Stepu. Zde se zac¢ind magie.

1.1.2 Pouziti BeatStepu s MIDI a/anebo CV/GATE produkty

CV/Gate
— .

(x2)

Cv/Gate

BeatStep soucasné vysild a piijima data, pficemz si bere napajeni z USB portu vaseho po¢itace. Ridici informace
mohou byt také vysilané do jinych zafizeni diky MIDI portu a CV/Gate konektorim BeatStepu. Jak si mUzete
predstavit, toto vyrazné rozsifuje moznosti i pfi nejjednodussich systémech.

1.1.3 Pouziti BeatStepu s iPad®em

MiniUSB USB

CEDs———sqmo [E}

--L--

Pridejte camera connection kit a BeatStep se stane vstupnim zafizenim pro iPad. To mu umoznuje pouZziti jako
kontroleru napfiklad pro aplikace Arturia iMini anebo iSem. Pokud mate iPad, ale jesté nevlastnite tyto aplikace,
budete si je mozna chtit koupit! Jsou velmi dostupné a buduji povést Arturie, kterd pfijemné a vérné pfiblizuje
zazitek z téchto klasickych syntetizérd.
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1.2 Piredni panel

(vi 1)
2. Enkodéry (viz 1 2 2)
3. Pady (viz 1.2.3)
4. Ovladani transportu (viz 1.2.4)
5. Tla¢itka médu (viz 1.2.5)
6. Tlacitka RECALL/STORE (viz 1.2.6)
7.Tlacitko SHIFT (viz 1.2.7)
8. Tlac¢itko CHAN (viz 1.2.8)

Pdr vét o modech

Jsou dvé hlavni funkce 17-ti enkodér(i a 16-ti padd na vrchnim panelu BeatStepu v zavislosti na vybraném modu:
kontroler (CNTRL) anebo sekvencer (SEQ).

Aktudlni méd indikuje barva padi a tlacitka CNTRL/SEQ:
- Cervena => CNTRL
+ Modra => SEQ

Kdykoliv miZzete pfepinat mezi témito dvéma maody stisknutim tlacitka CNTRL/SEQ. Pro dalsi informace o tlacitkach
modu se podivejte na sekci 1.2.5.

1.2.1 Enkodér Level/Rate/Transpose

Nejvétsi enkodér ma tfi funkce v zavislosti na vybraném maédu:

«V mdédu CNTRL ovlada jako vychozi celkovou uroven (master level), ale mUze byt pfifazeny na ovladani
jinych parametr(

+V mdédu SEQ méni enkodér tempo, ale pfi pouziti s tlacitkem SHIFT chromaticky transponuje celou
sekvenci nahoru anebo dolt

1.2.2 Enkodéry

16 “nekonecnych” enkodérli ma mnohostranné pouziti:
«V mdédu CNTRL se stanou pIné priraditelnymi enkodéry na editovani parametr(

«V moédu SEQ edituji notu odpovidajiciho kroku v sekvenci
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1.2.3 Pady

Méd také urcuje funkci 16-ti rychlostné a tlakové citlivych padu:
«V moédu CNTRL jsou pfifaditelné témér jakékoliv MIDI funkci

«V mdédu SEQ zapinaji anebo vypinaji kroky sekvence. P¥i pouziti s tla¢itkem SHIFT nastavuji méd
pfehravani, hodnoty timingu, stupnici a délku sekvence.

1.2.4 Ovladani transportu

Tlacitka PLAY/STOP ovladaji sekvencer pomoci zprav MIDI Machine Control (pokud nesviti tlacitko EXT SYNC: viz
sekce 1.2.5). Ale také mohou do vaseho DAW vysilat jiné MIDI zpravy, které se hodi, pokud DAW nerozezndva MMC
pfikazy. Pouzijte nasi aplikaci MIDI Control Center na potfebné nastaveni.

Tlacitko STOP ma obvyklou funkci. Ale tlacitko PLAY také slouzi na pozastaveni a pokracovani prehravani. Tak
mUZete pozastavit sekvenci uprostied a nechat obecenstvo na chvili viset, potom stisknout opét PLAY a pokracovat
v prehravani sekvence.

1.2.5 Tlaé¢itka médu

Tato dvé tlacitka maji dalezité funkce:

« Tlac¢itko CNTRL/SEQ pfepind mezi dvéma mddy. Aktivni moéd rozeznate podle barvy LED diod na
vrchnim panelu: ¢ervena pro méd CNTRL a modrd pro méd SEQ.

« Tlacitko EXT SYNC urcuje, zda je Casovani sekvenceru interni anebo externi. Pokud tlacitko sviti, byl
aktivovany méd externi synchronizace.

Nasledujici Ctyfi tlacitka se pouzivaji pouze v kombinaci s pady:

1.2.6 Tlacitka RECALL/STORE

« Podrzte RECALL a stisknéte pad na nacitani jednoho ze 16-ti presetl do edita¢ni paméti

« Podrzte STORE a stisknéte pad na ulozeni aktivniho presetu do vybraného pamétového mista

1.2.7 Tlacitko SHIFT

Tlacitko SHIFT je aktivni pouze v médu SEQ, kde umoznuje pomoci padll nastavit parametry sekvenceru jako méd
prehravani, kvantizacni hodnotu a stupnici zadavanou enkodéry.

1.2.8 Tlacitko CHAN (globalni MIDI kanal)

Podrzte tlacitko CHAN a vyberte pad na nastaveni globélniho MIDI kandlu.

Pozn.: Je zde specialni kombinace tlacitek, které funguji pouze v médu SEQ. Pokud podrzite soucasné tlac¢itka SHIFT
a CHAN, potom muzete stisknutim kteréhokoliv padu urcit délku aktudlni sekvence.
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1.3 Boc¢ni panel

1.3.1 Gate/CV vystupy

Normalné se pouzivaji spolu na vysilani elektrickych signald do externiho zafizeni, jako jsou monofonni analogové
syntetizétory Arturia (MiniBrute a MicroBrute) anebo do klasickych modularnich analogovych syntetizator(.

1.3.2 MIDI rozhrani
Pouzijte pfilozeny MIDI adaptér na vysilani fidicich signalt do externich zafizeni kompatibilnich s MIDI. Kazdy
enkodér a pad BeatStepu se da nezdvisle nakonfigurovat na vysilani specifickych MIDI dat.

1.3.3 USB napdjeni

Tento konektor slouzi na napajeni a pfenos dat do pocitace. Také sem muzete pfipojit standardni USB nabijecku,
coz vam umozni pouzivat vase presety kontroleru a sekvence i bez pfipojeného pocitace.

1.4 Zadni panel

BeatStep ma na zadni strané Kensington lock slot na upevnéni k povrchu podle vaseho vybéru.
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2 ZAKLADNi OPERACE

2.1 Vychozi preset

Kazdy preset a sekvence jsou od vyroby cisté, takze mlzete zacit s vlastni kreativitou.
Pro CNTRL méd to znamena:

« Enkodéry jsou prifazené k prakticky pouzitelnym ¢islm MIDI CC kontroler(

« Pady jsou pfifazené notdm chromatické stupnice

- Tlacitka transportu vysilaji MMC pfikazy “Stop” a “Play”

+Vsechno je vysilané na Globalnim MIDI kanalu

Pozn.: Vychozi hodnota pro Globalni MIDI kandl je Kandl 1. Zp(sob, jak to zménit, je popsany v sekci 2.4.

Pro SEQ mdd to znamena:

« Pady jsou nastavené na stejnou MIDI notu (C3 anebo MIDI nota #60)

« Vsechny kroky v sekvenci jsou zapnuté

« Kazda sekvence ma pattern dlouhy 16 kroki

« Enkodéry zacinaji transponovat noty od stfredového bodu, anebo “nuly”
« Na editovani vysky noty enkodéry je pouzita chromaticka stupnice
« Méd prehravani je nastaveny na Forward (FWD - dopfedu)
« Velikost kroku je nastavend na 1/16

Nasledujici parametry SEQ médu jsou globalni, ne pro kazdou sekvenci; jsou platné pro viechny sekvence. Jejich
vychozi hodnoty jsou:

- Legato je nastavené na Off (vypnuté)
+ Gate Time je 50 %
+ Swing je 50 %

2.2 Vyvolani presetu anebo sekvence

Vybirani rdznych presetd anebo sekvenci je jednoduché. Proces je stejny v CNTRL i SEQ médu: jednoduse drzte
tlacitko RECALL a stisknéte jeden z pad(.

¥ .
L] y e ?
—
CcHTRL Xy
244 SYNC
RECaL P aTone
SHFT CHAN
J 2 S

V médu CNTRL drzenim tlacitka RECALL a stisknutim padu 2 vyberete Preset #2 z paméti preseti BeatStepu. To
zméni CNTRL preset, pficemz necha v edita¢nim bufferu BeatStepu stejnou sekvenci.

Na prepnuti z Presetu #2 na Preset #1 znova podrzte tlacitko RECALL a stisknéte pad 1.
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Na vybrani jiné sekvence béhem pouzivani téhoz CNTRL presetu stisknéte tlacitko CNTRL/SEQ na vstup do modu
SEQ a potom udélejte totéz jako pfi vybéru CNTRL presetu: drzte RECALL a stisknéte jeden z padl na vybér

poZadované sekvence.

2.3 Ulozeni presetu anebo sekvence

Podobné, jako u tlac¢itka RECALL, pouzijte tlacitko STORE na ulozeni presetu anebo sekvence pro jejich pozdéjsi
vyvolani, jednoduchym dvoutlac¢itkovym procesem.

Jelikoz vétsinu MIDI nastaveni ovladacl nemUzete zménit bez pouziti aplikace MIDI Control Center, hlavnim
dlvodem pouziti tla¢itka STORE v médu CNTRL je zména poradi presetll, pokud byste je potfebovali reorganizovat
na posledni chvili.

V médu SEQ vsak mlizete ménit témér vsechno bez pouziti aplikace MIDI Control Center. Takze tla¢itko STORE zde
bude urcité vasim pfitelem.

Pozor: Provedenim nasledujiciho kroku prepiSete vybrany CNTRL preset anebo sekvenci. Ujistéte se, Ze to opravdu
chcete! Pokud ne, najdéte jiné pamétové misto a preset anebo sekvenci ulozte tam.

Pokud jste si jisti, kam chcete uloZit preset anebo sekvenci:
« Ujistéte se, Ze jste ve spravném modu (CNTRL anebo SEQ)
« Podrzte STORE a stisknéte pad pozadovaného ¢isla

Pristé, kdyz to budete chtit, bude to tam.

Pamatujte, presety a sekvence jsou vyvoldvané a ukladané separatné, pokud tyto procedury provadite na pfednim
panelu BeatStepu. Tedy pokud upravujete preset i sekvenci, ulozte obé.

2.4 Zména Globalniho MIDI kanalu

Prepinani mezi MIDI kanaly je velmi rychly zpUsob, jak vybrat, ktery nastroj a/anebo stopu ovladate ve vasem DAW
softwaru. Dosahnete to pouzitim kombinace tlacitka CHAN a jednoho z pad(i BeatStepu.

S¥YNC J \ J - = [ - - [

2 3 4 s 6 T 8

181 |

: ] w0 n 12 13 14 15 16

CHTRL
sfo

o

) 'S
RCCALL sToRC T

SHIFT CHAN

UG

Napfiklad pokud chcete prepnout Globalni MIDI kanal z kandlu 1 na kanal 2, podrzte tlacitko CHAN a stisknéte

pad #2:
O D,

cNTRL £xy
SEQ SYNC
1 ! 2
il
B r n
RECALL STORE
SMIFT CHAN
i el - -

Potom pokud potrebujete pfepnout zpét na kandl 1, podrzte tlacitko CHAN a stisknéte pad #1.
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3 MIDI CONTROL CENTER

MIDI Control Center je samostatna utilita, kterou mazete pouzit na konfiguraci MIDI nastaveni vaseho BeatStepu.
To je zvlast dulezité, pokud chcete urcit vétsinu potencialnich vztahl mezi BeatStepem a pluginy/DAW od jinych
vyrobcU nez Arturia.

MIDI Control Center pracuje s vétsinou zafizeni od Arturie, tedy i s BeatStepem.

3.1 Systémové pozadavky

PC: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (Windows 7 anebo vyssi)
Mac: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (OS X 10.7 anebo vyssi)

3.2 Instalace a umisténi

Po stazeni pfislusného instalatoru MIDI Control Centra pro vas operacni systém ze stranky Arturie kliknéte dvakrat
na soubor. Potom spustte instalator a nasledujte instrukce. Proces by mél byt bezproblémovy.

Instalator pfida MIDI Control Center k ostatnim aplikacim od Arturie, které uz mate. Pfi Windows kliknéte na menu
Start. Pfi Mac OS X ho najdete v adresari Applications/Arturia.

Béhem instalace se m{ze hodit umistit zdstupce aplikace na pracovni plochu. To bude nejleh¢i zpUsob jak spustit
MIDI Control Center.

3.3 Pripojeni

Pfipojte BeatStep k vasemu pocitaci pomoci pfilozeného USB kabelu. Bude pfipraveny na praci hned, jakmile LED
diody prejdou startovacim cyklem (coz je pékna show).

Nyni spustte MIDI Control Center. BeatsStep najdete v seznamu pfipojenych zafizeni:

DEVICE

Connected

Disconnected
KeylLab 25
KeylLab 49-61
MiniLab

Spark

SparkLE
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3.4 Tlacitko Sync

Prvni véc, kterou je potfeba udélat vzdy, kdyz spustite MIDI Control Center, je kliknout na tlacitko Sync:

DEVICE

Connected

Disconnected
KeyLab 25
KeylLab 49-61
MiniLab
Spark
SparkLE

To pripoji BeatStep k vasemu pocitaci a prenese vse z docasné pameéti (bufferu) BeatStepu (CNTRL i SEQ mddu)
a prida k jménu aktudlni datum s ¢asem. Pokud budete chtit, miZzete tento soubor pfejmenovat.

Po tomto se kazda zména v softwaru stane také v BeatStepu. A pokud jste v médu CNTRL na BeatStepu, kdykoliv
pouzijete néjaky ovlada¢, bude automaticky vybrany v MIDI Control Centru.

Pozn.: Pokud je BeatStep v médu SEQ, MIDI Control Center nepfijimd Zddné zmény v sekvenci (Step Size, Pattern Length
atd.).

3.5 Manual k MIDI Control Centru

Vestavény manudl k MIDI Control Centru je dostupny z menu Help, jak je zobrazené nize:

Wl MIDI Control Center - Defaultt _

i E Helo

DEVICE Open Manual k

About MIDI Contry

Firmware

Memories

Je to dobry uvod k MIDI Control Centru, popisujici kazdou sekci okna softwaru a definujici dllezité koncepty
a pojmy, které potfebujete znat pfi pouzivani MIDI Control Centra, jako naptiklad “Working Memory” a “Template”.
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4 EDITOVANI NASTAVENIi KONTROLERU BEATSTEP

4.1 Vytvareni MIDI presett v MIDI Control Centru

4.1.1 Piehled: Co je preset BeatStepu?

Software MIDI Control Center zjednodusuje konfiguraci kontrolerli BeatStep na praci s prakticky jakymkoliv
zafizenim anebo softwarem schopnym pfijimat MIDI informace.

Navic miZzete programovat sekvenci BeatStepu s pouzitim MIDI Control Centra a ménit hodnoty sekvenceru.
Potom je preset v MIDI Control Centru suma téchto dvou ¢asti: nastaveni kontroleru a sekvence.

To ale znamend dulezitou véc: je zasadni rozdil mezi tim, jak se s presety zachazi z pfedniho panelu BeatStepu
a jak jsou obsluhované v MIDI Control Centru. Pokud jsou funkce STORE anebo RECALL pouzité z pfedniho panelu
BeatStepu, nastaveni CNTRL a SEQ mohou byt uklddané a vyvolavané nezavisle; ale pokud je do BeatStepu poslany
preset z MIDI Control Centra, pfepiSe soucasné lokaci CNTRL i SEQ v jediném kroku. Opravdu se ujistéte, Ze to
chcete udélat, pokud jste pfipraveny prenést jeden z téchto soubor( do BeatStepu!

Zde je par priklad(, co mUGzete priradit kontroleru BeatStep, aby délal s pouzitim MIDI Control Centra:
- Konfigurovat pady, aby vysilaly MIDI noty
« Nastavit pad, aby pfepinal mezi dvéma hodnotami jakéhokoliv MIDI CC# pokazdé, kdyz je stisknuty
- Prifadit enkodéru ovladani jakéhokoliv MIDI CC# a definovat jeho operacni rozsah
« Poslat novy ovladaci preset a jeho sekvenci do odpovidajicich pozic ve vestavéné paméti BeatStepu
+ Rychle a jednoduse vyvolat jakykoliv z vasich osobnich preset(

V této kapitole vam ukazeme dva piiklady téchto ptipad. Pro vice detailnich informaci se prosim podivejte na
manual MIDI Control Centra, ktery je uloZzeny v menu Help, jak je ukdzané v sekci 3.5.

4.1.2 Pfifazeni padu, aby prepinal MIDI CC# mezi dvéma hodnotami

Jeden ze soucasnych popularnich hudebnich efektl je zadat audio smycku, vyrazné ji odfiltrovat na jistém Useku
skladby a pozdéji ve skladbé prepnout zpét na Uplné otevieny zvuk. MizZete pfednastavit jeden z padd BeatStepu
na vyslani téchto pfikazl do plug-inu filtru, ktery by mél byt dostupny ve vasem DAW softwaru.
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My pouzijeme na tento priklad pad 6. Vyberte ho a potom pouzijte vyskakovaci menu Mode na vybér “Switched”
a“Toggle™:

f—kﬂurla‘ —

Dption

Tato nastaveni vdm umozni vyslat dvé rizné hodnoty urcitého cisla MIDI CC pokazdé, nez stisknete pad.

Jsou dvé ¢isla MIDI CC, které byly pfifazené ovladani ostrosti filtru (CC# 74) anebo harmonického obsahu (CC# 71).
My pro tento pfiklad pouzijeme CC# 74.

Kliknéte na pole CC Number a vyberte ¢islo kontroleru Brightness, jak je zobrazené nize:

CC Number 70 - Sound riation
armonic Intens.
2 Time

ack Time

74 - Brightness

Prvni stisknuti padu 6 vysle pfikaz CC# 74 s hodnotou 78, coz ¢astecné zavre filtr, ale stédle bude propoustét dost
audio signélu. Druhé stisknuti padu 6 vysle hodnotu 127, coZ Uplné otevre filtr.

Pozn.: Zkontrolujte prifazeni MIDI kandlu a ujistéte se, Ze odpovidd kandlu prijimaciho zafizeni.
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4.1.3 Prifazeni enkodéru k ovladani MIDI CC# mezi dvéma hodnotami

Enkodéry jsou prifaditelné pomoci stejné techniky, jaka byla popsana pro pady. Uvedeme rychly pfiklad zajima-
vého pouziti: nastaveni frekvence LFO tak, aby se pohybovala pouze uvnitf urcitého rozsahu.

CC Number Value Max Value

Option

Channel

Pohled na obrazky vyse ukazuje znamé informace:
« Knob 5 byl vybrany, tedy je ¢erveny

« Je pfifazeny globalnimu MIDI kandlu; mdzete urcit jakykoliv MIDI kanél od 1 do 16, aby byl globalnim
kanalem

- Jeho méd je nastaveny na Control, coz znamend, Ze bude pfi otaceni vysilat hodnotu pro urcité ¢islo MIDI
Continuous Controllera (CC#)

- Dalsi pole Option je nastavené na Absolute, coz znamena, Ze bude vysilat linedrné od Uplné proti sméru
hodinovych rucicek po Uplné ve sméru hodinovych rucic¢ek

+ Pole CC Number ukazuje CC# 76, coz je MIDI CC# ptifazeny ovladani frekvence vibrata (Vibrato Rate)

« V polich Min Value a Max Value jsou nastavené hodnoty, coz znamena, ze knob 5 bude vysilat data pouze
uvnitf urcitého rozsahu

Abychom to shrnuli, vySe uvedena nastaveni znamenaji, Ze Enkodér 5 bude ovladat frekvenci vibrata cilového
zafizeni pouze v rozmezi hodnot 10 a 32. Vibrato nebude ani velmi rychlé, ani pfilis pomalé.

Prirozené si mliZete vybrat nastaveni, ktera jsou vhodna pro pouzivana MIDI zafizeni.

Pozn.: Nékteré zarizeni moZnd nepouzivaji standardni prifazeni MIDI kontrolerd. Porovnejte dokumentaci vaseho
zarizeni, abyste urcili, jaké je nastaveni pro pouZiti na dany ucel.

4.2 Ukladani a vyvolavani presetu

Nasledujici tfi podsekce se budou tykat zaklad( manaZerovani preset(i BeatStepu. Prosim podivejte se na sekci 7.1
manualu MIDI Control Centra pro informace o dalsich procedurach jako jsou Save, Save As..., New, Delete, Import
a Export. Tento manual je dostupny v softwaru pres menu Help.
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4.2.1 Ulozeni novych nastaveni do presetl BeatStepu

V sekci 4.1 jsme nastavili pad na pfepinani hodnot filtru a jeden z enkodérl na ovladani frekvence vibrata. Je toho
mnohem vic, co dokaze BeatStep délat, ale toto je vyborny zacatek.

Nyni potifebujeme, aby byla tato konfigurace dostupnd, kdyz ji budeme chtit pouzit. Na to musime tato nastaveni
ulozit jako skupinu do interni paméti BeatStepu.

Leva horni sekce MIDI Control Centra ma tlacitko s nazvem “Store”. Nad nim je seznam, ve kterém muzete urcit,
ktera ze Sestndacti paméti BeatStepu bude obsahovat vami vytvoreny preset a sekvenci.

Dilezité: Pamatujte, ze MIDI Control Center vidi CNTRL i SEQ nastaveni jako jeden preset, tedy pokud budete
postupovat podle nasledujicich krokd, prepiSete najednou CNTRL preset #2 i sekvenci #2. Ujistéte se, Ze to opravdu
chcete! Pokud ne, prosim pouZzijte predni panel BeatStepu na ulozeni aktudlni sekvence #2 na jiné pamétové misto
pro pozdéjsi pouziti.

Predpokladejme, Ze pro tento piiklad je dostupné pamétové misto #2:

Memories

Memory 2

t Store

Nejprve vyberte “Memory 2”v seznamu, jak je vyobrazené vyse.
Potom kliknéte na tlacitko Store naspodu.

To je vSechno, co je k tomu potfeba! CNTRL preset a sekvence, které jste vytvofili v pracovni paméti MIDI
Control Centra, byly soucasné uloZzené na pamétové misto #2 BeatStepu. Mohou byt na BeatStepu nezavisle
vyvolané vybérem jednoho z médi (CNTRL anebo SEQ) a naslednym pouzitim tlacitka RECALL a soucasné padu 2.
Toto je detailnéji popsané v sekci 2.2.

4.2.2 Vyvolani editace na pfednim panelu BeatStepu v MIDI Control Centru

Pokud jste udélali zmény v sekvenci s pouzitim pfedniho panelu BeatStepu, potifebujete tyto zmény stahnout do
MIDI Control Centra, abyste je mohli zadlohovat. V tomto bodé je mizete velmi lehce ztratit. Napfiklad, pokud byste
vybrali jiny preset anebo odpojili BeatStep od pocitace, vase editace by byla pryc.

Aby se to nestalo, méli byste udélat jednu ze dvou véci:

« Stahnout obsah tohoto edita¢niho bufferu do pracovni paméti MIDI Control Centra a ulozit ho jako
Template

« Pouzit tlacitko Store na pfednim panelu BeatStepu a tak uloZit zmény do jednoho z internich presetd.
Toto je popsané v sekci 2.3.

Instrukce na zalohovani tohoto edita¢niho bufferu se nachazeji v sekci 7.2 manualu MIDI Control Centra, ktery je
dostupny pies menu Help v softwaru.

Ale pamatujte: MIDI Control Center bude stahovat sou¢asné CNTRL preset i sekvenci.
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Dulezité: Pokud umistite kurzor nad tlac¢itko MMC Recall a uvidite soucasné popis i varovani - to vam fika, ze kdyz
vyvolate vybranou pamét (Memory), prepise se aktualni obsah pracovni paméti MIDI Control Centra a soucasné
edita¢ni buffer BeatStepu. Budte opatrni, abyste neztratili preset anebo sekvenci, na které jste pracovali. Pokud to
potfebujete, nejdfive je nékde ulozte!

Memories

Memory 4

o) o]

" Recall the selected memory to a new tqmplita. |
This will also overwrite the wqrirjng memaory.

4.2.3 Vyvolani presetu BeatStepu do pracovni paméti (Working Memory)

Jelikoz mlzete pouzivat BeatStep bez pfipojeného pocitace, mizete vytvorit Uzasné sekvence a ulozit je jako
interni presety pro pozdéjsi pouziti. Urcité uvitate, ze mlzete stdhnout kterykoliv z internich preset( z BeatStepu
a ulozit je jako Template v MIDI Control Centru. Toto je popsané v sekci 7.2 manudlu MIDI Control Centra, ktery je
dostupny pies menu Help v softwaru.

Pozn.: Pamatujte, Ze MIDI Control Center stdhne najednou CNTRL preset i sekvenci.

4.3 Globalni parametry

Prava strana okna MIDI Control Centra obsahuje d(ilezité parametry, které miizete pouzit na optimalizaci BeatStepu
pro vas setup a styl prace.

4.3.1 Global Channel

Pouzijte vyskakovaci menu na vybér globalniho MIDI kanalu pro BeatStep. Je dostupny separatni MIDI kanal pro
sekvencer (viz sekce 4.4.1) a jiny pro CV/Gate vystup (viz dalsi sekce).

4.3.2 CV/Gate Channel

BeatStep preklada data MIDI not do signdld Control Voltage a Gate, a vysild je ze svych CV a Gate jackd do
moduldrnich syntetizator(, anebo do jakéhokoliv jiného zafizeni, které dokaze pfijimat tyto signaly. Pouzijte tento
parametr na vybér, ktera MIDI stopa ve vasem DAW bude zdrojem notovych dat.
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4.3.3 Akcelerace knobu

S timto parametrem mUiZete vyzkouset tii rizné kiivky odezvy pro enkodéry a zjistit, kterd je pro vas nejlepsi:

« Slow (Off): Zddné zrychleni; enkodéry budou vysilat kazdou moznou hodnotu. Vysledkem je, ze je
potieba vice otdcet enkodérem na pfechod z minima do maxima. To se hodi, kdyz je vyZzadovand vétsi
pfesnost.

« Medium: stfedni zrychleni; pfi rychlém otaceni enkodéri je nékolik hodnot preskocenych. Vysledkem
je, Ze je potieba méné otacet enkodérem na prfechod z minima do maxima.

« Fast: maximalni zrychleni; pfi rychlém otaceni enkodérd je vice hodnot preskocenych. Vysledkem je,
Ze hodnoty parametru se mohou zménit z minima na maximum mensim poctem otoceni enkodéru
(obvykle pouze jednim), ale pfi otac¢eni enkodéru stredni rychlosti mGze byt mensi pfesnost.

4.3.4 Rychlostni kfivka padt
Velikost sily, ktera by méla spustit MIDI zpravu padem tiseji, hlasitéji anebo nespustit vibec, zalezi na osobnim
vkusu. BeatStep vam dava ctyii volby, které mlzete nastavit s pouzitim MIDI Control Centra:
« Linear: vyrovnana odezva v celém rozsahu rychlosti udert
« Logarithmic: vétsi citlivost pfi slabsich uderech
« Exponential: vétsi citlivost pfi silnéjsich uderech

« Full: nezalezi, jak silny je uder na pad, vysila hodnotu velocity 127 (maximum)

4.4 Performance Data

Tyto parametry spravuji vsechny véci souvisejici s médem SEQ a také je mizete najit na pravé strané okna MIDI
Control Centra. Nékteré jsou dostupné z predniho panelu BeatStepu a nékteré ne; prvni ovliviuje vsechny sekvence
a zbytek se tykd kazdé jedné sekvence.

4.4.1 Kanal sekvenceru (Sequencer Channel)
Dostupny pouze pfes MIDI Control Center: tento parametr vam dovoluje nastavit sekvencer, aby vysilal na jiném
MIDI kanalu jako enkodéry a pady. Ovliviuje vSechny sekvence.

4.4.2 Celkova transpozice (Overall Transpose)
Kazda sekvence muze byt transponovanda nezavisle od ostatnich. To se da nastavit pres MIDI Control Center
anebo drzenim tla¢itka SHIFT BeatStepu a otd¢enim enkodéru LEVEL/RATE/TRANSPOSE. Tak, jako kazdd jind zména,
kterou udélate, musite ji ulozit funkci Store, aby zlistala zapamatovana.

4.4.3 Pattern Mode
Pouzijte tento parametr na nastaveni jednoho ze starych zpuUsobl prehravani sekvence: Forward, Reverse,
Alternate, anebo Random. Pro vice informaci viz sekce 5.3.3.2.

4.4.4 Legato

Pro kazdou sekvenci jsou tfi volby: Off, On a Reset. Vas vybér ma dopad na viechny kroky sekvence. Tento parametr
je dostupny pouze pres MIDI Control Center. Pro vice detail viz sekce 5.5.5.
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4.4.5 Typ stupnice (Scale Type)
Toto nastaveni urcuje, které noty mlzete vybrat enkodéry v médu SEQ. V tomto menu je dostupnych osm voleb
a kazda sekvence miize pouzivat kteroukoliv z nich. Funkce Scale je vice popsana v sekci 5.2.1 a obsah kazdého
typu stupnice je ilustrovany notami v sekci 5.2.2.

4.4.6 Swing
Timto parametrem muzete ovlivnit rytmické citéni kazdé sekvence a pfizplsobit ho podle vasi potieby. Tento
parametr neni dostupny z predniho panelu BeatStepu; musite pouzit MIDI Control Center. Pro vice informaci viz
sekce 5.5.2.

4.4.7 Gate Time
Kdyz je Legato nastavené na Off, mlzete touto hodnotou urcit délku krokl sekvence. To ovlivni stejné kazdy krok

sekvence, a mize byt nastavena zvlast pro kazdou sekvenci. Parametr je dostupny pouze pres MIDI Control Center.
Pro vysvétleni viz sekce 5.5.3.

4.5 Sequence Data
Pokud vase kompozice vyzaduje atypické metrum, toto jsou parametry pro vas. Jsou ulozené zvlast pro kazdou
sekvenci a mohou byt nastavené z pfedniho panelu BeatStepu anebo na pravé strané okna MIDI Control Centra:
4.5.1 Velikost kroku (Step Size)
CtyFi volby uréuji velikost kroku sekvence, coz miizeme matematicky nazvat “jmenovatel”. Pokud se chcete
dozvédét vic, viz sekce 5.3.3.3.
4.5.2 Délka patternu (Pattern Lenght)
Zatimco Step Size urcuje jmenovatele, Pattern Lenght urluje citatele. Témito dvéma parametry muizete urcit

témér libovolné metrum vasi sekvence, jako napfiklad: 5/8, 3/4, 11/16 anebo jiné. Je s tim jesté vic zabavy, kdyz to
pouZzijete spolu s Pattern Mode. Viz sekce 5.3.3 pro detaily o tom, jak se tyto parametry chovaji.
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4.6 Template management: Save, Delete, Import, Export, atd.
Tyto dulezité funkce jsou zdokumentované v manualu MIDI Control Centra, ktery najdete v menu Help softwaru.

Viz sekce 7.1 pro informace o Save, Save As..., New, Delete, Import a Export.

4.7 Okno sekvence

Stfed okna MIDI Control Centra patfi velmi uzite¢né grafice, kterd ukazuje, co se déje uvniti kazdé sekvence. Nabizi
dva zpUsoby vizualniho zobrazeni: noty a nazvy not. Tyto mohou byt editované rdznymi zpUsoby:

4.7.1 Noty

Toto je mozna nejrychlejsi zplsob, jak zménit noty v sekvenci. Umistéte kurzor na existujici notu, kliknéte na ni
a tahejte ji kamkoliv v rozsahu 4 oktév:

Sequence Editor

Je nékolik faktord, které mohou ovlivnit prehravani, jako napfiklad Celkova transpozice a Pattern Lenght. Pokud
“vidite” krok, ale neslysite ho, zkontrolujte nastaveni Step on/off pro dany krok (viz sekce 4.7.3 nize).

4.7.2 Nazvy not

Tato mozZnost je zjevna: napiste ndzev noty do pole a dostanete ji. Naptiklad feknéme, ze chcete zménit druhou
notu v sekvenci na Bb2. Jednoduse vyberte textové pole a napiste Bb2 (anebo bb2):

—)

() E @ wo () G2 @D

Vsimnéte si, Ze co jste zadali do textového pole, se také ukaze nahofe v notovém zdpise.
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Je toho vic, co je potfeba védét o této vlastnosti. Pro jednu véc je dostupnych vice zplsob( zadavani:
« Napiste ndzev noty mezi C1 a C5 (anebo c1 a ¢5; velikost pisma je ignorovana)
« Zadejte ,absolutni” ¢islo MIDI noty v rozsahu od 36 do 84 (stfedni C = C3 = MIDI nota #60)

- Zadejte ,relativni” hodnotu transpozice az 24 krokd nad anebo pod C3 (napfiklad zadejte ,-2” a uvidite
nazev noty Bb2)

Dalsi véc, kterou je dobré védét je, ze tyto zplsoby zadavani jsou zalozené vsechny na centrdlni noté C3 (stfedni
Q). Ale toto nemusi byt to, co nékdy slysite! Je to proto, ze ,C3" se vzdy vztahuje na stfed sekvence, ktery maze byt
ovlivnény parametrem Celkova transpozice (viz sekce 4.4.2).

Tedy pokud zadéate D3, anebo 62, anebo +2 (coz je viechno stejna nota) ale slysite Eb3, je to pravdépodobné proto,
Ze hodnota parametru Celkové transpozice je nastavend na +1.

4.7.3 Step on/off

MuUzete zapnout anebo vypnout kazdy krok sekvence kliknutim na mala tlacitka pod nazvy not:

- () G @

Na obrazku vyse byl krok 1 vypnuty. Znovu kliknéte na tlacitko a opétovné ho zapnete. Toto samoziejmé neovlivni
délku sekvence; krok je stale soucasti sekvence, ale nebude hrat notu.

Pamatujte: zmény provedené v MIDI Control Centru budou také provedené v edita¢nim bufferu BeatStepu, ale
naopak ne. Jinymi slovy, pokud zménite krok sekvence pres pfedni panel BeatStepu, budete potfebovat udélat
totéz v MIDI Control Centru, aby se tyto zmény shodovaly (a zabranili jste ztraté dat).

Pro tento Ucel jsou dostupné dvé metody:

+ Vyberte Working Memory v okné paméti a potom kliknéte Recall (jak je popsané v sekci 7.1 Help
manualu), anebo

« Kliknéte dvakrat na tlacitko Sync.

4.8 Uzivatelska stupnice (User Scale)

Pozn.: Pokud si nejste jisti, jakd je stupnice, moZnd se budete chtit nejdriv podivat na sekci 5.2.1. V této sekci popiseme
pouze to, jak vytvorit svou vlastni stupnici (User Scale).
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Funkce uzivatelské stupnice je identicka s funkci jakékoliv jiné stupnice; mdze vam pomoct rychle najit spravnou
notu pro krok sekvence, kdyZ pracujete v médu SEQ.

Rozdil je vtom, ze sedm z osmi stupnic jsou presetové a nedaji se zménit. Sedm presetovych stupnic je dostacujicich
pro mnozstvi hudebnich aplikaci. Ale pokud byste radi urcili jinou sadu not, jako vstupni volby pro enkodéry
v modu SEQ, napriklad pentatonickou stupnici anebo néco vice ezoterické, mlzete to udélat s pouzitim MIDI
Control Centra a zadefinovat si uzivatelskou stupnici.

Na pravé strané okna Sequence uvidite takové zobrazeni chromatické stupnice:

User Scale

%ﬂ.
g#_ ceene

Noty ve stupnici reprezentuji volby, které mate dostupné na definovani, které noty uslysite pfi otac¢eni enkodéru
v modu SEQ, kdyz sekvencer nebézi.

Cisla pod kazdou notou také reprezentuji noty ve stupnici. Ale ty modfe vysvicené jsou zapnuté a ty v bilém jsou
vypnuté.To znamen3, Ze pfi otaceni enkodéru ve sméru hodinovych ruci¢ek naptiklad uslysite noty ¢islo 0, 1, 3, 4, 6,
7,9 a 10. Jestlize znate jazzovou teorii, mGzete to rozpoznat jako pUlténovou/celoténovou stupnici: C, C#, D#, E, F#,
G, A, a A#. Stupnice se opakuje v dalsi oktavé, kdyz pokracujete v otd¢eni enkodéru ve sméru hodinovych rucicek,
a bude se opakovat v opacném poradi pfi otaceni enkodéru proti sméru hodinovych rucicek.

Pamatujte, ze tyto noty se vztahuji na stfedni C; pokud je parametr Celkové transpozice nastaveny napftiklad na +5,
skutec¢na stupnice, kterou uslysite, bude zacinat od F.

Po vytvoreni neni potfeba uloZit User Scale, protoze byla vyslana do BeatStepu pfi editaci v MIDI Control Centru.
Nelze editovat User Scale z pfedniho panelu BeatStepu; musi se to délat pies MIDI Control Center.

Funkce stupnic je vice popsand v sekci 5.2.1 a zpUsob vybéru jedné ze stupnic z pfedniho panelu BeatStepu najdete
v sekci 5.3.3.1. V MIDI Control Centru je na vybér stupnice pouzity parametr Scale Type (viz sekce 4.4.5).
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5 OBSLUHA SEKVENCERU

Nékteré parametry, které jsou ¢asti kazdé sekvence BeatStepu, nejsou pfistupné z predniho panelu; daji se editovat
jen s pomoci MIDI Control Centra. Viz sekce 5.5 se seznamem téchto ,skrytych” parametra.

Hlavni zaméreni této kapitoly je pouzivéni sekvenénich mozZnosti, které jsou dostupné z pfedniho panelu, kdyz je
v modu SEQ.

5.1 Co je step sekvencer?

Step sekvencer vysila najednou pouze jednu notu. Na rozdil od arpegiatoru se nefidi stisknutymi kldvesami: vyska
kazdé noty se nastavuje knobem anebo sliderem.

Koupi BeatStepu mate nyni pfistup k Uplné jiné sadé kreativnich nastroji: v médu SEQ se BeatStep stava velmi
schopnym step sekvencerem.

5.2 Charakteristika sekvenceru BeatStep

Kdyz stisknete tlacitko CNTRL/SEQ, vstoupite do modu SEQ a BeatStep se transformuje na step sekvencer. Pady
a enkodéry jsou nyni Fidicimi a vstupnimi zafizenimi, které definuji sekvenci nasledovné:

- Pady zapinaji a vypinaji kroky sekvence a s pouzitim tlacitka SHIFT definuji rGzné parametry sekvence
jako napfiklad mod prehravani

« Enkodéry urcuji, které noty budou hrané v jednotlivych krocich sekvenceru

Budete se divit, jak vykonny je tento méd, nemluvé o tom, kolik zébavy s nim muze byt!

5.2.1 Co délaji stupnice

Predni panel BeatStepu vam dava moznost pfifadit jednu z osmi vstupnich stupnic (Scales) k enkodériim.
Pfemyslejme o stupnicijako o, filtru’, ktery vdam pomahd jesté rychleji pouzivat enkodéry na vybér not, které chcete.

Co stupnice nedéld, je zména MIDI not, které uz byly ptifazené krokiim sekvence: to délaji enkodéry.

Stupnice dava enkodériim specifickou sadu not, kterou pfi otaceni nasleduji. Tak misto chromatické zmény vysky
tonl si mazete zvolit jinou hudebni stupnici. To se hodi pfi Zivych vystoupenich: vyberte si stupnici vasi skladby
a nikdy nezahrajete $patnou notu. Je to stejné pouzitelné i ve studiu.

A vzdy mUzete pfepnout na jinou stupnici, pokud chcete vkladat noty, které jsou mimo pravé vybrané stupnice.
Timto neovlivnite noty, které jste uz vybrali.

5.2.2 Typy stupnic

Zde najdete, jak vypada kazda stupnice. Méjte na mysli, ze posledni nota zobrazend pfi kazdém typu stupnice je ve
skutec¢nosti prvni nota dalsi oktavy:

= i !

Chromatic

V chromatické stupnici je dvanact not: to je nejvic, co mlze stupnice obsahovat. Pfi otaceni enkodéru jsou dostupné
vSechny noty.
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Ve vétsiné téchto stupnic je pouze osm not:

A A
* o
Major Minor
: g ) i .
& ;‘j E 2 L
Dorian Mixolydian
) : % ==
1
%ﬁ.ﬁ_& =
Harmonic Minor Blues

Vsimnéte si, Ze stupnice Blues neobsahuje ani osm not.

Nakonec jesté...
5
s r
AN3Y =
e
User Scale

Pouze vy vite, jakd bude uzivatelskd stupnice (User Scale): vyberte jakoukoliv notu z chromatické stupnice
a jakykoliv pocet not mezi 1 a 12. Jak ji vytvofit, je popsané v sekci 4.8.

5.2.3 Jak je uréena zakladni nota sekvence

Skutec¢nd nota vyslana sekvenci BeatStepu v daném momenté je vysledkem tfi ¢asti:
1. Nota, ktera byla vybrand pro dany krok sekvence
2. Nastaveni parametru Celkova transpozice

3. Nejnizsi pfichazejici USB MIDI nota pravé hrana v DAW stopé pfifazené kanélu sekvenceru. Tato nota
bude transponovat sekvenci ve vztahu ke stfednimu C (C3). Napfiklad pfichozi C3 nebude transpono
vat sekvenci, ale pfichozi D3 ji bude transponovat o +2 nahoru, atd.

5.2.4 Jak vyslat prikaz All Notes Off

| kdyz je to dnes ziidkavéjsi, stale je mozné, ze z néjakého dlivodu bude tok MIDI zprav preruseny. To mize zpUsobit
v koncovém zafizeni,visici” noty.

Pokud se to stane, pouze ttikrat za sebou stisknéte tlacitko STOP. Potom to vysle pres MIDI prikaz All Notes Off.
Tento ptikaz by mélo rozeznat jakékoliv MIDI zafizeni; je soucésti MIDI specifikace od vzniku MIDI.
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5.3 Editace Patternu

Na tak zdanlivé jednoduché zafizeni nabizi BeatStep obrovské mnozstvi voleb pro tvorbu hudby. Kazda z nasledu-
jicich vlastnosti hraje dilezitou roli v médu SEQ:

5.3.1 Editace vysky téonu enkodéry

Jako témér kazdy ovladac BeatStepu, enkodéry maji dvoji ucel:
« V mo6du CNTRL mohou vysilat téméf jakakoliv MIDI data
« V moédu SEQ pomahaji ur¢ovat zahranou notu kazdého kroku sekvence

Tak dlouho, jak je BeatStep v mdédu SEQ, mUzZete editovat noty v sekvenci, at uz sekvencer hraje anebo ne. Kdyz
je zastaveny, slysite zvolenou notu; béhem béhu neuslysite zvolenou notu do chvile, dokud nepfijde jeji krok
v sekvenci. Ale to mdze vést i ke ,Stastnym ndhodam*!

Nastaveni parametru Scale Type urluje, které noty jsou dostupné pii otaCeni enkodéru. Pro blizsi vysvétleni stupnic
se podivejte na sekce 5.2.1a 5.3.3.1.

5.3.2 Pouziti padii na zapinani/vypinani kroka sekvence

Tak jako enkodéry, i pady maji vice nez jednu funkci:
« V mo6du CNTRL mohou vysilat téméf jakékoliv MIDI data
« V moédu SEQ mohou zapinat anebo vypinat kazdy krok sekvence

Pady maji v SEQ modu také ,skryté” funkce. (Pravda je, Ze jsme je az tak dobie neukryli; vétSina z nich je vytisténa
pod pady :) Drzenim jednoho anebo dvou tlacitek a stisknutim padu mizete nastavovat rizné parametry sekvence.
Viz sekce 5.3.3 nize pro vysvétleni téchto vlastnosti.

5.3.3 Nastaveni parametri sekvence

Jsou ctyfi zakladni aspekty kazdé sekvence, které se daji editovat z pfedniho panelu BeatStepu. Zménu nasledu-
jicich vlastnosti mlzete provést, kdyz sekvence stoji, anebo kdyz hraje:
5.3.3.1 Vstupni stupnice

Podivejte se blize na osm pad{ v hornim fadku: maji pod sebou vytisténa slova jako,Chromatic” a,Minor”. To jsou
nazvy vstupnich stupnic, které byly podrobné popsané v sekcich 5.2.1 a 5.2.2. Na vyzkouseni drzte tlagitko SHIFT
a stisknéte jeden z téchto pad.

PUvodni nastaveni je Chromaticka stupnice.

5.3.3.2 Mdéd patternu (Pattern Mode)

Prvni ¢tyfi pady v dolni fadé se pouzivaji spolu s tlac¢itkem SHIFT na vybér médu patternu (anebo sméru prehravani).
Jednotlivé mody si ukazeme na piikladu ¢tyrkrokové sekvence:

« Forward: piehrava kroky sekvence 1, 2,3,4 |1, 2, 3, 4, atd.
« Reverse: prehrava kroky sekvence 4, 3,2, 14,3, 2,1, atd.

« Alternate: pfehrava kroky sekvence nejdfiv jednim smérem, potom druhym. Vysledek: 1,2, 3,4 4,3, 2,1
| 1,2, 3,4, atd. (anebo naopak)

« Random: pfehrava kroky sekvence ndhodné. Vysledek je nepfedvidatelny, ale nékdy je to pfesné to, co
skladba potrebuje!

Plvodni nastaveni médu patternu je Forward.

5.3.3.3 Velikost kroku (Step Size)

V zavislosti od aktudlnich nastaveni muze byt tento parametr rychlym zplsobem, jak zdvojnésobit rychlost
prehravani vasi sekvence anebo ji snizit na polovinu.
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Pro nastaveni velikosti kroku stisknéte a drzte tlacitko SHIFT a pak stisknéte pad s odpovidajicim ¢asovanim:
« Ctvrtové noty (1/4)
+ Osminové noty (1/8)
« Sestnactinové noty (1/16)
- Tricetidvoutinové noty (1/32)

Pdvodni nastaveni je 1/16.

5.3.3.4 Délka patternu (Pattern Lenght)

Pro vétSinu moderni tane¢ni hudby pravdépodobné pouzijete délku patternu, kterd je ndsobkem 2 anebo 4. Ale
nékteré kompozice vyzaduji jiné metrum, jako naptiklad 12/8 anebo 7/4.

Z&dny strach! Témér jakékoliv metrum je vam k dispozici v sekvenci BeatStepu pomoci kombinace parametrd Step
Size a Pattern Lenght.

Délka patternu se da nastavit na jakoukoliv hodnotu od 1 do 16 krok(. Tak napfiklad, s velikosti kroku vasi sekvence
(Step Size) 1/8 mlze byt metrum nastavené na cokoliv od 1/8 (délka jedné osminové noty) po 16/8 (délka dvou
taktd).

Na vybér nové délky patternu drzte stisknutad tlacitka SHIFT a CHAN, a potom stisknéte pad odpovidajici
pozadovanému nastaveni.

PAdvodni nastaveni délky patternu je 16 krok(.

Je jesté vice moznosti sekvence, které nejsou dostupné z pfedniho panelu BeatStepu! Ty mohou byt editované
pouze pres MIDI Control Center. Viz sekce 5.5, kde je seznam téchto vlastnosti.

5.4 Synchronizace

BeatStep mUze byt zdrojem synchronizace (master clock) celého MIDI systému, anebo se mize synchronizovat
(slave) na ¢asové MIDI informace (MIDI clock) vysilané pocita¢em pres USB.

MuUzete pfepinat mezi médy Master a Slave pomoci tlacitka EXT SYNC. Jasna modrd LED dioda vam dé védét, ktery
mod jste vybrali.

5.4.1 Jako Master

BeatStep je Master pokud tlacitko EXT SYNC nesviti. V tomto pripadé:
« Mazete spustit interni sekvencer tlacitky PLAY/STOP
+ BeatStep vysila zpravy MIDI clock sou¢asné na MIDI vystup i USB MIDI

« KdyzZ je BeatStep v médu SEQ, tempo sekvence se da nastavit pomoci velkého enkodéru

5.4.2 Jako Slave

BeatStep se synchronizuje na externi USB MIDI clock, kdyz tlac¢itko EXT SYNC sviti. Kdyz je v médu Slave:

- Tlacitka PLAY/STOP uz neovlddaji interni sekvencer; to déla transportni sekce master clocku. Ale i tak
tlac¢itka PLAY/STOP stale vysilaji jakékoliv jiné MIDI zpravy tak, jak byly naprogramované v MIDI Control
Centru.

« BeatStep preposila synchronizacni zpravy prijaté z USB MIDI na sviij MIDI out konektor

« Tempo sekvence je fizené z Master zdroje
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5.5 Nastaveni sekvence, které najdete pouze v MIDI Control Centru

5.5.1 Kanal sekvenceru (Sequencer Channel)

Globalni MIDI kanal a kanal sekvenceru jsou prednastavené na stejnou hodnotu (MIDI kanal 1). Ale mohou byt
nastavené nezavisle, takze muzete jedno zarizeni ovladat enkodéry a pady v CNTRL modu, a sekvencer mize hrat
na druhém zafizeni.

Sequencer Channel najdete na pravé strané okna MIDI Control Centra.

5.5.2 Swing

Nastaveni swingu mUiZze posouvat ¢asovani not v sekvenci tak, ze prodluzuje prvni notu z péaru a zkracuje druhou.
Predpokladejme, Ze Step Size je nastavena na 1/8, stane se nasledujici:
+ S nastavenim swingu na 50 % ma kazdd nota stejnou délku, vysledkem jsou rovné 1/8 noty

+ Pokud hodnota swing pfesahuje 50 %, prvni 1/8 nota je podrzena déle a druha je hrana stale pozdéji
a kratce

« Maximalni nastaveni swingu je 75 % s rozdily v délce a pozici prvni a druhé noty, jak ukazuje nésledujici
notovy zapis:

50% swing 75% swing

JJ I

Pévodné nastavenie swingu je 50 % pre kazdu sekvenciu.

5.5.3 Gate Time

Pri nastaveni parametru Legato na Off (viz sekce 5.5.5 nize) je mozné nastavit délku vsech not v sekvenci na
stejnou hodnotu bez zmény jejich rytmu. Rozsah tohoto parametru je od 50 % (beze zmény) do 99 % (maximum).
Pfi nastaveni 99 % pfrijde pfikaz Note Off tésné pred dalSim piikazem Note On.

Kdyz byl zapnuty parametr Legato, nastaveni parametru Gate Time nezpusobi zménu. Ale bude tam stale, i kdyz
znovu nastavite Legato na Off.

Prednastavena hodnota Gate Time je 50 %.

5.5.4 User Scale

Tak, jako kterdkoliv jina stupnice, i uzivatelskd User Scale se dé vybrat z pfedniho panelu BeatStepu (viz sekce 5.2.1
pro detaily). MIDI Control Center vdm umoznuje definovat, které noty se budou nachazet v User Scale. Tento proces
je popsany v sekci 4.8.

5.5.5 Legato

Jsou zde tfi médy Legata:
« Off, coZz znamena zadné legato. Toto je vychozi nastaveni.
« Legato, coz je popsané nize

+ Legato Reset: podobné jako Legato, s vyjimkou, Ze vysild pfikaz Note Off pro posledni notu sekvence
a potom vysle pfikaz Note On pro prvni notu v sekvenci na za¢atku kazdé smycky sekvence.

Tytéz koncepty plati pro signaly vysilané do CV/Gate jackd.
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Zde jsou dva pfriklady typické odezvy na rlzné nastaveni moédu Legato:

5.5.5.1 Legato Off
Pfi Legato Off jsou noty UpIné oddélené:

+ Krok 1 hraje
- Je vyslany signal Note 1 On
- Signal Note 1 Off je vyslany predtim nez zahraje krok 2

« Krok 2 hraje
- Je vyslany signdl Note 2 On
- Signal Note 2 Off je vyslany predtim nez zahraje krok 3, atd.

5.5.5.2 Legato On

Pfi Legato nastaveném na On se signdly Note Off a Note On mezi jednotlivymi kroky sekvence prekryvaji. Takze
nabéh nové noty nebude na pfijimacim zatizeni slyset:

« Krok 1 hraje
- Je vyslany signal Note 1 On

« Krok 2 hraje
- Je vyslany signdl Note 2 On
- Signal Note 1 Off je vyslany hned po zpravé Note 2 On

+ Krok 3 hraje
- Je vyslany signal Note 3 On
- Signal Note 2 Off je vyslany hned po zpravé Note 3 On, atd.

Pamatujte: s Legato nastavenim Off m{ize byt délka kazdé noty ovlivnéna nastavenim Gate Time (viz sekce 5.5.3).
Kdyz je Legato nastavené na On, pfebije nastaveni Gate Time.

6 BEATSTEP JAKO CV/GATE ANEBO MIDI ROZHRANI

V této kapitole nabizime prehled USB a MIDI funkcionality a potom se zaméfime na vlastnosti obvodd CV/Gate.

Schémata propojeni pro kazdy z téchto technologii se nachazeji v sekci 1.1.2.

6.1 USB/MIDI funkcionalita

6.1.1 Porty USB a MIDI Out

BeatStep dokdze vysilat téméf jakykoliv druh MIDI dat ze svych ovladacu pres své konektory USB a MIDI Out.
Také dokaze propoustét stejnda MIDI data z pocitace do konektoru MIDI Out: Note data, CC values, Program/Bank
changes, timing data, MMC, NRPN a RPN.

Je pouze nékolik typd MIDI dat, které BeatStep nedokaze generovat anebo propoustét z vaseho pocitace, jako
vzacny pfiklad jsou data System Exclusive.

6.1.2 Tri typy propojeni: kazdému jeho vlastni data

S konektory USB, MIDI Out a CV/Gate nabizi BeatStep tfi rGzné zpUsoby vysilani informaci do okolniho svéta. Ale to
neznamena, ze vysila kazdému cili stejné data.

Z predniho panelu BeatStepu miizete nastavit Globalni MIDI kandl (viz sekce 2.4), a vSechno co BeatStep generu-
je, bude vysilané na tomto kandlu. Ale MIDI Control Center mizete pouzit na ptifazeni nezavislého MIDI kanalu
sekvenceru a konektorim CV/Gate.

To znamen3, ze pady a enkodéry mizete ovlddat néco na MIDI kandlu 1, sekvencer vysild notova data né¢emu
jinému na MIDI kandlu 2, a konektory CV/Gate ovladaji notova data modulérniho syntetizéru z MIDI kanalu 3 vaseho
DAW.
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6.1.3 Nastaveni kanalu sekvenceru (pouze MIDI Control Center)

Jedna dUlezitd véc: parametr Global Channel mé 16 dostupnych nastaveni (jedno pro kazdy MIDI kandl), ale
parametr Sequencer Channel nabizi 17 nastaveni: jedno pro kazdy z 16 MIDI kandld, plus jesté jeden oznaceny
Global. Jsou situace, ve kterych by mohla byt volba Global lepsi variantou.

A to z ddvodu: pokud je parametr Sequencer Channel nastaveny na Global, potom pfi zméné nastaveni Global
Channel se zméni i Sequencer Channel. Tedy pokud chcete, aby sekvencer vzdy vysilal na stejném MIDI kanalu jako
enkodéry a pady, bude potfeba zménit pouze jeden parametr (Global Channel) misto dvou.

6.2 CV/Gate funkcionalita

6.2.1 Vybér spravného zdroje pro signaly CV/Gate

Pady a sekvencer generuji informace, které se daji jednoduse prelozit do CV/Gate signdll a pak poslat do
pfipojeného zafizeni.

Také je mozné vysilat data MIDI not pfes USB z konkrétni MIDI stopy ve vasem DAW softwaru do konektort
CV/Gate BeatStepu.

Presto je potfeba mit na mysli dvé véci:

+ Konektory CV/Gate na kterémkoliv zafizeni jsou monofonni. A pokud vyberete v DAW stopu obsahujici

MIDI nota na MIDI kanélu posilaném do CV/Gate konektord.

- Konektory CV/Gate na kterémkoliv zafizeni vysilaji pouze velmi jednoduché signaly: vyska ténu a nota
zapnutad/vypnutd. Nedaji se pfes né vysilat MIDI data ovladajici napfiklad ADSR urovné na vasem
moduldrnim syntetizatoru. Jinymi slovy, vSechna nastaveni vaseho moduldrniho syntetizatoru je
potfeba udélat na ném samotném; enkodéry BeatStepu nedokdzi fidit parametry syntetizatoru pres
konektory CV/Gate.

6.2.2 Nastaveni kanalu CV/Gate (pouze MIDI Control Center)

Dalsi dulezita véc: parametr Global Channel ma 16 dostupnych nastaveni (jedno pro kazdy MIDI kanal), ale parametr
CV/Gate Channel nabizi 17 nastaveni: jedno pro kazdy z 16 MIDI kanal{, plus jesté jeden oznaceny Global. Jsou
situace, ve kterych by mohla byt volba Global lepsi variantou.

Napftiklad pokud je parametr CV/Gate Channel nastaveny na Global, potom pfi zméné nastaveni Global Channel
se zméni i CV/Gate Channel. Tedy pokud potiebujete zménit pfifazeni MIDI kanalu enkodériim a padim, ale vzdy
budete chtit, aby pady vysilaly notova data pres CV/Gate konektory, bude potieba zménit pouze jeden parametr

(Global Channel) misto dvou.

6.2.3 Specifikace CV/Gate BeatStepu

Nékteré analogové syntetizatory maji neobvyklé implementace, které nejsou plné kompatibilni se signaly CV/Gate
BeatStepu. Prosim porovnejte si jejich specifikace pred koupi, abyste méli jistotu, Ze zafizeni budou spolu spravné
fungovat.

Toto jsou elektrické signdly vysilané BeatStepem pres CV a Gate konektory:
« Control Voltage: 1 Volt/oktdvu,od 0V do 7V
- Gate output: 8 Voltl
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7 PUVODNIi NASTAVENI

Nasledujici tabulka uvadi plvodni nastaveni pro kazdy CNTRL preset:

Parameter Value mode Midi ch/device
Transport buttons

STOP Stop (01) MMC 127 (device)
PLAY Play (02) MMC 127 (device)
CNTRL MODE

Pad velocity curve 1

Encoder acceleration Fast

Encoder 1 CC# 7 Absolute Global
Encoder 2 CC# 74 Absolute Global
Encoder 3 CC# 71 Absolute Global
Encoder 4 CC# 76 Absolute Global
Encoder 5 CC# 77 Absolute Global
Encoder 6 CC# 93 Absolute Global
Encoder 7 CC# 73 Absolute Global
Encoder 8 CC# 75 Absolute Global
Encoder 9 CC# 114 Absolute Global
Encoder 10 CC# 18 Absolute Global
Encoder 11 CC# 19 Absolute Global
Encoder 12 CC# 16 Absolute Global
Encoder 13 CC# 17 Absolute Global
Encoder 14 CC# 91 Absolute Global
Encoder 15 CC# 79 Absolute Global
Encoder 16 CC# 72 Absolute Global
Pad 1 Note# 44 Gate Global
Pad 2 Note# 45 Gate Global
Pad 3 Note# 46 Gate Global
Pad 4 Note# 47 Gate Global
Pad 5 Note# 48 Gate Global
Pad 6 Note# 49 Gate Global
Pad 7 Note# 50 Gate Global
Pad 8 Note# 51 Gate Global
Pad 9 Note# 36 Gate Global
Pad 10 Note# 37 Gate Global
Pad 11 Note# 38 Gate Global
Pad 12 Note# 39 Gate Global
Pad 13 Note# 40 Gate Global
Pad 14 Note# 41 Gate Global
Pad 15 Note# 42 Gate Global
Pad 16 Note# 43 Gate Global
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