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Dékujeme vam za zakoupeni Arturia DrumBrute!

Tento manudl popisuje vliastnosti a funkce Arturio DrumBrute, piné vybaveného analogového
biciho syntetizatoru, patternového sekvenceru a zafizeni pro zivé hrani.

V tomto baleni naleznete:

« Jeden analogovy bici syntetizadtor DrumBrute se sériovym ¢&islem a odemykacim

kédem naspodu. Tyto informace budete potfebovat, abyste zaregistrovali vas
DrumBrute.

« Jeden napdijeci zdroj. Pouzivejte pouze prilozeny zdroj, jinak muzete zarizeni
poskodit.

e Priru¢ku Quick Start Guide

Zaregistrujte vas DrumBrute co nejdfive, jak je to mozné! Na spodnim panelu je ndalepka
obsahuijici sériové Cislo vaseho zarizeni a odemykaci kod (unlock code). Tyto budou poza-
dované béhem online registracniho procesu. Muzete si je nékam zapsat anebo vyfotit ndlep-
ku pro pripad jejiho poskozeni.

Registrace vaseho DrumBrute prindsi ndsledujici vyhoduy:

e Moznost stdhnout uzivatelsky manudl DrumBrute a nejnovéjsi verzi softwaru MIDI
Control Center

» Prijimat specidalni nabidky uréené majiteldm DrumBrute



Dulezité upozornéni

Zmény specifikaci vyhrazené: Vérime, ze informace obsazené v tomto manudlu, jsou
ke dni tisku korektni. Nicméné si Arturia vyhrazuje prdvo na zmény anebo modifikace
jakékoliv specifikace bez predchoziho upozornéni, anebo povinnosti updatovat koupeny
hardware.

DULEZITE: Produkt a jeho software muze pfi pouziti se zesilova¢em, sluchdtky anebo
reproduktory produkovat zvukovou hladinu, kterd muze zpUsobit trvalé poskozeni sluchu.
NEPOUZIVEJTE dlouhodobé pfi vysoké hlasitosti anebo pFi nepfijemné Urovni poslechu.

Jestlize zpozorujete jokékoliv poskozeni sluchu anebo zvonéni v usich, poradte se s us-
nim lékarem.

POZNAMKA: Zaruka vyrobce se nevztahuje na servisni ndklady zptisobené nedostatkem
znalosti ohledné funkci a vlastnosti zafizeni tak jako je navrzené; zodpovédnosti uzi-
vatele je precist si manudl. Prosim prectéte si pozorné manudl a poradte se s prodejcem
predtim, nez si vyzaddte servis.

Bezpecnostni predpisy zahrnuji, ale neomezuji se na ndsledujici:
1. Prectéte si tyto instrukce.
2. Vzdy dodrzujte tyto instrukce.

3. Pred cisténim ndstroje vzdy odpojte USB kabel. PFi Cisténi pouzivejte suchou a jem-
nou tkaninu. Nepouzivejte benzin, alkohol, aceton, terpentyn anebo jiné organické roz-
poustédla; nepouziveijte tekuty cCistici prostredek, sprej anebo pfrilis vihkou tkaninu.

4. Nepouzivejte tento apardat v blizkosti vody anebo vihkosti joko je vana, vylevka, bazén
anebo podobnd mista.

5. Neumisfuijte ndstroj na nestabilni misto, odkud by mohl spadnout.

6. Neumistujte tézké objekty na ndstroj. Nezakryvejte zaddné vétraci otvory ndstroje; tyto
zajisfuji vétrani, aby se predeslo prehrdati ndstroje. Neumistujte ndstroj v blizkosti zad-
nych zdroju tepla, anebo na mista se slabym proudénim vzduchu.

7. Ndstroj neotvirejte ani nevkladejte nic dovnitf, muze to zpusobit pozdr anebo elektricky
Sok.

8. Nenalévejte do nastroje zadné tekutiny.

9. V pripadé poruchy vzdy prineste ndastroj do kvalifikovaného servisniho centra. Vasi
zdruku zrusite pri otevieni a odstranéni krytu, také nesprdvné testovdni muze zpusobit
elektricky Sok anebo dalsi poruchy.

10. Nepouzivejte ndstroj béhem bourky a blesku.
11. Nevystavuijte ndstroj prilis horkému sluneénimu zdreni.
12. Nepouzivejte ndastroj v blizkosti uniku plynu.

13. Arturia neni zodpovédnd za jakékoliv poskozeni anebo ztrdtu dat zpUsobené
nespravnym zachdzenim s ndstrojem.
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1. PREHLED

1.1 Zapojeni

DrumBrute Ize propojit nékolika zpusoby s jingmi typy zarizeni, od vintage az po mo-
derni. Nize jsou uvedené priklady moznych propojeni:

1.1.1 ...s pocitacem

T
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DrumBrute je vice nez klasicky bici automat: je to také USB class-compliant zarizeni. Tedy
na jeho nejzakladnéjsi Urovni muze byt pripojeny k jokémukoliv pocitaci s USB portem
a jeho pady pouzivané joko vstupni zafizeni pro vice aplikaci. Prilozeny software MIDI
Control Center vém umoznuje zvolit, joké MIDI zprdvy budou vysilané pady a jednotlivgmi
tlac¢itky transportu.

POZN.: DrumBrute neni napdjeny z USB portu vaseho pocitace. K napdjeni DrumBrute k nému jednoduse pripojte
prilozeny napdijeci adaptér a zapojte ho do zdsuvky, pak zapnéte spina¢ napdjeni na zadnim panelu DrumBrute

do pozice On.
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1.1.2 ...s externimi zarizenimi

MIDI (x2)
Clock (x2)

Jak muzete vidét, DrumBrute se mlUze stdt centrem Uzasnych systému.

1.1.2.1 MIDI zafizeni

Je mnoho skveélych zarizeni, které maji pouze MIDI porty (zadny clock sync, ani USB).
DrumBrute do téchto systému zapadne: dokdze se synchronizovat s MIDI sekvencery,
arpegidtory a jingmi bicimi automaty, a jeho bici zvuky muzete hrdat na MIDI Klaviature.
A samozrejmé dokdze vysilat a prijimat MIDI data pres USB port vaseho pocitace.

1.1.2.2 Zdroje a cile éasovani (clock)

Vstup a vystup Clock se dokdze synchronizovat se starsimi typy ¢asovani jako 24 pulzl na
¢tvrfovou notu (ppan), 48 ppan, 2 ppgn (Korg) anebo i jeden pulz na krok.

Viz sekce 7.2.2 Clock konektory pro informace o tom, joké kabely pouzit s jingmi synchro-
niza¢nimi propojenimi a formaty.
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1.2 Transport + patterny
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1. Displej tempo/hodnota
. Rate/Fine/Tap tempo
. Tla¢itka transportu

. Synchronizace

2

3

4

5. Médy DrumBrute
6. Step tlacitka/Step hodnoty
7. Copy/Erase

8. Délka patternu/Last step

9

. Tlacitko Save

1.2.1 Displej tempo/hodnota

Vétsinu ¢asu ukazuje displej hodnotu tempa v dobdch za minutu (BPM), ale do¢asné se
zméni na ukazatel hodnot patternovych efektd (Randomness anebo Swing), kdyz jsou
editované. V Song modu ukazuje &islo patternu.

1.2.2 Rate/Fine/Tap tempo

Tempo se dd nastavit s pouzitim enkodéru Rate/Fine anebo tukdnim na tlac¢itko Tap Tempo.
Na jemné nastaveni tempa stisknéte Shift a otdcejte enkodérem. Displej za¢ne ukazovat
desetinnd mista hodnoty tempa (OO - .99), pokud je tlacitko Shift stisknuté.
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1.2.3 Tlac¢itka transportu

o w| |}

Tla¢itka transportu ovladaiji sekvencer DrumBrute jokoz i externi MIDI zafizeni pomoci
standardnich MIDI zprav anebo MIDI Machine Control (MMC). Pouzijte software MIDI Con-
trol Center k provedeni potfebnych zmeén.

Tlacitko Record se pouzivda na vytvareni songl a patterny, a tlacitko Stop zrusi nahravani
anebo prehravani.

Tlacitko Play mad zdroven funkci pauza/pokracuj, coz védm umozni zastavit hrajici sekven-
ci, upravit zvuk ndstroje a potom znovu stiskem Play pokracovat v nahrdavani anebo pre-
hrdvani. MUzete si vybrat, zda ma tlacitko Play fungovat i v médu pauza/restart. Pouzijte
MIDI Control Center na vybér volby PAUSE.

POZN.: Méd nahrdavani umoznuje kvantizované i nekvantizované nahrdavani. Pro vice informaci viz sekce 4.1.3
Nahravani patternu.

1.2.4 Synchronizacni volby

INT  USB  MIDI CLK

[w][en]([an]([wn]

Jsou zde ¢tyri volby synchronizace dostupné opakovanym stiskem tlacitka Sync. Tyto
urcuji, zda bude DrumBrute pfi zapojeni nékolika zafizeni master anebo slave.

Pro popis synchronizacnich vlastnosti viz sekce 7. Synchronizace.

1.2.5 Médy DrumBrute

Tato tlacitka urcuji operac¢ni moéd DrumBrute: Song, Bank anebo Pattern. Tlacitka Step a
Accent se pouzivaiji pfi editaci patternu.

VSe, co potrebujete védét o tvorbé patternu je v sekci 4. Pattern mod. Jak vytvorit song se
muzete naucit v sekci 3. Song mod.
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1.2.6 Krokova tlac¢itka

/81 lhs lhs'r I 1/32

L]

Hlavnim pouzitim 16-ti krokovych tlacitek je vybér patternu v Pattern modu. Ale slouzi
k mnoha dalsim vécem. Napriklad ve Step moédu se pouzivaiji k zapnuti/vypnuti eventu
v patternu.

V tomto manudlu se naucite, jok pouzivat krokovd tlacitka na vybér songu (viz 3. Song
mod), editaci patternu (viz 4.2 Editace patternu), nastaveni délky patternu a mnohem vice.

1.2.7 Copy/Erase

Tato dvé tla¢itka se pouzivaji v kazdém modu na kopirovdni anebo vymazdani vétsiho
mnozstvi patternovych dat najednou. Napfiklad muzete zkopirovat pattern na nové misto
anebo jej zcela vymazat.

Také muzete zkopirovat sekvenéni data z jednoho ndstroje do druhého v radmci téhoz pat-
ternu, anebo vymazat véechna data jednoho ndstroje v patternu.

Pro detailni popis funkci Copy/Erase viz sekce 5. Funkce Copy/Erase.

1.2.8 Délka patternu/Last step
6 32 48 64
OO0 00

7

Patterny DrumBrute mohou byt dlouhé az 64 krokl a sklddaiji se az ze ¢tyr 16-krokovych
pododdilu, které hraji jeden za druhym. Tyto se nazyvaiji Step Groups.

Ctyri LEDky nad tlagitky dvojitgych sipek (<< >>) indikuji délku patternu a kterd Step Group
pravé hraje.

Tla¢itko Last Step se pouzivd s krokovymi tlacitky a tlac¢itka << >> na zmeénu délky aktual-
niho patternu.

Pro kompletni popis téchto vliastnosti viz sekce 4.2.9 Délka patternu.
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1.2.9 Tlacitko Save

Tlacitko Save se pouzivd spolu s tlacitky moédu Song, Bank a Pattern na ulozeni vytvore-
nych patternu.

POZN.: Vase novd patternovd data budou po vypnuti ztracené, pokud nepouzijete tla¢itko Save na jejich ulozeni do
interni paméti DrumBrute.

Jsou tfi Urovné funkce Save: Pattern, Bank a Song. Detaily ohledné téchto operaci naleznete
v sekci 2.1.5 Nahrdvani patternu.
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1.3 Filtr + patternové efekty

Resonance Master Volume

Current ‘ @ﬂl

Track Randomness Track

0,0

Global BPM

1. Vgstupni filtr

2. Celkovd hlasitost

3. Patternové efekty

4. Roller/Looper/Step Repeat

5. Shift+9: Roller/Looper

6. Shift+14: Wait to Load Pattern
7. Shift+15: Global BPM

8. Shift+16: Polyrhythm

1.3.1 Vystupni filtr

Resonance

Tyto knoby a tlacitka priddavaiji zdbavnost a expresivitu celkovému zvuku DrumBrute
béhem hrani. Vyberte typ filtru tla¢itkem HPF:

» Vypnuté: LPF (filtr s doIni propusti)
« Zapnuté: HPF (filtr s horni propusti)

MUzete ménit ofezavaci frekvenci filtru knobem Cutoff a resonance knob pouzit k ovlidddni
rezonance filtru.

Abyste slyseli nefiltrovany signadl, stisknéte tlac¢itko Bypass.

Pro vice info o volbdch vystupniho filtru viz sekce 2.2 Volby kreativniho prehravani.
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1.3.2 Celkovd hlasitost

Master Yolume:

Tento knob ovlddd celkovou vystupni uroven DrumBrute. Neovliviuje hlasitost sluchdtek; ta
se ovlddd zapusténym knobem na zadnim panelu.

POZN.: Knob Master Volume neovliviiuje Uroven ndstroje, pokud je kabel zapojeny do vystupu toho ndstroje na
zadnim panelu. V tomto pfipadé pouzijte knob Level nad padem tohoto ndéstroje. Pro vice informaci viz sekce
1.7 Zadni panel, 2. ¢4st.

1.3.3 Patternové efekty

PATTERN EFFECTS

Current
Track

Current

Randomness Track

Swing

Swing zpusobuje pocit “plavdani” v patternech. Muze ovlivihnovat cely pattern (vSechny
ndstroje najednou) anebo jen aktudlni ndstrojovou stopu bez vlivu na ostatni.

Randomness zpUsobuije zvysujici se mnozstvi ndhodnosti v patternech. Jako pfi nastaveni
Swing, tento ovlada¢ muze ovliviiovat cely pattern anebo jen aktudlini ndstrojovou stopu
bez vlivu na ostatni.

Pro vice detailt ohledné téchto funkci viz sekce 4.1.7 Swing a 4.1.8 Randomness.
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1.3.4 Roller/Looper/Step Repeat

1.3.4.1 Béhem nahrdavani: Roller

Pokud DrumBrute nahrdavad pattern, dotykovy pdsek se dd pouzit joko Roller na generovdni
opakovanych not. Polozte béhem nahrdvdni prst nékde na pdsek, stisknéte pad a Drum-
Brute bude opakovat (“rolovat”) tento ndstroj v patternu. Frekvence opakovdni je uréend
pozici, kde zatlacite prstem (1/4, 1/8 atd.).

POZN.: Nejrychlejsi rolovdni patternu, které dokdaze nahrat, je nastavené v ¢asovém prifazeni patternu. Jingmi
slovy, pokud je ¢asové prifazeni 1/16, DrumBrute nenahraje rolovdni 1/32 pfi stisknuti pdsku Roller.

1.3.4.2 Béhem prehrdvani: Looper/Roller

Pri prehrdvani patternu (1. j. kdyz neni nahravany) muze byt tento pdsek pouzity na
smuyckovani sekci aktudlniho patternu anebo rolovdni nékterych ndstroju. Tato volba je
dostupnd v MCC (Mode v sekci Roller/Looper) anebo na DrumBrute s pouzitim Shift + krok
9 (krok 9 sviti = Roller).

Looper: Pouze stisknéte dotykovy pdsek. Velikost smycky je urcend casovym prifazenim
vybrangm na dotykovém pdsku. Poc¢dteéni a koncovy bod smycky zdlezi od pozice pre-
hravani patternu v dobé, kdy je pdsek Looperu stisknuty. Pocdtecni bod muzete zmeénit
stisknutim jednoho z krokovych tlacitek pfi sou¢asném drzeni prstu na pdsku.

Roller: Polozte prst na dotykovy pdsek a pak stisknéte pad(y) pro rolovani ndstroje(u).
Frekvence rolovdni je uré¢end ¢asovym prifazenim mista, kde pdsek stisknete.

1.3.4.3 Funkce Step Repeat

Dotykovy pdsek se také pouzivd v Step modu na vkldddani dat opakovdni kroku. Tato
funkce vdm umoznuje vkiddat rychlé, opakuijici se noty, aniz byste museli zménit hodnotu
¢asovani patternu. Detaily této funkce najdete v sekci 4.2.5 Opakovani kroku.

1.3.5 Global BPM

Je mozné, aby meély vsechny patterny své viastni tempo, anebo muzete pouzit tento para-
metr, abyste je prfimély vsechny hrdt ve stejném tempu. Na prepindni této funkce drzte
tla¢itko Shift a stisknéte tlacitko kroku 15.
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1.3.6 Funkce polyrytmu

Polyrhyth

Jednotlivé ndstrojove stopy v patternu lze pfi zapnuté funkci Polyrhythm smyckovat
nezdvisle. Toto nastaveni je ulozené zvlast pro kazdy pattern. Pro zapnuti této funkce drzte
tlacitko Shift a stisknéte tlacitko kroku 16.

Vice info o funkci Polyrhythm najdete v sekci 6.3 Polyrytmicky maod.
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1.4 Nastroje + pady
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Kick1 Kick 2 I Rim / Claves. Closed Hat m Open Hat Tom Hi Tom Low | Cymbal Maracas/Tamb 2ap

1. Ovladace ndastroje
2. Tla¢itka vybeéru ndstroje
3. Pady

1.4.1 Ovladace nastroje

Kazdy ndstroj md své viastni parametry tvarovdni zvuku. Linie mezi ndstroji naznacuii,
které knoby patfri kterému ndastroji. Kazdy ndstroj a jeho knoby se spolu nazyvaji ndastro-
jovy kanal.

Nékteré ndstrojové kandly jsou sdilené dvéma ndstroji. Napriklad ndstroje Maracas a Tam-
bourine najdete oba v kandlu Maracas/Tamb. To se nazyvd sdileng kandl.

POZN.: Pohyby ovlada¢l ndstroje nejsou nahrané jako souc¢dst patternu.

1.4.2 Tlacitka vybéru ndstroje

Tato tlacitka prepinaji mezi ndstroji sdileného kandlu. Kazdy ndstroj ve sdileném kandlu se
dd nezdvisle nahrdt do patternu.

Nicméné obecnym pravidlem je sdileni ovladacul ndstroje. Napriklad pokud zménite ladéni
ndstroje Tom Hi, ladéni se zméni i pro Hi Conga.

1.4.3 Pady

12 dynamicky citlivgch padu se pouzivd na vkladdni notovych dat do patternu. Ale vzdy
budou spoustét svuj ndstroj at uz DrumBrute bézi ¢i ne (s vyjimkou pokud je volba Local
Control vypnutd).

Pamatuijte, ze nékteré pady maiji pristup k vice nez jednomu ndstroji, kazdg z nich ma
svou vlastni stopu v patternovém sekvenceru. Pokud spocitdme vSechny sdilené kandly,
dostaneme celkem 17 separdatnich ndastroju dostupnych z 12 padu.
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1.5 Metronom, Mute/Solo + Shift

Metro Volume

1.5.1 Metronom

Pro zapnuti metronomu stisknéte tla¢itko On. To véim poskytne tempovou referenci béhem
hrani DrumBrute. Pro Klik jsou dostupné rlzné ¢asové hodnoty. Pro informace o nich viz
sekce 2.1.4 Zapnuti metrondmu.

Hlasitost kliku se ovladdd knobem Metro Volume. Metronom mdad i viastni vystupni jack na
zadnim panelu.

Pro popis moznosti vystupu metronomu viz sekce 1.7 Zadni panel, 2. ¢ast.

1.5.2 Tlac¢itka Mute/Solo

Tato tla¢itka vdm umoznuji vypnout jeden anebo vice ndstroju, anebo izolovat specificky
ndstroj béhem nahrdvdni anebo prehrdvdni patternu.

Pro vice informaci o pouzivdni tla¢itek Mute a Solo viz sekce 4.1.4 Viastnosti Mute/Solo.

1.5.3 Tlacitko Shift

Tlagitko Shift se pouzivd spolu s jingmi ovladaci pro sekundarni funkce jako jemné nas-
taveni tempa anebo vymazdani skupiny Mute.

Kazdeé pouziti tla¢itka Shift bude popsané v prislusné sekci tohoto manudlu. Pro kompletni
seznam funkci Shift viz sekce 6.4 Tabulka funkci Shift.
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1.6 Zadni panel, 1. ¢ast

1. Napdijeni

2. USB

3. MIDI vstup/vystup
4. Clock vstup/vystup

1.6.1 Napadjeni

V této sekci se zleva doprava nachdzi vypinac napdijeni, upindni napdjeciho kabelu a 12 V
napdjeci konektor. Pouzivejte pouze prilozeny napdjeci adaptér, abyste se vyhnuli po-
Skozeni DrumBrute.

1.6.2 USB

Tento konektor slouzi na datové pripojeni k pocitaci. Kromé prdce s vasim DAW védm USB
pripojeni umoznuje pouzit software MIDI Control Center na konfiguraci dalsich parametru
a update softwaru DrumBrute.

1.6.3 MIDI vstup/vystup

Pouzijte standardni MIDI kabely na vysildni a prijimdni dat MIDI not a ¢asovdni mezi
DrumBrute a MIDI kompatibilnimi zafrizenimi.

1.6.4 Clock vstup/vystup

Clock vstup umoznuje DrumBrute propojeni se zarizenimi z éry pred MIDI, které pouzi-
valy tyto konektory na synchronizaci, jokoz i prvni bici automaty Korg a Roland. Dalsi
vintage zarizeni mohou pouzivat jiny typ konektord, které by mély byt snadno dostupné.
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1.7 Zadni panel, 2. ¢ast

Mix Output

1. IndividudlIni vystupy

2. Vystup metronomu

3. Vystup mixu

4. Ovladdni hlasitosti sluchdtek
5. Sluchdtkovy vystup

1.7.1 Individudlni vgstupy

Kazdy ndstrojovy kanal DrumBrute mda na zadnim panelu svUj 3,5 mm vystupni jack (kro-
mé Close a Open Hat, které sdileji stejny vystup). Oba ndstroje sdileného kandlu maiji
stejny vystup.

Pokud je k jednomu z individudlnich vystupu pripojeny kabel, tento ndstrojovy kandl bude
odstranény z vystupu mixu. Toto plati i pro vystup metronomu.

Vystupni Uroven kazdého ndstrojového kandlu se nastavuje prislusnym knobem Level na
prednim panelu.

1.7.2 Vgstup metronomu

Metronom md svuj vilastni individualni vystup, protoze vystupni obvody metronomu se
chovaiji trochu jingm zpuUsobem nez ostatni ndstroje. Pro dalsi info viz sekce 1.5 Metronom,
Mute/Solo + Shift.

1.7.3 Vgstup mixu

Tyto vystupni jacky jsou pro vystupni signdl kazdého ndstrojového kandlu. Pokud je k jed-
nomu z individudlnich vystupu pripojeny kabel, tento ndastrojovy kandl bude odstranény
z vystupu mixu. Toto plati i pro vystup metronomu.

Vystupni Uroven mixu se nastavuje knobem Master Volume na prednim panelu.

1.7.4 Ovladani hlasitosti sluchdatek

Tento knob je zapustény do zadniho panelu, aby se predeslo neumysiné zmeéné hlasitosti.
Knob zatla¢te dovnitf, abyste ho uvolnili pro nastaveni a zatla¢te zpét pro ochranu pred
dalsimi zménami.
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1.7.5 Sluchatkovy vystup

Pres sluchdatkovy vystup jde tentyz signdl joko pres vystup mixu a funguje stejné s jednou
vyjimkou: Jestlize je k jednomu ze sluchdatkovych jackd pripojeny kabel, metronom bude
odstranény z vystupu mixu, ale zustane ve sluchdatkach, dokud se nepouzije jeho indi-
vidudlIni vystup.

Chovdani ostatnich pripojeni je stejné pro sluchdtka i vystup mixu, véetné metronomu:
Jestlize je k jednomu z individudlnich vystupU pfipojeny kabel, tento ndstrojovy kandl bude
odstranény ze sluchdtek i z vystupu mixu.
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2. ZAKLADNI OPERACE

2.1 Prace s patterny

DrumBrute obsahuje 64 patternt rozdélenych do ¢tyr bank po 16 patternech v kazdé.

2.1.1 Vybér banky

Kromeé cisel 1 - 4 jsou prvni ¢tyri krokovad tlacitka potisténd pismeny A, B, C a D. Kazdé jed-
no reprezentuje banku 16 patternud.

Na prepindni mezi bankami stisknéte tla¢itko Bank a potom jedno z prvnich ¢tyf kro-
kovych tlagitek. Potom stisknéte tlacitko Ptrn a vyberte pomoci krokovych tlacitek jeden ze
16 patternt v této bance.

V softwaru MIDI Control Center je v Global Settings parametr “Next bank”, ktergy vam pfi
prehrdavdani umozniuje prepinat mezi bankami bez potreby dalsiho kroku vybéru patternu.
Napriklad pokud DrumBrute hraje pattern 12 Banky A a prepnete do Banky B, bude hrat
pattern 12 Banky B, aniz abyste museli urcit toto Cislo patternu.

2.1.2 Vybér patternu

Pro vybér patternu v aktudini bance jednoduse stisknéte jedno ze 16-ti krokovych tlacitek.
Pokud jste stdle v médu Bank, nejdrive stisknéte tlac¢itko Ptrn a potom vyberte pattern.

Pokud DrumBrute bézi, reaguje pfi vybéru jednim ze dvou zpUsobu: bud okamzité zméni
pattern, anebo poc¢kd do konce aktudlniho patternu. Pouzijte nastaveni “Wait to Load Pat-
tern” v softwaru MIDI Control Center (v Global Settings) anebo tlacitko Shift + tlacitko kroku
14 na DrumBrute pro urceni, ktery zpusob preferujete.

POZN.: BE€hem nahrdavdani nemuzete zménit pattern.
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2.1.3 Nastaveni tempa

Pokud je Sync nastavené na Internal, rozsah tempa DrumBrute je 30 - 300 dob za minutu
(BPM).

Jsou tfi zpUsoby nastaveni tempa pro vds pattern:
* Otocenim enkodéru Rate/Fine
e Mac¢kdanim tlac¢itka Tap Tempo
¢ Pro jemné nastaveni tempa drzte Shift a souc¢asné otdcejte Rate/Fine

Kazdy pattern mdze mit své viastni tempo, anebo mUze DrumBrute pouzit totéz tempo pro
vSechny patterny a songy. Na prepindni této funkce drzte tla¢itko Shift a stisknéte tlacitko
kroku 15 (Global BPM). Pokud tlac¢itko kroku 15 sviti modre, Global BPM je aktivni.

V softwaru MIDI Control Center mlzete v Global settings urcit vSechny vlastnosti tgkajici
se tempa anebo metronomu.

Pokud je Sync parametr DrumBrute nastaveny jinak nez na Internal clock, pak musite
nastavit tempo na master zarizeni. Pro popis synchroniza¢nich nastaveni viz sekce 7. Syn-
chronizace.

POZN.: Pri externi synchronizaci neni zaruc¢ené, ze DrumBrute bude hrédt mimo rozsah tempa 30 - 300 BPM.

2.1.4 Zapnuti metronomu

Metronom zapnete tla¢itkem On. Klik uslysite pouze pokud DrumBrute bézi. Hlasitost met-
ronomu se ovlddd knobem Metro Volume.

Hodnotu ¢asovdani metronomu lze zménit z predniho panelu. Drzte tla¢itko On a vyberte na
krokovych tlacitkadch hodnotu mezi 1/8 a 1/32. Vybrané tlac¢itko bude svitit modre.

Také je mozné “deaktivovat” jakékoliv svitici tlacitko ¢asovdni. V tomto pripadé bude
béhem hrani zarizeni aktivni klik 1/4 noty.

S pouzitim MIDI Control Centra je dostupnd jesté hodnota ¢asovdani metronomu 1/4T.

Pro popis moznosti audio vystupu metronomu viz sekce 1.7.2 Vystup metronomu.
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2.1.5 Nahravani patternu

Pokud jste prosli vSechny kroky v této sekci, udélejme rychle bici pattern. Pro detailnéjsi
vysvétleni médu nahrdavani viz sekce 4.1.3 Nohrdavani patternu.

* Vyberte prazdny pattern, stisknéte tla¢itko Record a Play. Tlacitko Tap Tempo
zacne blikat (podle hodnoty ¢asovdni metronomu) a krokové tlac¢itka budou
postupné blikat fialové v ¢ase aktudlini pozice v patternu.

¢ Hrajte na pady. V dalsim opakovdni patternu uslysite, co jste pridali. Stisknéte
Record na opusténi moédu nahravani.

e Chcete-li vymuyslet rytmus predtim nez ho nahrajete, stisknéte Play a cvic¢te na
padech, zatimco ostatni ndstroje hraji své party.

* Kdyz jste pripraveni, mUzete vstoupit do moédu nahravdni “za jizdy” béhem
hrani patternu ve smycce stisknutim tlacitka Record. Anebo pokud chcete,
muzete pattern zastavit a stisknutim Record + Play zacit od zacdatku.

POZN.: Pokud si chcete ponechat, co jste vytvorili, ujistéte se, ze jste hned pattern ulozili, jinak byste mohli ztratit
svou prdci. Viz dalsi sekce, abyste védéli, jak na to.

2.1.6 Ulozte, co jste vytvorilil

MUzete vase noveé patterny ztratit, pokud je neulozite do flash paméti predtim, nez prepnete
do jiné banky, Song moédu, anebo vypnete DrumBrute.

Jsou tfi rGzné zpUsoby ukladdni:
1. UloZzeni aktudiniho patternu: drzte tla¢itko Save a stisknéte Ptrn.
2. Ulozeni banky patternd: drzte tla¢itko Save a stisknéte Bank.
3. Ulozeni aktudiniho songu: drzte tla¢itko Save a stisknéte Song.

Také je dobry ndpad zdlohovat paméf DrumBrute s pomoci MIDI Control Center. V sekci
8.5 Ukladdani/vyvoldavani najdete, co potrebujete o tom védét.
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2.2 Volby kreativniho prehravani

Kdyz jste nahrali zakladni ideu vaseho patternu, je mnoho zpusobd, jak s nim experimen-
tovat béhem prehrdavdni. Najednou muzete pouzit vSechny ¢tyri ndsleduijici volby, tak se
bavtel

2.2.1 Typy vystupniho filtru

Dostupné jsou dva typy filtru: Low Pass a High Pass.

Low Pass filtr odstranuje vyssi frekvence zvuku bez ovlivnéni nizkych frekvenci, pokud je
také neodstranite.

High Pass filtr odstranuje nizsi frekvence zvuku bez ovlivnéni vysokych frekvenci, pokud
je také neodstranite.

Knob Resonance vdm umozni ovladat rezonanci filtru na jeho orfezdvaci frekvenci (. |.
hodnoté vybrané knobem Cutoff).

POZN.: Pohyby a nastaveni ovladact vystupniho filtru se neuklddaii s patternem.

Vyberte typ filtru, ktery chcete ovlddat, prepnutim tla¢itka HPF. Kdyz tla¢itko nesviti (je
vypnuté), znamenda to, ze byl vybrany Low Pass filtr.

Na prepinani mezi filtrovangm a nefiltrovangm signdlem prepinejte tlacitko Bypass.

2.2.2 Funkce Swing

Swing méni rovny, mechanicky znéjici rytmus a déld ho zajimavéiSim priddnim urcitého
mnozstvi zpozdéni. PUvodni nastaveni Swing je 50 % a maximdlni hodnota je 75 %.

Sekce 4.1.7 Swing popisuje vSe ohledné funkce Swing. NapfFiklad kazdy ndstroj v patternu
muze mit své viastni nastaveni % Swingu.

2.2.3 Funkce Randomness

Zvysovdanim nastaveni Randomness pribgvd mnozstvi spontdnnich zmeén v datech not
a dynamice patternu. Muze to byt jemné anebo také extrémni, jok jen chcete.

Jak pfi nastaveni Swing, kazdy pattern a ndstroj v patternu miaze mit své vliastni nastaveni
Randomness. Pro vice informaci viz popis v sekci 4.1.8.1 Tlac¢itko Current Track.
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2.2.4 Looper/Roller

Dotykovy pdsek md dvé navzdjem se vylucujici funkce: mUzete si vybrat mezi Looperem
anebo Rollerem s pouzitim Shift + Krok 9 na DrumBrute. Kdyz Krok 9 sviti (pfi drzeni Shift),
je vybrany mad Roller. Tato volba je dostupnd i v MCC v sekci Roller/Looper.

Dotykovy pdsek dokdze také pfi pouzivdni vysilat Control Change, pokud chcete nahrat
vase ovldddni Looper/Roller, anebo aktivovat jiné zafizeni. DrumBrute bude reagovat na
prichdazejici Control Change. Muzete zmeénit Cislo Control Change v MCC (sekce Device
Sefttings).

Hodnoty jsou vSak pevné:

« OFF = O - 24 (vysild O)
*1/4 = 25 - 49 (vysild 25)
*1/8 = 50 - 74 (vysild 50)
*1/16 = 75 - 99 (vysila 75)
*1/32 =100 - 127 (vysila 100)

To znamend, ze vysilané hodnoty Control Change mezi 25 a 49 aktivuiji 1/4. Stisknutim
pdsku na 1/4 se vysle hodnota 25.

Pouzity kandl je Globdlni MIDI kandal DrumBrute.

2.2.4.1 Vlastnosti Looperu

Délka smycky

Délka smuycky je urcend pozici vaseho prstu na pdsku, pri 1/4 bude smycka nejvétsi a pfri
1/32 nejmensi. Zména pozice vaseho prstu zmeéni velikost smycky.

Zacatek smycky

Pocdatecni bod smycky zdlezi od momentu, kdy se béhem prehrdavani dotknete pdasku.
Stiskem jednoho z krokovych tlacitek pri sou¢asném drzeni prstu na pdsku muzete skocit
na jinou pozici smycky.

2.2.4.2 Vlastnosti Rolleru

Roller vém umoznuje v redlném case rolovat ndstroj. Bude generovat opakovdni podle
¢asoveého prifazeni vybraného na dotykovém pdsku. Muzete rolovat vice ndstrojd soucasné
stiskem nékolika padu.

POZN.: Pri rolovdni ndstroje neni prehrdvand jeho sekvence.
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2.2.5 Pauza anebo restart
MIDI Control Center vdm umoznuje urcit chovdni tla¢itka Play/Pause. Toto nastaveni se
jimenuje Pause mode a md dvé moznosti:

¢ Od posledni pozice: prehrdvdni patternu pokracuje od pozice, kde bylo stisknuté
tla¢itko Pause

¢ Od zacdtku: pattern bude prehrdvany od zacdtku

2.3 All Notes Off

Je mozné, ze MIDI zprdva je z néjakého duvodu prerusend. To muze zpUsobit “visici” notu
na cilovém zarizeni.

Pokud se to stane, pouze stisknéte trikrat rychle za sebou tlacitko Stop. Pak se pres MIDI
vysle prikaz All Notes Off.

POZN.: Prichozi zpravy All Notes Off a All Sounds Off se objevi i na MIDI portu.
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3. SONG MOD

Interni pamét DrumBrute dokdze ulozit 16 songU, kazdy s délkou az 16 patternu.

3.1 Co je song?

Song vam umozni sestavit sekvenci patternu, kterd bude prehrdvand v urcitém poradi.
Patterny se daji vybrat z kterékoliv ze ¢tyr bank patternd.

Kdyz je vybrany song, svitici krokova tlacitka ukazuiji, kolik patternu je v songu. Pfi preh-
ravani songu ukazuje displej pismeno banky a ¢islo patternu, a krokové tlacitko aktudalni
pozice v songu blikd.

Tempo songu se fidi nastavenim tempa kazdého patternu, ktery obsahuije, pokud neni
zapnutd funkce Global BPM. Viz sekce 1.3.5 Global BPM.

Kdyz prijde song na svuj konec, za¢ne hrat znovu od zacdtku, dokud nestisknete tlacitko
Stop anebo Play/Pause.

Song také pouzivd hodnoty Swing a Randomness z kazdého patternu. Zmény téchto para-
metrd zivé jsou mozné, ale nejsou globdlniho charakteru, proto se mezi patterny mohou
ménit. Znovu se nastavi na hodnoty individudiniho Pattern médu, kdyz song prejde na svuj
zacdtek anebo je restartovany.

3.2 Vgbér songu

Pro vybér songu stisknéte tlacitko Song Mode a potom krokové tlac¢itko odpovidajici Cislu
pozadovaného songu. Krokové tlacitko se rozsviti, ¢imz indikuje vasi volbu.

Vsechna ostatni krokovad tlacitka indikuji pocet patternd obsazenych v songu. To znamena:

* Krokovd tlacitka, kterd nesviti, oznacuji nepouzité patterny v songu. Napriklad
Ctyri tmavd tlac¢itka znamenaiji, Zze song obsahuje 12 patternu

* Podobné pokud sviti 12 ¢ervenych krokovych tlacitek, song obsahuje 12 pat-
ternu.

* Krokové tlacitko odpovidaijici ¢islu songu sviti modre. Pokud je zdroven pouzité
pro indikaci poc¢tu patternt v songu, bude svitit fialové (modrd + ¢ervend).

Je mozné prepnout do songu z Pattern moédu anebo prepinat mezi songy béhem hrani
DrumBrute.

POZN.: V MIDI Control Centru Ize urc¢it, zda md novy pattern zacit hrat hned, anebo md DrumBrute nejdfive dohrat
aktudlni pattern. Udéldte tak v Global settings nastavenim volby Wait to Load Pattern.
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3.3 Vytvoreni songu

Proces vytvoreni songu je velmi prfimocary:
« Stisknéte tlac¢itko Song na vstup do song Modu.

* Vyberte ¢Cislo songu, ktery chcete vytvorit stisknutim jednoho z krokovych
tlacitek.

« Stisknéte tlac¢itko Record a vstoupite do zdznamu song modu. Tlac¢itka Song,
Ptrn a Record za¢nou blikat.

« Stiskejte krokova tlacitka jedno po druhém, ¢imz vyberete jejich poradi prehrd-
vdni. MUzete stisknout vicekrat za sebou totéz krokoveé tlacitko pro opakovdni
daného patternu.

* MUzete pouzit patterny z jingch bank stisknutim tla¢itka Bank a vybérem jedné
z nich (A - D). Poté stisknéte Ptrn pro vybér patternu v nové bance.

« MUzete viozit az 16 patternd véetné opakovanych.

* Jakmile dokonc¢ite tvorbu songu, stisknéte tlacitko Record pro vystup ze
z&dznoamu song Modu.

Stisknéte Play a vds song se zacne prehrdvat.

3.4 Ulozeni songu

Pro vystup ze zdznoamu song modu stisknéte tlacitko Record dvaokrdt. Zhasne, coz
znamend, ze jste opustili méd zdznamu songu. Stisknéte tlac¢itko Save + tla¢itko Song pro
ulozeni vaseho nového songu.

3.5 Vymazdni songu

Chcete-li vytvorit novou verzi existujiciho songu, je potfeba udélat toto:
« Stisknéte tlacitko Erase, tlac¢itka Erase, Song, Bank, Ptrn a pady za¢nou blikat.
« Stisknéte tlac¢itko Song.
* Vyberte song, ktery chcete vymazat, stisknutim jednoho z krokovych tla¢itek.

Nyni muzete zacit vytvaret novy song.
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3.6 Moznosti prehrdavani zivé
Mnoho z voleb prehrdvdni Pattern moédu je dostupnych i v Song modu. Je zde nékolik
rozdild, tak se na né zamérime.

Nékteré z moznosti prehrdvdani nazgvdme vlastnosti na “Urovni songu” a jiné na “drovni
patternu”. Zde je jejich popis:

* Vlastnosti na rovni songu nejsou ovlivnéné tim, kdyz se song zasmyckuije
anebo se prepne banka patternt v songu.

« Vlastnosti na Grovni patternu jsou viozené do patterny, takze pokud jsou
béhem prehravdani tyto patterny vyvolané, mohou byt prestavéné na jejich
ulozené hodnoty. Také budou resetované, pokud je song zastaveny a restarto-
vany.

3.6.1 Vlastnosti na Urovni songu

3.6.1.1 Vgstupni filtr

Ovladace filtru jsou vzdy aktivni. Tla¢itkem HPF vyberte mezi High Pass a Low Pass fil-
trem, nastavte rezonanci na pozadovanou Uroven a otdcejte knobem Cutoff pro zménu
frekvence filtru.

Na zapindni a vypinani filtru stisknéte tla¢itko Bypass.

3.6.1.2 Pasek Looper/Roller

Pri pouzivani pasku Looper/Roller pokracuje song v prehrdvdni na pozadi, takze kdyz pus-
tite dotykovy pdsek, skoci na pozici, kde by byl, kdybyste nepouzili Looper/Roller.

Pdsek Looper bude generovat kratké smycky podle toho, kde a kdy jste se pdsku dotkli.

Pdsek Roller vém umoznuje rolovat ndstroje v rediném case.

3.6.1.3 Pauza anebo restart

MIDI Control Center vdm umoznuje urcit chovdni tlacitka Play/Pause. Toto nastaveni se
jmenuje Pause mode a md dvé moznosti:

¢ Od posledni pozice: prehrdvdni patternu pokracuje od pozice, kde bylo stisknuté
tlac¢itko Pause

« Od zacdatku: pattern bude prehravany od zacdtku
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3.6.2 Vlastnosti na Urovni patternu

3.6.2.1 Tempo

Kazdy pattern lze ulozit s vlastnim nastavenim tempa, coz ve vysledku mUze ménit tempo
songu Vv zdvislosti na pouzitém patternu.

Na prednim panelu je parametr, ktery vém umozni prebit tato individudini nastaveni tem-
pa: Global BPM. Na jeho aktivovdni drzte tlac¢itko Shift a stisknéte tlacitko kroku 15.

Po tomto bude kazdy song a pattern v DrumBrute pfehrdvany ve stejiném tempu, které
muzete nastavit na jakoukoliv hodnotu.

3.6.2.2 Swing/Randomness

Tyto funkce jsou detailnéji popsané v sekci na strané 22. Pokud je pouzivdte v song modu,
mejte na pameéti, ze jakékoliv zmeény provedené enkodéry Swing a Randomness mohou
byt resetované na hodnoty ulozené v patternech pfi pfechodu na jing pattern, pokud se
tento nachdzi v jiné bance.

Tyto parametry jsou vzdy resetované na ulozené hodnoty, kdyz se vyskytne zmeéna banky.
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4. PATTERN MOD

4.1 Vytvoreni patternu

4.1.1 Ovladani tempa

Enkodér Rate/Fine ovlddd hodnotu tempa, kterd je ulozend spolu s patternem. Je také
mozné prebit nastaveni tempa patternu funkci Global BPM, kterd je dostupnd i v MIDI
Control Centru. Viz sekce 1.3.5 Global BPM.

4.1.1.1 Jemné doladéni tempa

Chcete-li ménit tempo v krocich mensich nez 1 BPM (napfiklad na 100.33), drzte tlacitko
Shift a otdcejte enkodérem Rate/Fine. Kdyz dosdhnete pozadovanou hodnotu mezi .OO
a .99, pustte tlacitko Shift.

Na resetovdni hodnot jemného doladéni tempa na nuly otdcejte enkodér Rate/Fine bez
drzeni Shift.

4.1.1.2 Tap tempo

Tempo vaseho songu muzete nastavit fukdnim na tla¢itko Tap Tempo v pozadovaném ryt-
mu. V MIDI Control Centru lze nastavit pocet fuknuti potfebny k nastaveni tempa.

POZN.: Tap tempo nebude fungovat, pokud je DrumBrute nastaveny na jeden z externich synchronizac¢nich zdroju.

4.1.2 Casové prirazeni

V zdvislosti na aktudlnim nastaveni mUzete pomoci tohoto parametru rychle zdvojndsobit
rychlost prehrdvdni, anebo ji dostat na polovinu. Také jsou dostupné trioly.

Pro nastaveni ¢asového prifazeni stisknéte a drzte tlac¢itko Shift, a pak stisknéte krokové
tla¢itko odpovidajici ¢asovdni, které chcete:

« Osminové noty (1/8)

*« Osminové trioly (1/8T)

« Sestndactinové noty (1/16)

« Sestnactinové trioly (1/16T)
» Tricet dvojky (1/32)

PUvodni nastaveni je 1/16.
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4.1.3 Nahravani patternu

Pro nahravani patternu stisknéte tla¢itka Record a Play. Pokud uz pattern hraje, pouzijte
tla¢itko Record na vstup do a vystup z nahrdavaciho modu.

Pokud DrumBrute nebézi, zkontrolujte synchronizac¢ni nastaveni (viz sekce 7. Synchroni-
zace).

Nyni hrajte na jeden anebo vice padu. Cokoliv zahrajete, bude zachycené jako ¢ast patter-
nu. MUzete zapinat a vypinat jednotlivé udery ve Step mddu s pouzitim krokovych tlacitek.
Step Maod je popsany v sekci 4.2.1 Step mod.

Také muzete nahrdavat z externino MIDI/USB zdroje, ale nahrané budou pouze kroky
odpovidaijici aktudlini mapé not bicich. Ta se da nastavit v MIDI Control Centru.

4.1.3.1 Metronom

Chcete-li béhem nahrdavadni slyset referenci tempa, stisknéte tlacitko On metronomu a nas-
tavte Uroven kliku knobem Metro Volume. Vlastnosti metronomu jsou blize popsané v sekci
2.1.4 Zaopnuti metronomu.

4.1.3.2 Kvantizované nahrdavdni

PUvodni nastaveni nahravdni je kvantizované, takze kdyz nahrdvdte noty v redlném case,
budou zaokrouhlené na nejblizsi hodnotu podle ¢casového prifazeni.

4.1.3.3 Nekvantizované nahravani

Je mozné i nahrdavani bez automatické kvantizace. Nastaveni ¢asového pfrifazeni je stdle
aktudlni, ale noty mohou plavat v rozsahu +/- 50 % jeho hodnoty.

Neni to Uplné nahrdvdni v rediném case, ale dovoluje trochu vice svobody. Super véc je,
ze individudIni udery dokdzete posouvat v ¢ase dopredu a dozadu. Pro ndvod jak na to viz
sekce 4.2.6 Posun ¢asovani.

Pokud byste chtéli vyzkouset tento zpusob, drzte Shift a stisknéte tlacitko Record (rozsviti
se). Takto rovnéz mulzete kvantizaci znovu zapnout.
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4.1.4 Funkce Mute/Solo

Tla¢itka Mute/Solo jsou vybornd pro zivé vystupovdni a kreativni hrani. Nastaveni tlacitek
Mute/Solo jsou globdlni, takze ovliviuji vSechny patterny a songy. Jejich nastaveni nezUs-
tane zapamatované po vypnuti. Je pouze jedna skupina Solo a jedna skupina Mute.

4.1.4.1 Vytvoreni skupiny

Nastaveni skupiny Mute/Solo je velmi jednoduché. Reknéme, ze se chcete na chvili zamérit
na stopy Kick 2 a Closed/Open Hat:

« Stisknéte tla¢itko Solo pro zapnuti moédu Solo. Pokud sviti, skupina Solo je
aktivni.

» Tuknéte na pady Kick 2, Closed Hat a Open Hat. Pokud sviti, jsou ve skupiné.
* Na zapindni a vypindni skupiny Solo stiskejte tlac¢itko Solo.

Proces nastaveni skupiny Mute je identicky. Tedy pokud chcete slySet vdechno kromeé
perkusivnich stop, pouzijte tlac¢itko Mute a odpovidajici pady na jejich pfifazeni do skupiny
Mute.

Pamatuite, ze sélovat anebo mutovat ndstroje na sdileném kandlu muzete nezavisle. Pou-
ze prepnéte tlac¢itko vybéru ndstroje na daném kandlu pro pristup ke druhému ndstroji.

4.1.4.2 Smazani skupiny

Namisto vstupu do modu Mute/Solo a vypindni kazdého padu ve skupiné muzete skupinu
okamzité vymazat drzenim tlacitka Shift a stisknutim tlacitka Mute/Solo. Pak muzete vyt-
vorit novou skupinu vybranim ndstroju, které chcete.
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4.1.5 Pouzivani Rolleru béhem nahravani

Paskem Roller mUzete rychle vklddat rolovdni bicich do patternu.

POZN.: Pfi nahrdavdni Looper neni dostupny.

4.1.5.1 Jak to funguje

Je to jednoduché - zacnéte nahrdvat, polozte prst na pdsek Roller a stisknéte pad pro vyt-
voreni rolovani.

Roller opakuje noty ve frekvenci uréené kombinaci nékolika faktord: zdroje ¢asovdni,
casového prirazeni a pozice vaseho prstu na pdsku Roller.

Vystup je také zalozeny na 4/4 Case. Takze pokud vdas song ma 7/8 takt a prst mate na
pdsku 1/4, vystup Rolleru bude vypnuty osmou notou po tomto taktu.

Dotykovy pasek také vysild a reaguje na CC. Tuto volbu muzete aktivovat/deaktivovat
v MCC (viz sekce 2.2.4 Looper/Roller).

4.1.5.2 Synchronizaéni nastaveni

Roller funguije i pfi pouziti externiho synchroniza¢niho zdroje. Avsak vystup se muze lisit
podle zdroje casovdni.

Pokud je ¢asové prifazeni patternu nastavené na trioly, roller bude hrdt rdzné hodnoty
triolovych not.

4.1.6 Mazdni na Useku

Noty se daji mazat i béhem smyckovdni patternu v moédu nahrdavani. Drzte tlacitko Erase
a stisknéte pozadovany pad kdykoliv slysite néco, co nechcete. V dalsi smycce patternu
budou noty z tohoto Useku vymazané.
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4.1.7 Swing

Nastaveni swingu zpUsobi posun ¢asového prifazeni not v sekvenci, coz prvni notu
z pdru prodlouzi a druhou notu zkrdti. Experimentuijte s tim, spustte pattern a otdcejte
enkodérem Swing v rozmezi hodnot 50 a 75.

Pri nastaveni ¢asovani 1/8 nastane toto:

* Pri nastaveni swingu na Off (50 %) md kazdd nota stejny ¢as, coz jsou presné
1/8-vé noty.

« Jak se zvysSuje nastaveni swingu nad 50 %, prvni 1/8-vd& nota je drzend déle
a druhd je zahrand pozdéji a kratce. Zaznamendte, ze sekvence zac¢ne trochu
“plavat” a zni trochu méné mechanicky.

« Maximalni nastaveni swingu je 75 %, pfi kterém kazdd druhd nota zni jako
1/16-va.

50% swing 75% swing

71

4.1.7.1 Tlacitko Current Track

Tlacitko Current Track umoziuje kazdému ndstroji jeho viastni nastaveni Swing. Po stisk-
nuti tohoto tlacitka zmeény procenta swingu ovlivni pouze aktudlni ndstroj. Potom muzete
vybrat jiny ndastroj a také mu nastavit Swing.

PATTERN EFFECTS

Pokud zvoleny ndstroj nemda svitici tla¢itko Current Track a otacite enkodérem Swing,
nastavené procenta se stanou globdlnimi pro cely pattern. Ndstroje, které predtim nemeély
Swing, za¢nou swingovat, a ndstroje se zapnutym tlacitkem Current Track budou zvysovat
hodnotu Swingu podle zmény této globdlni hodnoty.

Jingmi slovy pokud se zméni globdlni hodnota z 50 na 52, hodnota Current Track 63
vzroste na 65.

Pri interakci patternového swingu a Current Track swingu pamatuite:

e Maximdlni moznd hodnota swingu je 75, takze Current Track ndstroje ji
nepresdhne.

e Minimadlni hodnota swingu pro individudIni stopu ndstroje nemuze byt nizsi
nez celkovd hodnota Swing patternu.

Na nastaveni % hodnot Swing pro vsechny ndstroje a také pattern muzete pouzit MIDI
Control Center.

POZN.: Pro navrat celého patternu na totéz % Swingu musite na kazdém ndstroji vypnout tla¢itko Current Track.
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4.1.8 Randomness

Enkodérem Randomness muzete pridat vasim patternGm prvek ndhodnosti.
Ovlivhnéné budou ndsledujici viastnosti:

« Rytmika patternu
* Stav notovych uddlosti (krok zap./vyp.)

« Dynamika notovych uddlosti (akcent zap./vyp.)

Enkodér Randomness md rozsah O - 100 %, prficemz O % nemad vliv na rytmus. Ale
pri 100 % bude dynamika a pritomnost not v patternu zcela ndhodnd. Se zvysovdnim
hodnoty Randomness bude pattern stdle vice ruseny. Nikdy nevite, co dostanete, ale

o to tu jde.

4.1.8.1 Tlacitko Current Track

Tlacitko Current Track umoznuje kazdému ndstroji jeho viastni nastaveni Randomness. Po
stisknuti tohoto tlac¢itka zmény Randomness ovlivni pouze aktudlni ndstroj. Potom muzete
vybrat jiny ndastroj a také mu nastavit jeho viastni Randomness.

POZN.: Pro navrat celého patternu na stejnou hodnotu Randomness musite na kazdém nastroji vypnout tla¢itko
Current Track.
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4.2 Editace patternu

Jsou dva zpUsoby presné editace patternu: Step mod a Akcent mod. V kazdém modu
muzete editovat pattern nezdvisle na tom, zda je nahrdvany, anebo je v pauze.

4.2.1 Step moéd

Pro vstup do Step modu stisknéte tlacitko Step.

Krokovd tla¢itka zobrazi eventy v patternu pro vybrany ndstroj. Svitici krokové tlacitko ob-
sahuje event, tmavé krokové tlac¢itko znamend, ze tento krok neni zatim v patternu pouzity.

Krokovymi tlacitky zapindte a vypindte eventy podle potieby. Ve Step mddu jsou zapnuté
eventy vzdy modré.

4.2.2 Akcent méd

Akcent mod slouzi ke zvyseni sily uderu jednotlivych krokd v ndastrojové stopé. Krokové
tlacitko svitici ¢ervené indikuje akcent na daném kroku.

Krokovymi tlacitky zapindte a vypindte akcentované eventy. V Akcent moédu jsou zapnuté
eventy vzdy ¢ervené. Modré eventy ve stopé existuji, ale jesté nemaiji akcent.

V Global Settings nastavenich MIDI Control Centra muzete definovat hodnotu MIDI velo-
city akcentovanych kroku.
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4.2.3 Cerveny/Modry stav

Krokova tlacitka zobrazuji jeden ze tfi stavu, zda jste ve Step mddu anebo Akcent
modu. Mohou byt tmavé (zadny event), modré (pritomny event) anebo ¢ervené (ak-
centovany event).

Zde je tabulka na vysvétleni chovdni tlacitek v jednotlivych moédech:

Step méd 1. stisknuti tlaé¢itka 2. stisknuti tlacitka 3. stisknuti tlac¢itka
Vypnuté Modré (novy event) Vypnuté Modré

Modré Vypnuté Modré Vypnuté

Cervené Modré Vypnuté Modré

Akcent méd

Vypnuté Cervené (novy event) Vypnuté Cervené

Modreé Cervené Vypnuté Cervené

Cervené Vypnuté Cervené Vypnuté

4.2.4 Vgbér bubnu...

4.2.41 ...v pauze

Pro vybér ndstrojové stopy pro editaci jednoduse fuknéte na pad. Kdyz je pad plné pod-
sviceny, znamend to, ze ndstroj byl vybrany.

4.2.4.2 ..béhem nahravani

MUze se hodit sou¢asné slyset i vidét rizné ndstroje v patternu, ale pokud se dotknete padu
bé&hem nahrdavani patternu, vlozite notu.

Pro vybér ndstroje béhem nahrdvani bez viozeni noty drzte tlacitko Shift a fuknéte na
pozadovany pad. Data jeho stopy se nyni zobrazi na krokovych tlagitkdch.
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4.2.5 Opakovani kroku

Tato vlastnost vdm umozni pouzit pdsek Roller/Looper na vkladdni rychlych eventu
do vaseho patternu bez potreby ménit c¢asové prifazeni a tempo. Pridavd udery mezi
jednotlivgmi kroky.

Moznd jste si vS§imli LEDky a ¢isla pod pdskem Roller/Looper:

I /e 6 )

1 gy 2 4

HoO—0O0—0

Repeat

Kdyz se dotknete pdsku, jedna LEDka se rozsviti a jak pohybujete prstem, aktivuiji
se jiné LEDky. PFi nahrdavdni anebo prehrdvani patternu pozice vaseho prstu spousti
smycky anebo rolovdni bubnl a déli doby na “poloviny”:1/4 na 1/8,1/8 na 1/16 a podob-
ne.

Ale ve Step modu je i volba spusténi trioly! Takze muzete rozdélit krok nékolika zpUso-
by, aniz byste zménili Casové prifazeni patternu.

Zde je nékolik screen shotu z MIDI Control Centra na ilustraci konceptu:

I Repearz |

Eventy Step repeat rozdéli krok.

Step repeat pouzity na alternativni ndstroje vytvorite takto:

« Vytvorte jednoduchy pattern pro Kick 1 s udery na kazdou dobu. Nechejte ho
hrat ve smycce.

* Vstupte do Step modu a vyberte tento ndastroj (stisknéte Shift + Kick 1).

« Stisknéte a drzte jedno ze sviticich krokovych tlacitek. Rozsviti se bild LEDka
pod pdskem Roller/Looper na vychozi hodnoté 1.

e Spolu s drzenim tohoto krokového tlacitka posurnte prst na pdsku k hodnoté
2. Pri pristim prehrdvani tohoto mista v patternu uslysite Kick hrat dvakrat
Vv prostoru jednoho kroku.

* Vyzkousejte tentyz postup s hodnotami Step Repeat 3 a 4 na jinych krocich,
abyste slyseli rozdily mezi nimi.
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4.2.6 Posun ¢asovdni

DrumBrute vdm umoznuje posunout ¢asovdni jakéhokoliv kroku dopfedu anebo dozadu
az o 50 % hodnoty ¢asovdni patternu. Je to jednoduché:

« Vytvorte pattern pro Kick a Snare, a pridejte 1/8 noty na Closed Hat. Nechejte
pattern hrat ve smycce.

e Vstupte do Step modu a vyberte Closed Hat (stisknéte Shift + Closed Hat).
« Stisknéte a drzte jedno ze sviticich krokovych tlacitek.

e Spolu s drzenim tohoto krokového tlac¢itka otdcejte enkodér Swing doleva.
Displej za¢ne ukazovat zdporné hodnoty od -1 do -50. Vybrany event bude
posunuty, takze za¢ne hrat v patternu trochu drive, co uslysite pri dalsim
zasmyckovani patternu.

¢ Opakuijte tento postup s jingm eventem, ale tentokrdt otdcejte enkodér do-
prava. Displej za¢ne ukazovat kladné hodnoty od 1 do 50, coz znamend, ze
vybrany event bude posunuty, takze za¢ne hrdt v patternu trochu pozdéji,
co uslysite pfi dalsim zasmyckovdni patternu.

Kdyz madte spravné znéjici rytmus, nezapomente ulozit pattern (drzte Save a stisknéte
tla¢itko Ptrn).

S pouzitim tlacitka Shift + enkodéru Swing posouvdte vSechny kroky vybraného ndstro-
je. Vzdy zacindte na hodnoté posunu O.

POZN.: Volba [Shift + Swing] je jednoduchy zpUsob, jak kvantizovat celg ndstroj po nekvantizovaném nahravani.
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4.2.7 Kopirovani stopy bicich

Pokud mdte pro urcity ndstroj spravné nastavené ¢asovdni a dynamiku, muzete tuto stopu
pouzit v jiném patternu, anebo ji duplikovat do jiného ndstroje v témze patternu.

POZN.: Pokud je ¢asové prifazeni cilového patternu jiné nez md zdrojovy pattern, tento nebude znit stejné. Muzete
zménit Casoveé prirazeni cilového patternu tak, aby se shodoval se zdrojovgm. Pro informace viz sekce 4.1.2

Casové prifazeni.

4.2.7.1 V ramci patternu

Reknéme, ze chcete kopirovat stopu Closed Hat do stopy Tambourine. To je trochu ndro¢néj-
Si nez normdalné, protoze budete kopirovat z jednoduchého ndstroje do kandlu sdileného
ndstroje. Ale protoze je tento proces jednoduchy, nebudete mit problém s kopirovanim
mezi jednokandlovgmi ndstroji.

Vyberte pattern se zajimavym partem Closed Hat a postupujte podle téchto kroku:

« Stisknéte a pustte tlacitko Copy. Tlacitka Copy, Bank a Ptrn budou blikat
spolu se vS§emi pady.

« Stisknéte pad Closed Hat. To je stopa, kterd bude kopirovand.

o Stisknéte tlac¢itko vybéru ndstroje na sdileném kandlu Maracas/Tamb tak,
aby svitila LED Tambourine.

« Stisknéte pad Maracas/Tamb. Rychle zablikd, abyste védeéli, ze proces je
kompletni.

Pri kopirovdni mezi jednokandlovymi ndstroji pouze preskocte treti krok v procesu.

4.2.7.2 Mezi patterny

Proces kopirovdni ndstrojové stopy mezi patterny v téze bance je temér stejny, jak je vyse
popsané. Nyni budeme kopirovat stopy mezi jednokandlovgmi ndstroji.

POZN.: Ndsleduijici procedura prepise stopu Closed Hat v cilovém patternu.

Vyberte pattern se zajimavym partem Closed Hat a postupujte podle téchto kroku:

« Stisknéte a pusfte tlacitko Copy. Tlacitka Copy, Bank a Ptrn budou blikat
spolu se véemi pady.

« Stisknéte pad Closed Hat. To je stopa, kterd bude kopirovand.
» Stisknéte tlacitko Ptrn.
* Vyberte cilovy pattern stisknutim jednoho z krokovych tla¢itek.

e Stisknéte pad Closed Hat. Rychle zablikd, abyste védéli, ze proces je
kompletni.

Pro kopirovdni stopy Closed Hat do jiného ndstroje v cilovém patternu vyberte v pos-
lednim kroku jeho pad namisto padu Closed Hat.
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4.2.7.3 Mezi bankami (ndstroj)

Proces kopirovdni ndstrojové stopy mezi patterny v jiné bance je témér stejny, jok je vyse
popsané. Nyni budeme kopirovat stopy mezi jednokandlovgmi ndstroji.

POZN.: Ndsleduijici procedura prepise stopu Closed Hat v cilovém patternu.

Vyberte pattern se zajimavym partem Closed Hat a postupujte podle téchto kroku:

« Stisknéte a pusfte tlacitko Copy. Tlacitka Copy, Bank a Ptrn budou blikat
spolu se vS§emi pady.

« Stisknéte pad Closed Hat. To je stopa, kterd bude kopirovand.

» Stisknéte tlacitko Bank.

¢ Vyberte cilovou banku stisknutim jednoho z prvnich ¢tyr krokovych tlacitek.
» Stisknéte tlacitko Ptrn.

* Vyberte cilovy pattern stisknutim jednoho z krokovych tla¢itek.

« Stisknéte pad Closed Hat. Rychle zablikd, abyste védéli, ze proces je
kompletni.

Pro kopirovdni stopy Closed Hat do jiného ndstroje v cilovém patternu vyberte v pos-
lednim kroku jeho pad namisto padu Closed Hat.

4.2.8 Mazdni stopy bicich

Pokud jste se rozhodli, ze nechcete, aby byl urcity ndstroj soucdsti patternu, proces je
jednoduchy.

POZN.: Ujistéte se, ze jste vybrali spravny pattern. Tento proces se nedd vratit o krok zpét.

« Stisknéte a pusfte tlacitko Erase. Tlacitka Erase, Bank a Ptrn budou blikat
spolu se véemi pady.

« Stisknéte pad ndstrojové stopy, kterou chcete vymazat. Rychle zablikd
a pak se zastavi, abyste védéli, ze proces je kompletni.
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4.2.9 Délka patternu

PUvodni délka je 16 kroku, ale pattern muze byt dlouhy az 64 kroku.

Pokud chcete, aby byl vas pattern dlouhy méné nez 16 krokU, drzte tlacitko Last Step
a potom stisknéte krokové tlacitko odpovidajici pozadované délce.

4.2.9.1 Méd Pattern Follow

Pri praci s patterny delsimi nez 16 kroku je zde jedna dulezitd vliastnost. Pokud najednou
stisknete tlacitka dvojitych sipek (<< >>), zapnete anebo vypnete jejich LEDky. Tim zapnete
anebo vypnete na DrumBrute mod Pattern Follow.

Pokud je tento mod zapnuty v 32-krokovém patternu, LEDky Step Group a krokové tlacitka
budou ukazovat kroky 1 - 16, pak kroky 17 - 32, pak se vrati na kroky 1-16 atd.

Pokud LEDky << >> Méd Pattern Follow je
Nesviti Vypnuty
Sviti Zapnuty

Pamatujte: zapnuti médu Pattern Follow neovlivni prehravani samotného patternu.
Zmeéni se pouze to, co vidite, takze muzete snadnéji editovat urcité ¢dsti patternu.

4.2.9.2 Délky >16 krokl

Aby byl vas pattern delsi nez 16 krokU (napr. 32 krokl), postupuijte takto:
* Vyberte 16-krokovy pattern.
e Drzte tlacitko Last Step.
e Stisknéte jedenkrat tlac¢itko >>. Zac¢ne blikat bild LED nad ¢islem 32.

» Stisknéte krokové tlacitko 16 (technicky je to nyni tlac¢itko 32). Rozsviti se
modre.

* Pusfte tlacitko Last Step. Krok 32 byl nyni definovany joko posledni krok
v patternu.

Nyni stisknéte najednou << a >> pro vstup do modu Pattern Follow (tlacitka by se mély
rozsvitit).

Poté stisknéte Play. Méli byste vidét krokova tlac¢itka zobrazovat dva sety 16-ti krokd, jeden
s daty a jeden prazdny. Také by se mély ménit kazdych 16 krokt LEDKky Step Group:

e Kroky 1 - 16: cervend LED nad 16, bild LED nad 32
e Kroky 17 - 32: tmavd LED nad 16, ruzovd LED nad 32 (bild + ¢ervena)

Cervené LED indikuji aktudlni skupinu krokt (Step Group) v patternu. Bilé LED znamenaiji,
ze posledni krok v patternu je v této Step Group.
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Pokud jste se rozhodli, ze v tomto patternu chcete vice nez 32 kroku, drzte tlacitko Last
Step a stiskejte >> dokud se nerozsviti bild LED nad spravnym cislem Step Group. Poté
stisknéte odpovidajici krokové tlacitko (posledni krok v patternu) a jste pripraveni tvorit.

4.2.9.3 Editovani krokua 17 - 32

Pokud chcete editovat kroky 17 - 32, postupujte podle téchto kroku:
* Vypnéte mod Pattern Follow (stisknutim tlacitek << >> najednou).
« Stisknéte jednou >> ¢imz posunete ¢ervenou LED nad 32.

Krokova tlac¢itka nyni ukazuji stav kroku 17 - 32. Pokud chcete, muUzete pfi editaci pre-
hravat pattern; bude hrdat véech 32 kroku, ale krokovd tlac¢itka zUstanou na krocich
17 - 32. Kdyz skoncite editaci, mUzete znovu vstoupit do modu Pattern Follow stisk-
nutim tlacitek << >>.

4.3 Ulozeni patternu

POZN.: Pri pfepindni mezi bankami ztratite vdechny Upravy provedené v patternech plvodni banky. Také se to
stane, pokud prepnete do Song maédu.

Béhem prdce je dobry ndpad obc¢as ulozit vase patterny. Pro ulozeni aktudliniho patternu
drzte tlacitko Save a stisknéte Ptrn. Obé tlacitka za¢nou rychle blikat, ¢imz indikuji, ze vas
pattern byl ulozeny do interni pameéti.

4.4 Kopirovdni patternu

POZN.: Ndsleduijici procedura vymaze v aktudlni bance pattern &islo 8. Ujistéte se predtim, ze tento pattern je

dostupny.

Reknéme, ze chcete kopirovat pattern 1 na misto patternu 8 v aktudlni bance. Zde jsou
potrebné kroky:

* Vyberte pattern maéd stisknutim tlacitka Ptrn.
* Vyberte pattern 1 stisknutim krokového tlac¢itka 1.

o Stisknéte tlacitko Copy. Tlacitka za¢nou blikat, ¢imz indikuji, Ze jste v modu
kopirovdni. Krokové tlacitko 1 by mélo svitit, coz znamend, ze pattern je
kopirovany.

¢ Chcete kopirovat pattern, ne banku, tak stisknéte tla¢itko Ptrn. Tlac¢itka Copy
a Ptrn za¢nou blikat, i s krokovgm tlacitkem 1.

* Krokovad tlacitka 2 - 15 budou svitit, coz znamend, ze jsou potencidinimi cili
pro kopirovany pattern.

e Stisknéte krokové tlac¢itko 8. Na pul sekundy zablika a tlacitka 2 - 15 zhasnou,
takze vite, ze proces je kompletni.

Pro kopirovdni patternt mezi bankami viz sekce 5.2.2 Mezi bankami.

42 Arturia - Uzivatelsky manual DrumBrute



5. FUNKCE COPY/ERASE

5.1 Kopirovdni banky do banky

POZN.: Nasledujici procedura prepise véech 16 patternt v cilové bance. Ujistéte se pfedtim, Ze to opravdu chcete.

Je mozné najednou zkopirovat véech 16 patternu jedné banky do druhé banky.
Reknéme, e chcete kopirovat patterny banky C do banky D:

 Stisknéte tlac¢itko Bank.

* Vyberte banku C stisknutim krokového tlacitka 3.

« Stisknéte tlac¢itko Copy. Mnoho tlacitek a padd zac¢ne blikat.

« Stisknéte znovu tlac¢itko Bank. Krokové tlacitko 3 zacne blikat, coz znamendg,
ze tato banka bude kopirovand.

* Vyberte banku D stisknutim krokového tlacitka 4. Toto tla¢itko na sekundu
rychle zablika.

Kdyz se blikani zastavi, proces je ukonceny. Zdrojovd banka (v tomto pripadé C) zUstane
vybranad.

POZN.: Pfed vybérem cilové banky muzete vidét, zda je tato volnd, anebo ne. Volné banky nebudou svitit. Ta, kterd
neni volnd, bude svitit Cervené. Je to stejny pripad, jako kdyz chcete banku vymazat.
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5.2 Kopirovani patternu do patternu

5.2.1 V rédmci banky
Tato procedura byla detailnéji popsand v sekci 4.4 Kopirovani patternu.

POZN.: Pred vybérem cilového patternu muzete vidét, zda je tento volny, anebo ne. Volné patterny nebudou svitit.
Ty, které nejsou volné, budou svitit cervené. Je to stejny pripad, jako kdyz chcete pattern vymazat.

5.2.2 Mezi bankami (patterny)

Ndasledujici procedura vam umozni zkopirovat jeden pattern jedné banky do druhé banky.
Reknéme, e chcete kopirovat pattern 7 z banky A do patternu 15 banky B:

* Vyberte banku A, pattern 7.

« Stisknéte tlacitko Copy.

 Stisknéte tlacitko Ptrn.

» Stisknéte tlac¢itko Bank.

« Stisknéte krokové tlac¢itko 2 na vybér banky B.

 Stisknéte tlacitko Ptrn.

o Stisknéte krokové tlacitko 15. Na sekundu zablikd, takze vite, ze proces byl
Uspésny.

5.3 Kopirovdni bubnu do bubnu

Tato procedura byla detailnéji popsand v sekci 4.2.7 Kopirovani stopy bicich.

5.4 Vymazdni banky

Pro vymazdni véech 16 patternu v bance:
« Ujistéte se, ze vite, kterou banku chcete vymazat. Tento proces se nedd vratit.
» Stisknéte tla¢itko Erase. Mnoho tlac¢itek a padl zacne blikat.
« Stisknéte tlac¢itko Bank. Krokoveé tlacitko prdave zvolené banky zaéne blikat.

* Pouzijte krokové tlacitko pro vybér banky, kterou chcete vymazat. Tlacitko na
sekundu rychle zablika.

Kdyz se blikani zastavi, proces je ukonceny.
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5.5 Vymazdni patternu

Pro vymazdni jednoho patternu v bance:
« Ujistéte se, ze vite, ktery pattern chcete vymazat. Tento proces se nedd vratit.
« Stisknéte tlac¢itko Erase. Mnoho tlac¢itek a padl zacne blikat.
« Stisknéte tlac¢itko Ptrn. Krokoveé tlacitko pravé zvoleného patternu za¢ne blikat.

* Pouzijte krokové tlacitko pro vybér patternu, ktergy chcete vymazat. Tlac¢itko na
sekundu rychle zablikd.

Kdyz se blikani zastavi, proces je ukoncéeny.

5.6 Vymazani stopy bicich

Tato procedura byla detailnéji popsand v sekci 4.2.8 Mazdni stopy bicich.
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6. POKROCILE FUNKCE

6.1 Prodlouzeni patternu

Pattern muze byt prodlouzeny dvéma zpUsoby: pridanim prdzdnych kroku, anebo
zkopirovdnim dat prvnich 16 krokU do zbytku patternu.

6.1.1 Pfidani prazdnygch kroku

Tato procedura byla detailnéji popsand v sekci 4.2.9.2 Délky >16 kroku.
6.1.2 Kopirovat a pripojit

Takeé je mozné prodlouzit pattern zkopirovdnim 16 krokl patternovych dat a jejich pripo-
jenim na konec existujiciho patternu. Patterny se daiji rozsifit na maximalni délku az 64
kroku.

Pro rozsireni patternu drzte Shift a pak stisknéte tlacitko >>. Tim zkopirujete prvnich 16 kro-
kU patternu do dalsi Step Group, ¢imz se pattern prodlouzi na 32 kroku.

Tyto véci je tfeba mit na paméti:

« Pokud md pattern 16 anebo vice krokud, pouze prvnich 16 krokl je zkopiro-
vanych a pfipojenych na konec.

* Pokud je pattern kratsi nez 16 kroku, pak tento pocet kroku je zkopirovany a
délka sekvence se zdvojndasobi.

Zde je nékolik prikladu tohoto procesu v praxi:

Priklad 1
PlUvodni délka Akce Nové délka Déje se
16 kroku Shift + >> 32 kroku Kroky 1 - 16 jsou zkopirované/pripojené od kroku 17
Shift + >> 48 kroku Kroky 1 - 16 jsou zkopirované/pripojené od kroku 33
Priklad 2
Puvodni délka Akce Nové délka Déje se
32 kroku Shift + >> 48 kroku Kroky 1 - 16 jsou zkopirované/pripojené od kroku 33
Priklad 1
Puvodni délka Akce Novd délka Déje se
7 kroku Shift + >> 14 kroku Kroky 1 -7 jsou zkopirované/pripojené od kroku 8
Shift + >> 28 kroku Kroky 1 - 14 jsou zkopirované/pripojené od kroku 15
Shift + >> 44 kroku Kroky 1 - 16 jsou zkopirované/pripojené od kroku 29

46 Arturia - Uzivatelsky manual DrumBrute



6.2 Zkrdceni patternu

Pro zkrdceni 64-krokového patternu napr. na 48 kroku:
e Drzte tlacitko Last Step az do skonceni procedury.
« Stisknéte tlac¢itko << na vybér Step Group 3. Rozsviti LED “48".

« Stdle drzte tlac¢itko Last Step, stisknéte krokoveé tlacitko 16. Zacne svitit modre,
coz znamend, ze pattern je nyni dlouhy 48 kroku.

* Pokud chcete pattern jesté zkratit, zacnéte od zacdatku a stiskejte tlacitko <<
dokud neni vybrand odpovidajici Step Group.

Chcete-li upravit délku patternu jinak nez na ndsobky 16-ti, pouzijte tlacitko Last Step
a stisknéte odpovidajici krokové tlacitko, abyste definovali posledni krok v patternu. Tato
procedura byla detailnéji popsand v sekci 4.2.9 Delka patternu.
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6.3 Polyrytmicky moéd

6.3.1 Co je polyrytmicky mod?

Obvykle pattern biciho automatu hraje v rémci jednoho ¢asového prifazeni joko 4/4 ane-
bo 12/8. Ale s polyrytmickou funkci DrumBrute muzete urcit rdzné casové prifazeni pro
kazdou stopu! To by mohlo znamenat, ze byste meéli 16 smycek s ruznou délkou hrajicich
najednou.

6.3.2 Jak to funguje

Zde je pfiklad: co kdyz byste chtéli pattern s témito casovymi prifazenimi:

Ndstroj Kick 1 Kick 2 Snare Clap Rim

Casové ptifazeni 3/16 1/4 5/16 3/8 4/4

Stopa Rim nejdelsi, takze ji pouzijeme joko ¢asovou referenci.
Takto by tyto stopy vypadaly v MIDI Control Centru:

Ale zde je vizudini reprezentace toho, jok by mély znit v prvnim taktu:

A ve druhém taktu:

Druhd smycka Kick 2 je vybrand joko ¢asovd reference. V tomto prikladu by se az po 360
taktech znovu zopakoval prvni takt v tomto znénil

Pro zapindni a vypindni polyrytmu drzte tlacitko Shift a stisknéte krokoveé tlacitko 16.
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6.3.3 Vytvoreni polyrytmu

Takto muzete vytvorit priklad z predchozi sekce:

1. Vyberte volny pattern

2.

Drzte Shift a stisknéte krokové tlacitko 16. Rozsviti se modre, coz znamend, ze
pattern je v polyrytmickém madu.

3. Tuknéte na pad Kick 1, ¢&imz ho vyberete.

. Stisknéte Step pro vstup do krokového modu.

5. Drzte tla¢itko Last Step a stisknéte krokové tlacitko 3. Kick 1 md& nyni smycku

dlouhou 3 kroky.

. Stisknéte krokoveé tlacitko 1, abyste pridali event na prvni krok smycky Kick 1.

. Pro kontrolu stisknéte Play. Pokud byl pattern predtim prdazdnyg, nyni by mél byt

dlouhy 3 kroky. Pokud je to tak, zastavte ho.

. Tuknéte na pad Kick 2, ¢imz ho vyberete.

. Drzte tla¢itko Last Step a stisknéte krokové tlacitko 4. Kick 2 md& nyni smycku

dlouhou 4 krokuy.

10. Stisknéte krokove tlacitko 1, abyste pridali event na prvni krok smycky Kick 2.

11. Tuknéte na pad Snare, ¢imz ho vyberete.

12. Drzte tlacitko Last Step a stisknéte krokové tlacitko 5. Snare md nyni smycku

dlouhou 5 kroku.

13. Stisknéte krokoveé tlacitko 1, abyste pridali event na prvni krok smyc¢ky Snare.

14. Pro kontrolu stisknéte Play. Pattern je nyni dlouhy 5 krokt a méli byste slyset

prolinajici se rytmy vSech tfi nastroju.

Vyzkousejte své vlastni experimenty! Jen vzdy ulozte pattern, pokud se vam libi, co jste

vytvorili.
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6.4 Tabulka funkci s tla¢itkem Shift

Tla¢itko Shift vam umoznuje pristup k dulezitym funkcim. Zde je tabulka dostupnych funk-

ci se Shiftem:

Shift +

Funkce

Krokové tlacitka 1 -5

Nastavuji Casové prifazeni patternu

Krokové tla¢itko 9

Prepind mezi Rollerem (On) a Looperem (Off)

Krokové tlacitko 14

Prepina Wait to load pattern (On a Off)

Krokové tlacitko 15

Prepinda Global BPM (On a Off)

Krokové tla¢itko 16

Zapind polyrytmicky maod patternu

Pad Vybird nastroj pro editaci bez spusténi zvuku
Rate/Fine Zvysuje anebo snizuje tempo v setindch BPM
Swing Posouvd vSechny aktivni kroky zvoleného ndstroje
Record Vypind kvantizované nahravani
Mute Vymaze skupinu Mute
Solo Vymaze skupinu Solo
>> Rozsifi délku sekvence
<< Zkrati délku sekvence
Bank Vrati banku do stavu posledniho ulozeni (znovu nacitd z paméti)
Ptrn Vrati pattern do stavu posledniho ulozeni
Song Vrdti song do stavu posledniho ulozeni
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7. SYNCHRONIZACE

DrumBrute muze vysilat ¢asovani (master clock) pro celé MIDI zapojeni, anebo muze byt
synchronizovany (slave) s jednim z vice zdroju. Viz sekce 1.1.2 pro priklad zapojeni.

Pomoci tla¢itka Sync muzete prepinat mezi rdzngmi volbami synchronizace. Vybrany
mod bude indikovat bila LEDka.

INT USB MIDI CLK

[w]|[wn]|[mm]

POZN.: Nastaveni synchronizace nelze zménit béhem toho, jak hraje DrumBrute pattern.

7.1 Jako Master

DrumBrute je master clock, kdyz sviti INT. V tomto pfipadé:
* Sekce transportu ovlddd interni sekvencer.
« MIDI zprdavy jsou vysilané do MIDI vystupu, USB MIDI a Clock vystupu.
e Tempo se dd nastavit pomoci enkodéru Rate/Fine a tlacitka Tap Tempo.

* Drzenim Shift a enkodéru Rate/Fine jemné nastavite tempo.

7.2 Jako Slave

DrumBrute je synchronizovany na externi clock, kdyz sviti jedna ze tfi LED (USB, MIDI
anebo CLK). V tomto pripadé:

¢ Ovladace tempa nedokdzou nastavit interni sekvencer, pokud bézi externi
zdroj synchronizace.

« Sekce transportu bude fungovat stejné: stdle muzete zastavit, spustit a pauzo-
vat interni sekvencer, a nahrdavat patterny.

« DrumBrute bude prendset synchronizac¢ni zprdvy prijaté z externiho zdroje do
MIDI, USB MIDI a Clock vystupu.
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7.2.1 Formaty Clock In/Out

MUzete pouzit MIDI Control Center na konfiguraci prijimdni a vysildni jednoho z ndsledu-
jicich signdld ¢asovdni na vstupnych a vystupnych Clock konektorech DrumBrute:

« 1 krok (jeden pulz na krok, anebo PPS)
* 2 PPQ (standard Korg Volca)
« 24 PPQ (standardni DIN synchronizace)
* 48 PPQ
Prednastaveny format je 24 PPQ.

POZN.: Je lepsi synchronizovat DrumBrute na 48 PPQ. Synchronizace bude presnéjsi. 1 PPS anebo 2 PPQ se nedo-
porucuji, pokud nejsou opravdu potreba.

7.2.2 Clock konektory

Je nékolik typu konektord pouzivanych v pribéhu let na hudebni synchronizaci. Pro pfipo-
jeni starSich zafizeni k DrumBrute je k dispozici:

Typ konektoru Vysilané signdly
1/8" mono (TS) Pouze pulzy clock
1/8" stereo (TRS) Pulzy clock a start/stop

Pokud si nejste jisti synchronizacnimi moznostmi, porovnejte uzivatelsky manudl vaseho
zarizeni.
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8. MIDI CONTROL CENTER

MIDI Control Center je aplikace umoznujici konfigurovat MIDI nastaveni vaseho Drum-

stdhnout verzi DrumBrute. Ta bude pracovat i s jingmi produkty Arturia.
8.1 Zaklady
Vestavény manudl MIDI Control Centra obsahuje obecny popis viastnosti spole¢nych pro
vSechny produkty Arturia.
Tato kapitola popise pouze specifické vlastnosti MIDI Control Centra pro DrumBrute.

8.1.1 Systémové pozadavky

PC: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (Windows 7 anebo vyssi)
Mac: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (OS X 10.7 anebo vyssi)

8.1.2 Instalace a umisténi

Po stazeni prislusného instaldtoru MIDI Control Center pro vds pocitac¢ ze stranky Arturia,
kliknéte dvakrdt na soubor. Pak vSe, co je potreba udélat, je spustit instaldtor a sledovat
instrukce. Proces by mél byt bezproblémovy.
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8.1.3 Pripojeni

Pripojte DrumBrute k vasemu pocitaci pomoci prilozeného USB kabelu. Bude pripraveny
k provozu po prechodu LED startovacim cyklem.

Nyni spusfte MIDI Control Center. DrumBrute bude v seznamu pfripojenych zarizeni:

Connected

Disconnected

BeatStep

BeatStepPro
KeylLab 25
KeylLab 49-61
KeyLab 88
KeyStep

POZOR! Nepouzivejte levné USB-hub kabely, jinak se mulze otevfit okno “Failed to open the device”.

8.1.4 Zalohovdni vasich sekvenci

Pokud chcete udélat rychlou zdlohu sekvenci DrumBrute, stisknéte tlacitko “Recall From™:

DEVICE MEMORIES
Working Memory

1T Store To 1 Recall From

LOCAL TEMPLATES

Analog forum*

To zkopiruje celou sekvenéni pameéf do vaseho pocitac¢e. MIDI Control Center d& tomuto
souboru ndzev data/¢asu, ale mUzete ho libovolné prejmenovat.
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8.2 Zdakladni operace MCC

V MIDI Control Centru najdete mnozstvi dostupnych funkci. Napriklad budete moci:
» Tahat a pustit jeden z patternt v Project Browseru do jedné ze zdlozek Bank
e Poslat jeden pattern do interni pameéti DrumBrute
e Pouzit tlacitka Store To a Recall From k prfenosu celého setu 64 patternu
» Editovat Device Settings (nastaveni zarizeni)

e Dalsi funkce MCC jako editovdni patternu, sprdva souboru a vytvoreni
Template, kromé jinych

8.3 Template Browser

DEVICE MEMORIES
Working Memory

1 Store To § Recall From

LOCAL TEMPLATES

Analog forum*®

8.3.1 Pracovni paméft

Pracovni pameéf (Working Memory) funguje joko prechodné misto, kam muzete stdhnout
skupinu sekvenci (Templates) anebo patternu a poté vyslat do paméti DrumBrute. Ale edi-
tace patternd provedend v MCC se automaticky nepifenese do DrumBrute.

DULEZITE: Pokud provedete zmény v okné Seq Editoru, vedle ndzvu vybrané Template se objevi hvézdicka (*).
Tyto zmény nejsou automaticky ulozené, takze potrebujete pouzit tla¢itka Save anebo Save As... abyste zachovali
data vaseho nového patternu.

Tahat a pustit

Template anebo jeden pattern se d& z Project Browseru presunout do Working Memory.
Kdyz je potdhnete, pattern(y) budou poslané do interni paméti DrumBrute.

8.3.2 Synchronizace se zarizenim

Pro toto zafizeni neni dostupnd Live synchronizace, proto je tlacitko Sync sedé. Méli byste
pouzit tlacitka Store To/Recall pro operace prenosu dat. Viz sekce 8.5 Ukladdani/vyvolavani
pro vice detailu.
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8.4 Project Browser

Template Browser zobrazuje seznam vsech Templates archivovany v MIDI Control Centru.
Tyto jsou rozdélené do dvou hlavnich skupin: Factory a User.

User Templates jsou ty, které byly prijaté z DrumBrute pomoci MIDI Control Centra. Viz
sekce 8.5 Ukladani/vyvoldavani pro postup, jak to udélat.

LOCAL TEMPLATES

Analog forum*

Template v MCC obsahuje stejny pocet patternt joko interni pamét DrumBrute a také jsou
rozdélené do ¢tyr bank po 16 patternech.

POZN.: Template neobsahuje nastaveni zafizeni (Device Settings). Ukazeme, jak je zvIast ulozit v sekci 8.6 Import/
Export nastaveni zarizeni.

Zde je rozsifeny pohled na banky uvnitf Template s ndzvem “Analog Forum” s dalsim
pohledem na patterny v bance A.

LOCAL TEMPLATES LOCAL TEMPLATES

Analog forum* Analog forum*

Uzivatelské User Templates: kliknéte +/- na rozbaleni anebo sbaleni pohledu na Template.

8.4.1 Tvorba knihovny

V oblasti User Templates muzete vytvorit neomezené mnozstvi patternd.

Vytvorte tolik patternu, kolik chcete, kdekoliv jste. Potom pfi dalsim pouziti MIDI Control
Centra jednoduse stisknéte tlac¢itko Recall From. Tim prenesete pamét patternd DrumBrute
do Working Memory v MCC.

Souc¢asné MCC také vytvori novou Template v oblasti User Templates. Template dostane
automaticky ndzev data/casu, ale muzete ji libovolné prejmenovat.
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8.4.2 Uprava Template

Patterny archivované Template muUzete editovat. Jednoduse tuto Template vyberte a jej
patterny se objevi v okné Pattern Editor MCC pripravené na editaci.

Pokud byste chtéli editované patterny prehrdvat znovu na DrumBrute, jsou na to dva
zpUsoby.

POZN.: Nasledujici proces prepise Working Memory a patternovou pamét DrumBrute. Ujistéte se, ze jste ulozili, co

jste chtéli predtim, nez prenesete soubor!

Nejdrive pouzijte tlac¢itko Save anebo Save As.. na ulozeni zmén v pocitaci a pak:

« Potdhnéte upravenou Template z okna Local Templates a pusfte ji do Working
Memory, anebo

« stisknéte tlacitko Store To (viz sekce 8.5 Ukladani/vyvolavani).

DEVICE MEMORIES
_Working Memory

1 Store To 1 Recall Flom

LOCAL TEMPLATES

A Big Gig* m

8.4.3 Vyslani jednoho patternu do DrumBrute

DOLEZITE: Nasledujici proces vysle do DrumBrute jeden pattern a pkepise pattern v daném paméfovém misté.

Pokud chcete prenést pouze jeden pattern z Template do DrumBrute, najdéte tento pat-
tern v okné Local Templates a hodte ho do Working Memory. Tim vyslete vybrany pat-
tern pfimo do DrumBrute na totéz paméfové misto.

V prikladu nize pattern 1 z banky A Template “A Big Gig” prepise pattern 1 v bance A in-
terni paméti DrumBrute.

DEVICE MEMORIES
Waorking Memory

LOCAL TEMPLATES

A Big Gig*
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8.5 Ukladdani/vyvolavani

8.5.1 Tlacitko ‘Store To’

Levd horni ¢dast MIDI Control Centra ma tlac¢itko s ndzvem ‘Store To'. Pouzivd se na prenos
Template z okna Local Templates do DrumBrute.

POZN.: Ndsleduijici proces prepiSe interni pameéf DrumBrute. Pokud si nejste jisti, ze mate tyto patterny zdlohované,
archivujte je do pocitac¢e pomoci tlacitka Recall From.

Template, kterou byste rdadi poslali do DrumBrute, vyberte v okné Local Templates.
Na nahrdni Template do paméti DrumBrute pouzijte tlacitko Store To:
e Vyberte pozadovanou Template, jak je ukdzané nize

« Klepnéte na tlac¢itko Store To navrchu okna.

1 Store To J Recall From

LOCA TEMPLATES

A Big Gig”

Tento proces ulozi vSechny patterny vybrané Template do DrumBrute.

8.5.2 Vyvoldani editovangch patternt z DrumBrute

Pokud jste zménili néjaké patterny v DrumBrute, budete je potfebovat stdhnout do MIDI
Control Centra, abyste je zdlohovali. Udéldte to pomoci tlac¢itka Recall From. V okné
Local Templates se objevi novy soubor obsahujici véech 64 patternd s ndzvem data/casu.
MuUzete ho libovolné prejmenovat.
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8.5.3 Save, Delete, Import/Export atd.

Save Save As.

New Delete

Import Export

Tyto dulezité funkce jsou vysvétlené v manudlu MIDI Control Centra, ktery najdete v jeho
menu Help. Viz sekce 3.4.3 pro informace ohledné Save, Save As.., New, Delete, Import
a Export.

POZN.: Tla¢itka Import / Export zobrazend vyse maiji jinou funkci nez ty navrchu sekce Device Settings (viz dalsi
sekce nize na strané).

Tyto soubory maji priponu .drumbrute. Obsahuji vSechny interni parametry interni pamé-
ti DrumBrute: kompletni set 64 paternd a vsechny Device Settings (nastaveni zafizeni).
Pouzijte tyto soubory ke sdileni nastaveni a paternt s jingmi uzivateli.

8.6 Import/Export nastaveni zarizeni

Kdyz je v okné MIDI Control Centra vybrand zdlozka Device Settings, vpravo nahore
uvidite dvé tlacitka oznac¢end Import a Export. Jejich funkci je spravovat soubory ob-
sahujici pouze Device Settings. Lisi se od tlac¢itek popsanych vyse v sekci 8.5.3, ktergmi
generujete soubor obsahujici Device Settings i patterny.

Soubory Device Settings maji priponu .drumbrute_ds. Tyto soubory si muzete vymeno-
vat s jingmi uzivateli, anebo si vybudovat knihovnu konfiguraci pro rdzné systémy, se
ktergmi se setkavdate na rdznych mistech.

8.6.1 Export Device Settings

DEVICE SETTINGS

Import

Pro export Device Settings kliknéte na tlac¢itko Export. Potom urcete vhodné misto ve
vasem pocitaci a ndsleduijte prikazy pro ulozeni souboru .drumbrute_ds.

8.6.2 Import Device Settings

DEVICE SETTINGS

Export

Pro import Device Settings kliknéte na tlacitko Import. Potom vyberte misto ve vasem
pocitaci a nasleduijte prikazy pro nahrdni souboru .drumbrute_ds.
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