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Dakujeme vdm za zakUpenie Arturia DrumBrute!

Tento manudl popisuje vlastnosti a funkciu Arturio DrumBrute, plne vybaveného analégo-
vého bicieho syntetizdtora, patternového sekvencera a zariadenia pre zivé hranie.

V tomto baleni ndjdete:

« Jeden analégovy bici syntetizdtor DrumBrute so sériovgm cislom
a odomykacim kédom naspodu. Tieto informdcie budete potrebovaf
aby ste zaregistrovali vas DrumBrute.

« Jeden napdjaci zdroj. Pouzivaijte iba prilozeny zdroj, inak moézete
zariadenie poskodif.

e Priru¢ku Quick Start Guide

Zaregistrujte vas DrumBrute ¢o najskér ako je to mozné! Na spodnom paneli je ndlepka
obsahujuca sériové cislo vdsho zariadenia a odomykaci kod (unlock code). Tieto budu
pozadované pocas online registracného procesu. Mbézete si ich niekam zapisaf alebo
odfotif ndalepku pre pripad jej poskodenia.

Registrdcia vasho DrumBrute prindsa nasledovné vghoduy:

* Moznost stiahnut uzivatel sky manudl DrumBrute a najnovsiu verziu softvéru
MIDI Control Center

e Prijimaf $pecidlne ponuky uréené majitelom DrumBrute



Délezité upozornenia

Zmeny Specifikdcii vyhradené: Verime, Zze informadcie obsiahnuté v tomto manudli, su
ku dnru tla¢e korektné. Jednako Arturia si vyhradzuje prdavo na zmeny alebo modifikdcie
akejkolvek specifikdcie bez predchddzajuceho upozornenia, alebo povinnosti updatovaf
kupeny hardveér.

DOLEZITE: Produkt a jeho softvér moze pri pouziti so zosilfovac¢om, sluchadlami alebo
reproduktormiprodukovaf zvukovu hladinu, ktord mdze spdsobif trvalé posSkodenie sluchu.
NEPOUZIVAJTE dihodobo pri vysokej hlasitosti alebo pri neprijemnej Urovni posluchu.

Ak spozorujete akékolvek poskodenie sluchu alebo zvonenie v usiach, poradte sa
s usnym lekdrom.

POZNAMKA: Zdaruka vyrobcu sa nevzfahuje na servisné naklady spésobené nedostatkom
znalosti ohladom funkcii a vlastnosti zariadenia tak ako je navrhnuté; zodpovednostou
uzivatela je precitat si manudl. Prosim precitajte si pozorne manudl a poradte sa s pre-
dajcom predtym, ako si vyziadate servis.

Bezpecnostné predpisy zahfiiaju, ale neobmedzuju sa na nasledovné:
1. Precitaijte si tieto inStrukcie.
2. Vzdy dodrziavaijte tieto instrukcie.

3.Predcistenimndstrojavzdy odpojte USBkdbel. Pricisteni pouzivajte suchUajemnutkaninu.
Nepouzivaijte benzin, alkohol, aceton, terpentin alebo iné organické rozpustadld; nepouzi-
vaijte tekuty Cistiaci prostriedok, sprej alebo prilis vihku tkaninu.

4. Nepouzivaijte tento apardat v blizkosti vody alebo vihkosti ako je vana, vylevka, bazén
alebo podobné miesta.

5. Neumiestiujte ndstroj na nestabilné miesto, odkial by mohol spadnuf.

6. Neumiestniujte fazké objekty na ndstroj. Nezakryvajte ziadne vetracie otvory ndstroja; tieto
zabezpecuju vetranie, aby sa predislo prehriatiu ndstroja. Neumiestiujte ndstroj v blizko-
sti ziadnych zdrojov tepla, alebo na miesta so slabgm prudenim vzduchu.

7. Ndstroj neotvdrajte ani nevkladaijte ni¢ dovnutra, moéze to spodsobit poziar alebo elek-
tricky sok.

8. Nenalievajte do ndstroja ziadne tekutiny.

9. V pripade poruchy vzdy prineste ndstroj do kvalifikovaného servisného centra. Vasu
zdaruku zrusite pri otvoreni a odstrdneni krytu, tiez nesprdvne testovanie méze spdsobif
elektricky Sok alebo d'alsie poruchy.

10. Nepouzivaijte ndstroj pocas burky a bleskov.
11. Nevystavuijte ndstroj prilis horucemu sine¢nému ziareniu.
12. Nepouzivaijte ndstroj v blizkosti Uniku plynu.

13. Arturia nie je zodpovednd za akékolvek poSkodenie alebo stratu dat spdsobené
nespravnym zaobchdadzanim s nastrojom.
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1. PREHLAD

1.1 Zapojenie

DrumBrute je mozné prepojif niekolkgmi spdsobmi s ingmi typmi zariadeni, od vintage
az po moderné. Nizsie sU uvedené priklady moznych prepojeni:

111 ...s pocitacom

DrumBrute je viac nez klasicky bici automat: je to tiez USB class-compliant zariadenie.
Teda na jeho najzdkladnejsej Urovni moéze byt pripojeny k akémukol'vek pocitac¢u s USB
portom a jeho pady pouzivané ako vstupné zariadenie pre viaceré aplikdcie. Prilozeny
softvér MIDI Control Center vdm umoznuje zvolif, aké MIDI sprdavy budu vysielané
padmi a jednotlivymi tla¢idlami transportu.

POZN.: DrumBrute nie je napdjany z USB portu vasho pocitac¢a. Na napdjanie DrumBrute k nemu jednoducho
pripojte prilozeny napdjaci adaptér a zapojte ho do zdsuvky, potom zapnite spina¢ napdjania na zadnom paneli
DrumBrute do pozicie On.
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1.1.2 ...s externgmi zariadeniami

MIDI (x2)
Clock (x2)

Ako mébzete vidiet, DrumBrute sa méze stat centrom Uzasnych systémov.
1.4.2.1 MIDI zariadenia

Je mnoho skvelych zariadeni, ktoré maju iba MIDI porty (ziaden clock sync, ani USB).
DrumBrute do tychto systémov zapadne: dokdze sa synchronizovat s MIDI sekvencermi,
arpegidtormi a ingmi bicimi automatmi, a jeho bicie zvuky mézete hrat na MIDI Klaviature.
A samozrejme dokdze vysielat a prijimaf MIDI ddta cez USB port védsho pocitaca.

1.1.2.2 Zdroje a ciele ¢asovania (clock)

Vstup a vystup Clock sa dokdze synchronizovat so starsimi typmi ¢asovania ako 24 pulzov
na stvrfovu notu (ppgn), 48 ppan, 2 ppan (Korg) alebo aj jeden pulz na krok.

Pozrite sekciu 7.2.2 Clock konekiory pre informdcie o tom, aké kdable pouzit s ingmi
synchroniza¢nymi prepojeniomi a formdatmi.
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1.2 Transport + patterny
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1. Displej tempo/hodnota
. Rate/Fine/Tap tempo
. Tla¢idla transportu

. Synchronizdacia

2

3

4

5. Médy DrumBrute
6. Step tlacidla/Step hodnoty
7. Copy/Erase

8. Dizka patternu/Last step
9

. Tlacidlo Save

1.2.1 Displej tempo/hodnota

Vaésinu ¢asu ukazuje displej hodnotu tempa v dobdch za minutu (BPM), ale do¢asne sa
zmeni na ukazovatel hodndét patternovych efektov (Rondomness alebo Swing) ked su
editované. V Song mode ukazuije Cislo patternu.

1.2.2 Rate/Fine/Tap tempo

Tempo sa dd nastavit s pouzitim enkodéra Rate/Fine alebo tukanim na tlac¢idlo Tap Tempo.
Na jemné nastavenie tempa stlacte Shift a otdcajte enkodérom. Displej za¢ne ukazovaf
desatinné miesta hodnoty tempa (OO0 - .99) pokial je tla¢idlo Shift stlacené.
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1.2.3 Tlac¢idlda transportu

o w| |}

Tla¢idld transportu ovlddaju sekvencer DrumBrute ako aj externé MIDI zariadenia pomo-
cou $tandardnych MIDI sprdv alebo MIDI Machine Control (MMC). Pouzite softvér MIDI
Control Center na vykonanie potrebnych zmien.

Tlacidlo Record sa pouziva na vytvdranie songov a patternov, a tlacidlo Stop zrusi
nahrdvanie alebo prehrdvanie.

Tlac¢idlo Play ma zdroven funkciu pauza/pokracuj, ¢o vadm umozni zastavif hrajucu
sekvenciu, upravif zvuk ndstroja a potom znovu stlacenim Play pokrac¢ovat v nahrdvani
alebo prehrdvani. Mézete si vybraf, ¢ md tlac¢idlo Play fungovaf aj v mdéde pauza/restart.
Pouzite MIDI Control Center na vyber volby PAUSE.

POZN.: Mod nahrdvania umoznuje kvantizované aj nekvantizované nahrdvanie. Pre viac informdcii pozrite sekciu
4.1.3 Nahrdavanie patternu.

1.2.4 Synchronizac¢né vol'by

INT  USB  MIDI CLK

[w][en]([an]([wn]

Su tu styri volby synchronizdcie dostupné opakovanym stlacenim tlac¢idla Sync. Tieto
urcuju, ¢i bude DrumBrute pri zapojeni viacerych zariadeni master alebo slave.

Pre popis synchroniza¢nych vlastnosti pozrite sekciu 7. Synchronizdcia.

1.2.5 Médy DrumBrute

Tieto tlacidld uréuju opera¢ny mod DrumBrute: Song, Bank alebo Pattern. Tlacidld Step
a Accent sa pouzivaiju pri editdcii patternu.

Vsetko, ¢o potrebujete vediet o tvorbe patternu je v sekcii 4. Pattern mod. Ako vytvoritf song
sa moézete naucit v sekcii 3. Song maod.
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1.2.6 Krokové tlacidla

/81 lhs lhs'r I 1/32

L]

Hlavnym pouzitim 16-tich krokovych tlacidiel je vyber patternu v Pattern maode. Ale sluzia
na mnohé dalsie veci. Napriklad v Step mdde sa pouzivaju na zapnutie/vypnutie eventov
v patterne.

V tomto manudli sa naucite ako pouzivat krokoveé tlac¢idld na vyber songu (pozri 3. Song
maod), editdciu patternu (pozri 4.2 Editacia potternu), nastavenie dizky patternu a ovela
viac.

1.2.7 Copy/Erase

Tieto dve tla¢idld sa pouzivaju v kazdom mode na kopirovanie alebo vymazanie vacsieho
mnozstva patternovych dat naraz. Napriklad mdzete skopirovat pattern na nové niesto
alebo ho uplne vymazat.

Tiez moézete skopirovaf sekvenéné ddta z jedného ndstroja do druhého v rédmci toho istého
patternu, alebo vymazat vsetky ddata jedného ndstroja v patterne.

Pre detailny popis funkcii Copy/Erase pozrite sekciu 5. Funkcie Copy/Erase.

1.2.8 Dizka patternu/Last step

Patterny DrumBrute mézu byt dlhé az 64 krokov a pozostdvaf az zo styroch 16-krokovych
pododdielov, ktoré hraju jeden za druhym. Tieto sa nazyvaju Step Groups.

Styri LEDky nad tla¢idlami dvoijitych $ipok (<< >>) indikuju dizku patternu a ktord Step Group
prdave hra.

Tlagidlo Last Step sa pouziva s krokovymi tlagidlami a tlagidld << >> na zmenu dizky
aktudlneho patternu.

Pre kompletny popis tychto vliastnosti pozrite sekciu 4.2.9 Dizka patternu.

8 Arturia - Uzivatel'sky manual DrumBrute



1.2.9 Tlacidlo Save

Tlacidlo Save sa pouziva spolu s tla¢idlami mddov Song, Bank a Pattern na ulozenie
vytvorenych patternov.

POZN.: Vase nové patternové ddta budu po vypnuti stratené, pokial nepouzijete tla¢idlo Save na ich ulozenie do
internej pamdte DrumBrute.

Su tri urovne funkcie Save: Pattern, Bank a Song. Detaily ohladom tgchto operdcii ndjdete
v sekcii 2.1.5 Nahrdvanie patternu.
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1.3 Filter + patternové efekty

Resonance

Master Volume

Current ‘ @ﬂl

Track Randomness Track

0,0

1. Vgstupny filter

2. Celkovd hlasitosf

3. Patternové efekty

4. Roller/Looper/Step Repeat

5. Shift+9: Roller/Looper

6. Shift+14: Wait to Load Pattern
7. Shift+15: Global BPM

8. Shift+16: Polyrhythm

1.3.1 Vgstupny filter

Global BPM

Resonance

Tieto knoby a tlacidld priddvaju zdbavnost a expresivitu celkovému zvuku DrumBrute

pocas hrania. Vyberte typ filtra tlac¢idlom HPF:

* Vypnuté: LPF (dolnopriepustny filter)
* Zapnuté: HPF (hornopriepustny filter)

Moézete menit orezdvaciu frekvenciu filtra knobom Cutoff a resonance knob pouzif na

ovlddanie rezonancie filtra.

Aby ste poculi nefiltrovany signal stlacte tlacidlo Bypass.

Pre viac info o vol'bdch vystupného filtra pozrite sekciu 2.2 Vol by kreativneho prehrdavania.
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1.3.2 Celkovd hlasitost

Master Yolume:

Tento knob ovldda celkovu vystupnu uroven DrumBrute. Neovplyvnuje hlasitost sluchadiel;
td sa ovldda zapustenym knobom na zadnom paneli.

POZN.: Knob Master Volume neovplyvruje Uroven ndstroja ak je kdabel zapojeny do vystupu toho ndstroja na
zadnom paneli. V tomto pripade pouzite knob Level nad padom tohto ndstroja. Pre viac informdcii pozrite sekciu
1.7 Zadny panel, 2. ¢ast.

1.3.3 Patternové efekty

PATTERN EFFECTS

Current
Track

Current

Randomness Track

Swing spdésobuje pocit “pldvania” v patternoch. Méze ovplyvnovat cely pattern (vsetky
ndastroje naraz) alebo len aktudinu ndastrojovu stopu bez vplyvu na ostatné.

Randomness spdsobuje zvysujuce sa mnozstvo ndhodnosti v patternoch. Ako pri nas-
taveni Swing, tento ovlidda¢ mdze ovplyvrnovat cely pattern alebo len aktudlinu ndstrojovu
stopu bez vplyvu na ostatné.

Pre viac detailov ohladom tychto funkcii pozrite sekciu 4.1.7 Swing a 4.1.8 Rondomness.
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1.3.4 Roller/Looper/Step Repeat

1.3.4.1 Po¢as nahrdavania: Roller

Ak DrumBrute nahrdava pattern, dotykovy pdsik sa dd pouzit ako Roller na generovanie
opakovanych noét. Polozte pocas nahrdvania prst niekde na pdsik, stlacte pad a Drum-
Brute bude opakovat (“rolovaf”) tento ndstroj v patterne. Frekvencia opakovania je uréend
poziciou, kde zatlacite prstom (1/4, 1/8 atd’.).

POZN.: Najrychlejsie rolovanie patternu, ktoré dokdze nahraf, je nastavené v ¢asovom zadeleni patternu. Ingmi
slovami, ak je ¢asové zadelenie 1/16, DrumBrute nenahrd rolovanie 1/32 pri stlac¢eni pdsika Roller.

1.3.4.2 Pocas prehrdvania: Looper/Roller

Pri prehrdvani patternu (i. j. ked nie je nahrdvany) moze byt tento pdsik pouzity na sluc¢ko-
vanie sekcii aktudlneho patternu alebo rolovanie niektorgych ndstrojov. Tato volba je dos-
tupnd v MCC (Mode v sekcii Roller/Looper) alebo na DrumBrute s pouzitim Shift + krok 9
(krok 9 svieti = Roller).

Looper: Iba stla¢te dotykovy pdsik. Velkost slu¢ky je uréend casovym zadelenim
vybrangm na dotykovom pdsiku. Zaciato¢ny a koncovy bod slucky zdlezia od pozicie preh-
ravania patternu v ¢ase, kedy je pdsik Loopera stlac¢eny. Zaciato¢ny bod mbzete zmenif
stlacenim jedného z krokovych tla¢idiel pri su¢asnom drzani prsta na pdsiku.

Roller: Polozte prst na dotykovy pdsik a potom stlac¢te pad(y) pre rolovanie ndstroja(ov).
Frekvencia rolovania je uréend ¢asovym zadelenim miesta, kde pdsik stlacite.

1.3.4.3 Funkcia Step Repeat

Dotykovy pdsik sa tiez pouziva v Step mdéde na vkladanie dat opakovania kroku. Tato
funkcia vadm umoznuje vkladaf rychle, opakujuce sa noty bez toho, aby ste museli zmenif
hodnotu ¢asovania patternu. Detaily tejto funkcie ndjdete v sekcii 4.2.5 Opakovanie kroku.

1.3.5 Global BPM

Je mozné, aby mali vsetky patterny svoje vlastné tempo, alebo modzete pouzit tento
parameter, aby ste ich prinutili vsetky hrat v tom istom tempe. Na prepinanie tejto funkcie
drzte tlac¢idlo Shift a stlac¢te tlac¢idlo kroku 15.
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1.3.6 Funkcia polyrytmu

Polyrhyth

Jednotlivé ndstrojové stopy v patterne je mozné pri zapnutej funkcii Polyrhythm sluc¢kovaf
nezdvisle. Toto nastavenie je ulozené zvlast pre kazdy pattern. Na zapnutie tejto funkcie
drzte tlac¢idlo Shift a stlac¢te tlacidlo kroku 16.

Viac info o funkcii Polyrhythm ndjdete v sekcii 6.3 Polyrytmicky maod.
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1.4 Nastroje + pady

RS o o
O O

Rim f Claves

Do Tane

Snap Tone

3 g b Sy 53 S .
Kick1 Kick 2 I Rim / Claves Closed Hat m Open Hat Tom Hi Tom Low | Cymbal
1. Ovlddace nastroja

2. Tla¢idla vyberu ndstroja
3. Pady

Maracas/Tamb

1.4.1 Ovladace nastroja

Kazdy ndstroj md svoje vlastné parametre tvarovania zvuku. Linie medzi ndstrojmi
naznacuju, ktoré knoby patria ktorému ndstroju. Kazdy ndstroj a jeho knoby sa spolu
nazyvaju ndastrojovy kanal.

Niektoré ndstrojové kandly su zdielané dvomi ndstrojmi. Napriklad ndstroje Maracas
a Tambourine ndjdete obidva v kandli Maracas/Tamb. To sa nazyva zdiel'anyg kandal.

POZN.: Pohyby ovlddacov ndstroja nie st nahraté ako suc¢ast patternu.

1.4.2 Tlacidla vygberu ndstroja

Tieto tlacidld prepinaju medzi ndstrojmi zdielaného kandla. Kazdy ndstroj v zdielanom
kandali sa d& nezdvisle nahraf do patternu.

Jednako vseobecnym pravidlom je zdielanie ovlddacov ndstroja. Napriklad ak zmenite
ladenie ndstroja Tom Hi, ladenie sa zmeni aj pre Hi Conga.

1.4.3 Pady

12 dynamicky citlivgych padov sa pouziva na vkladanie notovych dat do patternu. Ale vzdy
budu spusfat svoj ndstroj ¢i uz DrumBrute bezi alebo nie (s vynimkou ak je volba Local
Control vypnutd).

Pamataijte, ze niektoré pady maju pristup ku viac ako jednému ndstroju, kazdy z nich
md svoju vlastnu stopu v patternovom sekvenceri. Ak spoc¢itaome vsetky zdielané kandly,
dostaneme spolu 17 separdtnych ndstrojov dostupnych z 12 padov.
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1.5 Metroném, Mute/Solo + Shift

Metro Volume

1.5.1 Metroném

Pre zapnutie metrondmu stlacte tlacidlo On. To vém poskytne tempovu referenciu pocas
behu DrumBrute. Pre klik suU dostupné viaceré ¢asové hodnoty. Pre informdcie o nich
pozrite sekciu 2.1.4 Zapnutie metrondomu.

Hlasitosf kliku sa ovldda knobom Metro Volume. Metrondm mdad aj vlastny vystupny jack
na zadnom paneli.

Pre popis moznosti vystupu metrondmu pozrite sekciu 1.7 Zadny panel, 2. casf.

1.5.2 Tlacidlé Mute/Solo

Tieto tlacidld vam umozniuju vypnut jeden alebo viac ndstrojov, alebo izolovaf Specificky
ndstroj poc¢as nahrdvania alebo prehrdvania patternu.

Pre viac informdcii o pouzivani tlacidiel Mute a Solo pozrite sekciu 4.1.4 Viastnosti Mute/
Solo.

1.5.3 Tlacidlo Shift

Tla¢idlo Shift sa pouziva spolu s ingmi ovlddacmi pre sekunddrne funkcie ako jemné nas-
tavenie tempa alebo vymazanie skupiny Mute.

Kazdeé pouzitie tlacidla Shift bude popisané v prislusnej sekcii tohto manudlu. Pre komplet-
nyYy zoznam funkcii Shift pozrite sekciu 6.4 Tabulka funkcii Shift.
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1.6 Zadny panel, 1. ¢ast

1. Napdjanie

2. USB

3. MIDI vstup/vystup
4. Clock vstup/vystup

1.6.1 Napdjanie

V tejto sekci sa zlava doprava nachdadza vypinac napdjania, upevnovaé napdjacieho kabla
a 12 V napdjaci konektor. Pouzivaijte iba prilozeny napdjaci adaptér aby ste sa vyhli posko-
deniu DrumBrute.

1.6.2 USB

Tento konektor sluzi na ddtové pripojenie k pocitacu. Popri prdci s vasim DAW vam USB
pripojenie umoznuje pouzit softvér MIDI Control Center na konfigurdciu dalsSich para-
metrov a update softvéru DrumBrute.

1.6.3 MIDI vstup/vystup

Pouzite standardné MIDI kdable na vysielanie a prijimanie dat MIDI nét a ¢asovania medzi
DrumBrute a MIDI kompatibilngmi zariadeniami.

1.6.4 Clock vstup/vystup

Clock vstup umoznruje DrumBrute prepojenie so zariadeniomi z éry pred MIDI, ktoré
pouzivali tieto konektory na synchronizdciu, ako aj prvé bicie automaty Korg a Roland.
Dalsie vintage zariadenia mézu pouzivat iny typ konektorov, ktoré by mali byt ahko
dostupné.
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1.7 Zadny panel, 2. ¢ast

Mix Output

1. Individudlne vystupy

2. Vystup metrondmu

3. Vystup mixu

4. Ovladanie hlasitosti sluchadiel
5. Sluchadlovy vystup

1.7.1 Individudlne vystupy

Kazdy ndstrojovy kandl DrumBrute mda na zadnom paneli svoj 3,5 mm vystupny jack
(okrem Close a Open Hat, ktoré zdiel aju ten istg vystup). Obidva ndstroje zdielaného kandla
maju ten isty vystup.

AK je k jednému z individudlnych vystupov pripojeny kdbel, tento ndstrojovy kandl bude
odstraneny z vystupu mixu. Toto plati aj pre vystup metrondému.

Vystupnd Uroven kazdého ndstrojového kandla sa nastavuije prislusnym knobom Level na
prednom paneli.

1.7.2 Vgstup metronému

Metrondm mad svoj vlastny individudlny vystup, pretoze vystupné obvody metronému
sa sprdavaju trochu inym spdsobom ako ostatné ndstroje. Pre dalSie info pozrite sekciu
1.5 Metroném, Mute/Solo + Shift.

1.7.3 Vgstup mixu

Tieto vystupné jacky su pre vystupny signdl kazdého ndstrojového kandla. Ak je k jed-
nému z individudlnych vystupov pripojeny kdbel, tento ndstrojovy kandl bude odstraneny
z vystupu mixu. Toto plati aj pre vystup metrondému.

Vystupnd Uroven mixu sa nastavuje knobom Master Volume na prednom paneli.

1.7.4 Ovladanie hlasitosti sluchadiel

Tento knob je zapusteny do zadného panelu aby sa predislo neumyselnej zmene hlasitosti.
Knob zatla¢te dovnutra aby ste ho uvolnili pre nastavenie a zatlacte spat pre ochranu pred
dalsimi zmenami.
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1.7.5 Sluchadlovy vystup

Cez sluchadlovy vystup ide ten isty signdl ako cez vystup mixu a funguje tak isto s jed-
nou vynimkou: Ak je k jednému zo sluchadlovych jackov pripojeny kdbel, metrondm bude
odstraneny z vystupu mixu, ale ostane v sluchadldach, kym sa nepouzije jeho individudiny
vystup.

Sprdvanie ostatnych pripojeni je rovnaké pre sluchadld aj vystup mixu, vratane met-
ronému: Ak je k jednému z individudlnych vystupov pripojeny kdbel, tento ndstrojovy kandl
bude odstrdneny zo sluchadiel aj z vystupu mixu.
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2. ZAKLADNE OPERACIE

2.1 Prdaca s patternami

DrumBrute obsahuje 64 patternov rozdelenych v styroch bankdch po 16 patternov v kazdej.

2.1.1 Vyber banky

Okrem ¢isel 1 - 4 su prvé styri krokové tlacidld potlacené pismenami A, B, C a D. Kazdé
jedno reprezentuje banku 16 patternov.

Na prepinanie medzi bankami stla¢te tlac¢idlo Bank a potom jedno z prvych styroch
krokovych tlacidiel. Potom stlac¢te tlacidlo Ptrn a vyberte pomocou krokovych tlacidiel
jeden zo 16 patternov v tejto banke.

V softvéri MIDI Control Center je v Global Settings parameter “Next bank”, ktorg vdm
pri prehrdvani umoznuje prepinat medzi bankami bez potreby dalSieho kroku vyberu
patternu. Napriklad ak DrumBrute hrd pattern 12 Banky A a prepnete do Banky B, bude
hrat pattern 12 Banky B bez toho, aby ste museli urcif toto &islo patternu.

2.1.2 Vyber patternu

Pre vyber patternu v aktudinej banke jednoducho stlac¢te jedno zo 16-tich krokovych tlaci-
diel. Ak ste stale v mdde Bank, najskor stlacte tlacidlo Ptrn a potom vyberte pattern.

Ak DrumBrute bezi, reaguje pri vybere jednym z dvoch spdsobov: bud okamzite zmeni
pattern, alebo poc¢kd do konca aktudlneho patternu. Pouzite nastavenie “Wait to Load
Pattern” v softvéri MIDI Control Center (v Global Settings) alebo tlacidlo Shift + tlacidlo
kroku 14 na DrumBrute pre urcenie, ktory spdsob preferujete.

POZN.: Po¢as nahrdvania nemébzete zmenit pattern.
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2.1.3 Nastavenie tempa

Ak je Sync nastavené na Internal, rozsah tempa DrumBrute je 30 - 300 dbéb za minutu
(BPM).

Su tri spésoby nastavenia tempa pre vas pattern:
* Otocenim enkodéra Rate/Fine
e Stlacanim tlacidla Tap Tempo
e Pre jemné nastavenie tempa drzte Shift a sucasne otdcajte Rate/Fine

Kazdy pattern mdéze mat svoje vlastné tempo, alebo mdéze DrumBrute pouzif to isté tem-
po pre vsetky patterny a songy. Na prepinanie tejto funkcie drzte tla¢idlo Shift a stlacte
tlac¢idlo kroku 15 (Global BPM). Ak tlac¢idlo kroku 15 svieti na modro, Global BPM je aktivne.

V softvéri MIDI Control Center mézete v Global settings urcit vsetky vlastnosti tykajuce sa
tempa alebo metronému.

AK je Sync parameter DrumBrute nastaveny inak ako na Internal clock, potom musite
nastavit tempo na master zariadeni. Pre popis synchroniza¢nych nastaveni pozrite sekciu
7. Synchronizdcia.

POZN.: Pri externej synchronizdcii nie je zaru¢ené, ze DrumBrute bude hrat mimo rozsahu tempa 30 - 300 BPM.

2.1.4 Zapnutie metronému

Metrondm zapnete tla¢idlom On. Klik budete pocuf iba ak DrumBrute bezi. Hlasitost
metrondmu sa ovlidda knobom Metro Volume.

Hodnota ¢asovania metrondmu sa dd zmenif z predného panela. Drzte tlacidlo On a vy-
berte na krokovych tlacidldch hodnotu medzi 1/8 a 1/32. Vybrané tlacidlo bude svietit na
modro.

Tiez je mozné “deaktivovaf” akékolvek svietiace tlac¢idlo c¢asovania. V tomto pripade bude
pocas behu zariadenia aktivny klik 1/4 noty.

S pouzitim MIDI Control Centra je dostupnd eSte hodnota casovania metrondému 1/4T.

Pre popis moznosti audio vystupu metrondmu pozrite sekciu 1.7.2 Vystup metrondmu.
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2.1.5 Nahrdavanie patternu

Ak ste presli vSetky kroky v tejto sekcii, urobme rychlo bici pattern. Pre detailnejSie vysvet-
lenie médu nahrdvania pozrite sekciu 4.1.3 Nahrdavanie patternu.

* Vyberte prazdny pattern, stlacte tlacidlo Record a Play. Tlac¢idlo Tap Tempo
zacne blikat (podl'a hodnoty ¢asovania metrondmu) a krokové tlac¢idld budu
postupne blikaf na fialovo v ¢ase aktudinej pozicie v patterne.

e Hrajte na pady. V dalsom opakovani patternu budete pocuf ¢o ste pridali.
Stla¢te Record na opustenie mdédu nahrdvania.

¢ Ak chcete vymuyslief rytmus predtym ako ho nahradte, stla¢te Play a cvicte
na padoch, zatial ¢o ostatné ndstroje hraju svoje party.

* Ked' ste pripraveni, mézete vstupif do médu nahrdvania “za jozdy” poc¢as
hrania patternu v slucke stlacenim tlac¢idla Record. Alebo ak chcete, moézete
pattern zastavif a stlacenim Record + Play zac¢at od zaciatku.

POZN.: Ak si chcete ponechat ¢o ste vytvorili, uistite sa, Ze ste hned pattern ulozili, inak by ste mohli stratit svoju
pracu. Pozrite d'al$iu sekciu, aby ste vedeli ako na to.

2.1.6 Ulozte ¢o ste vytvorili!

Mbézete vase nové patterny stratif, pokial ich neulozite do flash pamate predtym, ako
prepnete do inej banky, Song moédu, alebo vypnete DrumBrute.

Su tri rézne spdsoby ukladania:
1. UloZzenie aktudlneho patternu: drzte tlacidlo Save a stla¢te Ptrn.
2. Ulozenie banky patternov: drzte tlacidlo Save a stlacte Bank.
3. Ulozenie aktudineho songu: drzte tlac¢idlo Save a stla¢te Song.

Tiez je dobry ndpad zdlohovaf pamdat DrumBrute s pomocou MIDI Control Center. V sekcii
8.5 Ukladanie/vyvoldavanie ndjdete, ¢o potrebujete o tom vedief.
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2.2 Vol'by kreativneho prehrdvania

Ked ste nahrali zakladnu ideu vasho patternu, je mnoho spésobov ako s nim experimen-
tovaf pocas prehrdvania. Naraz mézete pouzit vsetky Styri nasledujuce vol by, tak sa bavtel

2.2.1 Typy vystupného filtra

Dostupné su dva typy filtra: Low Pass a High Pass.

Low Pass filter odstranuje vyssie frekvencie zvuku bez ovplyvnenia nizkych frekvencii,
pokial ich tiez neodstrdnite.

High Pass filter odstranuje nizsie frekvencie zvuku bez ovplyvnenia vysokych frekvencii,
pokial ich tiez neodstrdnite.

Knob Resonance vdm umozni ovlddat rezonanciu filtra na jeho orezdvacej frekvencii (1. |.
hodnote vybranej knobom Cutoff).

POZN.: Pohyby a nastavenia ovliddacov vystupného filtra sa neukladaju s patternom.

Vyberte typ filtra, ktory chcete ovlddaf, prepnutim tlacidla HPF. Ked tlac¢idlo nesvieti (je
vypnuté), znamendad to, ze bol vybrany Low Pass filter.

Na prepinanie medzi filtrovangm a nefiltrovangm signdlom prepinaijte tlacidlo Bypass.

2.2.2 Funkcia Swing

Swing meni rovny, mechanicky znejuci rytmus a robi ho zaujimavejsim pridanim urcitého
mnozstva oneskorenia. Pévodné nastavenie Swing je 50 % a maximdlne hodnota je 75 %.

Sekcia 4.1.7 Swing popisuje vSetko ohladom funkcie Swing. Napriklad kazdy ndstroj v pat-
terne mbéze mat svoje viastné nastavenie % Swingu.

2.2.3 Funkcia Randomness

Zvysovanim nastavenia Randomness pribuda mnozstvo spontdnnych zmien v ddtach nét
a dynamike patternu. Méze to byt jemné alebo také extrémne, ako len chcete.

Ako pri nastaveni Swing, kazdy pattern a ndstroj v patterne mdéze maf svoje viastné nas-
tavenie Randomness. Pre viac informadcii pozrite popis v sekcii 4.1.8.1 Tlacidlo Current Track.
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2.2.4 Looper/Roller

Dotykovy pdsik md dve navzdjom sa vylucujuce funkcie: mézete si vybrat medzi Looper-
om alebo Rollerom s pouzitim Shift + Krok 9 na DrumBrute. Ked Krok 9 svieti (pri drzani
Shift), je vybrany maod Roller. Tato vol'ba je dostupnd aj v MCC v sekcii Roller/Looper.

Dotykovy pdsik dokdze tiez pri pouzivani vysielat Control Change, ak chcete nahrat vase
ovlddanie Loopera/Rollera, alebo aktivovat iné zariadenie. DrumBrute bude reagovaf na
prichadzajucu Control Change. Mézete zmenit ¢islo Control Change v MCC (sekcia MCC
Device Settings).

Hodnoty su vSak pevné:

« OFF = O - 24 (vysiela O)
e 1/4 = 25 - 49 (vysiela 25)
«1/8 = 50 - 74 (vysiela 50)
«1/16 =75 - 99 (vysiela 75)
«1/32 =100 - 127 (vysiela 100)

To znamend, Zze vysielané hodnoty Control Change medzi 25 a 49 aktivuju 1/4. Stlacenim
pdsika na 1/4 sa vysle hodnota 25.

Ppouzity kandl je Globdalny MIDI kandl DrumBrute.

2.2.4.1 Vlastnosti Loopera

Dizka sluéky

Dizka slu¢ky je uréend poziciou vésho prsta na pdsiku, pri 1/4 bude slu¢ka najvaésia a pri
1/32 najmensia. Zmena pozicie vasho prsta zmeni vel kost slu¢ky.

Zaciatok slucky

Zaciato¢ny bod slu¢ky zdlezi od momentu, kedy sa pocas prehrdvania dotknete pdsika.
Stlac¢enim jedného z krokovych tlacidiel pri su¢asnom drzani prsta na pdsiku moézete
sko¢it na inU poziciu slucky.

2.2.4.2 Vlastnosti Rollera

Roller vém umoznuje v redinom case rolovat ndstroj. Bude generovat opakovanie podla
¢asoveho zadelenia vybraného na dotykovom pdsiku. Mézete rolovaf viac ndstrojov
sucasne stla¢enim viacerych padov.

POZN.: Pri rolovani ndstroja nie je prehravand jeho sekvencia.
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2.2.5 Pauza alebo restart

MIDI Control Center vam umoznuje urcit spravanie tlacidla Play/Pause. Toto nastavenie sa
vold Pause mode a md dve moznosti:

* Od poslednej pozicie: prehrdvanie patternu pokrac¢uje od pozicie, kde bolo
stlac¢ené tla¢idlo Pause

¢ Od zaciatku: pattern bude prehrdvany od zaciatku

2.3 All Notes Off

Je mozné, ze MIDI sprdava je z nejakého dbévodu prerusend. To mdze spdsobit “visiacu”
notu na cielovom zariadeni.

Ak sa to stane, iba stlacte trikrat rgchlo za sebou tlacidlo Stop. Potom sa cez MIDI vysle
prikaz All Notes Off.

POZN.: Prichddzajuce spravy All Notes Off a All Sounds Off sa objavia aj na MIDI porte.
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3. SONG MOD

Internd pamat DrumBrute dokdze ulozit 16 songov, kazdy s dizkou az 16 patternov

3.1 Co je song?

Song vdm umozni zostavif sekvenciu patternov, ktord bude prehrdvand v urcitom poradi.
Patterny sa daju vybrat z ktorejkolvek zo Styroch bdnk patternov.

Ked je vybrany song, svietiace krokové tlacidld ukazuju kol'ko patternov je v songu. Pri
prehrdvani songu ukazuje displej pismeno banky a ¢islo patternu, a krokové tlacidlo
aktudlnej pozicie v songu blika.

Tempo songu sa riadi nastavenim tempa kazdého patternu ktory obsahuje, pokial nie je
zapnutd funkcia Global BPM. Pozri sekciu 1.3.5 Global BPM.

Ked pride song na svoj koniec, za¢ne hrat znova od zaciatku, kgm nestlacite tla¢idlo Stop
alebo Play/Pause.

Song tiez pouziva hodnoty Swing a Randomness z kazdého patternu. Zmeny tgchto para-
metrov nazivo sU mozné, ale nie suU globdlneho charakteru, preto sa medzi patternomi
moézu menit. Znova sa nastavia na hodnoty individudineho Pattern moédu ked song prejde
na svoj zaciatok alebo je restartovany.

3.2 Vgber songu

Pre vyber songu stlacte tlacidlo Song Mode a potom krokové tlacidlo zodpovedajuce Cislu
pozadovaného songu. Krokové tlacidlo zasvieti ¢im indikuje vasu volbu.

VSetky ostatné krokové tlacidla indikuju pocet patternov obsiahnutych v songu. To znamena:

* Krokové tlacidld, ktoré nesvietia, oznacuju nepouzité patterny v songu.
Napriklad styri tmavé tlac¢idld znamenaiju, Zze song obsahuje 12 patternov.

* Podobne ak svieti 12 cervenych krokovych tlacidiel, song obsahuje 12 patternov.

* Krokové tlacidlo zodpovedajuce &islu songu svieti na modro. Pokial je zdroven
pouzité pre indikdciu poctu patternov v songu, bude svietif na fialovo (modrd +
cervenad).

Je mozné prepnut do songu z Pattern moédu alebo prepinaf medzi songami poc¢as behu
DrumBrute.

POZN.: V MIDI Control Centre mézete urcit, ¢i mda novy pattern za¢at hraf hned’, alebo mda DrumBrute najskér
dohrat aktudlny pattern. Urobite tak v Global settings nastavenim volby Wait to Load Pattern.
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3.3 Vytvorenie songu

Proces vytvorenia songu je vel'mi priomociary:
« Stlacte tlacidlo Song na vstup do song Modu.

* Vyberte ¢Cislo songu ktory chcete vytvorif stla¢enim jedného z krokovych
tlacidiel.

« Stlacte tlacidlo Record a vstupite do zdznamu song moédu. Tlacidld Song,
Ptrn a Record za¢nu blikaf.

« Stladcajte krokové tlacidld jedno po druhom, &im vyberiete ich poradie
prehrdavania. Mézete stlacit viackrdt za sebou to isté krokové tlacidlo pre
opakovanie daného patternu.

« Mézete pouzit patterny z ingch bdnk stlacenim tlac¢idla Bank a vgyberom
jednej z nich (A - D). Potom stlacte Ptrn pre vyber patternu v novej banke.

« Mézete viozit az 16 patternov vratane opakovanych.

* Ked' ste skoncili tvorbu songu, stlacte tlacidlo Record pre vystup zo zdznamu
song Mmodu.

Stlacte Play a vds song sa zacne prehrdvat.

3.4 Ulozenie songu

Pre vystup zo zdznamu song modu stlacte tlacidlo Record druhy krdt. Zhasne, ¢o znamend,
ze ste opustili méd zdznamu songu. Stlacte tlacidlo Save + tlacidlo Song pre ulozenie vasho
nového songu.

3.5 Vymazanie songu

Ak chcete vytvorif novu verziu existujuceho songu, treba urobif toto:
« Stlacte tlacidlo Erase, tlacidld Erase, Song, Bank, Ptrn a pady za¢nu blikaf.
« Stlacte tlacidlo Song.
* Vyberte song, ktory chcete vymazat, stla¢enim jedného z krokovych tlacidiel.

Teraz moézete zacat vytvarat novy song.
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3.6 Moznosti prehrdvania nazivo

Mnoho z volieb prehrdvania Pattern modu je dostupnych aj v Song maode. Je tu niekol'ko
rozdielov, tak sa na ne zameriame.

Niektoré z moznosti prehrdvania nazyvame viastnosti na “Urovni songu” a iné na “drovni
patternu”. Tu je ich popis:

¢ Vlastnosti na drovni songu nie sU ovplyvnené tym, ked sa song zasluckuje
alebo ak sa prepne banka patternov v songu.

¢ Vlastnosti na Grovni patternu su viozené do patternov, takze ak su pocas
prehrdvania tieto patterny vyvolané, mézu byt prestavené na ich ulozené
hodnoty. Tiez budu resetované ak je song zastaveny a restartovany.

3.6.1 Vlastnosti na Urovni songu

3.6.1.1 Vgstupny filter

Ovladace filtra su vzdy aktivne. Tla¢idlom HPF vyberte medzi High Pass a Low Pass filtrom,
nastavte rezonanciu na pozadovanu uroven a otdcajte knobom Cutoff pre zmenu frekven-
cie filtra.

Na zapinanie a vypinanie filtra stlacte tla¢idlo Bypass.

3.6.1.2 Pasik Looper/Roller

Pri pouzivani pdsika Looper/Roller pokracuje song v prehrdvani na pozadi, takze ked pus-
tite dotykovy pdsik, sko¢i na poziciu, kde by bol, keby ste nepouzili Looper/Roller.

Pdsik Looper bude generovaf krdtke slu¢ky podla toho, kde a kedy ste sa pdsika dotkli.

Pdsik Roller vdm umoznuje rolovat ndstroje v redlnom case.

3.6.1.3 Pauza alebo restart

MIDI Control Center vém umoznuje urcit sprdavanie tlacidla Play/Pause. Toto nastavenie sa
vold Pause mode a md& dve moznosti:

* Od poslednej pozicie: prehrdvanie patternu pokracuje od pozicie, kde bolo
stlacené tlacidlo Pause

* Od zaciatku: pattern bude prehrdvany od zaciatku
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3.6.2 Vlastnosti na Urovni patternu

3.6.2.1 Tempo

Kazdy pattern sa dd ulozif s vlastngm nastavenim tempa, ¢o vo vysledku méze menif
tempo songu v zdvislosti od pouzitého patternu.

Na prednom paneli je parameter, ktorg vdm umozni prebit tieto individudine nastavenia
tempa: Global BPM. Na jeho aktivovanie drzte tla¢idlo Shift a stlacte tlacidlo kroku 15.

Po tomto bude kazdy song a pattern v DrumBrute prehrdvany v tom istom tempe, ktoré
mozete nastavit na akukol'vek hodnotu.

3.6.2.2 Swing/Randomness

Tieto funkcie su detailnejSie popisané v sekcii na sfrane 22. Ak ich pouzivate v song mode,
maijte na pamati, ze akékolvek zmeny vykonané enkodérmi Swing a Randomness mébzu
byt resetované na hodnoty ulozené v patternoch pri prechode na iny pattern, pokial sa
tento nachddza v inej banke.

Tieto parametre su vzdy resetované na ulozené hodnoty ked sa vyskytne zmena banky.
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4. PATTERN MOD

4.1 Vytvorenie patternu

4.1.1 Ovlddanie tempa

Enkodér Rate/Fine ovldda hodnotu tempa, ktord je ulozend spolu s patternom. Je tiez
mozné prebif nastavenie tempa patternu funkciou Global BPM, ktord je dostupnd aj v MIDI
Control Centre. Pozri sekciu 1.3.5 Global BPM.

4.1.1.1 Jemné doladenie tempa

Ak chcete menif tempo v krokoch mensich ako 1 BPM (napriklad na 100.33), drzte tlacidlo
Shift a otdcajte enkodérom Rate/Fine. Ked dosiahnete pozadovanu hodnotu medzi .OO
a .99, pustite tlacidlo Shift.

Na resetovanie hodnét jemného doladenia tempa na nuly otdcajte enkodér Rate/Fine bez
drzania Shift.

4.1.1.2 Tap tempo

Tempo vdsho songu mobzete nastavif fukanim na tla¢idlo Tap Tempo v pozadovanom
rytme. V MIDI Control Centre mézete nastavit pocet fuknuti potrebny na nastavenie tempa.

POZN.: Tap tempo nebude fungovaf ak je DrumBrute nastaveny na jeden z externgych synchronizaénych zdrojov.

4.1.2 Casové zadelenie

V zdvislosti na aktudlnom nastaveni moézete pomocou tohto parametra rychlo zdvojndso-
bif rychlost prehrdvania, alebo ju dostaf na polovicu. Tiez sU dostupné trioly.

Na nastavenie ¢asového zadelenia stla¢te a drzte tlacidlo Shift, a potom stlac¢te krokové
tlac¢idlo zodpovedajuce ¢asovaniu, ktoré chcete:

« Osminové noty (1/8)

« Osminové trioly (1/8T)

« Sesfndastinové noty (1/16)

« Sestndstinové trioly (1/16T)
» Tridsat dvoijky (1/32)

Pévodné nastavenie je 1/16.
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4.1.3 Nahrdavanie patternu

Pre nahrdvanie patternu stlacte tlac¢idlad Record a Play. Ak uz pattern hrd, pouzite tlac¢idlo
Record na vstup do a vystup z nahrdvacieho modu.

Ak DrumBrute nebezi, skontrolujte synchroniza¢né nastavenia (pozri sekciu 7. Synchro-
nizdcia).

Teraz hrajte na jeden alebo viac padov. Cokolvek zahrdte, bude zachytené ako &asf patter-
nu. Mézete zapinat a vypinat jednotlivé udery v Step mode s pouzitim krokovych tlacidiel.
Step Mod je popisany v sekcii 4.2.1 Step maod.

Tiez mézete nahrdvaf z externého MIDI/USB zdroja, ale nahraté budu iba kroky zodpove-
dajuce aktudlnej mape nét bicich. Ta sa dd nastavit v MIDI Control Centre.

4.1.3.1 Metroném

Ak chcete pocas nahrdvania pocuf referenciu tempa, stla¢te tlacidlo On metrondmu
a nastavte Uroven kliku knobom Metro Volume. Vlastnosti metrondmu su blizSie popisané
v sekcii 2.1.4 Zapnutie metrondmu.

4.1.3.2 Kvantizované nahrdvanie

Pévodné nastavenie nahrdvania je kvantizované, takze ked nahrdvate noty v redlnom
Case, budu zaokruhlené na najblizsiu hodnotu podla ¢asového zadelenia.

4.1.3.3 Nekvantizované nahrdvanie

Je mozné aj nahrdvanie bez automatickej kvantizdcie. Nastavenie ¢asového zadelenia je
stale aktudlne, ale noty mézu pldavat v rozsahu +/- 50 % jeho hodnoty.

Nie je to Uplne nahrdvanie v redlnom ¢ase, ale dovoluje trochu viac slobody. Super vec je,
ze individudlne udery dokdzete posuvaf v ¢ase dopredu a dozadu. Pre ndvod ako na to
pozrite sekciu 4.2.6 Posun casovania.

Ak by ste chceli vyskusaf tento spdsob, drzte Shift a stlac¢te tlacidlo Record (zasvieti). Takto
isto moézete kvantizdciu znova zapnuf.
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4.1.4 Funkcie Mute/Solo

Tla¢idld Mute/Solo sU vyborné pre zivé vystupovanie a kreativne hranie. Nastavenia
tlacidiel Mute/Solo su globdlne, takze ovplyvnuju vsetky patterny a songy. Ich nastavenie
neostane zapamdatané po vypnuti. Je iba jedna skupina Solo a jedna skupina Mute.

4.1.4.1 Vytvorenie skupiny

Nastavenie skupiny Mute/Solo je velmi jednoduché. Povedzme, ze sa chcete na chvilu
zameraf na stopy Kick 2 a Closed/Open Hat:

« Stlacte tla¢idlo Solo pre zapnutie mdédu Solo. Ak svieti, skupina Solo je aktivna.
« Tuknite na pady Kick 2, Closed Hat a Open Hat. Ak svietia, su v skupine.
* Na zapinanie a vypinanie skupiny Solo stlacaijte tlac¢idlo Solo.

Proces nastavenia skupiny Mute je identicky. Teda ak chcete pocut vSetko okrem perku-
sivnych stoép, pouzite tlac¢idlo Mute a zodpovedajuce pady na ich priradenie do skupiny
Mute.

Pamataijte, ze sélovat alebo mutovat ndstroje na zdielanom kandli mdzete nezdvisle. Iba
prepnite tlacidlo vyberu ndstroja na danom kandli pre pristup k druhému ndstroju.

4.1.4.2 Zmazanie skupiny

Namiesto vstupu do moédu Mute/Solo a vypinania kazdého padu v skupine mézete skupinu
okamzite vymazaf drzanim tlacidla Shift a stlacenim tlacidla Mute/Solo. Potom mobzete
vytvorit novu skupinu vybranim ndstrojov, ktoré chcete.
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4.1.5 Pouzivanie Rollera po¢as nahrdavania

Pdsikom Roller mézete rychlo vkladat rolovanie bicich do patternu.

POZN.: Pri nahrdvani Looper nie je dostupny.

4.1.5.1 Ako to funguje

Je to jednoduché - za¢nite nahravat, polozte prst na pdsik Roller a stla¢te pad pre vytvore-
nie rolovania.

Roller opakuje noty vo frekvencii uréenej kombindciou viacerych faktorov: zdroja ¢asova-
nia, ¢casového zadelenia a pozicie vasho prsta na pdsiku Roller.

Vystup je tiez zalozeny na 4/4 ¢ase. Takze ak vas song mad 7/8 takt a prst mdate na pdasiku
1/4, vystup Rollera bude vypnuty 6smou notou po tomto takte.

Dotykovy pdsik tiez vysiela a reaguje na CC. Tuto volbu mozete aktivovaf/deaktivovaf v
MCC (pozri sekciu 2.2.4 Looper/Roller).

4.1.5.2 Synchroniza¢né nastavenia

Roller funguje aj pri pouziti externého synchroniza¢ného zdroja. AvSak vystup sa mébze
1isif podl'a zdroja ¢asovania.

Ak je Casové zadelenie patternu nastavené na trioly, roller bude hraf rézne hodnoty
triolovych noét.

4.1.6 Mazanie na Gseku

Noty sa daju mazaft aj pocas slu¢kovania patternu v mdéde nahrdvania. Drzte tlacidlo Erase
a stlac¢te pozadovany pad kedykol'vek pocujete nie¢o, ¢o nechcete. V dalsej sluc¢ke patter-
nu budu noty z tohto Useku vymazané.
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4.1.7 Swing

Nastavenie swingu spdésobi posun ¢asového zadelenia nét v sekvencii, ¢o prvu notu
z pdaru predizi a druhl notu skrdti. Experimentujte s tym, spustite pattern a otdcaijte
enkodérom Swing v rozmedzi hodnét 50 a 75.

Pri nastaveni ¢asovania 1/8 sa udeje toto:

e Pri nastaveni swingu na Off (50 %) md kazdd nota rovnaky ¢as, ¢o suU presné
1/8-vé noty

« Ako sa zvysuje nastavenie swingu nad 50 %, prvd 1/8-vd nota je drzand dlhsie
a druhd je zahrand neskoér a kratsie. Spozorujete, ze sekvencia za¢ne trochu
“plavaf” a zneje trochu menej mechanicky.

« Maximadlne nastavenie swingu je 75 %, pri ktorom kazdd druhd nota zneje ako
1/16-va.

50% swing 75% swing

71

4.1.7.1 Tla¢idlo Current Track

Tlacidlo Current Track umoznuje kazdému ndstroju jeho viastné nastavenie Swing. Po
stlaceni tohto tlac¢idla zmeny percenta swingu ovplyvnia iba aktudiny ndstroj. Potom
mozete vybrat ing ndstroj a tiez mu nastavit Swing.

PATTERN EFFECTS

Ak zvoleny ndstroj nemd svietiace tlac¢idlo Current Track a otdcate enkodérom Swing,
nastavené percentd sa stanu globdlnymi pre cely pattern. Ndstroje, ktoré predtgm nemali
Swing za¢nu swingovaf, a ndstroje so zapnutym tla¢idlom Current Track budu zvysovaf
hodnotu Swingu podl'a zmeny tejto globdlnej hodnoty.

Ingmi slovami ak sa zmeni globdlna hodnota z 50 na 52, hodnota Current Track 63
vzrastie na 65.

Pri interakcii patternového swingu a Current Track swingu pamataite:

« Maximdlna moznd hodnota swingu je 75, takze Current Track ndstroja
ju nepresiahne.

*« Minimdlna hodnota swingu pre individudinu stopu ndstrojo nemoéze byf nizsia
ako celkovd hodnota Swing patternu.

Na nastavenie % hodnét Swing pre vsetky ndstroje a tiez pattern mézete pouzit MIDI
Control Center.

POZN.: Pre navrat celého patternu na to isté % Swingu musite na kazdom ndstroji vypnuf tla¢idlo Current Track.
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4.1.8 Randomness

Enkodérom Randomness mozete pridaf vasim patternom prvok ndhodnosti.
Ovplyvnené budu nasledovné vlastnosti:

« Rytmika patternu
* Stav notovych udalosti (krok zap./vyp.)

« Dynamika notovych udalosti (akcent zap./vyp.)

Enkodér Randomness md rozsah O - 100 %, pricom O % nemd vplyv na rytmus. Ale
pri 100 % bude dynamika a pritomnost nét v patterne Uplne ndhodnd. So zvysovanim
hodnoty Randomness bude pattern stdle viac ruseny. Nikdy neviete, ¢o dostanete, ale

o to tu ide.

4.1.8.1 Tlacidlo Current Track

Tlacidlo Current Track umozniuje kazdému ndstroju jeho viastné nastavenie Random-
ness. Po stlac¢eni tohto tla¢idla zmeny Randomness ovplyvnia iba aktudliny ndstroj. Potom
mozete vybrat ing ndstroj a tiez mu nastavit jeho vlastngy Randomness.

POZN.: Pre navrat celého patternu na tu istd hodnotu Randomness musite na kazdom ndstroji vypnuf tlacidlo
Current Track.
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4.2 Editacia patternu

SU dva spdsoby presnej editdcie patternu: Step moéd a Akcent moéd. V kazdom mobde
mobzete editovaf pattern nezdvisle od toho ¢&i je nahrdvany, alebo je v pauze.

4.2.1 Step moéd

Pre vstup do Step modu stlacte tlacidlo Step.

Krokové tlacidld zobrazia eventy v patterne pre vybrany ndstroj. Svietiace krokové tlacidlo
obsahuje event, tmavé krokové tlac¢idlo znamend, ze tento krok nie je zatial v patterne
pouzity.

Krokovymi tlac¢idlami zapinate a vypinate eventy podla potreby. V Step mode su zapnuté
eventy vzdy modré.

4.2.2 Akcent méd

Akcent maod sluzi na zvysSenie sily uderu jednotlivych krokov v ndstrojovej stope. Krokové
tlacidlo svietiace na ¢erveno indikuje akcent na danom kroku.

Krokovymi tlacidlomi zapinate a vypinate akcentované eventy. V Akcent mdde su zapnuté
eventy vzdy ¢ervené. Modré eventy v stope existuju, ale eSte nemaju akcent.

V Global Settings nastaveniach MIDI Control Centra moézete definovaf hodnotu MIDI
velocity akcentovanych krokov.
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4.2.3 Cerveny/Modry stav

Krokové tlac¢idla zobrazuju jeden z troch stavov ¢i ste v Step mdde alebo Akcent mode.
Moézu byt tmavé (ziadny event), modré (pritommny event) alebo cervené (akcentovany
event).

Tu je tabul'ka na vysvetlenie sprdvania sa tlacidiel v jednotlivych médoch:

Step méd 1. stla¢enie tlaéidla 2. stlaéenie tlacidla 3. stlacenie tlacidla
Vypnuté Modré (novy event) Vypnuté Modré

Modré Vypnuté Modré Vypnuté

Cervené Modré Vypnuté Modré

Akcent méd

Vypnuté Cervené (novy event) Vypnuté Cervené

Modreé Cervené Vypnuté Cervené

Cervené Vypnuté Cervené Vypnuté

4.2.4 Vgber bubna...

4.2.41 ...v pauze

Pre vyber ndstrojovej stopy pre editdciu jednoducho fuknite na pad. Ked je pad plne
podsvieteny, znamend to, ze ndstroj bol vybrany.

4.2.4.2 ...poc¢as nahrdavania

Méze sa hodit suc¢asne pocut aj vidiet rézne ndstroje v patterne, ale ak sa dotknete padu
pocas nahrdvania patternu, vlozite notu.

Pre vyber ndstroja pocas nahrdvania bez viozenia noty drzte tlac¢idlo Shift a fuknite na
pozadovany pad. Data jeho stopy sa teraz zobrazia na krokovych tlacidlach.
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4.2.5 Opakovanie kroku

Tdato vlastnost vdm umozni pouzit pdsik Roller/Looper na vkladanie rgchlych eventov
do vdasho patternu bez potreby menif ¢asové zadelenie a tempo. Priddva Udery medzi
jednotlivgmi krokmi.

Mozno ste si vs§imli LEDky a ¢isla pod pdsikom Roller/Looper:

I /e 6 )

1 gy 2 4

HoO—0O0—0

Repeat

Ked sa dotknete pdsika, jedna LEDka zasvieti a ako pohybujete prstom, aktivuju sa
iné LEDKy. Pri nahrdvani alebo prehrdvani patternu pozicia vadsho prsta spusfa slucky
alebo rolovanie bubnov a deli doby na “polovice”: 1/4 na 1/8, 1/8 na 1/16 a podobne.

Ale v Step madde je aj volba spustenia trioly! Takze modzete rozdelif krok viacergmi
spdsobmi bez toho, aby ste zmenili C¢asové zadelenie patternu.

Tu je niekol'ko screen shotov z MIDI Control Centra na ilustrdciu konceptu:

I Repearz |

Eventy Step repeat rozdelia krok.

Step repeat pouzity na alternativne ndstroje vytvorite takto:

« Vytvorte jednoduchy pattern pre Kick 1 s udermi na kazdu dobu. Nechajte
ho hrat v sluc¢ke.

e Vstupte do Step modu a vyberte tento ndstroj (stlacte Shift + Kick 1).

« Stlac¢te a drzte jedno zo svietiacich krokovych tlacidiel. Zasvieti biela LEDka
pod pdsikom Roller/Looper na vychodiskovej hodnote 1.

e Spolu s drzanim tohto krokového tlacidla posunte prst na pdsiku k hodnote 2.
Na dalsi krat pri prehrdvani tohto miesta v patterne budete pocut Kick hrat
dvakrat v priestore jedného kroku.

* Vyskusaijte ten isty postup s hodnotami Step Repeat 3 a 4 na inych krokoch,
aby ste poculi rozdiely medzi nimi.
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4.2.6 Posun ¢asovania

DrumBrute védm umoznuje posunuf ¢asovanie akéhokolvek kroku dopredu alebo dozadu
az o 50 % hodnoty ¢asovania patternu. Je to jednoduché:

* Vytvorte pattern pre Kick a Snare, a pridajte 1/8 noty na Closed Hat.
Nechajte pattern hrat v slucke.

e Vstupte do Step moédu a vyberte Closed Hat (stla¢te Shift + Closed Hat).
« Stlac¢te a drzte jedno zo svietiacich krokovych tlacidiel.

e Spolu s drzanim tohto krokového tlacidla otdcajte enkodér Swing dolava.
Displej za¢ne ukazovat zdporné hodnoty od -1 do -50. Vybrany event bude
posunuty, takze za¢ne hraf v patterne trochu skér, ¢o budete pocuf pri
dalsom zaslu¢kovani patternu.

¢« Opakuijte tento postup s ingm eventom, ale tentoraz otdcajte enkodér
doprava. Displej za¢ne ukazovat kladné hodnoty od 1 do 50, ¢o znamend,
ze vybrany event bude posunuty, takze za¢ne hraf v patterne trochu neskér,
¢o budete pocuf pri dalsom zaslu¢kovani patternu.

Ked mate sprdvne znejuci rytmus, nezabudnite ulozif pattern (drzte Save a stlacte
tla¢idlo Ptrn).

S pouzitim tlac¢idla Shift + enkodéru Swing posuvate vsetky kroky vybraného ndstroja.
Vzdy zac¢inate na hodnote posunu O.

POZN.: Vol'ba [Shift + Swing] je jednoduchy spbsob ako kvantizovaf cely ndstroj po nekvantizovanom nahrdvani.
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4.2.7 Kopirovanie stopy bicich

Ak madte pre urcity nastroj spradvne nastavené ¢asovanie a dynamiku, mdzete tuto stopu
pouzif v inom patterne, alebo ju duplikovat do iného ndstroja v tom istom patterne.

POZN.: Ak je ¢asové zadelenie cielového patternu iné ako md zdrojovy pattern, tento nebude zniet rovnako. Mézete
zmenit ¢asové zadelenie cielového patternu tak, aby sa zhodoval so zdrojovym. Pre informdcie pozrite sekciu 4.1.2
Casové zadelenie.

4.2.7.1 V ramci patternu

Povedzme, ze chcete kopirovat stopu Closed Hat do stopy Tambourine. To je trochu
ndroc¢nejSie ako normdlne, lebo budete kopirovat z jednoduchého ndstroja do kand-
la zdielaného ndstroja. Ale ked'ze je tento proces jednoduchy, nebudete mat problém
s kopirovanim medzi jednokandlovgmi ndstrojmi.

Vyberte pattern so zaujimavym partom Closed Hat a postupuijte podl'a tychto krokov:

« Stlacte a pustite tlacidlo Copy. Tla¢idld Copy, Bank a Ptrn budu blikat spolu
so vSetkymi padmi.

« Stlac¢te pad Closed Hat. To je stopa, ktord bude kopirovand.

o Stlacte tlacidlo vyberu ndstroja na zdielanom kandali Maracas/Tamb tak,
aby svietila LED Tambourine.

* Stlac¢te pad Maracas/Tamb. Rychlo zablikd, aby ste vedeli, Ze proces je
kompletny.

Pri kopirovani medzi jednokandlovgmi ndstrojmi iba preskocte treti krok v procese.

4.2.7.2 Medzi patternami

Proces kopirovania ndastrojovej stopy medzi patternami v tej istej banke je takmer rovnaky
ako vyssie popisany. Teraz budeme kopirovat stopy medzi jednokandlovymi ndastrojmi.

POZN.: Nasledujuca procedura prepise stopu Closed Hat v cielovom patterne.

Vyberte pattern so zaujimavym partom Closed Hat a postupuijte podla tychto krokov:

e Stlacte a pustite tlacidlo Copy. Tlacidld Copy, Bank a Ptrn budu blikat spolu
so vSetkymi padmi.

* Stlac¢te pad Closed Hat. To je stopa, ktord bude kopirovand.
» Stlac¢te tlacidlo Ptrn.
* Vyberte cielovy pattern stla¢enim jedného z krokovych tlacidiel.

« Stlac¢te pad Closed Hat. Rychlo zablikd, aby ste vedeli, ze proces je
kompletny.

Pre kopirovanie stopy Closed Hat do iného ndstroja v cielovom patterne vyberte v posled-
nom kroku jeho pad namiesto padu Closed Hat.
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4.2.7.3 Medzi bankami (ndstroj)

Proces kopirovania ndstrojovej stopy medzi patternami v inej banke je takmer rovnaky
ako vyssie popisany. Teraz budeme kopirovat stopy medzi jednokandlovymi ndastrojmi.

POZN.: Nasledujuca procedura prepise stopu Closed Hat v cielovom patterne.

Vyberte pattern so zaujimavym partom Closed Hat a postupuijte podl'a tychto krokov:

« Stlacte a pustite tlacidlo Copy. Tla¢idld Copy, Bank a Ptrn budu blikat spolu
so vsetkymi padmi.

« Stlac¢te pad Closed Hat. To je stopa, ktord bude kopirovand.

» Stlacte tlacidlo Bank.

e Vyberte cielovu banku stla¢enim jedného z prvych styroch krokovych tlacidiel.
» Stlacte tlacidlo Ptrn.

* Vyberte cielovy pattern stla¢enim jedného z krokovych tlacidiel.

« Stlac¢te pad Closed Hat. Rychlo zablikd, aby ste vedeli, ze proces je
kompletny.

Pre kopirovanie stopy Closed Hat do iného ndstroja v cielovom patterne vyberte v posled-
nom kroku jeho pad namiesto padu Closed Hat.

4.2.8 Mazanie stopy bicich

Ak ste sa rozhodli, Ze nechcete aby bol urcing ndstroj suc¢astou patternu, proces je
jednoduchy.

POZN.: Uistite sa, ze ste vybrali spravny pattern. Tento proces sa nedd vratit o krok spaf.

« Stlacte a pustite tlacidlo Erase. Tlacidld Erase, Bank a Ptrn budu blikaf spolu
so vsetkgmi padmi.

« Stlac¢te pad ndstrojovej stopy, ktoru chcete vymazat. Rychlo zablikd a potom
sa zastavi, aby ste vedeli, Ze proces je kompletny.
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4.2.9 Dizka patternu

Pévodnd dizka je 16 krokov, ale pattern méze byt dihy az 64 krokov.

Ak chcete, aby bol vas pattern dlhg menej ako 16 krokov, drzte tlac¢idlo Last Step a potom
stla¢te krokové tlagidlo zodpovedaijuce pozadovanej dizke.

4.2.9.1 Méd Pattern Follow

Pri praci s patternami dlhsimi ako 16 krokov je tu jedna dbélezitd viastnost. Ak naraz slacite
tlacidlad dvojitych Sipok (<< >>), zapnete alebo vypnete ich LEDky. TYym zapnete alebo
vypnete na DrumBrute méd Pattern Follow.

Ak je tento mdéd zapnuty v 32-krokovom patterne, LEDkyY Step Group a krokové tlacidla
budu ukazovaf kroky 1 - 16, potom kroky 17 - 32, potom sa vrdatia na kroky 1-16 atd'.

Ak LEDky << >> Méd Pattern Follow je
Nesvietia Vypnuty
Svietia Zapnuty

Pamataijte: zapnutie médu Pattern Follow neovplyvni prehrdvanie samotného patter-
nu. Zmeni sa iba to, ¢o vidite, takze moézete lahsie editovaf urcité ¢asti patternu.

4.2.9.2 Dizky >16 krokov

Aby bol vas pattern dihsi ako 16 krokov (napr. 32 krokov), postupujte takto:
* Vyberte 16-krokovy pattern.
e Drzte tlacidlo Last Step.
« Stlacte jedenkrat tlacidlo >>. Za¢ne blikaf biela LED nad ¢islom 32.

» Stlac¢te krokove tlacidlo 16 (technicky je to teraz tlac¢idlo 32). Zasvieti
na modro.

« Pustite tlac¢idlo Last Step. Krok 32 bol teraz definovany ako posledny
krok v patterne.

Teraz stlac¢te naraz << a >> pre vstup do médu Pattern Follow (tlac¢idld by mali zasvietit).

Potom stlac¢te Play. Mali by ste vidiet krokové tlacidld zobrazovat dva sety 16-tich krokov,
jeden s datami a jeden prdazdny. Tiez by sa mali menit kazdych 16 krokov LEDKyY Step
Group:

e Kroky 1 - 16: cervend LED nad 16, biela LED nad 32
e Kroky 17 - 32: tmavd LED nad 16, ruzovd LED nad 32 (biela + Cervend)

Cervené LED indikuju aktudlnu skupinu krokov (Step Group) v patterne. Biele LED zna-
menaju, ze posledny krok v patterne je v tejto Step Group.
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Ak ste sa rozhodli, ze v fomto patterne chcete viac ako 32 krokov, drzte tlacidlo Last Step
a stldcaijte >> az kgm nezasvieti biela LED nad spravnym ¢islom Step Group. Potom stlacte
zodpovedajuce krokové tlacidlo (posledny krok v patterne) a ste pripraveni tvorif.

4.2.9.3 Editovanie krokov 17 - 32

Ak chcete editovaf kroky 17 - 32, postupujte podla tychto krokov:
* Vypnite moéd Pattern Follow (stla¢enim tlacidiel << >> naraz).
e Stlacte raz >> ¢im posuniete ¢ervenu LED nad 32.

Krokové tlacidld teraz ukazuju stav krokov 17 - 32. Ak chcete, mdzete pri editdcii prehravaf
pattern; bude hraf vsetkych 32 krokov, ale krokové tlacidld ostanu na krokoch 17 - 32. Ked
skon¢ite editdciu, mdzete znova vstupit do modu Pattern Follow stlac¢enim tlacidiel << >>.

4.3 Ulozenie patternu

POZN.: Pri prepinani medzi bankami stratite véetky Upravy vykonané v patternoch pévodnej banky. Tiez sa to
udeje ak prepnete do Song maédu.

Pocas prace je dobry ndpad obcas ulozif vase patterny. Pre ulozenie aktudineho patternu
drzte tlacidlo Save a stlac¢te Ptrn. Obidve tlac¢idla za¢nu rychlo blikaf, ¢im indikuju, ze vas
pattern bol ulozeny do internej pamate.

4.4 Kopirovanie patternu

POZN.: Nasledujuca procedura vymaze v aktudinej banke pattern ¢cislo 8. Uistite sa predtgm, ze tento pattern je
dostupny.

Povedzme, Ze chcete kopirovat pattern 1 na miesto patternu 8 v aktudlnej banke. Tu su
potrebné kroky:

* Vyberte pattern maéd stla¢enim tlacidla Ptrn.
* Vyberte pattern 1 stla¢enim krokového tlacidla 1.

« Stlacte tlacidlo Copy. Tlacidla za¢nu blikat, ¢im indikuju, Ze ste v mdéde
kopirovania. Krokové tlac¢idlo 1 by malo svietit, ¢o znamend, ze pattern je
kopirovany.

¢ Chcete kopirovat pattern, nie banku, tak stlacte tla¢idlo Ptrn. Tlac¢idld Copy
a Ptrn za¢nu blikat, aj s krokovym tlac¢idlom 1.

* Krokové tlacidla 2 - 15 budu svietit, ¢o znamend, ze sU potencidlnymi ciel'mi
pre kopirovany pattern.

« Stlac¢te krokove tlacidlo 8. Na pol sekundy zablikd a tlacidla 2 - 15 zhasnu,
takze viete, ze proces je kompletny.

Pre kopirovanie patternov medzi bankami pozrite sekciu 5.2.2 Medzi bankami.
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5. FUNKCIE COPY/ERASE

5.1 Kopirovanie banky do banky

POZN.: Nasledujuca procedura prepise vietkych 16 patternov v cielovej banke. Uistite sa predtym, ze to naozaj
chcete.

Je mozné naraz skopirovaf vSetkych 16 patternov jednej banky do druhej banky.
Povedzme, ze chcete kopirovat patterny banky C do banky D:

« Stlacte tlacidlo Bank.

* Vyberte banku C stla¢enim krokového tlacidla 3.

« Stlacte tlacidlo Copy. Vel a tlacidiel a padov zacne blikaf.

« Stlac¢te znova tlac¢idlo Bank. Krokové tlacidlo 3 za¢ne blikaf, ¢o znamenad, ze
tato banka bude kopirovand.

* Vyberte banku D stla¢enim krokoveho tlacidla 4. Toto tlac¢idlo na sekundu
rychlo zablika.

Ked sa blikanie zastavi, proces je ukon¢eny. Zdrojovd banka (v tomto pripade C) ostane
vybranad.

POZN.: Pred vyberom cielovej banky mozete vidiet, ¢i je tdto vol'nd, alebo nie. Vol né banky nebudu svietif.
Ta, ktord nie je vol'nd, bude svietif na ¢erveno. Je to ten isty pripad ako ked chcete banku vymazat.
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5.2 Kopirovanie patternu do patternu

5.2.1 V rédmci banky
Tdato procedura bola detailnejsie popisand v sekcii 4.4 kopirovanie patternu.

POZN.: Pred vyberom cielového patternu mézete vidief, ¢i je tento vol'ny, alebo nie. Vol'né patterny nebudu svietit.
Tie, ktoré nie su vol'né, budu svietit na ¢erveno. Je to ten isty pripad ako ked chcete pattern vymazat.

5.2.2 Medzi bankami (patterny)

Nasledujuca procedura vdm umozni skopirovat jeden pattern jednej banky do druhej
banky.

Povedzme, ze chcete kopirovat pattern 7 z banky A do patternu 15 banky B:
* Vyberte banku A, pattern 7.
« Stlacte tlacidlo Copy.
« Stlacte tlacidlo Ptrn.
« Stlacte tlacidlo Bank.
« Stlac¢te krokoveé tlacidlo 2 na vyber banky B.
« Stlacte tlacidlo Ptrn.

« Stlacte krokové tlacidlo 15. Na sekundu zablikd, takze viete, ze proces bol
Uspesny.

5.3 Kopirovanie bubna do bubna

Tdto procedura bola detailnejsie popisand v sekcii 4.2.7 Kopirovanie stopy bicich.

5.4 Vymazanie banky

Pre vymazanie vsetkych 16 patternov v banke:
« Uistite sa, ze viete, ktord banku chcete vymazaf. Tento proces sa nedd vratit.
« Stlacte tlacidlo Erase. Vel a tlacidiel a padov za¢ne blikaf.
« Stlacte tlacidlo Bank. Krokové tlacidlo prdve zvolenej banky za¢ne blikat.

* Pouzite krokové tlacidld pre vyber banky, ktord chcete vymazat. Tlacidlo na
sekundu rychlo zablika.

Ked sa blikanie zastavi, proces je ukonceny.
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5.5 Vymazanie patternu

Pre vymazanie jedného patternu v banke:
« Uistite sa, Ze viete, ktory pattern chcete vymazat. Tento proces sa nedd vratif.
« Stlacte tla¢idlo Erase. Vel a tla¢idiel a padov za¢ne blikat.
« Stlacte tlacidlo Ptrn. Krokoveé tlacidlo prdve zvoleného patternu zac¢ne blikat.

* Pouzite krokové tlacidla pre vyber patternu, ktory chcete vymazaf. Tlacidlo na
sekundu rychlo zablikd.

Ked sa blikanie zastavi, proces je ukonéeny.

5.6 Vymazanie stopy bicich

Tato procedura bola detailnejsie popisand v sekcii 4.2.8 Mazanie stopy bicich.
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6. POKROCILE FUNKCIE

6.1 Predizenie patternu

Pattern moéze byt predizeny dvomi spésobmi: pridanim prazdnych krokov, alebo skopiro-
vanim ddat prvych 16 krokov do zvysku patternu.

6.1.1 Pridanie prazdnych krokov

Tato procedura bola detailnejsie popisand v sekcii 4.2.9.2 Dizky >16 krokov.
6.1.2 Kopirovat a pripojit

TieZ je mozné predizif pattern skopirovanim 16 krokov patternovych ddt a ich pripojenim
na koniec existujuceho patternu. Patterny sa daju rozsirit na maximdlnu dizku az 64
Krokov.

Pre rozSirenie patternu drzte Shift a potom stlacte tlacidlo >>. Tym skopirujete prvych 16
krokov patternu do d alsej Step Group, &¢im sa pattern predizi na 32 krokov.

Tieto veci treba maf na pamati:

« Ak mad pattern 16 alebo viac krokov, iba prvych 16 krokov je skopirovanych
a pripojenych na koniec.

¢ AK je pattern kratsi ako 16 krokov, potom tento pocet krokov je skopirovany
a dizka sekvencie sa zdvojndsobi.

Tu je niekol'ko prikladov tohto procesu v praxi:

Priklad 1
Pévodnd dizka | Akcia Nové dizka Deje sa
16 krokov Shift + >> 32 krokov Kroky 1 - 16 su skopirované/pripojené od kroku 17
Shift + >> 48 krokov Kroky 1 - 16 su skopirované/pripojené od kroku 33
Priklad 2
Pévodné dizka | Akcia Nové dizka Deje sa
32 krokov Shift + >> 48 krokov Kroky 1 - 16 su skopirované/pripojené od kroku 33
Priklad 1
Pévodnd dizka | Akcia Nové dizka Deje sa
7 krokov Shift + >> 14 krokov Kroky 1 -7 su skopirované/pripojené od kroku 8
Shift + >> 28 krokov Kroky 1 - 14 su skopirované/pripojené od kroku 15
Shift + >> 44 krokov Kroky 1 - 16 su skopirované/pripojené od kroku 29
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6.2 Skrdatenie patternu

Pre skrdatenie 64-krokového patternu napr. na 48 krokov:
e Drzte tlacidlo Last Step az do skoncenia procedury.
« Stlacte tlacidlo << na vyber Step Group 3. Zasvieti LED “48".

« Stdle drzte tlac¢idlo Last Step, stlacte krokoveé tlacidlo 16. Za¢ne svietif na modro,
¢o znamend, ze pattern je teraz dlhy 48 krokov.

¢ Ak chcete pattern este skratit, za¢nite od zaciatku a stldcaijte tlacidlo << az kgm
nie je vybrand zodpovedajuca Step Group.

Ak chcete upravit dizku patternu inak ako na ndsobky 16-tich, pouzite tlac¢idlo Last Step
a stlac¢te zodpovedajuce krokové tlacidlo, aby ste definovali posledny krok v patterne. Tato
procedura bola detailnejéie popisand v sekcii 4.2.9 Dizka patternu.
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6.3 Polyrytmicky moéd

6.3.1 Co je polyrytmickg méd?

Zvycajne pattern bicieho automatu hrd v rdmci jedného ¢asového zadelenia ako 4/4 alebo
12/8. Ale s polyrytmickou funkciou DrumBrute modzete urcif rézne Casové zadelenie pre
kazdu stopu! To by mohlo znamenaf, ze by ste mali 16 slu¢iek s réznou dizkou hrajucich
naraz.

6.3.2 Ako to funguje

Tu je priklad: ¢o ak by ste chceli pattern s tgmito ¢asovymi zadeleniami:

Ndstroj Kick 1 Kick 2 Snare Clap Rim
Casové zadelenie 3/16 1/4 5/16 3/8 4/4

Stopa Rim je najdlhsia, takze ju pouzijeme ako ¢asovu referenciu.
Takto by tieto stopy vyzerali v MIDI Control Centre:

Ale tu je vizudlna reprezentdcia toho, ako by mali zniet v prvom takte:

A v druhom takte:

Druhd slucka Kick 2 je vybrand ako ¢asovd referencia. V tomto priklade by sa az po 360
taktoch znova zopakoval prvy takt v tomto znenil

Pre zapinanie a vypinanie polyrytmu drzte tlacidlo Shift a stlacte krokové tlacidlo 16.
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6.3.3 Vytvorenie polyrytmu

Takto mbzete vytvorif priklad z predchddzajucej sekcie:

1. Vyberte vol'ny pattern

2. Drzte Shift a stla¢te krokové tlacidlo 16. Zasvieti na modro, ¢o znamend, ze pattern
je v polyrytmickom mode.

3. Tuknite na pad Kick 1, ¢m ho vyberiete.
4. Stlacte Step pre vstup do krokového maodu.

5. Drzte tlacidlo Last Step a stla¢te krokové tlacidlo 3. Kick 1 md teraz slu¢ku dlihu
3 kroky.

6. Stlac¢te krokové tlacidlo 1 aby ste pridali event na prvy krok slucky Kick 1.

7. Pre kontrolu stlac¢te Play. Ak bol pattern predtym prdazdny, teraz by mal byt dlihy
3 kroky. Ak je to tak, zastavte ho.

8. Tuknite na pad Kick 2, ¢im ho vyberiete.

9. Drzte tlacidlo Last Step a stlac¢te krokové tlacidlo 4. Kick 2 md teraz slu¢ku dlhu
4 kroky.

10. Stla¢te krokove tlacidlo 1 aby ste pridali event na prvy krok slu¢ky Kick 2.
11. Tuknite na pad Snare, &¢im ho vyberiete.

12. Drzte tlacidlo Last Step a stlac¢te krokové tlacidlo 5. Snare ma teraz sluc¢ku dlihu
5 krokov.

13. Stlac¢te krokové tlacidlo 1 aby ste pridali event na prvy krok slu¢ky Snare.

14. Pre kontrolu stlac¢te Play. Pattern je teraz dlhg 5 krokov a mali by ste pocuft
prelinajuce sa rytmy vsetkych troch ndstrojov.

Vyskusaijte svoje vlastné experimenty! Len vzdy ulozte pattern ak sa vam pdaci ¢o ste
vytvorili.
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6.4 Tabul'ka funkcii s tlac¢idlom Shift

Tla¢idlo Shift védm umoziuje pristup ku délezitym funkcidm. Tu je tabulka dostupnych
funkcii so Shiftom:

Shift + Funkcia

Krokové tla¢idld 1 -5 Nastavuje casové zadelenie patternu

Krokové tla¢idlo 9 Prepina medzi Rollerom (On) a Looperom (Off)
Krokové tlac¢idlo 14 Prepina Wait to load pattern On a Off

Krokové tlacidlo 15 Prepina Global BPM On a Off

Krokové tlacidlo 16 Zapina polyrytmicky maod patternu

Pad Vyberd ndstroj pre editdciu bez spustenia zvuku
Rate/Fine Zvysuje alebo znizuje tempo v stotindch BPM
Swing Posuva vsetky aktivne kroky zvoleného ndstroja
Record Vypina kvantizované nahrdavanie

Mute Vymaze skupinu Mute

Solo Vymaze skupinu Solo

>> Rozsiri dizku sekvencie

<< Skrati dizku sekvencie

Bank Vrdti banku do stavu posledného uloZzenia (znova nacita z pamate)
Ptrn Vrati pattern do stavu posledného ulozenia
Song Vrdati song do stavu posledného ulozenia
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7. SYNCHRONIZACIA

DrumBrute moze vysielat ¢asovanie (master clock) pre celé MIDI zapojenie, alebo mobze
byf synchronizovany (slave) s jednym z viacerych zdrojov. Pozrite sekciu 1.1.2 pre priklad
zapojenia.

Pomocou tlagidla Sync mézete prepinat medzi réznymi volbami synchronizdcie. Vybrany
mod bude indikovaf biela LEDka.

INT USB MIDI CLK

[w]|[wn] |[mn]|[wn]

POZN.: Nastavenie synchronizdcie sa nedd zmenif pocas toho, ako hra DrumBrute pattern.

7.1 Ako Master

DrumBrute je master clock ked svieti INT. V tomto pripade:
* Sekcia transportu ovlidda interny sekvencer.
« MIDI sprdvy su vysielané do MIDI vystupu, USB MIDI a Clock vystupu.
e Tempo sa dd nastavit pomocou enkodéra Rate/Fine a tlacidla Tap Tempo.

* Drzanim Shift a enkodéra Rate/Fine jemne nastavite tempo.

7.2 Ako Slave

DrumBrute je synchronizovany na externy clock ked svieti jedna z troch LED (USB, MIDI
alebo CLK). V tomto pripade:

e Ovladace tempa nedokdazu nastavit interny sekvencer pokial bezi externy
zdroj synchronizdcie.

* Sekcia transportu bude fungovat rovnako: stdle mdzete zastavif, spustif
a pauzovat interny sekvencer, a nahrdvat patterny.

« DrumBrute bude prendsat synchroniza¢né sprdavy prijaté z externého zdroja do
MIDI, USB MIDI a Clock vystupov.
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7.2.1 Formaty Clock In/Out

Mézete pouzit MIDI Control Center na konfigurdciu prijimania o vysielonia jedného
z nasledujucich signdlov ¢asovania na vstupnych a vystupnych Clock konektoroch
DrumBrute:

* 1 krok (jeden pulz na krok, alebo PPS)
* 2 PPQ (standard Korg Volca)
« 24 PPQ (standardnd DIN synchronizacia)
* 48 PPQ
Prednastaveny formdat je 24 PPQ.

POZN.: Je lepsie synchronizovat DrumBrute na 48 PPQ. Synchronizdcia bude presnejsia. 1 PPS alebo 2 PPQ sa
neodporucaju pokial nie sU naozaj potrebné.

7.2.2 Clock konektory

Je niekolko typov konektorov pouzivanych v priebehu rokov na hudobnu synchronizdciu.
Pre pripojenie starSich zariadeni k DrumBrute je k dispozicii:

Typ konektora Vysielané signaly
1/8" mono (TS) Iba pulzy clock
1/8" stereo (TRS) Pulzy clock a start/stop

AK nie ste si isti synchronizaéngmi moznosfami, porovnajte uzivatelsky manudl vdsho
zariadenia.
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8. MIDI CONTROL CENTER

MIDI Control Center je aplikdcia umozniujuca konfigurovatf MIDI nastavenia vdsho Drum-
Brute. Funguje s vacsinou zariadeni Arturia, takze ak madte skorSiu verziu, mali by ste si
stiohnut verziu DrumBrute. Td bude pracovat aj s ingmi produktami Arturia.

8.1 Z&klady
Vstavany manudl MIDI Control Centra obsahuje vSeobecny popis viastnosti spolo¢nych
pre vsetky produkty Arturia.

Tato kapitola popise iba Specifické viastnosti MIDI Control Centra pre DrumBrute.

8.1.1 Systémové poziadavky

PC: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (Windows 7 alebo vyssi)
Mac: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (OS X 10.7 alebo vyssi)

8.1.2 Instaldcia a umiestnenie

Po stiahnuti prislusného instaldtora MIDI Control Center pre vas pocitac zo stranky Arturia,
dvojkliknite na subor. Potom vsetko, ¢o treba robif, je spustit instaldtor a sledovaf instruk-
cie. Proces by mal byf bezproblémovy.
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8.1.3 Pripojenie

Pripojte DrumBrute k vdSmu pocitac¢u pomocou prilozeného USB kdbla. Bude pripraveny
na prevadzku po prechode LED Startovacim cyklom.

Teraz spustite MIDI Control Center. DrumBrute bude v zozname pripojenych zariadeni:

Connected

Disconnected

BeatStep

BeatStepPro
KeylLab 25
KeylLab 49-61
KeyLab 88
KeyStep

POZOR! Nepouzivaijte lacné USB-hub kdble, inak sa mbze otvorif okno “Failed to open the device”.

8.1.4 Zalohovanie vasich sekvencii

Ak chcete urobif rgchlu zdlohu sekvencii DrumBrute, stlacte tla¢idlo “Recall From™:

DEVICE MEMORIES
Working Memory

1T Store To 1 Recall From

LOCAL TEMPLATES

Analog forum*

To prekopiruje celu sekvenénu pamdaf do vasho pocitac¢a. MIDI Control Center d& tomuto
suboru ndzov datumu/casu, ale mdzete ho lubovolne premenovat.
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8.2 Zakladné operdcie MCC

V MIDI Control Centre ndjdete mnozstvo dostupnych funkcii. napriklad budete moct:
» Tahat a pustit jeden z patternov v Project Browseri do jednej zo zdloziek Bank
* Poslaf jeden pattern do internej pamdte DrumBrute
« Pouzif tlac¢idla Store To a Recall From na prenos celého setu 64 patternov
» Editovat Device Settings (nastavenia zariadenia)

« Dalsie funkcie MCC ako editovanie patternu, spréva suborov a vytvorenie
Template, okrem inych

8.3 Template Browser

DEVICE MEMORIES
Working Memory

1 Store To § Recall From

LOCAL TEMPLATES

Analog forum*®

8.3.1 Pracovnd pamaft

Pracovnd pamat (Working Memory) funguje ako prechodné miesto, kam mozete stiahnuf
skupinu sekvencii (Templates) alebo patternov a potom vyslaf do pamate DrumBrute. Ale
editdcia patternov vykonand v MCC sa automaticky neprenesie do DrumBrute.

DOLEZITE: Ak vykondte zmeny v okne Seq Editora, vedla nazvu vybranej Template sa objavi hviezdi¢ka (*). Tieto
zmeny nie sU automaticky ulozené, takze potrebujete pouzif tlacidld Save alebo Save As... aby ste zachovali ddta
véasho nového patternu.

Tahat a pustif
Template alebo jeden pattern sa dd z Project Browsera presunuf do Working Memory. Ked
ich potiahnete, pattern(y) budu poslané do internej pamdate DrumBrute.

8.3.2 Synchronizdcia so zariadenim

Pre toto zariadenie nie je dostupnd Live synchronizdcia, preto je tla¢idlo Sync sivé. Mali by
ste pouzit tlac¢idla Store To/Recall pre operdcie prenosu ddat. Pozrite sekciu 8.5 Ukladanie/
vyvoldvanie pre viac detailov.
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8.4 Project Browser

Template Browser zobrazuje zoznam vsetkych Templates archivovany v MIDI Control
Centre. Tieto su rozdelené do dvoch hlavnych skupin: Factory a User.

User Templates su tie, ktoré boli prijaté z DrumBrute pomocou MIDI Control Centra. Pozrite
sekciu 8.5 Ukladanie/vyvoldavanie pre postup ako to urobif.

LOCAL TEMPLATES

Analog forum*

Template v MCC obsahuje ten isty pocet patternov ako internd pamaf DrumBrute a tiez su
rozdelené do styroch bdnk po 16 patternov.

POZN.: Template neobsahuje nastavenia zariadenia (Device Settings). Ukdzeme ako ich zvlast ulozit v sekcii 8.6
Import/Export nastaveni zariadenia.

Tu je rozsireny pohlad na banky vo vnutri Template s ndzvom “Analog Forum” s dalsim
pohladom na patterny v banke A.

LOCAL TEMPLATES LOCAL TEMPLATES

Analog forum* Analog forum*

Uzivatel ské User Templates: kliknite +/- na rozbalenie alebo zbalenie pohladu na Template.

8.4.1 Tvorba kniznice

V oblasti User Templates mézete vytvorit neobmedzené mnozstvo patternov.

Vytvorte tol'ko patternov, kol'ko chcete, kdekolvek ste. Potom pri dalsom pouziti MIDI
Control Centra jednoducho stlacte tla¢idlo Recall From. Tym prenesiete pamat patternov
DrumBrute do Working Memory v MCC.

Sucasne MCC tiez vytvori novu Template v oblasti User Templates. Template dostane auto-
maticky ndzov ddtumu/casu, ale mbézete ju lubovolne premenovat.
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8.4.2 Uprava Template

Patterny archivovanej Template mézete editovaf. Jednoducho tuto Template vyberte a jej
patterny sa objavia v okne Pattern Editor MCC pripravené na editdciu.

AK by ste chceli editované patterny prehrdvat znova na DrumBrute, sU na to dva spdsoby.

POZN.: Nasledujuci proces prepise Working Memory a patternovu pamaf DrumBrute. Uistite sa, Ze ste ulozili ¢o ste
chceli predtym, ako prenesiete subor!

Najskér pouzite tlacidlo Save alebo Save As... na ulozenie zmien v pocitaci a potom:

« Potiahnite upravenu Template z okna Local Templates a pustite ju do Working
Memory, alebo

« stlac¢te tlac¢idlo Store To (pozri sekciu 8.5 Ukladanie/vyvoldvanie).

DEVICE MEMORIES
Working Memory

T Store To § Recall Fiom

LOCAL TEMPLATES

A Big Gig* m

8.4.3 Vyslanie jedného patternu do DrumBrute

DOLEZITE: Nasledujuci proces vysle do DrumBrute jeden pattern a prepie pattern v danom pamdétovom mieste.

Ak chcete preniest iba jeden pattern z Template do DrumBrute, ndjdite tento pattern v okne
Local Templates a hod'te ho do Working Memory. Tym vyslete vybrany pattern priamo do
DrumBrute na to isté pamafové miesto.

V priklade nizsie pattern 1 z banky A Template “A Big Gig” prepise pattern 1 v banke A
internej pamate DrumBrute.

DEVICE MEMORIES
Working Memory

LOCAL TEMPLATES

A Big Cig*
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8.5 Ukladanie/vyvoldavanie

8.5.1 Tlacidlo ‘Store To’

Lavd horna cast MIDI Control Centra ma tlacidlo s ndzvom ‘Store To’. Pouziva sa na prenos
Template z okna Local Templates do DrumBrute.

POZN.: Nasledujuci proces prepise internd pamat DrumBrute. Ak nie ste si isti, Ze mdte tieto patterny zdlohované,
archivujte ich do pocitac¢a pomocou tla¢idla Recall From.

Template, ktord by ste radi poslali do DrumBrute, vyberte v okne Local Templates.
Na nahratie Template do pamdte DrumBrute pouzite tlacidlo Store To:
¢ Vyberte pozadovanu Template ako je ukdzané nizsie

« Kliknite na tlacidlo Store To na vrchu okna.

1 Store To J Recall From

LOCA TEMPLATES

A Big Gig”

Tento proces ulozi vSetky patterny vybranej Template do DrumBrute.

8.5.2 Vyvolanie editovanych patternov z DrumBrute

Ak ste zmenili nejoké patterny v DrumBrute, budete ich potrebovaf stiohnuf do MIDI
Control Centra, aby ste ich zdlohovali. Urobite to pomocou tlac¢idla Recall From. V okne
Local Templates sa objavi novy subor obsahujuci vsetkych 64 patternov s ndzvom ddtumu/
casu. Moézete ho [ubovolne premenovat.
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8.5.3 Save, Delete, Import/Export atd’.

Save Save As.

New Delete

Import Export

Tieto délezité funkcie su vysvetlené v manudli MIDI Control Centra, ktorg ndjdete v jeho
menu Help. Pozrite do sekcie 3.4.3 pre informdcie ohladom Save, Save As.., New, Delete,
Import a Export.

POZN.: Tla¢idld Import / Export zobrazené vyssie maju inu funkciu ako tie na vrchu sekcie Device Settings (pozri
dal$iu sekciu nizsie na strane).

Tieto subory maju priponu .drumbrute. Obsahuju vSetky interné parametre internej pamdate
DrumBrute: kompletny set 64 paternov a vSetky Device Settings (nastavenia zariadenia).
Pouzite tieto sibory na zdiel'anie nastaveni a paternov s ingmi uzivatel' mi.

8.6 Import/Export nastaveni zariadenia

Ked je v okne MIDI Control Centra vybrand zdlozka Device Settings, vpravo hore uvidite
dve tlacidld oznacené Import a Export. Ich funkciou je spravovat subory obsahujuce iba
Device Settings. Lisia sa od tla¢idiel popisanych vyssie v sekcii 8.5.3, ktorymi generujete
sUbor obsahujuci Device Settings aj patterny.

Subory Device Settings maju priponu .drumbrute_ds. Tieto sUbory si mdzete vymienaf
s ingmi uzivatelmi, alebo si vybudovat kniznicu konfigurdcii pre rozlicné systémuy,
s ktorgmi sa stretdvate na réznych miestach.

8.6.1 Export Device Settings

DEVICE SETTINGS

Import

Pre export Device Settings kliknite na tlacidlo Export. Potom urcite vhodné miesto vo
vasom pocitaci a nasledujte prikazy pre ulozenie suboru .drumbrute_ds.

8.6.2 Import Device Settings

DEVICE SETTINGS

Export

Pre import Device Settings kliknite na tla¢idlo Import. Potom vyberte miesto vo vasom
pocitaci a nasleduijte prikazy pre nahratie suboru .drumbrute_ds.
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