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Dakujeme vdm za zaklpenie Arturia KeyStep Pro!

Tdato prirucka sa zaoberd funkciami a obsluhou KeyStepu Pro od Arturie. KeyStep Pro je
plnohodnotny samostatny kldvesovy kontrolér so Styrmi polyfonickgmi sekvencermi, tromi
arpegidtormi, sirokou sadou USB, MIDI a CV pripojeni, a nasou klaviatdrou Slimkey, ktord
poskytuje maximalnu hratelnosf pri minimdlnych rozmeroch.

KeyStep Pro je uréeny pre elekironickgych hudobnikov, ktori hladaju spolahlivy hardvérovy
produkt, ktory im poskytne rychle praktické ovlddanie az styroch zariaodeni naraz. Na kazdée
zariadenie mozno hraf priamo prostrednictvom klaviatury, alebo ho ovldadat jednym zo
Styroch sekvencerov/arpegidtorov. Zariadenia mozno ovladat aj prostrednictvom USB, dvoch
nezadavislych MIDI vystupov alebo styroch sdd CV a Gate vystupov, €¢o pouzivatelom ddva
moznosft ovlddaf takmer akygkolvek druh elektronického hudobného ndéstroja, ktory je dnes

k dispozicii.

V tomto baleni ndjdete:

e Kontrolér KeyStep Pro so sériovgm c&islom a odblokovacim kédom na spodnej strane. Tieto
informdcie budete potrebovat na registrdciu ovlddaca KeyStep Pro.

e Jeden ‘celosvetovy’ napdjaci zdroj s vymenitel ngmi kdblami

e Jeden USB kdbel

e Struénu priru¢ku pre KeyStep Pro

Nezabudnite si ¢o najskér zaregistrovat svoj KeyStep Pro! Na spodnej strane je ndlepka,
ktord obsahuje sériové Cislo vdsho zariodeniao a odblokovaci kod. Tieto udaje suU potrebné
pocas procesu online registrdcie. Mozno si ich budete chcief zaznamenaf na iné miesto alebo
si ndlepku odfotit pre pripad, ze by sa poskodila.

Registrdcia vasho KeyStepu Pro poskytuje nasledujuce vghody:

e Pristup k najnovsej verzii softvéru MIDI Control Center

e Specidlne ponuky vyhradené pre maijitelov KeyStep Pro



Dolezité upozornenia
Zmeny Specifikdcii vyhradené:

Verime, Zze informdcie obsiahnuté v tomto manudli, su ku dnu tlace korektné. Jednako Arturia
si vyhradzuje prdvo na zmeny alebo modifikdcie akejkolvek 3pecifikdcie bez predchadza-
juceho upozornenia, alebo povinnosti updatovat kipeny hardvér.

DOLEZITE: Produkt a jeho softvér méze pri pouziti so zosiliova¢om, sluchadlami alebo
reproduktormi produkovat zvukovu hladinu, ktord méze spésobit trvalé poskodenie sluchu.
NEPOUZIVAJTE dlhodobo pri vysokej hlasitosti alebo pri neprijemnej Urovni posluchu.

Ak spozorujete akékolvek poskodenie sluchu alebo zvonenie v usiach, poradte sa s usngm
lekdrom.

POZNAMKA: Zdaruka vyrobcu sa nevztahuje na servisné ndaklady spdsobené nedostatkom
znalosti ohladom funkcii a vlastnosti zariadenia tak ako je navrhnuté; zodpovednostou
uzivatela je precitat si manudal. Prosim precitajte si pozorne manudl a poradte sa s predaj-
com predtgm, ako si vyziadate servis.

BEZPECNOSTNE PREDPISY ZAHRNAJU, ALE NEOBMEDZUJU SA NA NASLEDOVNE:

1. Precitajte si tieto indtrukcie.
2. Vzdy dodrziavaite tieto instrukcie.

3. Pred Cistenim ndstroja vzdy odpojte USB kdabel. Pri Cisteni pouzivaijte suchu a jemnu
tkaninu. Nepouzivaijte benzin, alkohol, acetén, terpentin alebo iné organické rozpustadld;
nepouzivaijte tekuty Cistiaci prostriedok, sprej alebo prilis vinku tkaninu.

4. Nepouzivaijte tento aparat v blizkosti vody alebo vihkosti ako je vana, vylevka, bazén alebo
podobné miesta.

5. Neumiestiiujte ndstroj na nestabilné miesto, odkial by mohol spadnut.

6. Neumiestiujte tazké objekty na ndastroj. Nezakryvaite Ziadne vetracie otvory ndstroja; tieto
zabezpeduju vetranie, aby sa predislo prehriatiu ndstroja. Neumiestiuijte ndastroj v blizkosti
ziadnych zdrojov tepla, alebo na miesta so slabym prudenim vzduchu.

7. Nastroj neotvdrajte ani nevkladaijte ni¢ dovnutra, méze to spdsobit elekiricky Sok.
8. Nenalievajte do ndstroja ziadne tekutiny.

9. V pripade poruchy vzdy prineste ndstroj do kvalifikovaného servisného centra. Vasu
zA&ruku zrusite pri otvoreni a odstraneni krytu, tiez nesprdavne testovanie méze spdsobit
elektricky $ok alebo d'al3ie poruchy.

10.Nepouzivaijte nastroj poCas burky a bleskov.
11. Nevystavuijte ndastroj prilis horucemu slne¢nému ziareniu.
12. Nepouzivaijte ndstroj v blizkosti uniku plynu.

13. Arturia nie je zodpovednd za akékolvek poskodenie alebo stratu ddt spésobené
nespravnym zaobchddzanim s ndstrojom.
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1. INSTALACIA

1.1. Opatrenia pri pouzivani

KeyStep Pro pouziva externy napdijaci adaptér. Nepouzivaijte iny napdjaci zdroj alebo adaptér ako ten,
ktory doddva Arturia. Spolo¢nost Arturia nenesie ziadnu zodpovednost za Skody spdsobené pouzitim
neautorizovaného napdjacieho zdroja.

1.2. Varovanie

Neumiestnuijte tento vgrobok na miesto alebo do polohy, kde by niekto mohol zasliapnuf, zakopnut on
alebo prejst cez napdjacie kdable alebo pripdjacie kdble. Pouzivanie predlzovacieho kdabla sa
neodporuca. Ak ho vSak musite pouzif, uistite sa, ze kdbel zviddne maximdlny prud potrebny pre tento
vyrobok. Dalsie informdcie o poziadavkdch na napdjanie ziskate od miestneho elekirikdra. Tento
vyrobok by sa mal pouzivat len s prislusenstvom doddavanym alebo odporu¢angm spoloénosfou
Arturia. Pri pouzivani s akgmikolvek takgmito vyrobkami dodrziavajte vsetky bezpecnostné oznacenia
a pokyny, ktoré su k nim prilozené.

1.3. Registrdcia vdsho ndstroja

Registracia vasho ndstroja zakladd vase pravne viastnictvo, ktoré vds oprdvnuje na pristup ku sluzbe
technickej podpory spolo¢nosti Arturia a na informovanie o aktualizdcidch. Okrem toho sa mobzete
prihlasif na odber informac¢ného bulletinu Arturia, aby ste boli informmovani o novinkdch suvisiacich so
spolo¢nosfou Arturia, ako aj o propagaénych ponukdch. Pripojte sa k svojmu u&tu Arturia, prejdite do
c¢asti Moje registrované produkty a potom pridajte KeyStep Pro zadanim jeho sériového ¢&isla, ktoré je
vytla¢ené na ndlepke umiestnenej na spodnej strane kontroléra.

1.4%. Spojenie KeyStepu Pro so svetom

Pred akgmkolvek pripojenim vzdy vypnite vSetky zvukové zariadenia. V opacénom pripade mbze dodjst k
poskodeniu reproduktorov, KeyStepu Pro alebo iného zvukového zariadenia. Po dokonceni vsetkych
pripojeni nastavte vsetky urovne hlasitosti na nulu. Zapnite rézne zaria-denia, pricom audio zosilnovac
alebo monitorovaci systém zapnite ako posledny, a potom zvyste hlasitost na pohodInd Uroven
pocuvania.

Tu je prehlad konektorov KeyStepu Pro:

Ucel Typ konektora

MIDI vstup (1x) 5-pinovy DIN konektor
MIDI vystup (2x) 5-pinovy DIN konektor
usB Standardny USB typ B

Napdjanie 12 V vstup: vnutorny @ 2.1 mm, vonkajsi @ 5.5 mm



2. ZAKLADNE OPERACIE

2.1. Zapojenie a hranie
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Pripojte KeyStep Pro k pocita¢u alebo externému zariadeniu, ako je zndzornené na obrdzku nizsie, a
mobézete zacaf! Tu je niekol'ko tipov, ako €¢o najlepsSie vyuzit zapojenie.

2.1.1. Slim klaviatura

Klaviatura Slimkey je citlivéd na rychlost aj na tlak (tzv. aftertouch). Krivku rychlosti a odozvu aftertouch
moézete urcit pomocou MIDI Control Centra a ponuky Utility. Podrobnosti ndjdete v kapitole 8.
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2.1.2. Vyber MIDI kandla klaviatury

KeyStep Pro mbze vysielat noty a iné MIDI spravy na 16 kandloch s &islami 1 az 16. Kazdd zo styroch
stop KeyStep Pro vysiela na viastnom kandli: Stopa 1 na kandli MIDI 1 a stopy 2, 3 a 4 na kandloch MIDI
2, 3 a 4. Stopa 1 je Specidlny pripad, pretoze md melodicky sekvencer aj sekvencer bicich ndstrojov.
Ked je v rezime sekvencera, stopa 1 vysiela na kandli MIDI 1; ked je v rezime bicich, vysiela na kandli
MIDI 10. Vaésina MIDI ariadeni standardne prijima na kandali MIDI 1, takze pripojenie externého
zariadenia a hranie nét na Stope 1 zvycajne vyvold odozvu z externého zariadenia.

Ak externé zariadenie nereaguje, méze to byt spdsobené tym, ze je nastavené na MIDI kandl,
ktory sa nezhoduje s aktudlnym MIDI kandlom KeyStepu Pro. Najprv skontrolujte nastavenie MIDI
kandla externého zariadenia. Ak sa kandly nezhoduju a chcete nastavif KeyStep Pro na ingy MIDI
kandl, budete musief prejst do ponuky Utility.

V ponuke Utility moézete nastavit vsetky moznosti konfigurdcie KeyStepu Pro vrdatane funkcii MIDI
prenosu. Rovnako ako vaésina funkcii jemnych nastaveni na KeyStepe Pro, aj tadto funkcia je pristupnad
pomocou Kldvesu "Shift". Funkcie 'Shift’ su vytlacené modrou farbou a zvycajne ich ndjdete pod
tlag¢idlami. V tomto pripade sa funkcia Utility nachddza pod tla¢idlom Project.

e Podrzte klaves "Shift" + Project (Utility); rozsvieti sa menu Utility
e Otacanim vyberového enkodéra prejdite nadol na polozku "MIDI channels" (MIDI kandly).

e Teraz stlacte tlacidlo vyberu a posunte sa nadol na vystup Track 1, stlacte ho eSte raz a vyberte MIDI
kandl, na ktorom chcete vysielaf

¢ Opakovanym stla¢enim tlacidiel 'Shift' + Exit vystupte z Utility.

Rychly spbdsob, ako priradit MIDI kandl ku stope, je podrzaf tlac¢idlo stopy a otdcat hlavnym
enkodérom.



2.1.3. Dotykové pdsiky Pitch a Mod

Dotykové pdsiky Pitch a Mod funguju podobne ako standardné kolieska, len namiesto otdcania kolieska
posuvate prstom po pdsiku dopredu alebo dozadu.
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2.1.3.1. Pdsik Pitch

Pdsik Pitch md stredovu zénu, v ktorej mierne pohyby prstov nespdsobuju ziadne zmeny. Pohybom
prsta dopredu sa vyska ténu ohgba smerom nahor a pohybom dozadu sa vyska ténu ohgba smerom
nadol. Ked prst zdvihnete, hodnota Pitch bendu sa vrati na nulu.

2.1.3.2. Pdsik Mod

Pdsik Mod funguje ako modulaéné koliesko: od minima po maximum. Umiestnenim prsta na spodnu
¢ast modulaéného pdsika (na koniec, ktory je najblizsie k vam) sa nevytvori zZiadna moduldcia a
posunutim prsta Uplne nahor (na koniec, ktory je od vas najvzdialenejsi) sa vytvori maximdlina
moduldcia. Pdsik Mod sa od pdsika Pitch lisi tgm, Zze sa po zdvihnuti prsta nenastavi na nulu.

2.1.%. Tlacidlo HOLD

Tla¢idlo HOLD umoznuije, aby arpegidtor pokracoval v prehrdvani aj po tom, ako date prsty dole z
kladvesov. Existuje vsak aj iny spdsob jeho vyuzitia: kgm je rezim HOLD aktivhy, mbzete pokracovaft v
pridavani nét do arpegia, pokial nad alej drzite stla¢eny aspon jeden kldves.

Podrobny prehlad arpegidtora ndjdete v kapitole 4.

2.1.5. Sustain peddl

Ak mdate momentovy nozny spinag, zapojte ho do konektora Sustain na zadnom paneli. Ak funguje
opacne, odpojte KeyStep Pro od zdroja napdjania a potom ho znova pripojte. KeyStep Pro zisti polaritu
peddla a potom by mal fungovaft sprdvne.

KeyStep Pro ponuka obmedzené oviddanie MIDI Machine Control (MMC) pre peddle : mbézete ich
pouzit len na spustenie a zastavenie sekvencii.



2.1.6. Octave - /7 Octave +

Stlac¢enim jedného z tlacidiel vgberu oktdv Octave sa vyska ténu klaviatury transponuje az o dve oktavy
nahor alebo nadol. Ak chcete vratif posun klaviatury o oktdavu spat na nulu, stlacte obe tlacidla su¢asne.

7 -1 0 + +2
-;a & -, &

Octave
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2.2. Nahrdvanie a prehrdvanie sekvencie

KeyStep Pro je vybaveny styrmi (!) sekvencermi - jedngm na kazdej stope. Nahrajme niec¢o na stopu 1:

« Stlacte tlacidlo Track 1; rozsvieti sa na zeleno
« Vyberte "Seq" na tejto stope, ak este nie je vybratd

« Teraz podrzte tlacidlo "Record” (Nahrdvanie) a stlacte tla¢idlo "Play" (Prehrdvanie); LED
diddy krokovych tlacidiel sa teraz stanu aktivnymi o budu nepretrzite cyklicky prechddzaft
od kroku 1 po krok 16. Chystdme sa vytvorif nds prvy sekvenény pattern. Kazdd stopa
moéze obsahovat 16 tychto patternov.

Sekvencer je v rezime slucky, takze stla¢te niekolko kldvesov a tie sa pridaju do slu¢ky. Sekvencer
KeyStepu Pro je polyfénny, takze stlacenim akordu namiesto jednej noty ho zaradite do slucky.
VSimnite si, ze vSetky noty sa zaznamendvaju s dynamikou, ktorou ich hrate.

Ak si chcete vypocuf, ¢o ste nahrali v kroku, stlac¢te tlacidlo Step Edit. Aby to fungovalo, musi byf
sekvencer zastaveny.

Ak chcete zobrazit nahlad nét ulozenych v kroku, vyberte ho. Ked stlac¢ite krok, kazdd z jeho nét sa
prehrd so svojimi vlastnostami (Pitch (vyska téonu), Velocity (dynamika), Gate (dizka), Randomness
(ndhodnost) a Time Shift (Casovy posun)). Nota s najnizSou hodnotou casového posunu sa prehrd
okamzite a ostatné sa prehraju na zdaklade ich ¢asového posunu od tejto prvej noty. Najdlhsia nota (s
najdlhsou gate) v kroku urcuje, ako dlho bude krok znief.

Rezim Upravy kroku md ovela viac moznosti. BlizSie ich vysvetlime v kapitole 4.

V tomto okamihu sa mézete zacat "hrat” so svojou sekvenciou. Ked sa pozorne pozriete,
uvidite modifikdtory sekvencie vytlac¢ené modrou farbou pod tla¢idlami krokov.

e Podrzte tlacidlo "Shift" (tlac¢idlo najviac vlavo na KeyStepe Pro) a stlac¢te "Semi Up" alebo "Semi Down’,
aby ste svoju sekvenciu priebezne transponovali v polténovych krokoch.

Mébzete tu vyskusaf aj niekolko dalSich veci: 'Shift' + Invert vytvori zrkadlovy obraz vasej sekvencie:
posledné noty sa stanu prvymi a naopak. Daldim stlacenim tlac¢idiel 'Shift + Invert obnovite
predchddzajuce poradie not.

Tu to vSak nekonci: celu zacyklenud sekvenciu mézete posunuf o jeden krok dolava alebo doprava. Ak sa
chcete posunuf doprava, podrzte tlacidlo 'Shift' a stlacte tlacidlo Nudge> (krokové tlacidlo 4). Prvd nota v
slu¢ke sa posunie na druhu poziciu; poslednd nota preskoc¢i na prvu poziciu.

Otd¢anim ovladdac¢a Tempo mbzete vykondvaf Upravy tempa v kvantizovanych krokoch po 1 BPM. Ak

potrebujete vykonaf jemnejsie Upravy, podrzte tlacidlo "Shift" a zdroven otdcajte knobom Tempo: tempo
sa tak bude zvysovat a znizovaf v krokoch po O,01.
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2.2.1. Globdlne zmeny sekvencie

V tomto okamihu mézete tiez vykonat rychle globdlne Upravy zaznamenanej sekvencie.

Podrzanim tlacidla "Shift" a otdcanim jedného z piatich ovliddacov vykondte relativny posun pre vSetky
kroky obsiahnuté v sekvencii pre dany parameter. Posun méze byt kladny alebo zdporny. Ak napriklad
podrzite 'Shift’ a otocite ovlddacom Velocity doprava, hodnota, ktoru ste vytocili, sa pripocita k hodnote
dynamiky vsetkych krokov v sekvencii. Oto¢enim enkodéra dolava sa hodnoty od¢itaju. KeyStep Pro
zobrazi hodnotu pridanej/od¢&itanej dynamiky.

Globdlny posun nemd vplyv na vysky ténov v stope bicich, ale ovplyvni Gate, Velocity, Time Shift a
Randomness.

2.2.2. Casové zadelenie

Nad kladvesmi klaviatury je vytlaceny dalsi rad modrych modifikdtorov so Shift. V strede, priamo nad
kldvesom ‘stredového C', sa nachddza rad moznosti ¢asového zadelenia od 1/4 po 1/32. Ak chcete
zmenit aktudlne Casové zadelenie, podrzte tlacidlo "Shift" a stla¢te prislusny kldves na Kklaviature. Tym
sa zmeni rytmus sekvencie vzhladom na tempo: $tvrfové noty (jeden krok na takt), osminové noty (dva
kroky na takt) atd. Moznostou su aj triolové hodnoty (1/4T, 1/8T atd.); ak ste uz v 1/8 a stlacite 'Shift' +
Triplet, dostanete sa do rezimu 1/8 triol.

Je tu velky potencidl pre kreativhu zdbavu. V kapitole 4 si ukdzeme, ako skopirovat pattern jednej
sekvencie do inej sekvencie. Predstavte si, ze zac¢nete s jednoduchym patternom, skopirujete ho do
troch dalsich sekvencii, upravite tieto kopie pomocou funkcii Invert, Nudge a Transpose a potom ich
spustite sucasne s prvou sekvenciou. Chdpete, o ¢o ide...



2.3. Pouzitie arpegidtora

Arpegio je v podstate obrys akordu: noty sa nehraju naraz, ale jednotlivo. Je to to, ¢o poclujete, ked
brnkdte na struny gitary zhora nadol alebo noopak. Kazdd stopa KeyStepe Pro okrem stopy 1 ma
arpegidtor.

| ==l
o i Cis ) Con )

Ak chcete zahraf arpegio, aktivujte stopu (skuste stopu 2), stlacte tlacidlo Arp a potom podrzte akord.
Teraz stlac¢te tlacidlo Play a spusti sa arpegio. Je dost Unavné drzat stla¢ené klavesy, najma ak to, ¢o
noozaj chcete, je zmenif arpegio, alebo ak chcete upravif parametre na vasom moduldrnom systéme
alebo syntetizdtore, ktory je pripojeny ku KeyStepu Pro. Stlac¢enim tlag¢idla HOLD mézete zdvihnut prsty
z kldvesov bez toho, aby ste zastavili arpegio. Navyse, ked je funkcia HOLD aktivna, mbézete do arpegia
pridavat noty, pokial drzite aspon jeden kldves stlac¢eny; staci stlacit dalsie klavesy a tieto noty sa
pridaju do arpegia so zahranou dynamikou. Do arpegia médzete pridat az 16 noft.

Opdaf je toho vela, ¢o moézete objavif, preto nieco zo toho vyskusaijte:

"Shift" + Arp na zmenu vzoru "brnkania” vasho arpegia
'Shift' + Time Division (1/4, 1/8, 1/16, 1/32)
'Shift' + Scale. Vgberom inej stupnice okamzite zmenite tébnové zameranie vdsho arpegia.

A je toho este viac: enkodéry Gate, Velocity a Randomness! Otd&anim ovlddaé¢a Gate predizite alebo
skratite dizku noty, Velocity pridd alebo odoberie rychlosf a Randomness vnesie do vdsho arpegia
ndhodné tony. Stlacenim tlac¢idla Play/Pause pozastavite pattern arpegia; op&dtovnym stlac¢enim tlacidla
obnovite prehrdvanie od miesta, kde ste ho zastavili.
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2.%. Stupnice a akordy

Medzi najzaujimavejSie funkcie KeyStepu Pro patria moznosti stupnic a akordov, ktorym sa budeme
podrobnejSie venovaf v kopitole 4. Aby ste v3ak ziskali predstavu o ich vplyve na vase sekvencie a
arpegid, vyskusaijte tento Sikovny trik, ked je vasa sekvencia alebo arpegio spustené.

Vyskusajme si to na stope 2:

e Aktivujte stopu 2 stlac¢enim jej tlacidla

e Podrzte tlacidlo "Shift" + (Scale)-minor. Volice Scale sa nachddzaju hned nad klaviaturou. Napriklad
molovu stupnicu aktivujete pomocou 'Shift' + C4 (tretie 'C' zlava). Vyskusajte niektoré z dalsich
stupnic, aby ste si vypoculi rézne typy.

o o o < =
Rovnako fascinujuci je aj rezim akordov:

e Stla¢enim tlacidla "Stop” zastavite vsetko, ¢o sa prehrdva.

e Podrzte tlacidld 'Shift' + Tie/Rest (Chord) a prehrdvajte akord
e Uvolnite vSetky kldavesy akordu

e Pustite tlacidla 'Shift' + Chord
e Zahrajte lubovolny kldves na klaviature, aby ste poculi zadany akord.

Ak mate napriklad vybratd molovu stupnicu, akgkolvek kldaves, ktorg zahrate na Kklaviature, vygeneruje
molovy akord. Ak potom aktivujete arpegidtor a podrzite niekolko ténov, budete pocut arpegiovany
molovy akord!

2.5. Vytvdranie splitov

V spodnej ¢asti Klaviatury mézete mat arpegio a v hornej ¢asti sekvenciu. To sa dosiahne vytvorenim
rozdelenia klaviatury (split).

e Podrzte stlacené dve tlacidld stdép, ktoré maju byf sucasfou splitu. Tlacidlo stopy, ktoré stlacite ako
prvé, bude priradené hornej ¢asti klaviatury, druhé tlacidlo dolnej ¢asti. Ak napriklad chcete, aby sa
sekvencia na stope 1 prehrdvala v hornej ¢asti, musite najprv stlacit tlacidlo stopy 1.

e Pocas drzania oboch tlacidiel stép stlacte prislusny klaves na Klaviature, ¢im vyberiete bod
rozdelenia (split point).

Ak chcete overit, kde sa nachddza bod rozdelenia, stla¢te sucasne tie isté dve tlacidld stop. KeyStep
Pro zobrazi rozsahy vo farbe stép, ktoré su sucasfou rozdelenia. Opdtovngm stla¢enim tgchto
dvoch tlacidiel stép rozdelenie deaktivuijete.

Vsetkymi tgmito funkciomi sa budeme podrobnejsie zaoberaf v kapitole 5.



3. PREHLAD KEYSTEPU PRO

V tejto kapitole si prejdeme predny a zadny panel, a vysvetlime funkcie vSetkych knobov a pripojeni na
tgchto paneloch. Ak sa neviete dockaf, kedy zalnete skumat svoj KeyStep Pro a chcete sa do toho
hned ponorif, pokracujte , kde sa dozviete, ako pouzivat sekvencery a arpegidtory. Tato
kapitola sluzi hlavne ako referencia; modzete sa sem vrdtif, ok sa potrebujete dozvediet viac o
konkrétnej funkcii, knobe, pdsiku, pripojeni alebo menu.

3.1. Prepojenia

KeyStep Pro mbzete pripojit k svojmu hudobnému vybaveniu nespoc¢etnym mnozstvom spdsobov.
V tejto prirucke nie je mozné pokryt vsetky scendre, ale uvddzame niektoré typické nastavenia:

tLtcy/Gate 3 Clock 1 Metronome
é MIDI

u e
- - BRRHAH

IEE IR N
§IT 8IS §5F CV/Gate % Drum Gates

CV Gate vystupy

3.1.1. ..s pocitacom

KeyStep Pro je kontrolér kompatibilnyg s triedou USB (class-compliant), takze na najzdkladnejSej Urovni
ho mozno pripojif k akémukolvek pocitac¢u s portom USB, cez ktory dostdva jednosmerny prud a méze
sa pouzivaf ako vstupné zariadenie pre rézne aplikdcie. Stiahnutelny softvér MIDI Control Center
umoznuje vybrat, ktoré spravy MIDI bude modula¢ny pdsik odosielat, a tiez umoznuje urcit globdlne
parametre KeyStepu Pro.

KeyStep Pro vSak moézete pouzivat aj v samostatnom rezime bez pripojeného pocitacal V takom
pripade staci pouzit prilozeny napdjaci adaptér 12 V DC.

POZOR!: Hoci sa moéze zdaf, ze KeyStep Pro funguje v poriadku, ked ho napdjate pomocou
powerbanky, dérazne vadm neodporuc¢ame, aby ste ho takto napdjali. KeyStep Pro potrebuije pre svoje
LED diédy o analdégovy vystup velky prud. Pouzitie chybnej alebo Ciastoéne nabitej powerbanky by
mohlo KeyStep Pro poskodif.



3.1.2. ..s externymi zariadeniami

Ako je uvedené vyssie, KeyStep Pro mbzete pripojit k réznym syntetizdtorom, bicim automatom a/
alebo modulom Eurorack.

e Pri pripdjani k syntetizdtoru pouzite jeden z dvoch portov MIDI Out. Ak potrebujete pripojif viac ako
dva syntetizdtory, mozete ich refazif: pripojte KeyStep Pro k MIDI In prvého syntetizdtora a potom
pripojte MIDI Thru tohto syntetizdtora k MIDI In druhého syntetizdtora atd. Refazenie umozniuje
pripojif az 16 syntetizdtorov k jednému MIDI Out

e Coraz viac modernych syntetizdtorov md MIDI In aj Analog In, napriklad Arturia MiniBrute 2 a
MiniBrute 2S. Umozniuju pouzivat kombindaciu MIDI a analégovych pripojeni

e Pri pripojeni k biciemu automatu, ako je napriklad Arturia DrumBrute, mdate dve moznosti: iba MIDI
vystup alebo kombindciu MIDI o analégovych vystupov. KeyStep Pro md osem analdégovych
vystupov na spusfanie bicich (Drum Gates), na ktoré mobzete hraf pomocou désmich spodnych
klavesov klaviatury KeyStepu Pro

e Ak madte systém Eurorack, mébzete Styri hlasové vystupy KeyStepu Pro pripojif k réznym vstupom
Euroracku. Priklady nastavenia tychto pripojeni najdete v kapitole 9.

3.1.3. ..s iPadom®

Ak priddte sUpravu na pripojenie fotoapardtu (camera connection Kkit), KeyStep Pro sa stane
dokonalym spoloénikom pre iPad. Vd'aka tomu ho mozno pouzif napriklad ako ovliddac¢ pre aplikdcie
iMini, iSem alebo iProphet od Arturie.

Ak mate iPad, ale este nevlastnite tieto skvelé virtudlne ndstroje, pozrite si ich na nasej webovej stranke!
SU cenovo velmi dostupné a splnaju povest spolocnosti Arturia, ktord presne modeluje zvuk

analégovych syntetizatorov s hrejivostou a presnostou.

Ako vidite, KeyStep Pro méze byf ovlddacim centrom niektorgch Uzasnych systémov!



3.1.%. Analégové pripojenia (CV a Gate)

KeyStep Pro moéze posielaf riadiace napdtia (CV) do moduldrnych syntetizdtorov a ingch zariadeni,
ktoré nemaju MIDI, prostrednictvom styroch sdd konektorov Pitch, Velo/Mod a Gate na zadnom paneli.
Kazdd zo styroch stép KeyStepu Pro md vilastnU vyhradenu sadu konektorov, ¢o umoznuje pripojif a
ovlddat az styri zariadenia sucasne!

3.1.4.1. Riadiace napdtia: Pitch, Velo/Mod a Gate

Ked su spustené sekvencery alebo ked zahrdte jednu notu alebo viacero nét na klaviature, kazdd nota
sa okamzite prevedie na signdly Pitch, Control Voltage (Velocity alebo Modulation) a Gate, a odosle sa
do Styroch vystupov Voice na zadnom paneli. Ked hrdte na klaviature alebo na sekvenceroch v
polyfonickom rezime, moznosti CV smerovania KeyStepu Pro vdm umoznuju definovaf, ako sa budu
signadly zo Styroch hlasov distribuovat.

VOICE 1

CV Gate vystupy

Pre kazdu notu sa posielaju tri nezdvislé napdatia: Pitch, Velo/Mod a Gate. Napdatie Velo/Mod mobze byf
bud rychlostné, alebo modulaéné, podla toho, ¢o ste vybrali v sekcii Utility alebo v MIDI Control Centre.

Niektoré analégové syntetizdtory maju neobvyklu implementdciu, ktord nie je plne kompatibilnd so
signdlmi CV a Gate v KeyStepe Pro. Pred kupou analdégového syntetizdtora si pozrite Specifikdcie jeho
vyrobcu, aby ste sa uistili, Ze obe zariadenia budu dobre spolupracovat.

KeyStep Pro sme navrhli tak, aby bol ¢o najflexibilnejsi. Stiahnutelny program MIDI Control Center [kap.
8.2, ktory si moézete nainstalovaf do pocitaca, védm umoznuje konfigurovat odozvu konektorov CV/Gate
viacerymi spdsobmi. Informdcie o tom, ktoré standardy pouzivaju vase externé zariadenia, ndjdete v
dokumentdcii vgrobcu.

V predvolenom nastaveni je prendsané napdtie vysky ténu kompatibilné so standardom 1,0 V na
oktdvu, ¢o znamend, ze ak zahrdte oktdavovy interval na klaviature KeyStep Pro, pripojeny(-¢é)
syntetizdator(-y) alebo modul(-y) Eurorack by mal(-i) tiez zahrat oktdavovy interval. Ingmi slovami,
"sledovanie vysky ténu’ je sprdavne. Niektoré syntetizatory vsak pouzivaju standard 1,2 V na oktdvu alebo
Hertz na Volt (Hz/V). Na ovlddanie tychto zariadeni mézete zmenif prislusné nastavenie v MIDI Control
Centre.

Pre kazdu zo Styroch stop KeyStepu Pro moézete v ponuke Utility > CV > Track (1-4) nastavif napdtie
ovlddania vysky téonu (CV) samostatne na:

e 1,0 V/oktavu (O -10 V)
e 1,2 V/oktavu
e Hertz na Volt

Signdaly Gate mdézu mat aj celkom odlisné vystupné rozsahy (S-Trig, V-Trig 5 V alebo V-Trig 10 V). Aj tie
sa daju nastavit v MIDI Control Centre.

Styri vystupy Voice mozno nastavif tak, aby vysielali bud moduldciu rychlosti, alebo aftertouch. Toto
nastavenie mézete zmenit v ponuke Utility > CV Settings.
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3.1.5. MIDI pripojenia

Velkd ¢ast hudobného hardvéru "'mid-vintage" z 80. a 90. rokov mala konektory MIDI DIN, ale nie
konektory CV/Gate alebo porty USB. KeyStep Pro je mozné pripojit priamo k takymto zariadeniom, ¢o
vadm umozni ovlddat ich pomocou vgkonnych sekvencerov, arpegidtorov a dalsich oviaddacich prvkov
(klavesy, knoby, dotykové pdsiky atd’.).

3.1.5.1. Pripojenie k DAW

KeyStep Pro je idedlny kontrolér pre vdas DAW, pretoze jeho Styri vystupy Voice mébzete pouzit na
suc¢asné ovlddanie samostatnych ndstrojov nahranych v styroch stopdch vasho DAW. Nizsie uvaddzame
priklad, ako nastavif Ableton, ak chcete ovlddaf ndstroje prostrednictvom Styroch MIDI kandlov.

Pripojte KeyStep Pro k portu USB na vasom pocitaci pomocou dodaného hostitel ského kdbla USB.
Najprv musime "povedaf” Abletonu, ze chceme pouzivat KeyStep Pro ako kontrolér v programe Ableton:

¢ Otvorte "Preferences’ v ponuke "Live".
e Vyberte polozku ,Link/MIDI".

AK chcete, aby bol KeyStep Pro podriadeny vasej session:
-V ¢asti MIDI porty:

e Povolte "Track" pre vstup (Input), ¢im povolite programu Live prijimanie MIDI z KeyStepu Pro.

e Pre vstup povolte "Remote’, ¢o umozni mapovanie enkodérov riadiaceho sekvencera
prostrednictvom MIDI Learn.

e Povolte "Sync’ pre vystup, aby Live mohol posielat informdcie o ¢asovani do vasho KeyStepu
Pro.

Input: KeyStep Pro [ On MNeIi#NN On |
Output: IAC Driver (Sparkl Midi OUT) Off Off Off

Output: Audiofuse Studio Off Off Off
Output: KeyStep Pro off I Off

Nakoniec sa uistite, ze je KeyStep Pro nastaveny na automatickd synchronizdciu (Auto) alebo zdroj
synchronizdacie USB. Tym sa uréi zdroj synchronizdcie KeyStepu Pro a mozno ho upravit v ponuke
Utility > Sync > Source.

KeyStep Pro sa potom spusti pri spusteni prehrdvania v aplikdcii Live. Ak chcete, aby bol KeyStep Pro
hlavngm zariadenim session:

-V ¢asti MIDI porty :

e Povolte "Track’, ako aj "Sync" a "Remote’ na vstupe.

Input: KeyStep Pro
Output: IAC Driver (Sparkl Midi OUT)

Output: Audiofuse Studio
Output: KeyStep Pro
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¢ Nezabudnite zapnuf externu synchronizdciu vedla zobrazenia BPM vasej session:

Link Q334 Tap 140.00 lllI |1l 4 /4 O©Oe® ~ 1Bar ~

Stla¢enim tlacidla play na KeyStepe Pro spustite prehrdvanie v Live.

Mdme hotovo; Ableton teraz dokdze sprdvne interpretovat riadiace signdly MIDI prichddzajuce z
KeyStepu Pro a my sme teraz pripraveni urobif nejaky hluk!

¢ Otvorte Ableton a vyberom polozky "New Live set" vytvorte prdzdny set.
e Odstrante dve predvolené zvukové stopy tak, ze ich vyberiete a v ponuke 'Edit' kliknete na 'Delete’.

¢ V ponuke 'Create’ (Vytvorif) vyberte 'Insert MIDI track' (Vlozit MIDI stopu) a tento postup zopakuite
eSte raz, aby ste vytvorili dve prazdne MIDI stopy. Alternativhe mézete kliknuf pravym tlacidlom muysi
do prdzdneho priestoru stép a vlozit dve MIDI stopy.

e Potiahnite zvuk z ponuky Category > Sounds do stopy 1. Tento postup zopakuijte pre stopy 2 az 4.

Teraz by ste mali maft Styri stopy MIDI, kazdu s viastngm nacitanym virtudlnym ndstrojom. Zatial nie je
ni¢ pocuf, pretoze sme nevytvorili spojenie z KeyStepu Pro do Abletonu. Urobime to teraz:

e Zameraijte sa na stopu 1 Abletonu a Kliknite na Sipku smerom nadol v rozbalovacej ponuke "All ins’
uvedenej pod "MIDI From".

e Z uvedenych moznosti vyberte KeyStep Pro.
e Vyberte kandal 1, ak este nie je vybrany.
e V ponuke monitor priaomo pod nou vyberte polozku 'In'.

Teraz sme Abletonu prikdzali, aby pocuval, ¢o sa deje na kandali MIDI 1. Ak je vds KeyStep Pro v
predvolenom stave, stopa 1 bude vysielaf na kandli MIDI 1.

Vyberte Track 1 na KeyStepe Pro a zahraijte notu na klaviature. Teraz by ste mali pocuf virtudlny ndstroj,
ktory ste pretiahli do stopy 1 programu Ableton.

Tieto kroky zopakujeme aj pre stopu 2 Abletonu:

e Opaf vyberte KeyStep Pro ako zdroj MIDI.
e Vyberte kandal MIDI 2 ako kandal, ktorg by mala tdto stopa pocuvat a prehravat.
e Vyberte polozku "In", aby ste mohli priamo sledovat, ¢o prichddza na tento kandal.

Zopakuijte to pre stopy KeyStepu Pro 3 a 4, a vyberte kandl MIDI 3 ako vstup pre stopu Ableton 3 a
kanal MIDI 4 ako vstup pre stopu Ableton 4.
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Vasa obrazovka by mala vyzeraf takto:

V tomto nastaveni budu styri stopy KeyStepu Pro hraf na styroch zodpovedajucich stopdch Abletonu.
Prehrdvanie stopy bicich ndastrojov v programe Ableton:

e Potiahnite sadu bicich ndstrojov do stopy Ableton.
¢ Nastavte stopu na kandl MIDI 10.
¢ Na stope 1 KeyStepu Pro stlacte tlacidlo Drum.

Kedze ste nastavili biciu stopu Abletonu tak, aby poc¢uvala na kandali MIDI 10, budu sa tieto dve stopy
zhodovat. Vasa obrazovka by teraz mala vyzeraf takto:

16 UZivatel'sky manual Arturia - KeyStep Pro



3.1.5.2. Lekcia 1: Pouzitie MIDI na ovlddanie VST syntetizdtora
Arturia MINI V

V tomto ndvode budeme pouzivat KeyStep Pro na ovlddanie medznej frekvencie filtra VST
syntetizatora Arturia MINI V. MINI V je suc¢astou V Collection spolo¢nosti Arturia, ktord predstavuje
skvelu zbierku softvérovych emuldcii klasickych hardvérovych syntetizdtorov.

L0 et @

CONTROLLERS OSCILLATOR BANK MIXER MODIFIERS OUTPUT

ARTURIA

bbb

Aj ked nevlastnite MINI V, moézete postupovaf podla tohto ndvodu. Staci si stiahnuf demoverziu zo
strdnky hitps://www.arturic.com/support/downloads&manuals. Hoci tento ndvod obsahuje MINI V,
moézete ho pouzif na naucenie sa, ako ovliadat lubovolny knob na akomkolvek VST syntetizdtore z V
Collection od Arturie, ktory chcete nastavit na prijem MIDI.

e Pripojte USB vystup KeyStepu Pro k USB vstupu pocitaca. Spustite bud samostatnu verziu, alebo
DAW VST MINI V

e V uzivatelskom rozhrani MINI V otvorte systémové menu Arturia v flavom hornom rohu a vyberte
polozku "Audio Midi Settings'. V ¢&asti "MIDI Devices" (MIDI zariadenia) vyberte zariadenie Arturia
KeyStep Pro.

"MIDI Devices" su viditelIné len vtedy, ked je KeyStep Pro pripojeny k pocitac¢u cez USB.

e Potom Kliknite na symbol MIDI v pravom hornom rohu hlavnej ponuky. Knoby MINI V budu teraz
zvyraznené Cervenou alebo fialovou farbou.

¢ Kliknite na knob Cutoff Frequency v sekcii Filter na MINI V. Otocte knob Filter na KeyStepe Pro. Knob
Cutoff Frequency na MINI V by mal teraz reagovaf na vase pohyby knobu.
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3.1.6. Clock In/0Out

Vstupné a vystupné konektory Clock na zadnom paneli umozAuju synchronizdciu KeyStepu Pro s
réznymi formatmi ¢asovania. Zoznam formdtov ndjdete v tabulke v nasledujucej ¢asti.

Tieto uMoOZAUjuU pripojenie a synchronizdciu s takmer vsetkgmi moznymi hudobnygmi technolégiami.

3.1.6.1. Frekvencie Clock In/0ut

Stiahnutelny program MIDI Control Center mozno pouzit aj na konfigurdciu KeyStepu Pro na vysielanie
a prijimanie jedného z nasledujucich synchroniza¢nych signdlov prostrednictvom konektorov Clock In a
Clock Out.

Nastavenia Clock In Nastavenia Clock Out

Internal 1 PP16 (jeden pulz na 1/16 notu [€asovany])
USB 2 PPQ8 (1 pulz na 1/8 notu)

MIDI 1 PPQ (1 pulz na 1/4 notu)

1 PP16 (jeden pulz na 1/16 notu) 1 PP2Q (1 pulz na dve 1/4 noty)

2 PPQ (dva pulzy na 1/4 notu) 1 PPQ4Q (1 pulz na styri 1/4 noty)

24 PPQ (24 pulzov na 1/4 notu) Korg

48 PPQ (48 pulzov na 1/4 notu) 24 PPQ (24 pulzov na 1/4 notu)

Auto 48 PPQ (48 pulzov na 1/4 notu)
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3.1.6.2. Konektory Clock In/0ut

V poslednych desatrociach sa na ucely hudobnej synchronizdcie pouziva niekol ko typov konektorov. Tu
je tabul'ka, ktord uvdadza najlepsie druhy, ktoré sa daju pouzif pri pripdjoni starSich zariadeni ku
KeyStepu Pro:

Typ konektora Vysielané signaly

1/8" mono (TS) [1] Iba pulzy ¢asovania [1]

1/8" stereo (TRS) [2] Pulzy ¢asovania a start/stop [2]
1/8" stereo (TRS) [2] plus DIN synchroniza¢ny adaptér Pulzy ¢asovania a start/stop [2]

Na pripojenie k zariadenioam, ktoré pouzivaju synchronizacné spravy DIN, mdzete pouzif adaptér z 3,5
mm jocku na 5-pinovy DIN. Ak si nie ste isti, aké synchroniza¢né funkcie md vase zariadenie, pozrite si
navod na obsluhu.

AK je synchronizdcia nastavend na externy zdroj a pouziva sa konektor TS, sekvencer sa musi pred
spustenim pri prijimani signdlu ¢asovania zapnut. Na zapnutie sekvencera musite stlac¢it tlacidlo Play
(Prehraf). Napriklad:

e Ak bolo stlacené tlac¢idlo Play, ale nebol prijaty ziadny signdl ¢asovania, zariadenie bude ¢akaf na
signdl ¢asovania a spusti sa az po jeho prijati.

e Ak sa prijimaju signdly casovania, ale Play nie je aktivne, zariadenie sa spusti hned po stlaceni
tlac¢idla Play.

AK je Sync nastavend na externy zdroj a pouziva sa konektor TRS, KeyStep Pro bude nasledovaf master
a bude:

e Prehravaf po prijati signdlu vysokého stavu a ¢asovania,
e Pozastavi sa pri prijati signdlu vysokého stavu a bez ¢asovania, alebo
e Zastavi sa pri prijati signdlu nizkeho stavu s ¢asovanim alebo bez neho.



3.1.7. Master alebo Slave

KeyStep Pro mdze byt hlavnym zdrojom ¢asovania pre celé MIDI zapojenie, alebo mbze rovnako dobre
sluzit ako podriadeny zdroj ¢asovania pre iné zdroje. Clock In a Clock Out sa mdzu synchronizovat so
starsimi typmi ¢asovania, ako su 2, 24 alebo 48 ppgn (pulzov na $tvrfovu notu), alebo dokonca jeden
pulz na krok.

To, ¢i bude KeyStep Pro vysielaf alebo prijimaf signaly MIDI Clock a vysielat alebo prijimat transportné
signaly (Start-Stop-Pokracovaf), zavisi od prisluénych nastaveni v Utility > MIDI Settings.

KYym zariadenie prehrdva sekvenciu, nastavenia synchronizdcie nie je mozné menif.

3.1.7.1. Keystep Pro ako Master

Ak chcete pouzivat KeyStep Pro ako zdroj ¢asovania (clock master), Utility > MIDI Setting > Clock send
musi byt nastavené na On. Toto je predvolené nastavenie.

Moznosti synchronizdcie Master mdzete nastavit v menu Utility > Sync > Output. Ak chcete vstupit do
menu Utility, podrzte stla¢ené tlacidlo Shift a stlacte tlac¢idlo Project.

Synchronizéacia Nastavenie Popis
Vystup 1 PP16, 2 PPQS8, 1 PPQ, 1PP2Q, 1 Umoznuje KeyStepu Pro synchronizdciu
PPQ4Q, Korg, 24PPQ, 48PPQ s réznymi typmi ¢asovania

V tomto menu vyberiete, ako bude KeyStep Pro ovlddat tempo externgch modulov alebo syntetizdtorov:

e Transportnd sekcia bude ovladaf interné sekvencery
e MIDI clock sprdavy sa budu posielat do MIDI Out 1, MIDI Out 2, USB Out a Clock Out
e Tempo sekvencie mozno nastavif pomocou ovliddaca Tempo a tlacidla Tap Tempo/ Metronome.



3.1.7.2. Keystep Pro ako Slave

KeyStep Pro méze fungovat ako podriadeny externému zdroju €¢asovania. Ak chcete pouzivat KeyStep
Pro ako slave, Utility > MIDI Setting > Clock receive musi byt nastavené na On. Toto je predvolené
nastavenie.

Moznosti synchronizdcie Slave mézete nastavit v menu Utility > Sync > Input. Ak chcete vstupit do menu
Utility, podrzte stla¢ené tlacidlo Shift a stla¢te tlacidlo Project.

Synchronizéacia Nastavenie Popis
Vstup Internal, USB, MIDI, 1 PP16, 2 PPQ, 24PPQ, Definuje zdroj tempa KeyStepu Pro
48PPQ, Auto

V tomto menu vyberiete, ako bude KeyStep Pro sledovaf tempo externgch modulov alebo syntetizd-
torov.

Ked je KeyStep Pro v rezime Slave:

e Tempo ovliddac¢e nebudu ovlddat interny sekvencer, kgm bezi externy zdroj ¢asovania.

e Transportnd sekcia KeyStepu Pro bude fungovaf ako zvycajne: mdzete zastavif, spustit a pozastavif
interné sekvencie a mdzete nahrdvaf patterny.

e Ked externy zdroj ¢asovania nebezi, KeyStep Pro bude fungovat podla svojho interného ¢asovania
s naposledy nastavenym tempom.

¢ KeyStep Pro odovzdd synchronizacné spravy, ktoré prijme z externého zdroja ¢asovania, do USB Out,
MIDI Out 1, MIDI Out 2 a Clock Out.
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3.2. Predny panel

V=YSTEP PRO
1

OTS#13

Sekcia tempa

Ovladacia sekcia

Sekcie stop (4x)

Tlacidlad Scene/Chain/Pattern
Hlavné enkodéry (5x)

Sekcia dizky sekvencie
Tlag¢idlo ,Shift”

Ovlddanie transportu
Tlagidla krokov

. Sekcia transpozicie klaviatury

Vstavany reproduktor metrondmu

. LEDky klaviatury a funkcie so Shift
. Dotykové pdsiky Pitch / Mod

. Tla¢idla klaviatury a sekvencera

. Looper

. Klaviatura

3.2.1. Sekcia tempa

Tu mMmobzete ndjst ovlddace suvisiace s tempom KeyStepu Pro. Ked je KeyStep Pro synchronizovany
interne, vase nastavenia tu ovplyvnia interné sekvencery/arpegidtory a akékolvek externé zariadenia
pripojené ku KeyStepu Pro.
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Knob Tempo/Fine nastavuje tempo v rozsahu 30 - 240 uderov za minutu (BPM). Pri otdc¢ani tohto knobu
sa hodnota BPM automaticky zaokruhluje na najblizSie celé ¢&islo a zobrazuje sa na OLED displeji
KeyStepu Pro. Podrzanim stlaceného tlac¢idla "Shift" pocas otdcania tohto knobu ziskate jemnejsiu
kontrolu nad BPM vypnutim zaokruhlovania na celé ¢&isla.

Tlac¢idlo Tap Tempo/Metronome umoznuje nastavit tempo fukanim na toto tlacidlo v ¢&ase
pozadovaného alebo pocuvaného rytmu.

Ak chcete zapnut alebo vypnuf vstavany metrondm KeyStepu Pro, podrzte stlacené tlacidlo "Shift"
pocas stlacenia tlacidla Tap Tempo/Metronome.

Casové zadelenie metronému mézete zmenit podrzanim tlacidla Tap Tempo a stla¢enim jedného
z tlacidiel ¢asového zadelenia (hodnota vytla¢end nad klaviaturou).

Otdc¢anim knobu Swing/Offset mézete nastavif mieru posunu alebo "shuffle" v sekvencidch. Ovplyvnuije
bud cely projekt (véetky Styri stopy naraz), alebo len vybrany sekvencer/arpegidtor, pricom ostatné
zostanu nezmenené. Podrzanim stla¢eného tlacidla "Shift" po¢as otd¢ania knobu Swing/Offset mbzete
nastavit ¢asovy posun pre stopu.

AK je KeyStep Pro externe synchronizovany, hlavné tempo bude uréené externgm zdrojom
¢asovania a knob Tempo/Fine a tlacidlo Tap Tempo sa ignoruju.

Funkcia Swing vndsa do aktivnej sekvencie alebo arpegia pocit hojdavého pohybu. Ak ste pocuvali
rézne hudobné zdanre (je nepravdepodobné, ze nie), poculi ste swing. Je to vtedy, ked hudobnici hraju
tesne pred alebo tesne po takte. Vel mi ¢asto to pocut v dzeze a latinskoamerickej hudbe. Vyvoldva pocit

‘rovné" noty so "swingovymi’ notami.

Je k dispozicii 25 réznych nastaveni od Uplne proti smeru hodinovych rucic¢iek (ziadny swing, alebo 50
%) cez zvysSujuce sa mnozstvo swingu (51 - 74 %) az po maximum v smere hodinovych ruciciek
(maximalny swing, alebo 75 %).

Nastavenie Swingu robi to, Ze posUva casovanie not v sekvencii, ¢im sa prvd nota z dvojice stdva
dlhSou a druhd kratSou. Za predpokladu, ze ¢asové delenie je nastavené na 1/8, stane sa toto:

e Pri nastaveni Swingu na 50 % md kazdd nota rovnaky cas, ¢o vedie k pocitu 'rovnej 1/8 noty”

e Ked sa hodnota Swingu zvysi nad 50 %, prva 1/8 nota sa podrzi dlhsie a druhd sa zahrd neskér
a kratsie. VSimnete si, ze sekvencia sa za&ne trochu "hojdaf” a dufajme, ze vadsmu uchu bude znief
menej mechanicky

¢ Maximdlne nastavenie Swingu je 75 %, vtedy 1/8 noty zneju skér ako 1/16 notovd figura nez ako
‘posunuté” 1/8 noty.

Kazdd sekvencia méze maf vlastné nastavenie Swingu.

Oto&enim knobu Swing sa swing pouzije na vsetky sekvencie a arpegid suc¢asne. Pomocou 'Shift" +
Swing aplikujte swing len na arpegio v aktivnej stope. Ked nahrdvate arpegio a kvantizdcia je vypnutd,
Swing sa zaznamend v sekvenceri.

Oto&enim alebo stlacenim knobu Swing/Offset sa zobrazia globdlne a aktudlne hodnoty posunu stopy.



3.2.2. Sekcia transportu

Tri tlac¢idld Transportu ovliddaju sekvencery, arpegidtory a vSetky externé MIDI zariadenia pomocou
funkcie MIDI Machine Control (MMC). Ak vasa DAW nereaguje na prikazy MMC, tlacidld Transport
moézete nakonfigurovaf na odosielanie ingch MIDI sprdv. V pripade potreby vykonaijte zmeny v MIDI
Control Centre [kap. 8.2].

V rezime sekvencera su aktivne vSetky tri tlacidld Transport. V rezime arpegidtora su aktivne iba
tlacidla Play/Pause a Stop.
All Notes Off

Tla¢idlo Stop md dalsiu funkciu. Ak sa vdm z nejakého dévodu zasekne nota, staci trikrdt za sebou
rychlo stlacif tlacidlo Stop. KeyStep Pro potom prostrednictvom MIDI odosle prikaz All Notes Off.

3.2.3. Vstavany reproduktor metrondému

Reproduktor metrondému prehrdva vystup vstavaného metrondému KeyStepu Pro. Ovldda¢ Metronome
Level na zadnom paneli nastavuje hlasitost reproduktora. Metrondm mébézete zapnuf alebo vypnuf
podrzanim tlag¢idla Shift a su¢asngm stlacenim tlacidla Tap Tempo.

Precitajte si 6. kapitolu, kde sa dozviete viac o0 metrondme a synchronizdcii vseobecne.

3.2.%. Tlacidlo Shift

Tla¢idlo "Shift" umozniuje pristup k sekunddrnym funkcidm, ktoré su na prednom paneli vytlacené
modrou farbou. Va¢&sina z nich je vytlacend nad kldvesmi klaviatury alebo pod tla¢idlami krokov.

B

VSetky tieto funkcie su pristupné podrzanim tlac¢idla "Shift" a stlacenim iného tlacidla, pod ktorgm je
modry text, alebo kldvesu klaviatury, nad ktorgm je modry text. Podrobny prehlad funkcii Shift najdete
v ¢asti ,Prehlad funkcii so Shift” d'alej v tejto kapitole.



3.2.5. Ovlddacia sekcia

V ovlddacej sekcii ndjdete volby pre Projekt, edita¢né volby Patternu a menu Utility.

et

3.2.5.1. Menu Utility

KeyStep Pro md& mnoho nastaveni, ktoré mozno budete chcief upravit. V. menu Utility sa nastavuje a
meni vaésina globdlnych nastaveni zariadenia KeyStepu Pro. Pojem ‘globdlne” znamend, ze tieto
nastavenia su spoloéné pre vsetky projekty. Ulozia sa hned, ako opustite menu Utility, do ktorej sa
dostanete podrzanim tlacidla "Shift" a stlacenim tlacidla Project/Utility. Na OLED displeji sa otvori menu
Utility. Ak sa chcete pohybovatf v menu Utility, otoéte enkodérom ovilddacej sekcie a kliknite nim, aby
ste vstupili do podmenu. Ak sa chcete v podmenu vratif spaf, stla¢te tlacidlo Exit. Ak chcete opustif
menu Utility, opakovane stlacte tlac¢idlo Exit. Zmeny, ktoré tu vykondte, nemusite ukladaf; ulozia sa
automaticky vzdy, ked opustite menu Utility.

3.2.5.2. Exit/Undo

Undo je funkcia Shift, ktord Uzko suvisi s ostatngmi funkciomi Uprav, ako je kopirovanie/vkladanie a
vymazanie. Ak pocas Uprav urobite chybu, je dobré vedief, ze poslednu vykonanu zmenu mébzete vratif
spat. Ak je vratenie spat mozné, tlacidlo Exit/Undo blikd. Stla¢enim tlacidiel Shift + Exit sa chyba zrusi.

3.2.5.3. Tlacéidlo Project

Sekvencie KeyStepu Pro su organizované do projektov. V projekte su ulozené vsetky vase sekvencie a
bicie patterny. Kazdd zo styroch stép mbze ulozit 16 sekvencii, ktoré mozno kopirovaf z jednej stopy do
druhej. Tlacidlo Erase umoznuje vymazaf celé projekty (ako aj patterny, scény, kroky a noty). Patterny v
projekte je mozné refazif. Ide o prakticku funkciu, ktord védm pomébze pri priprave na vystupenie.
Podrobny prehl'ad tgychto funkcii ndjdete v kapitole 5.
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3.2.5.%. Rezim kontroléra

Tla¢idlo Control meni funkciu piatich hlavnych enkodérov. Namiesto ovlddania vysky ténu, gate,
rychlosti atd. a prislusnych riadiacich napati (CV) posielanych do analégovych vystupov, v rezime
Control vysielaju enkodéry sprdavy MIDI control change (CC#), ¢o vdm umoznuje ovladaf parametre
externgch hardvérovych syntetizdtorov alebo modulov Eurorack, a napriklad virtudlnych ndstrojov v
pocitaci.

Do rezimu Control sa dostanete stla¢enim tlac¢idla Control. Ked je zvoleny rezim Control Mode, paf
hlavnych enkodérov vysiela hodnoty CC#. Podrobné vysvetlenie toho, ¢o su hodnoty CC# a na ¢o ich
moézete pouzif, ndjdete v kapitole 7. Spravy CC#, ktoré sa maju odosielaf, mdézete upravovaf pomocou
OLED displeja v ponuke Utility > Controller a v stiahnutom programe MIDI Control Center.

3.2.6. Sekcie stop (4x])

KeyStep Pro md styri samostatné stopy, z ktorych kazdd ma vlastnu vyhradenu sadu tlacidiel, aby ste
mohli okamzite ovlddat dbélezité funkcie.

Ovlddanie stop je az na jedno tlacidlo rovnaké: Stopa 1 md tlacidlo Drum pre bici sekvencer, ale stopy 2,
3 a 4 maju tlacidlo Arp pre arpegidtory. Ovliadacie prvky stopy funguju nasledovne:

3.2.6.1. Vyber stopy

Tlacidld vyberu stép (Track 1, Track 2, Track 3 alebo Track 4) umozniuju vybrat aktudine aktivhu stopu.
Tlacgidld aktivnej stopy sa rozsvietia, a rézne ovlddacie prvky KeyStepu Pro (klaviatura, knoby
enkodérov, tlac¢idla krokov atd.) budu ovplyvnovaf len aktudlne zvolenu stopu.

Pri prdci s KeyStepom Pro si vS§imnete, Ze na celom prednom paneli je jednotné farebné oznacenie.
Napriklad stopa 1 je zelend a ked je vybrand, vsetky tlac¢idld krokov a LED diddy Klaviatury sa rozsvietia
na zeleno. Stopa 2 je oranzovd a jej vyber spdsobi, ze sa vsetky tlacidld krokov a LED diédy Klaviatury
rozsvietia na oranzovo. Tieto farebné upozornenia vdm pomézu zistit, ¢o upravujete, a vyhnut sa
ndhodnej zmene parametrov na nesprdvnej stope.
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3.2.6.2. Tlacéidlo Mute

Tlacidlo Mute zapina alebo vypina funkciu stimenia stopy. Ked je toto tlac¢idlo rozsvietené, prislusnd
stopa je stimend a nevysiela ziadne Udaje. Ingmi slovami, zariadenia pripojené cez MIDI, CV alebo USB
nebudu prijimaf ziadne signdly, ked je funkcia mute zapnutd.

Podrzanim tlacidla 'Shift' pocas stlac¢enia tla¢idla Mute sa zapne alebo vypne rezim Solo. Tadto funkcia je
podobnd tlacidlu "solo’, ktoré sa nachddza na mnohych mixdznych pultoch. Ked' je rezim Solo zapnuty,
tlacidlo Mute svieti na modro a budete pocuf len sélovanu stopu (alebo stopy). Vsimnite si, ze tlacidlo
Mute stimi iba spustené sekvencie a arpegqid, pripadne aj bicie sekvencie na stope 1. Stdle mbzete maf
aktivny stimeny kandl a prehravat jeho zvuky na klaviature.

Funkcie Mute a Solo mézu byf uzitoc¢né pri komponovani aj pri hrani. Napriklad pri komponovani
alebo mixovani mdzete potrebovaf sélovat urcitd stopu, aby ste sa na Au mohli sustredit bez
rozptylovania; v kontexte vystupenia mozete chciet stimif a zrusif stimenie sekcii, aby ste skladbu
vybudovali alebo rozdelili.

3.2.6.3. LEDky Note

Tieto LED diédy sa rozsvietia vzdy, ked hrd sekvencer alebo arpegidtor stopy a/alebo ked hrate noty na
klaviature. Tato praktickd funkcia vadm okamzite umozni zistif, ¢o sa deje na vsetkych styroch vasich
stopdch bez toho, aby ste museli vybraf stopu a pozriet sa na jej tlacidld krokov alebo LED diédy
klaviatury.

3.2.6.4%. Tlaéidld sekvencera a arpegidtora

KeyStep Pro ma styri stopy, kazdu so svojim viastngm nezdvislym sekvencerom a arpegidtorom.

Sekvencer Arpegidator Sekvencer bicich (drum trigger)
Stopa 1 Ano Nie Ano
Stopa 2 Ano Ano Nie
Stopa 3 Ano Ano Nie
Stopa 4 Ano Ano Nie

Kazdd stopa ma dvojicu tlacidiel oznacenych Seq a Arp (alebo Seq a Drum na stope 1). Tieto tlacidld
umoznuju nastavit funkcie prislusnej stopy. Aktudlne zvolend moznosf je podsvietend a v kazdom
okamihu méze byf aktivny len jeden rezim (Seq alebo Arp).
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3.2.6.5. Sekvencer

Sekvencer umozniuje nahrdvaf 16 réznych sekvencii, z ktorych kazdd méze maf az 64 krokov. Tieto
sekvencie mobzete vytvarat hranim na klaviature alebo priomym zaddvanim notovych eventov
(doplnenych o vysku ténu, dizku gate, dynamiku a daldie parametre) pomocou krokovych tlacidiel.
Sekvencie potom mobzete prehravat, transponovat a upravovat mnohymi kreativnymi spésobmi.

Sekvencer je podrobne popisany v kapitole 4 tejto prirucky.

3.2.6.6. Arpegidtor

Arpegidtor generuje noty na zdklade kldvesov klaviatury, ktoré ste stlacili alebo prdave stldcate, a
prehrdva ich podla nastavenia Arp Mode. Je to zdbavny a zaujimavy spdsob, ako vytvdrat nové
patterny a melédie, alebo improvizovaf s existujucimi akordami.

Arpegidtoru sa podrobne venuje kapitola 4 tejto prirucky.

3.2.6.7. Sekvencer bicich (drum trigger)

Ide o Specidlny bici alebo "spustaci” sekvencer, ktory posiela signdly do vystupov Drum Gates na
zadnom paneli KeyStepu Pro. Sekvencer bicich md& osem vystupov gate (oznacenych ako 'Drum Gates
1-8"). Tieto vystupy mobdzete pouzif na spusfanie pripojenych bicich automatov alebo syntetizdtorovych
modulov pomocou signdlov gate (alebo "triggeru”).

Sekvencer Drum Gate je podrobne popisany v kapitole 4 tejto priru¢ky.



3.2.7. Aranzérska sekcia

Patterny su zdkladnymi prvkami na vytvdranie refazcov. Refazec je vopred naprogramovand séria
patternov, ktoru vytvorite pre vystupenie; je to automatizovany spdsob vyberu patternov.

g

Refazec patternov méze obsahovat az 16 patternov.

Scény su snimky zaujimavej kombindcie aktivnych prvkov: napriklad arpegio spustené na stope 1 a
sekvencie spustené na stopdch 2 a 3 s posunutymi a/alebo invertovanymi patternami.

Rezim stopy (sekvencia alebo arpegio) nie je ulozeny v scéne.

Prosim pozrite si kapitolu 5 pre detailné informdcie o patternoch, refazcoch a scénach.

3.2.8. Tlacidlo Step Edit

Tla¢idlo Uprava kroku umoznuje upravit jednotlivy krok sekvencie. Stla¢enim tlagidla Uprava kroku
aktivujete rezim Uprava kroku.

V rezime Step Edit mdzete pomocou piatich hlavnych enkodérov upravovat vysku tonu, gate, dynamiku,
¢asovy posun a/alebo ndhodnost noty alebo nét v aktivnom kroku. Je toho vela, ¢o mbzete objavif a
naucit sa o tom, ako toto zdanlivo jednoduché tlacidlo funguje. Podrobnosti ndjdete v kapitole 4.
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3.2.9. Krokové tlacéidla

TYchto 16 tlacidiel umozniuje aktivovat alebo deaktivovat kroky v sekvencii a naprogramovat konkrétne
kroky. Poskytuju vizudlnu spdtnu vdazbu (aktivne kroky sa rozsvietia vo farbe vybranej stopy) a
indikdciu aktudlne prehravaného kroku (ktory je podsvieteny bielou farbou). Ide o intuitivny spdésob
programovania krokov, ktory bude velmi dobre zndmy kazdému, kto pracoval so starou skolou bicich
automatov.

16 tychto krokovych tlacidiel dokdze na KeyStepe Pro robit aj mnoho inygch veci, nez len aktivovaf alebo
deaktivovat kroky. Napriklad podrzanim tlac¢idla Lst Step (Posledny krok) a sucasngm stlacenim
jedného z krokovych tlagidiel mézete nastavif dizku sekvencie. Podrzanim tlagidla Shift mézete robif
niekolko réznych veci vrdtane vymazdvania patternov, posuvania nét dozadu alebo dopredu a
kvantizovania sekvencii. Tymto funkcidm sa podrobne venuije kapitola 4 tejto prirucky.

Jednou z najcharakteristickejSich vlastnosti tychto krokovych tlacidiel je, ze su farebne odlisSené podla
aktudlne zvolenej stopy. Takze ked je aktivna stopa 1, krokové tlacidld sa rozsvietia zelenou farbou; pre
stopu 2 budu oranzové atd. Toto farebné kédovanie sa désledne dodrziava na celom prednom paneli a
umoznuje vam zistit, aku stopu v KeyStepe Pro prdve upravujete.
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3.2.10. Hlavné enkodéry (5x)

Pat hlavnych oviddacov (nad tlacidlami Step 2 az 10) je kluc¢om k zmene parametrov vasich patternov.
Trocha sa lisia od Standardnych enkodérov. Otdcajte nimi pomaly a vSimnete si, Ze maju mierne
"vrubkovanie': pocitite malé kliknutie alebo sériu kliknuti vzdy, ked niektorgm z nich pohnete.
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Kazdy z piatich hlavnych enkodérov je obklopeny 15 ¢ervengmi LED diddami, z ktorgch kazdd md osem
urovni jasu od timenej Cervenej po jasnu ¢ervenu. Ak si zoberieme ako priklad enkodér Gate: najprv nim
otoc¢te Uplne proti smeru hodinovych rucicCiek, potom ho pomaly otdcajte doprava. LED diéda v prvej
polohe bude pomaly zvysSovaf jas a po ésmich kliknutiach sa druhd LED diéda rozsvieti tlmene a cyklus
od tlmeného po jasny sa bude opakovat. Celkovo tak ziskate 128 réznych poldh pre kazdy z tychto
enkodérov!

Enkodéry su citlivé na dotyk: v okamihu, ked sa ich dotknete, sa na OLED displeji zobrazi ich
aktudlna hodnota.

3.2.10.1. Enkodér Pitch

V rezime Upravy krokov (Step Edit) bude enkodér Pitch krokovat vysky ténov chromaticky, alebo ak ste
vybrali stupnicu podrzanim tlac¢idla Shift a stla¢enim prislusného tlacidla Scale, bude krokovat iba noty,
ktoré patria do vybranej stupnice.

3.2.10.2. Enkodér Gate

V rezime Upravy krokov umoznuje enkodér Gate nastavit dizku gate vybraného kroku. Jednoducho
povedané, dizka gate je ¢as zapnutia alebo trvanie noty. Je to skveld funkcia: predstavte si, ako znie
rychla 12-krokovd klavirna sekvencia, ked su kroky 3, 6, 9 a 11 trvalé, zatial ¢o vSetky ostatné kroky su
kratke. Toto dokdaze len velmi skuseny klavirista. V rezime arpegia (Arp) funguje ovlddaé¢ Gate ako
globalny ovlddag, ktory sucasne ovplyvriuje vietky dizky gate v aktudlne aktivovanom arpegiu.

3.2.10.3. Enkodér Velocity

Velocity znamend rychlostf alebo dynamiku, ktorou stlacite klaves. V Specifikacii MIDI sa hodnoty
rychlosti pohybuju od O do 127, pricom noty s rychlostou O az priblizne 50 su md&kké, rychlosti priblizne
50 az 100 su stredné a rychlost nad 100 je hlasnd. V ponuke Utility > MIDI Settings > Velocity Curve a v
stiahnutom programe MIDI Control Center mébzete zvolif vhodné Skdlovanie rychlosti.

V rezime arpegia (Arp) funguje oviddac¢ Velocity ako globdlny ovilddag, ktory sucasne ovplyviuje vsetky
rychlosti v arpegiu.
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3.2.10.4%. Enkodér Time Shift

Tento enkodér umoznuje posunuf vybranu notu v ¢ase dozadu alebo dopredu vzhladom na stred
daného kroku. Rozsah je -49 % az +50 % kroku. V pripade dvoch susediacich krokov v sekvencii, ak prvy
posuniete dopredu a druhy dozadu, budul sa zdaf, ze takmer splgvaju. V rezime Arpegio (Arp) posuva
enkodér Time Shift celé arpegio, ktoré sa prehrdva v aktudlnej stope, dozadu alebo dopredu v cCase.
Samozrejme, vSimnete si to len vtedy, ak mate sucasne spustené dve arpegid v dvoch stopdch, obe v
rezime Hold.

3.2.10.5. Enkodér Randomness

V rezime krokovych Uprav umoznuje ovldda¢ ndhodnosti zvolit pre kazdu notu pravdepodobnosf, ze sa
spusti, od O % do 100 %. Ak je vo vybranom kroku ulozend viac ako jedna nota, kazdd nota sa spusti
ndhodne podla aktudlneho nastavenia Randomness.

V rezime Arpegio (Arp) robi enkodér Randomness niec¢o Uplne iné: do vdsho arpegia zavddza ndhodné
noty.

3.2.10.6. Nastavenie predvolenych parametrov stopy

Ak chcete nastavif parametre pre konkrétnu stopu, vyberte stopu pomocou tlacidla Track 1, 2, 3 alebo 4
a potom otdcajte hlavngmi enkodérmi bez toho, aby ste drzali stlacené akékolvek krokové tlacidlo. Tato
kombindcia poldh piatich enkodérov sa stane predvolenymi parametrami pre danu stopu.

3.2.10.7. Nastavenie individudlneho kroku

Ak chcete nastavif parametre pre konkrétny krok, najprv vyberte stopu, ktord chcete upravif, pomocou
tla¢idla Track 1, 2, 3 alebo 4, potom podrzte stla¢ené tlacidlo kroku a zdroven nastavte jeden alebo viac
hlavngch enkodérov. Tymto postupom nastavite Specifické hodnoty pre dany krok, ktoré sa lisSia od
predvolenych parametrov (ako je popisané vyssie).



3.2.11. Sekcia klaviatury

V tejto podkapitole sa pozrieme na vsetko, ¢o sa nachddza nalavo od klaviatury a priomo nad rnou; na
spodnu polovicu KeyStepu Pro. Klaviatura mda 37 kldavesov citlivych na rychlosf, ktoré generuju
aftertouch signdly. Pojem "rychlostne citlivy" znamend, ze kazdy kldves reaguje na dynamiku, akou ho
zahrdte. Velkost aftertouch zdvisi od toho, ako silno stlacite kldves po tom, ako dosiahne spodnu
hranicu svojho pohybu

T

3.2.11.1. Dotykové pdsiky Pitchbend / Mod

1808

Tieto inovativne vertikdlne pdsiky citlivé na dotyk nahrddzaju Standardné "kolieska’, ktoré zvycajne
ndjdete na MIDI kontroléri, a sluzia na zvySenie expresivity vasej hry. Kazdy pdsik md zodpovedajuci
rebrik deviatich Cervenych LED diod, ktoré indikuju polohu ovlddacieho prvku. Podobne ako v&csina
tradi¢nych kolieskovych ovlddacov, aj dotykovy pdsik Pitch je "pruzinovy’, ¢o znamend, ze po uvolneni
sa okamzite vrdti do svojej stredovej polohy, zatial ¢o dotykovy pdsik Mod si po uvolneni zachovdva
svoju aktudlnu polohu.

» »
» »
» »
» »
» »
» »
» »
» >
.
‘
» »

KeyStep Pro si po prepnuti na inU stopu zapamdtd poslednu poziciu pdsika Mod aktudine vybranej
stopy. V istom zmuysle teda mate styri modulacné pdsiky, pre kazdu stopu jeden!

Pasik Pitchbend

Pitch-bending je technika, pri ktorej ohgbate vysku aktudlne hranej noty smerom nahor alebo nadol.

Pdsik Pitchbend je miestom, kde vykondvate vsetky triky s ohgbanim vysky tonu. Stred pdsika,
oznac¢eny vodorovnym ciernym pruhom, je neutrdlny bod; ak sa ho dotknete, ni¢ sa nestane. Ak
posuniete prst nahor (smerom od seba) alebo nadol (smerom k sebe), budete pocut, ako sa vyska
aktudlne hranej noty zvysuje alebo znizuje. Zatial sa to velmi nelisi od ohybania pomocou kolieska. Na
rozdiel od kolieska vSak moézete prst umiestnif priamo na lubovolny ing bod pdsu. Vyska ténu potom
okamzite preskoc¢i na tuto hodnotul
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Nalavo od pdsika Pitchbend sa nachddza devaf ¢ervenych LED diéd. Pomoézu vam presnejsie
ohybaf tény.

Predvolene je rozsah ohybu nastaveny na 2 poltény: 2 od stredu nahor a 2 od stredu nadol. V ponuke
Utility > CV Settings > Pitch Bend Range mdzete nastavif rozsah pre vystupy Pitch CV od +/-1 do +/- 24
polténov. Rozsah ohybania mézete nastavif individudline pre kazdy hlas.

Tuknutim na pdasik Pitchbend v dvoch réznych bodoch za sebou mézete rychlo striedaf dve vysky tonu.
Tato technika hrania je moznd len na pdsikoch Pitchbend a vd aka nej vyzerd koliesko Pitch primitivnel
Kedykolvek zdvihnete prst z pdsika, vyska tonu preskoéi spdtf na nulovu stredovu hodnotu. Dalsou
vyhodou tohto pdsika je, ze je idedlny na aplikovanie prirodzene znejuceho vibrdta na notu kmitanim
prsta.

Iné hudobné tradicie ako zdpadnd klasickd hudba maiju ovel a bohatSie vyrazové moznosti, pokial
ide o ohybanie vysky ténu. Skuste si vypocut indickd hudbu. Mozno ocenite zlozité a velmi
muzikdlne techniky ohybania vysky ténu, ktoré pouzivaju spevdci a interpreti na ndstrojoch ako
sarod a sitar.

Pdasik Mod

Toto inovativhe ovlddanie moduldcie nahrddza standardné modula¢né koliesko. Prendsa standardnu
modula¢nu hodnotu MIDI CC#. Viac informdcii o hodnotdch CC# ndjdete v kapitole 7.

3.2.11.2. Tlacéidld oktdv

Pomocou tlacidiel so Sipkami oktdv (nad dotykovymi pdsikmi) mbézete transponovat vystup klaviatury o
oktdvy nahor alebo nadol. Rozsah je dve oktdvy nahor a tri oktdvy nadol od predvoleného stredu.

2 1 0 + 2
- e =
Octave

-

(o
L~
[——Reset——,

Znalosf tejto hodnoty vdm moéze pomoéct zapamatat si, kde sa nachddzate v zdvislosti od vysky ténu
na slabo osvetlenom pdédiu. Samotnd klaviatura ma tri oktavy, ale cely rozsah je sedem oktayv, ¢o by
malo ulahcif vSetky hudobné dobrodruzstvd okrem tgych najextrémnejsich.

Ak chcete rychlo resetovat oktdvu na predvoleny stredny bod, podrzte sucasne stla¢ené obe
tlac¢idld so Sipkou oktdvy.

Tla¢idld Octave mdzete pouzif aj na obnovenie tovdrenskych nastaveni KeyStepu Pro:

* Vypnite KeyStep Pro
e Zapnite KeyStep Pro a zdroven podrzte tlacidlad OCT+ a OCT-.



3.2.11.3. Tlaéidlo Hold

Tla¢idlo Hold ma délezitd funkciu pri prehrdavani arpegia. Ked je tlacidlo Hold aktivne, mbézete zdvihnuf
prsty z klaviatdry a arpegio bude pokracovaf v prehrdvani. Tlacidlo Hold tiez umozniuje priddavaf dalsie
noty (az 16) do arpegia pocas jeho behu.

3.2.11.4. Tlaéidlo Trans (transpozicia)

Funkcia Transpose umoznuje posuvat vysku tonu spustenych sekvencii/patternov a arpegii smerom
nahor alebo nadol. Ak chcete transponovaf, podrzte tlacidlo Trans a zahrajte notu na klaviature. Noty
pod strednym C spbsobia transpoziciu smerom nadol; noty nad stredngm C spdsobia transpoziciu
smerom nahor.

3.2.11.5. Tlaéidlo Tie/Rest/Chord

Pri vytvarani sekvencie sa toto tlac¢idlo pouziva na zaddvanie medzier alebo na spojenie dvoch nét. Ak
vsak v rezime Step Edit stlacite tlac¢idlo Tie/Rest, aktudlny krok sa vymaze. Ak je sekvencer v rezime
Step Edit spusteny, podrzanim tlacidla Tie/Rest mdzete rychlo vymazat obsah série krokov.

Ak potrebujete skratit Tie (viazané noty), aktivujte rezim Step Edit, vyberte krok, v ktorom sa zacina Tie,
a pomocou knobu Gate skrafte dizku kroku.

Podrzanim tlac¢idla Shift pocas stlacenia tlac¢idla Tie/Rest/Chord zapnete alebo vypnete rezim
Chord. Tento postup je opisany v kapiiole 4.
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3.2.11.6. Tlac¢idlo Overdub

Tla¢idlo Overdub zohrdva délezitd ulohu v rezime Uprav krokov, ked upravujete obsah konkrétneho
kroku.

Ked je funkcia Overdub zapnutd, vsetky noty, ktoré zahrdte na klaviature, sa pridaju k existujucim
notdm daného kroku.

Vyber kroku v rezime Overdub umoznuje selektivne rozsSirit niektoré alebo vsetky noty v akorde:
Podrzte kldvesy akordu, ktoré chcete prediiif, a stlac¢te tlacidlo Tie/Rest raz alebo opakovane, ¢im
predizite dizku gate vybranych nét.

Stla¢enie tlacidla Tie/Rest v rezime Overdub bez podrzania akychkolvek kldvesov je rychly spdsob, ako
sa posunut vpred po krokoch patternu. Opdaft to funguije len vtedy, ked je zapnutd funkcia Overdub.

V rezime rychlych Uprav Quick Edit tlacidlo Tie/Rest nerobi nic.

Ked je funkcia Overdub vypnutd, vSetky nové noty, ktoré zahrdte, nahradia existujuce noty v kroku.
Vzdy mobzete zistif, i ste v rezime priddvania alebo nahrddzania: ak ste v rezime Quick Edit alebo Step
Edit a LED diéda nad kladvesom blikd, existujuce noty kroku budu nahradené.

Ak chcete rozsirit akord/noty v kroku na dalSie kroky, ¢im sa vymaze obsah kroku/krokov, ktoré
nasleduju za nim, podrzte noty v kroku a stlac¢te tlacidlo Tie/Rest. Ak chcete rozsirif noty akordu na
niekol'ko krokov, tento postup zopakuite.

Pri vypnutej funkcii Overdub je stlacenie tlacidla Tie/Rest rgychlym spdsobom vymazania krokov
patternu. Kurzor sa presunie na dalsi krok, ¢im sa vymaze aktudlny obsah kroku.



3.2.12. Looper

Horizontdlny dotykovy pdsik Looper (pod vertikdinymi dotykovymi pdsikmi Pitchbend a Mod) umoznuje
menif prehrdvanie projektu v redlnom c¢ase. Bude generovat dlhsie alebo kratsie slu¢ky v zavislosti od
toho, kde o kedy sa dotknete dotykového pdsika Looper.

Looper vytvdara sluc¢ky vsetkych stép sucasne. To zahfina aj hodnoty CC#, ktoré mdbzete mat ulozené v
stope Control.

Stla¢enim tlacidla 'Shift' + dotykovy pdsik ho vypnete/zapnete.

3.2.12.1. Dizka sluéky

Dizka slu¢ky sa uréuje podla toho, kam polozite prst na dotykovy pdsik Looper, pricom 1/4 je najdlihsia
slucka a 1/32 je najkratsia. Zmena umiestnenia prsta meni vel kosf slucky.

3.2.12.2. Zacéiatoény bod slucky

Pociato¢ny bod slu¢ky zdvisi od toho, kedy sa pocas prehrdvania dotknete pdsika Looper. Na inu
poziciu slucky moézete prejsf podrzanim prsta na pdsiku a ndasledngm stlacenim jedného z krokovych
tla¢idiel. Pomocou pdsika Looper mézete v sekvencii vytvorit slué¢ku v rozsahu krokov. Dizka slucky je
uréend odsadenim, ktoré stlacite: 1/4, 1/8, 1/16 alebo 1/32.

Mozno sa nezdd, ze je to az takd velkd vec, Zze looperovy pds mozno ovlddatf pomocou hodnot
CC#, ale stoji to za preskimanie. Posielanim réznych hodnét CC# 9 do KeyStepu Pro mézete
sekvenciu "skrecovaf’ na dialku z vasej DAW.

Mbzete zmenif rychlost opakovania pdsika Looper?

Do urcitej miery dno. Ak ste v ¢asovom zadeleni 1/16 a stlacite 1/4, sekvencer bude opakovaf styri kroky.
Ak chcete tento rozsah opakovania zdvojndsobit, nastavte ¢asové zadelenie na vyssiu hodnotu, 1. j. 1/32,
a znizte tempo. KeyStep Pro bude teraz opakovat 8 krokov namiesto 4, ked na pdsiku stlacite 1/4.



3.2.13. Klaviatura

Klaviatura KeyStepu Pro md 37 slim kldvesov so skvelgm pocitom, ktoré su uzSie ako Standardné
klavirne klavesy, ale stdle dostatocne velké, aby umoznili maximdalnu hratelnost v troch oktdvach.
Kldvesy su citlivé na dynamiku aj aftertouch, aby bol vas vgkon maximdlne expresivny.

3.2.13.1. LEDky klaviatury

Kazdy klaves KeyStepu Pro ma prislusnu viacfarebnu LED diddu umiestnenud priamo nad nim. Tieto
LEDKky blikaju a poskytuju vizudlnu spatnu vazbu o tom, ¢o Styri sekvencery/arpegidtory prehrdavaju.
Farba kazdej LED diédy sa meni tak, aby zodpovedala zvolenej stope (Track 1 je zelend, Track 2 je
oranzovd, Track 3 je zltd a Track 4 je Cervend).

Dva malé trojuholniky na oboch strandch klaviatury sa rozsvietia aj v pripade, ze prebieha aktivita
mimo rozsahu klaviatury. Méze sa to staf, ked oktdvovd transpozicia posunie sekvenciu alebo arpegio
mimo viditelného rozsahu klaviatury.

3.2.13.2. SHIFT funkcie klaviatiry

KeyStep Pro md& mnoho sekunddrnych funkcii alebo funkcii so Shift, ktoré su pristupné podrzanim
tlag¢idla Shift a stlac¢enim jedného z kladvesov na klaviature. Modry text nad kazdgm kldvesom oznacuje
funkciu so Shift priradenu k danému kldvesu.

Rad LED didéd nad klaviaturou poskytne mnozstvo informdacii o tom, ¢o sa deje:

e Ked podrzite stla¢ené tlacidlo "Shift", zobrazi sa aktudlny stav zapnutia/vypnutia funkcii so Shift.
e Ked v rezime Step Edit otac¢ate enkodérom Pitch, zobrazi sa, ktord notu (noty) upravujete.



3.2.1%. Funkcie so SHIFT

Mnohé z najzaujimavejsich funkcii KeyStepu Pro su pristupné pomocou tlacidla Shift. Je to tlacidlo
najviac viavo na prednom paneli a je ¢ierne. Modry text 'Shift' odhaluje jeho rafinované tajomstvo: je
prepojené so vsetkymi funkciami KeyStepu Pro, ktoré su na prednom paneli vytla¢ené modrou farbou.
Dobre si ich prezrite a ndjdete ich mnoho: v &asti Transport, nalavo od Kklaviatury, nad kldvesmi
klaviatury (okrem najvyssieho C), pod 16 krokovymi tlac¢idlami a v ¢asti Sequence Extend. To je spolu 63
funkcii so Shift!

3.2.14%.1. Funkcie klaviatdry so SHIFT

Tla¢idlo "Shift" md& velmi uzito¢nu funkciu: ak ho podrzite stlac¢ené, aktudline aktivne funkcie so Shift na
klaviature sa zobrazia rozsvietenymi LED diddami. ZI'ava doprava nad klaviatdrou su to:

e Rezim Seq Pattern

e Rezim Seq/Drum (Mono alebo Poly)
e Arp Pattern a Arp Octave

¢ Time Division (Delenie ¢asu)

e Stupnica

e CV smerovanie

Tlac¢idlo Hold/Clear

Tla¢idlo Hold/Clear umoznuje podrzaf arpegid, takze pokracuju v prehrdvani, kgm ho neuvolnite.
Arpegid mozete podrzaf na viacerych stopdch suc¢asne. 'Shift' + Hold/Clear uvolni vsetky aktudline
podrzané arpegid.

) — )
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Tlaé¢idlo Trans/Clear

Podrzanim tlacidla Trans (transpozicia) a stlacenim kldvesu na Klaviature mozete transponovaf
prebiehajucu sekvenciu do inej téoniny. Tlacidlo Transpose je prepinacie tlacidlo. Ked pouzijete
transpoziciu na sekvenciu, tlacidlo Transpose si ju "zapamdtd’. Ak ho stlacite este raz, vratite sa k
poévodnej netransponovanej sekvencii. Takto mate vzdy po ruke netransponovanu a transponovanu
verziu sekvencie a moézete medzi nimi prepinat!

Transpozicia je spojend s aktudlne zvolenou stopou. V zivej situdcii mbzete napriklad transponovaf
stopu 1, potom vybraf stopu 2 a pouzif transpoziciu aj tam. Podrzanim tlac¢idla Shift a stlacenim tlacidla
Trans/Clear vymazete vSetky aktivne transpozicie suc¢asne.

Funkcia "Transpose Group" umozniuje zoskupovaf stopy a transponovat ich spolo¢ne. Tu je ndvod, ako
to urobif:

e Podrzte tlacidlo Trans. Za¢ne blikaf na znak toho, ze ste teraz v rezime transpozicie.

* Vyberte dalSie stopy, aby ste vytvorili transpozié¢nd skupinu. Novo vybrané stopy sa rozsvietia na
bielo. Teraz mdzete transponovat novo vytvorenu skupinu.

Pokial je tlacidlo Transpose drzané, moébzete nadalej priddvat alebo odoberaf stopy z transpozic¢nej
skupiny. Skupinovu transpoziciu mozno pouzit na ¢okolvek, ¢o bezi na stope. Mbzete spoijit sekvenciu
beziacu v stope jedna s arpegiom beziacim v stope dva a transponovat ich spolo¢ne. Transpoziénu
skupinu moézete odstrdanit dvoma spdsobmi:

e Podrzte tlacidlo "Erase” a stlacte tlacidlo "Transpose” alebo
e Podrzte tlacidlo 'Transpose’ a odstrante stopy, ktoré su sucasfou skupiny, prepnutim na ‘OFF'.

Ked ulozite projekt, aktudlne aktivna transpozi¢nd skupina sa ulozi spolu s nim.

Mozno sa nezdd, ze je to az takd velkd vec, Zze looperovy pds mozno oviddaf pomocou hodndt
CC#, ale stoji to za preskUmanie. Posielanim réznych hodnoét CC# 9 do KeyStepu Pro moézete
sekvenciu "skrecovaf’ na dialku z vasej DAW.

Tlac¢idlo Tie/Rest/Chord

Podrzanim Shift a stla¢enim tlacidla Tie/Rest/Chord prepnete KeyStep Pro do akordického rezimu
Chord. Bude cakat, kgm zahrdte blokovy alebo legato akord. Hned ako zdvihnete prsty z klaviatury,
akord (vlastne jeho poskladané intervaly) sa ulozi do pamadte. Ak teraz stlacite kldves na klaviature,
tento kldves sa stane korefiom ulozeného akordu. Ingmi slovami, rezim Chord pouzije ulozené intervaly
na vytvorenie akordu na tomto novom korernovom téne. Podrobnosti ndjdete v kapitole 4.

Seq Pattern

Ak chcete aktivovat tuto Shift funkciu, podrzte stlacené tlacidlo Shift a stlacte prislusny klaves (C, C#
alebo D v spodnej oktdave).

Tato funkcia Shift umoziuje zmenit spdsob, akym sa budu hraf noty ulozené v krokovych tlacidlach.
Fwd (dopredu) je predvoleny rezim. Random (Ndhodne) prehrdva kroky v ndhodnom poradi. V rezime
Woalk sekvencer digitdlne "hddze kockou’, aby sa rozhodol, ¢i na konci kazdého kroku pdjde dopredu
alebo dozadu: je 50 % Sanca, ze zahrd dalsi krok, 25 % Sanca, ze zahrd aktudlny krok a 25 % Sanca, ze
zahrd predchdadzajuci krok. Podrobnosti ndjdete v kapitole 4.

Seq Pattern Seq Mode A
FWD Rand Walk Mono Poly



Rezim Seq/Drum

Ak chcete aktivovat tuto Shift funkciu, podrzte stlacené tlac¢idlo "Shift" a stlacte prislusny klaves (D#
alebo E v spodnej oktdve).

V rezime sekvencera méze kazdy krok ulozif maximdlne 16 nét. Rezim, ktory tu vyberiete - Mono
(monofonicky) alebo Poly (polyfonicky) - urci, ¢i sa budu hraf vsetky noty ulozené v kroku, alebo len
jedna: najnizsia nota ulozeného akordu.

V rezime Drum mad prepinanie medzi rezimom Mono a Poly ing ucinok. V rezime Poly mdze mat kazdd
z 24 bicich stép inu dizku. V rezime Mono maju rovnaku dizku. Podrobnosti ndjdete v kapitole 4.

Arp Pattern (rozklad patternu)

Ak chcete aktivovaf tuto Shift unkciu, podrzte stlacené tlacidlo Shift a stlacte prislusny klaves (F, F#, G,
G#, A, Bb alebo B v spodnej oktave).

KeyStep Pro dokdze premenit akykolvek akord, ktory drzite stlaceny na klaviatdre, na arpegio. Dokdze
arpegiovaf vdas akord siedmimi spésobmi: nahor, nadol, kyvadlovo bez krajnych nét, kyvadlovo vrdatane
krajngch nét, ndhodne, v poradi v akom ste ich hrali, alebo polyfonicky.

Arp Pattern Arp Octave
Up Down Exclu Inclu Rand Order Poly 1 0 1 2 3

O tejto funkcii sa dd& dozvediet velaq, preto sme zdzracnym tajomstvdm arpegia venovali celu kapitolu
4.2 a konkrétne unikdtnym arpegia¢ngm funkcidm KeyStepu Pro.

Arp Octave

Ak chcete aktivovaf tuto Shift funkciu, podrzte tlacidlo Shift a stlacte prislusny kldves (C, C#, D, D# alebo
E v strednej oktave).

V predvolenom nastaveni bude arpegidtor hrat noty, ktoré drzite stlacené, a zostane v rdmci jednej
oktavy. Tlacgidla Arp Octave -1, O, +1, +2 a +3 rozSiria noty za tento rozsah. Ak zmenite rozsah oktdvy,
arpegidtor bude hrat aj noty v oktdvach nad a pod hrangm akordom. Rozsah zmenite stlacenim
tlacidla "Shift" + klaves Arp Octave.



Time Division

Ak chcete aktivovat tuto Shift funkciu, podrzte stlacené tlacidlo Shift a stlacte prislusny klaves (F, F#, G,
G# alebo A v strednej oktdve).

Funkciu Time Division je mozné aplikovat na arpegidtory aj sekvencery. Velkd c¢ast zdbavy pri
arpegidch spociva v tom, ze mozu prebiehat réznymi rychlosfami. Ak ich budete kombinovaf so
sekvencermi a menif rychlost, bude to mat skvely celkovy efekt. KeyStep Pro je vybaveny tromi
arpegidtormi, ktoré mézu bezaf su€asne a réznymi rychlosfamil

Tune Division Scale

Va4 1/8 116 1/32 Triplet Chrom Major Minor Dorian Mixo H. Min Blues Root User 1 User 2
3 =] L] =1 3
] o— — —— L — — ' — —

Standardne bezi arpegidtor rychlosfou 1/16 rovnej noty, ale na vyber su &tyri rgchlosti rovnej noty: 1/4,
1/8, 1/16 a 1/32. Kazdd z tychto rychlosti mbéze bezaf aj v rezime triol, takze celkovo je k dispozicii osem
rychlostngch moznosti. Jeden arpegidtor mdézete maf spusteny v 1/16 rychlosti rovnych nét a druhy v
1/8 rychlosti triol. Je tu vela kreativhych moznosti, ktoré mézete preskumaf!

Sekvencery (vratane sekvencera bicich ndstrojov) mézu tiez bezat tgmito réznymi rgchlostfami. Mozete
napriklad spustif koépie toho istého patternu v réznych stopdch s réznymi rychlostami. Je tu
neobmedzeny potencidl na objavovanie.

Kozdy pattern mdéze mat svoje vlastné casové zadelenie, ktoré je ulozené spolu s patternom. To
umoznuje vytvaraf refazce toho istého patternu v réznych ¢asovych zadeleniach.

Ked v rezime Arp prepnete na iny pattern, casové zadelenie sa nezmeni.

Scale

Ak chcete aktivovaf tuto Shift funkciu, podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a stlacte prislusny klaves (od Bb v
strednej oktdve po G v hornej oktdve).

Tato funkcia Shift umozniuje menif stupnicu arpegia alebo sekvencie za chodu. Mbézete si vybrat zo
Siestich réznych stupnic (durovd, molovd, dérska, mixolydickd, harmonickd molovd alebo bluesovd).
Ked zvolite stupnicu stlacenim tlacidla "Shift" + kldvesu Scale, vSetko v aktudlne zvolenej stope - noty,
ktoré hrdate na klaviature KeyStepu Pro, sekvencia aktivnej stopy a arpegio aktivnej stopy - bude hraf v
tejto stupnici. Ide o nastavenie patternu, ktoré sa ulozi spolu so patternom.

KeyStep Pro sa doddava so Siestimi preddefinovanymi stupnicami, ale moézete si vytvorit aj vliastnu
stupnicu a ulozif ju ako User 1 alebo User 2. Dalsie informdcie ndjdete v kapitole 4.

Korenovd nota stupnice a uzivatel' ské stupnice

Podrzanim tlacidla Shift a stlac¢enim kldvesu Root (F v hornej oktdve) mézete vybrat ing korernovy téon
pre aktudlne prehrdvanu sekvenciu.

Podrzanie tlacidla 'Shift' a stlacenie kldvesu User 1 alebo User 2 (F# alebo G v hornej oktdve) umozniuje
ulozit preddefinované korene stupnice.

Pre durové, molové, dérske, mixolydické, harmonické molové a bluesové stupnice mézete vybrat novu
korenovu notu podrzanim tlacidla ‘Shift, stla¢enim kldvesu Root a ndsledngm vyberom nového korena
v dolnej oktave klaviatury. Stlacenim kldvesu v spodnej oktdve sa aktualizuje korenovd nota. Tento
postup mbzete opakovaf viackrdt, pricom drzite stlaceny kldves Root. Aktudline aktivna korenovd nota
sa zobrazi rozsvietenim jej LED diédy na modro.

Podrobné vysvetlenie korenovych nét a uzivatel'skych stupnic ndjdete v kapitole 4.



Smerovanie CV

Ak chcete aktivovat tdto Shift funkciu, podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a stlacte prislusny klaves (G#, A,
Bb alebo B v hornej oktdve).

VSetky sekvencery a arpegidtory mézu posielat svoje vystupné signdly do styroch vystupov Voice na
zadnom paneli KeyStepu Pro. V predvolenom nastaveni sa vystup stopy 1 posle do Voice 1, vystup stopy
2 do Voice 2 atd. Mézu nastat situdcie, ked budete chciet maf vaésiu kontrolu nad smerovanim stép.
Prave na to sluzi smerovanie CV. Mézete napriklad smerovat vystup stopy 1 na vSetky Styri vystupy
Voice alebo mézete smerovaf vystup stopy 1 na Voice 1 a 2 a vystup stopy 2 na Voice 3 a 4.

Pre kazdu stopu moézete definovat [ubovolnd kombindciu Voice. Ak je Voice uz pouzity inou stopou,
bude tlmene podsvieteny. Ak je uz aktivny pre aktudlnu stopu, bude jasne podsvieteny. Ak vyberiete

Voice, ktory uz pouziva ind stopa, prepisete predtym priradeny Voice. Ked' je stopa 1 v rezime Drum, CV
vystupy, ktoré boli priradené stope 1, sa uvolnia.

cv
3 4

2
_—u ] -

Smerovanie CV je dbélezitd zru¢nost, ktoru si musite osvojif, ked s KeyStepom Pro pouzivate moduldrny
systém [kap. 9].

3.2.14%.2. Tlac¢idla krokov so SHIFT

Ked podrzite tlacidlo Shift, kroky sa stimia. To vém umozni vidief u&inok funkcii so Shift pri Uprave
pozicie kroku pomocou funkcii Nudge (Posunuf), Invert (Invertovaf) alebo Randomise Order (Ndhodné
poradie).

Clr Prn (vymazanie patternu)

Pre aktudlne aktivny pattern tato funkcia vymaze vsetky kroky, obnovi dizku sekvencie na
predvolenych 16 krokov a obnovi vSetky ostatné predvolené nastavenia: Rychlost 1/16 rovnej noty, rezim
Forward seq, rezim Poly, chromatickd stupnica. Vymazanie patternu Drum (Bicie) vymaze vsetkych 24
bicich stép sucasne.

Clr Steps (vymazanie krokov)

Pre aktudlne aktivhny pattern funkcia Clr Steps vymaze vsetky kroky, ale vsetko ostatné zostane
nezmenené. Ak sa pouzije na sekvenciu Drum, vymaze iba vybranu stopu bicich.

<Nudge

<Nudge posunie aktudlne aktivny pattern dolava. VSetky kroky na vsetkych strdnkach patternu sa
posunu dolava. Funguije to pri patternoch sekvencera aj pri patternoch bicich ndstrojov. V rezime Drum
ovplyvni iba aktudlne zvolenu stopu bicich ndstrojov.
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Nudge>

Nudge> posunie aktudlne aktivny pattern doprava. Vsetky kroky na vsetkgch strdnkach patternu sa
posunu doprava. Funguje to pri patternoch sekvencera aj pri patternoch bicich ndstrojov. V rezime Drum
ovplyvni iba aktudlne zvolenu stopu bicich ndstrojov.

Invert

Invert obrdti poradie krokov v aktudlnom patterne. Posledné kroky patternu sa stand prvgmi a prvé
poslednymi. Funkcia Invert pésobi na aktudlne aktivne skupiny krokov. Ak mda vas pattern dve stranky,
posledné kroky na druhej stranke sa stanud prvgmi krokmi na prvej stranke.

Semi Down

Tato funkcia sluzi na inteligentnU transpoziciu aktudlnej sekvencie o poltén nadol. Je inteligentnd,
pretoze funkcia transpozicie zohladniuje aktudlne nastavenie stupnice.

Semi Up

Tato funkcia sluzi na inteligentnu transpoziciu aktudlnej sekvencie o poltdon nahor. Je inteligentnd,
pretoze funkcia transpozicie zohladnuje aktudlne nastavenie stupnice.

Oct Down (oktava nadol)
Transponuje aktudlny pattern o jednu oktdvu nadol.
Oct Up (oktdva nahor)
Transponuje aktudlny pattern o jednu oktdvu nahor.
Qnt (kvantizacia) 50%

Nastavi kvantizdciu zdznamu na 50 %. Ked je v Drum rezime, kvantizuje len aktudlne vybranu stopu
bicich. Podrobnosti ndjdete v Casti 4.1 Sekvencer.

Qnt (kvantizacia) 100%

Nastavi kvantizdciu zdznamu na 100 %. Ked je v Drum rezime, kvantizuje len aktudlne vybranu stopu
bicich. Podrobnosti ndjdete v Casti 4.1 Sekvencer.

Rand (ndhodnost) Order

Nastavi ndhodne poradie krokov v aktudlnom patterne.
Rand (ndhodnost) Notes

Nastavi nadhodné noty (hodnoty vysky tonu) v aktudinom patterne.
Rand (ndhodnost) Octave

Nastavi ndhodné oktavy prehrdvania nét v aktudlnom patterne.



Global BPM

Stlac¢enim tlacidla 'Shift" + Global BPM mébzete prepinat medzi globdlnym tempom nastavenym v MIDI
Control Centre a aktudlnym tempom projektu. Tempo projekiu sa zapise spolu s projektom, ked ho
ulozite. Ked svieti Global BPM (modrou farbou), je aktivne globdlne tempo. Ked nie je podsvietené,
aktivne je Project Tempo.

Wait Load (éakanie na naé&itanie)

Tu Mmoézete KeyStepu Pro "povedaf”, ako md pokracovat v dalsom patterne. V pripade patternov sa daju
moznosti ¢akania na nacitanie nastavif priamo pomocou tlacidla Shift: podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a
stlac¢enim tlacidla Wait Load zapnite alebo vypnite okamzitd zmenu. To, & zmena nastane na konci
aktudlneho taktu alebo na konci aktudlneho patternu, uréuju nastavenia vykonané v Utility alebo v MIDI
Control Centre.

Takisto je mozné zmenif sprdvanie Scén a Projektov pri ¢akani na nacitanie. M&a KeyStep Pro ¢akat 1, 2
alebo 4 takty pred prepnutim na dalSiu Scénu alebo Projekt? Zmena sprdvania Scény a Projektu sa
vykondva v menu Utility>Launch Quantize alebo v MIDI Control Centre. Podrobnosti ndjdete v kapitole 8.

3.2.15. Sekcia sekvencie Extend

TYchto pat tlacidiel a k nim prisluchajuce funkcie so Shift vdm umoziuju podrobne zobrazit a nastavif
skupiny krokov véasho patternu.

Na zacgiatku mézete nastavit dizku patternu alebo sekvencie podrzanim tlagidla Lst Step a stlagenim
jedného z tlagidiel krokovych skupin (16, 32, 48 alebo 64). Maximdlna dizka je 64 krokov. Toto funguije
bez ohladu na to, ¢i nahrdvate v krokovom rezime alebo v redlnom case.

Lustseo ] (s J U 32 J e JU s J

V ramci stranky moézete dizku patternu dalej spresnit podrzanim tlagidla Lst Step a stla¢enim tlagidla
kroku.

Stla¢enim tlacidla "Shift" + Lst Step / Follow moézete pocas prehrdvania sekvencie sledovaf aktivne
prehravany krok.

V rezime Drum, ked je aktivovand funkcia Poly, mézu mat jednotlivé stopy bicich rézne dizky.



3.3. Zadny panel

Analdégové vystupy Voice (4x)

Vystupy Drum Gate (8x)

Clock In/Out/Reset Out

MIDI In/Out 1/Qut 2

Vystup a ovldda¢ hlasitosti metronému
Vstup pre sustain peddl

Vstup pre USB, napdjanie 12 V/1 A a vypinagd.

®NOGOA NN

Zamok Kensington

3.3.1. Vystupy Pitch, Velo/Mod a Gate

Pre kazdy zo styroch hlasov tieto vystupy posielaju analégové riadiace napdatia (CV) a signdly gate/
trigger do externych zariadeni, napriklaod do populdrnych analégovych syntetizdtorov Arturia
(MiniBrute/SE, MicroBrute/SE, MatrixBrute) alebo do moduldrneho systému Eurorack.

Vystup Pitch CV sa vaésinou pouziva na riadenie vysky ténu externého napdfovo riadeného oscildtora
(VCO).

Vystup Velo/Mod CV mozno smerovat na cielové zariadenie, ako je napriklad medznd frekvencia
napdatovo riadeného filtra (VCF) alebo amplituda/zosilnenie napdfovo riadeného zosilnovaca (VCA). V
predvolenom nastaveni je mapovany na dynamiku Kklaviatury, ktord vdak mozno zmenit na aftertouch
alebo Mod Touch Strip (modula¢né koliesko) v menu Utility alebo v MIDI Control Centre (kap. 8.2).

Vystup Gate vysiela gate (spusfacie) signdly s dizkou uréenou enkodérom Gate. DIhg gate spdsobi, ze
stupen sustain generdtora obdlky (EG) zostane dlhy ¢as na vysokej Urovni. Ma volitelné vystupné
rozsahy, takze mozete nastavif vystupné urovne tak, aby vyhovovali réznym Standardom gate.

KeyStep Pro ma Styri stopy, z ktorych kazdd md viastny sekvencer alebo arpegidtor. Tieto stopy su
prepojené so $tyrmi vystupmi Voice na zadnom paneli. Kazdy hlas (stopa) md viastné vystupy Pitch,
Velo/Mod a Gate (oznac¢ené ako Voice 1 az Voice 4). To znamend, Ze mobzete ovladaf az styri uplne
samostatné hlasy syntetizdtora sucasne len pomocou KeyStepu Pro! Okrem toho md KeyStep Pro
vykonné moznosti smerovania hlasov.
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Softvér MIDI Control Center od Arturie a menu Utility umozniuju konfigurovaf typ elektrickych
signdlov, ktoré sa generuju a posielaju na jednotlivé vystupy. Viac informdcii o tejto téme ndjdete
v kapitole 8.

3.3.2. Drum Gates

Stopu Track 1 KeyStepu Pro mozno nakonfigurovat stla¢enim tla¢idla Drum na hornom paneli tak, aby
fungovala ako sekvencer s 6smimi vystupmi na spusfanie bicich. Ide o jednotlivé vystupy gate pre
tento sekvencer.

Tento rezim je podrobne opisany v kapitole 4 tejto prirucky.

DRUM GATES

Tieto signdly gate nie su obmedzené na spustfanie zvukov bicich. Tieto vystupy mbzete pripojit k
akémukolvek vstupu, ktory prijima signdl trigger alebo gate, vratane generdtora obdlky ADSR alebo
resetovania LFO. Experimentujte a sme si isti, Zze ndjdete skvelé rytmické vyuzitie!
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3.3.3. Sekcia Clock

Tieto tri konektory (In, Out, Reset Out) umoziuju prepojenie s mMmoduldrnymi syntetizdtormi a
technolégiou pred MIDI, ktord bola schopnd synchronizdcie clock (napriklad prvé bicie automaty Korg
a Roland).

KeyStep Pro je schopny vysielat aj prijimaf synchroniza¢né signdly. Md tiez vystup Reset Out, ktory
umoznuje externgm sekvencerom so vstupom Reset restartovat od zaciatku sekvencie vzdy, ked sa
sekvencia KeyStepu Pro restartuje.

Informdcie o taktovani a synchronizdcii ndjdete v kapitole 6.

3.3.4%. Sekcia MIDI

Tri plnohodnotné 5-pinové DIN konektory umozniuju odosielaf a prijimaf MIDI dd&ta do/z externych
zariadeni kompatibilngch s MIDI. KeyStep Pro obsahuje jeden MIDI vstup o dva nezdvislé MIDI
vystupy, ktoré poskytuju maximadalnu flexibilitu pri prdaci s externgm hardvérom.

Mozno by ste namiesto druhého portu MIDI uprednostnili port MIDI thru? Ak chcete zmenit funkciu
druhého portu, podrzte 'Shift" a Project/Utility, a vyberte menu MIDI setting, kde mobzete zmenif
nastavenie MIDI out z Out na Thru.

Pri nastaveni na "Thru" budu prechddzat nasledujuce MIDI sprdvy:

e nota zapnutd/vypnutd
e velocity

e aftertouch

* modula¢né koliesko

e koliesko pitch

e MIDI cc

e sprdvy program change

Out1

MIDI Thru neposkytuje komplexné funkcie smerovania MIDI: je to jednoduché prepustanie, ktoré
umoznuije, aby MIDI udaje prichddzajuce cez port MIDI In alebo port USB prechdadzali bez zmeny.
Je vSak uzito¢ny, ked je vas KeyStep Pro sucastou refazovej konfigurdcie.

KeyStep Pro moéze posielaf nielen notové MIDI uUdaje, ale aj synchronizaéné MIDI signdly, takze vase
externé zariadenia zdvislé od tempa (ako su sekvencery, arpegidtory atd.) zostanu synchronizované.

Pri praci s pocitacom mozno tieto konektory pouzit aj na odosielanie MIDI udajov z hudobného
softvéru do pripojeného hardvéru.
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3.3.5. Sekcia metrondmu

KeyStep Pro ma prakticky vstavany metronodm, ktory ulahc&uje vytvdaranie prdzdnych sekvencii od
zaciatku bez toho, aby ste museli pouzivat externu rytmicku referenciu (napriklad metroném alebo bici
automat) ako ‘klikaciu stopu’. Interny reproduktor (umiestneny na prednom paneli) vyddva jasne
pocutelné tikanie metrondmu, takze nemusite pouzivat externé reproduktory.

Knob Level nastavuje vystupnu urovenn metrondmu. Tento knob je zasuvatelny, aby sa zabrdnilo
ndhodngm zmendm hlasitosti metrondmu. Stla¢enim knobu ho odlozite a opdtovnym stlacenim ho
vytiahnete na nastavenie.

Vystupny konektor Output umozniuje posielat signdl metrondmu do mixdzneho pultu alebo
sluchadlového distribu¢ného zosilhovaca, takze viaceri interpreti mézu hraf na ten isty metrondém.

Ovldada¢ Level ovplyvnuje iba uroven hlasitosti interného reproduktora. Nemd vplyv na signal
vysielany z konektora Output.

3.3.6. Vstup pre sustain peddl

Na tento vstup pripojte volitelny sustain peddl. NajlepsSie je pripojit peddl pred zapnutim KeyStepu Pro,
aby mohol sprdvne rozpoznat polaritu peddla. Uistite sa, ze pri zapinani KeyStepu Pro nemdate nohu na
peddli, inak méze dbjst k jeho obrdatenej ¢innosti. Ak sa tak stane, vypnite KeyStep Pro a znova ho
zapnite.

Vstupny konektor Sustain Pedal podporuje dva prikazy MIDI Machine Control (MMC): peddlom mébzete
spustat a zastavovaf sekvencie.
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3.3.7. Sekcia USB a napdjania

KeyStep Pro je samostatné zariadenie a mdze sa pouzivat samostatne bez hostitel ského pocitaca. Na
tento Ucel staci ku KeyStepu Pro pripojif dodanyg 12 V napdjaci adaptér a zapnuf ho. Aby sme ulahgcili
zivot zahrani¢ngm cestovatelom, "univerzdlny' napdjaci adaptér (12 V DC, 1,0 A, stredovy kladny)
obsahuje vymenitelné vidlice, ktoré umoznuju pouzivaf zariadenie KeyStep Pro vo vaésine krajin
planéty Zem.

Konektor USB poskytuje ddtoveé pripojenie k pocitacu alebo tabletu pre pripady, ked chcete KeyStep Pro
pouzivat s hostitelskgm zariadenim. Pri takejto prdci jednoducho pripojte KeyStep Pro k hostitel skému
zariadeniu pomocou dodaného USB kdbla a zapnite ho.

POZOR!: Hoci sa méze zdat, ze KeyStep Pro funguije v poriadku, ked ho napdjate pomocou
powerbanky, dérazne vdm neodporuc¢ame, aby ste ho takto napdijali. KeyStep Pro potrebuije pre
svoje LED diédy a analégovy vystup vel ky prud. Pouzitie chybnej alebo ¢iastoc¢ne nabitej
powerbanky by mohlo KeyStep Pro poskodif.

3.3.8. Port Kensington lock

KeyStep Pro je lahko prenosny, ale mal by sa prendsaf len vtedy, ked to chcete vy a nie zlodej!

Na pravy okraj zadného panela sme umiestnili slot na zdmok Kensington, aby ste ho mohli pripevnif k
povrchu podla vlastného vyberu.
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