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Dakujeme vdm za zaklpenie Arturia KeyStep Pro!

Tdato prirucka sa zaoberd funkciami a obsluhou KeyStepu Pro od Arturie. KeyStep Pro je
plnohodnotny samostatny kldvesovy kontrolér so styrmi polyfonickgmi sekvencermi, tromi
arpegidtormi, Sirokou sadou USB, MIDI a CV pripojeni, a nasou klaviaturou Slimkey, ktord
poskytuje maximalnu hratel'nost pri minimdalnych rozmeroch.

KeyStep Pro je uréeny pre elektronickgych hudobnikov, ktori hladaju spolahlivy hardvérovy
produkt, ktory im poskytne rychle praktické ovliddanie az styroch zariodeni naraz. Na kazdé
zariodenie mozno hraf priomo prostrednictvom Kklaviatdry, alebo ho ovlddaf jednym zo
Styroch sekvencerov/arpegidtorov. Zariadenia mozno ovlddat aj prostrednictvom USB, dvoch
nezadvislych MIDI vystupov alebo styroch sad CV a Gate vystupov, ¢o pouzivatelom ddva
moznost ovladaf takmer akykolvek druh elektronickeho hudobného ndstroja, ktory je dnes

k dispozicii.

V tomto baleni ndjdete:

e Kontrolér KeyStep Pro so sériovgm c&islom a odblokovacim kédom na spodnej strane. Tieto
informdcie budete potrebovaf na registrdciu ovliddac¢a KeyStep Pro.

e Jeden "celosvetovy” napdjaci zdroj s vymenitel ngmi kablami

e Jeden USB kabel

e Strucnu prirucku pre KeyStep Pro

Nezabudnite si ¢o najskér zaregistrovat svoj KeyStep Pro! Na spodnej strane je ndlepka,
ktord obsahuje sériové c&islo vasho zariadenia a odblokovaci kéd. Tieto Udaje su potrebné
pocas procesu online registracie. Mozno si ich budete chciet zaznamenat na iné miesto alebo
si ndlepku odfotif pre pripad, ze by sa poskodila.

Registrdcia vasho KeyStepu Pro poskytuje nasledujuce vghody:

e Pristup k najnovsej verzii softvéru MIDI Control Center

e Specidlne ponuky vyhradené pre maijitelov KeyStep Pro



Dolezité upozornenia
Zmeny Specifikdcii vyhradené:

Verime, ze informdcie obsiahnuté v tomto manudli, su ku dfiu tlaée korektné. Jednako Arturia
si vyhradzuje prdvo na zmeny alebo modifikdcie akejkolvek Specifikdcie bez predchddza-
juceho upozornenia, alebo povinnosti updatovat kUpeny hardvér.

DOLEZITE: Produkt a jeho softvér moéze pri pouziti so zosilfiovadom, sluchadlami alebo
reproduktormi produkovat zvukovu hladinu, ktord méze spdsobit trvalé poskodenie sluchu.
NEPOUZIVAJTE dlhodobo pri vysokej hlasitosti alebo pri neprijemnej Urovni posluchu.

Ak spozorujete akékolvek poskodenie sluchu alebo zvonenie v usiach, poradte sa s usngm
lekarom.

POZNAMKA: Zdruka vyrobcu sa nevztahuje na servisné ndklady spdsobené nedostatkom
znalosti ohladom funkcii a vlastnosti zariadenia tak ako je navrhnuté; zodpovednostou
uzivatela je preéitaf si manudl. Prosim preéitajte si pozorne manudl a poradte sa s predaj-
com predtym, ako si vyziadate servis.

BEZPECNOSTNE PREDPISY ZAHRNAJU, ALE NEOBMEDZUJU SA NA NASLEDOVNE:

1. PrecCitajte si tieto instrukcie.
2. Vzdy dodrziavaijte tieto instrukcie.

3. Pred gistenim ndstroja vzdy odpojte USB kdbel. Pri ¢isteni pouzivajte suchu a jemnu
tkaninu. Nepouzivaijte benzin, alkohol, aceton, terpentin alebo iné organické rozpustadld;
nepouzivajte tekuty Cistiaci prostriedok, sprej alebo prilis vinku tkaninu.

4. Nepouzivajte tento aparat v blizkosti vody alebo vihkosti ako je vana, vylevka, bazén alebo
podobné miesta.

5. Neumiestiiujte ndstroj na nestabilné miesto, odkial' by mohol spadnut.

6. Neumiestriujte tazké objekty na ndstroj. Nezakryvajte Ziadne vetracie otvory ndstroja; tieto
zabezpecluju vetranie, aby sa predislo prehriatiu nastroja. Neumiestiiujte ndstroj v blizkosti
ziadnych zdrojov tepla, alebo na miesta so slabym prudenim vzduchu.

7. Nastroj neotvaraijte ani nevkladajte ni¢ dovnutra, méze to spdsobit elekiricky 3ok.
8. Nenalievajte do ndstroja ziadne tekutiny.

9. V pripade poruchy vzdy prineste ndastroj do kvalifikovaného servisného centra. Vasu
zdaruku zrusdite pri otvoreni a odstrdneni krytu, tiez nesprdvne testovanie méze spbdsobit
elektricky ok alebo dalsie poruchy.

10.Nepouzivajte ndastroj poCas burky a bleskov.
11. Nevystavuijte ndstroj prilis hordcemu slneénému Zziareniu.
12. Nepouzivaijte ndstroj v blizkosti Uniku plynu.

13. Arturia nie je zodpovednd za akékolvek poskodenie alebo stratu dat spésobené
nesprdvnym zaobchddzanim s ndstrojom.
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1. INSTALACIA

1.1. Opatrenia pri pouzivani

KeyStep Pro pouziva externy napdjaci adaptér. Nepouzivaijte ing napdjaci zdroj alebo adaptér ako ten,
ktory doddva Arturia. Spolo¢nosf Arturia nenesie ziadnu zodpovednost za Skody spdsobené pouzitim
neautorizovaného napdjacieho zdroja.

1.2. Varovanie

Neumiestiuijte tento vyrobok na miesto alebo do polohy, kde by niekto mohol zasliapnuf, zakopnut on
alebo prejst cez napdjacie kdable alebo pripdjacie kdble. Pouzivanie predlzovacieho kdabla sa
neodporuca. Ak ho vSak musite pouzif, uistite sa, ze kdbel zvlddne maximdlny prud potrebny pre tento
vyrobok. Dalsie informdcie o poziadavkdach na napdjanie ziskate od miestneho elektrikdra. Tento
vyrobok by sa mal pouzivat len s prislusenstvom doddvangm alebo odporu¢anym spoloénosfou
Arturia. Pri pouzivani s akymikolvek takgmito vyrobkami dodrziavajte vSetky bezpeénostné oznacenia
a pokyny, ktoré su k nim prilozené.

1.3. Registrdcia vdsho ndstroja

Registrdacia vasho ndstroja zakladd vase prdavne vlastnictvo, ktoré vas oprdvnuje na pristup ku sluzbe
technickej podpory spolo¢nosti Arturia a na informovanie o aktualizdcidch. Okrem toho sa mobzete
prihlasif na odber informac¢ného bulletinu Arturia, aby ste boli informmovani o novinkdch suvisiacich so
spolo¢nostou Arturia, ako aj o propagaénych ponukdch. Pripojte sa k svojmu uc&tu Arturia, prejdite do
¢asti Moje registrované produkty a potom pridajte KeyStep Pro zadanim jeho sériového ¢&isla, ktoré je
vytla¢ené na ndlepke umiestnenej na spodnej strane kontroléra.

1.4%4. Spojenie KeyStepu Pro so svetom

Pred akgmkolvek pripojenim vzdy vypnite vsetky zvukové zariadenia. V opa¢nom pripade méze dojst k
poskodeniu reproduktorov, KeyStepu Pro alebo iného zvukového zariadenia. Po dokonceni vsetkych
pripojeni nastavte vSetky urovne hlasitosti na nulu. Zapnite rézne zaria-denia, pricom audio zosilhovad
alebo monitorovaci systém zapnite ako posledny, a potom zvyste hlasitost na pohodlnu Uroven
pocuvania.

Tu je prehlad konektorov KeyStepu Pro:

Ucel Typ konektora

MIDI vstup (1x) 5-pinovy DIN konektor
MIDI vystup (2x) 5-pinovy DIN konektor
USB Standardny USB typ B

Napdijanie 12 V vstup: vnutorng @ 2.1 mm, vonkaisi @ 5.5 mm



2. ZAKLADNE OPERACIE

2.1. Zapojenie a hranie
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Pripojte KeyStep Pro k pocitac¢u alebo externému zariadeniu, ako je zndzornené na obrdzku nizsie, a
moézete zacaf! Tu je niekol'ko tipov, ako ¢o najlepsie vyuzit zapojenie.

2.1.1. Slim klaviatura

Klaviatura Slimkey je citlivd na rychlost aj na tlak (tzv. aftertouch). Krivku rychlosti a odozvu aftertouch
mobzete urcif pomocou MIDI Control Centra a ponuky Utility. Podrobnosti ndjdete v kapitole 8.
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2.1.2. Vyber MIDI kandla klaviatury

KeyStep Pro mdze vysielat noty a iné MIDI sprdavy na 16 kandloch s &islami 1 az 16. Kazdd zo Styroch
stop KeyStep Pro vysiela na viastnom kandli: Stopa 1 na kandli MIDI 1 a stopy 2, 3 a 4 na kandloch MIDI
2, 3 a 4. Stopa 1 je Specidlny pripad, pretoze md melodicky sekvencer aj sekvencer bicich ndstrojov.
Ked je v rezime sekvencera, stopa 1 vysiela na kandali MIDI 1; ked je v rezime bicich, vysiela na kandli
MIDI 10. Vaésina MIDI ariadeni standardne prijima na kandli MIDI 1, takze pripojenie externého
zariadenia a hranie nét na Stope 1 zvy&ajne vyvold odozvu z externého zariadenia.

Ak externé zariadenie nereaguje, moéze to byt spésobené tym, ze je nastavené na MIDI kandl,
ktory sa nezhoduje s aktudlnym MIDI kandlom KeyStepu Pro. Najprv skontrolujte nastavenie MIDI
kandla externého zariadenia. Ak sa kandly nezhoduju a chcete nastavit KeyStep Pro na ing MIDI
kandl, budete musief prejst do ponuky Utility.

V ponuke Utility moézete nastavit vSetky moznosti konfigurdcie KeyStepu Pro vrdatane funkcii MIDI
prenosu. Rovnako ako vaésina funkcii jemnych nastaveni na KeyStepe Pro, aj tadto funkcia je pristupnd
pomocou klavesu "Shift". Funkcie 'Shift' su vytlaéené modrou farbou a zvycajne ich ndjdete pod
tlac¢idlami. V tomto pripade sa funkcia Utility nachddza pod tla¢idlom Project.

e Podrzte klaves "Shift" + Project (Utility); rozsvieti sa menu Utility
e Otdcanim vyberového enkodéra prejdite nadol na polozku "MIDI channels" (MIDI kanaly).

e Teraz stlacte tlacidlo vyberu a posunte sa nadol na vystup Track 1, stla¢te ho este raz a vyberte MIDI
kandal, na ktorom chcete vysielaf

¢ Opakovanym stlacenim tlacidiel 'Shift' + Exit vystupte z Utility.

Rychly spbdsob, ako priradif MIDI kandl ku stope, je podrzaf tla¢idlo stopy a otdcat hlavnym
enkodérom.



2.1.3. Dotykové pdsiky Pitch a Mod

Dotykové pdsiky Pitch a Mod funguju podobne ako Standardné kolieska, len namiesto otd¢ania kolieska
posuvate prstom po pdsiku dopredu alebo dozadu.
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2.1.3.1. Pdsik Pitch

Pdsik Pitch md stredovu zénu, v ktorej mierne pohyby prstov nespbdsobuju ziadne zmeny. Pohybom
prsta dopredu sa vyska ténu ohyba smerom nahor a pohybom dozadu sa vyska ténu ohgba smerom
nadol. Ked prst zdvihnete, hodnota Pitch bendu sa vrdti na nulu.

2.1.3.2. Pdsik Mod

Pdasik Mod funguje ako modulaé¢né koliesko: od minima po maximum. Umiestnenim prsta na spodnu
¢ast modula¢ného pdsika (na koniec, ktory je najbliz§ie k vdm) sa nevytvori ziadna moduldcia a
posunutim prsta Uplne nahor (na koniec, ktory je od vdas najvzdialenejsi) sa vytvori maximalna
moduldcia. Pdsik Mod sa od pdsika Pitch lisi tgm, ze sa po zdvihnuti prsta nenastavi na nulu.

2.1.%. Tlacidlo HOLD

Tla¢idlo HOLD umoznuije, aby arpegidtor pokracoval v prehrdvani aj po tom, ako ddate prsty dole z
kldvesov. Existuje vsak aj iny spdsob jeho vyuzitia: kgm je rezim HOLD aktivhy, mbézete pokracovaf v
pridadvani n6ét do arpegia, pokial nad alej drzite stla¢eny aspon jeden kldves.

Podrobny prehlad arpegidtora ndjdete v kapitole 4.

2.1.5. Sustain peddl

Ak mdate momentovy nozny spinacg, zapojte ho do konektora Sustain na zadnom paneli. Ak funguje
opacne, odpojte KeyStep Pro od zdroja napdjania a potom ho znova pripojte. KeyStep Pro zisti polaritu
peddla a potom by mal fungovaf sprdvne.

KeyStep Pro ponuka obmedzené oviddanie MIDI Machine Control (MMC) pre peddle : mbzete ich
pouzit len na spustenie a zastavenie sekvencii.



2.1.6. Octave - /7 Octave +

Stla¢enim jedného z tlagidiel vgberu oktdv Octave sa vyska ténu klaviatury transponuje az o dve oktavy
nahor alebo nadol. Ak chcete vratif posun klaviatury o oktdvu spdat na nulu, stlacte obe tlacidla su¢asne.

o | 0 + +2
a;a a;a

Octave
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2.2. Nahrdvanie a prehrdvanie sekvencie

KeyStep Pro je vybaveny styrmi (!) sekvencermi - jednym na kazdej stope. Nahrajme nie¢o na stopu 1:

. Stlacte tlac¢idlo Track 1; rozsvieti sa na zeleno
« Vyberte "'Seq" na tejto stope, ak este nie je vybratd

« Teraz podrzte tlac¢idlo "Record’ (Nahravanie) a stlac¢te tlacidlo "Play” (Prehravanie); LED
diddy krokovych tlacidiel sa teraz stanu aktivnymi a budu nepretrzite cyklicky prechddzaf
od kroku 1 po krok 16. Chystadme sa vytvorif nds prvy sekvenény pattern. Kazdd stopa
moéze obsahovat 16 tychto patternov.

Sekvencer je v rezime slucky, takze stla¢te niekolko kldvesov a tie sa pridaju do slu¢ky. Sekvencer
KeyStepu Pro je polyfénny, takze stlacenim akordu namiesto jednej noty ho zaradite do sluc¢ky.
VSimnite si, ze vSetky noty sa zaznamendvaju s dynamikou, ktorou ich hrdte.

Ak si chcete vypocut, ¢o ste nahrali v kroku, stlacte tlacidlo Step Edit. Aby to fungovalo, musi byf
sekvencer zastaveny.

Ak chcete zobrazit ndhlad nét ulozenych v kroku, vyberte ho. Ked stlacite krok, kazdd z jeho nét sa
prehrd so svojimi vlastnostami (Pitch (vyska téonu), Velocity (dynamika), Gate (dizka), Randomness
(ndhodnost) a Time Shift (¢asovy posun)). Nota s najnizsou hodnotou ¢asového posunu sa prehrd
okamzite a ostatné sa prehraju na zdklade ich ¢asového posunu od tejto prvej noty. Najdlhsia nota (s
najdlhsou gate) v kroku urcuje, ako dlho bude krok znief.

Rezim Upravy kroku mad ovela viac moznosti. Blizsie ich vysvetlime v kapitole 4.

V tomto okamihu sa mézete za¢af "hrat” so svojou sekvenciou. Ked sa pozorne pozriete,
uvidite modifikdtory sekvencie vytla¢ené modrou farbou pod tla¢idlami krokov.

e Podrzte tlacidlo "Shift" (tlacidlo najviac viavo na KeyStepe Pro) a stla¢te "Semi Up" alebo "Semi Down",
aby ste svoju sekvenciu priebezne transponovali v polténovych krokoch.

Mbzete tu vyskusaf aj niekolko dalSich veci: 'Shift' + Invert vytvori zrkadlovy obraz vasej sekvencie:
posledné noty sa stand prvygmi a naopak. Dalsim stlacenim tlacidiel 'Shift + Invert obnovite
predchddzajuce poradie not.

Tu to vSak nekonci: celu zacyklenu sekvenciu mbzete posunuf o jeden krok dolava alebo doprava. Ak sa
chcete posunut doprava, podrzte tlacidlo 'Shift' a stlac¢te tlacidlo Nudge> (krokové tlacidlo 4). Prvd nota v
slu¢ke sa posunie na druhu poziciu; poslednd nota presko&i na prvu poziciu.

Otd¢anim ovlddac¢a Tempo mébzete vykondvaf Upravy tempa v kvantizovanych krokoch po 1 BPM. Ak

potrebujete vykonaf jemnejsie Upravy, podrzte tla¢idlo "Shift" a zdroven otdcajte knobom Tempo: tempo
sa tak bude zvysovat a znizovat v krokoch po O,01.
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2.2.1. Globdlne zmeny sekvencie

V tomto okamihu moézete tiez vykonat rychle globdlne Upravy zaznamenanej sekvencie.

Podrzanim tlacidla "Shift" a otdcanim jedného z piatich oviddacov vykondte relativny posun pre vsetky
kroky obsiahnuté v sekvencii pre dany parameter. Posun mdze byt kladny alebo zdporny. Ak napriklad
podrzite 'Shift' a otocite ovlddac¢om Velocity doprava, hodnota, ktoru ste vytocili, sa pripocita k hodnote
dynamiky vsetkych krokov v sekvencii. Oto¢enim enkodéra dolava sa hodnoty odc¢itaju. KeyStep Pro
zobrazi hodnotu pridanej/od¢&itanej dynamiky.

Globdlny posun nemd vplyv na vysky ténov v stope bicich, ale ovplyvni Gate, Velocity, Time Shift a
Randomness.

2.2.2. Casové zadelenie

Nad klavesmi Kklaviatury je vytlaceny dalsi rad modrych modifikdtorov so Shift. V strede, priomo nad
kldvesom 'stredového C', sa nachddza rad moznosti ¢asového zadelenia od 1/4 po 1/32. Ak chcete
zmenit aktudlne ¢asové zadelenie, podrzte tla¢idlo "Shift" a stla¢te prislusny kldves na klaviature. TYym
sa zmeni rytmus sekvencie vzhladom na tempo: stvrfové noty (jeden krok na takt), osminové noty (dva
kroky na takt) atd. Moznosfou su aj triolové hodnoty (1/4T, 1/8T atd.); ak ste uz v 1/8 a stlacite 'Shift' +
Triplet, dostanete sa do rezimu 1/8 triol.

Je tu velky potencidl pre kreativhu zdbavu. V kapitole 4 si ukdzeme, ako skopirovat pattern jednej
sekvencie do inej sekvencie. Predstavte si, ze za¢nete s jednoduchym patternom, skopirujete ho do
troch dalsich sekvencii, upravite tieto kopie pomocou funkcii Invert, Nudge a Transpose a potom ich
spustite sucasne s prvou sekvenciou. Chdpete, o ¢o ide...



2.3. Pouzitie arpegidtora

Arpegio je v podstate obrys akordu: noty sa nehraju naraz, ale jednotlivo. Je to to, ¢o poclujete, ked
brnkate na struny gitary zhora nadol alebo noopak. Kazdd stopa KeyStepe Pro okrem stopy 1 ma

arpegidtor.

| [
iz Jli| Con ) G )

Ak chcete zahraf arpegio, aktivujte stopu (skuste stopu 2), stlacte tlacidlo Arp a potom podrzte akord.
Teraz stlac¢te tlacidlo Play a spusti sa arpegio. Je dost Unavné drzat stlacené klavesy, najma ok to, ¢o
naozaj chcete, je zmenit arpegio, alebo ak chcete upravif parametre na vasom moduldrnom systéme
alebo syntetizdtore, ktory je pripojeny ku KeyStepu Pro. Stlacenim tlac¢idla HOLD mézete zdvihnuf prsty
z kldvesov bez toho, aby ste zastavili arpegio. Navyse, ked je funkcia HOLD aktivha, mdzete do arpegia
pridavat noty, pokial drzite aspon jeden kldves stlag¢eny; staci stlacit dalsie klavesy a tieto noty sa
pridaju do arpegia so zahranou dynamikou. Do arpegia modzete pridaf az 16 néf.

Opaf je toho vela, c¢o moézete objavif, preto nie¢o zo toho vyskusaite:

"Shift" + Arp na zmenu vzoru "brnkania” vésho arpegia
'Shift' + Time Division (1/4, 1/8, 1/16, 1/32)
'Shift' + Scale. Vgberom inej stupnice okamzite zmenite ténové zameranie vdsho arpegia.

A je toho este viac: enkodéry Gate, Velocity a Randomness! Otdé¢anim ovlddaé¢a Gate predizite alebo
skratite dizku noty, Velocity pridd alebo odoberie rychlosf a Randomness vnesie do vdsho arpegia
ndhodné tony. Stlacenim tlac¢idla Play/Pause pozastavite pattern arpegia; opdtovngm stlacenim tlacidla
obnovite prehrdvanie od miesta, kde ste ho zastavili.
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2.%. Stupnice a akordy

Medzi najzaujimaveijSie funkcie KeyStepu Pro patria moznosti stupnic a akordov, ktorgm sa budeme
podrobnejSie venovaf v kopitole 4. Aby ste vSak ziskali predstavu o ich vplyve na vase sekvencie a
arpegid, vyskusaijte tento Sikovny trik, ked je vasa sekvencia alebo arpegio spustené.

Vyskusajme si to na stope 2:

e Aktivujte stopu 2 stlac¢enim jej tlacidla

e Podrzte tlacidlo "Shift" + (Scale)-minor. Voli¢e Scale sa nachddzaju hned nad klaviaturou. Napriklad
molovu stupnicu aktivujete pomocou 'Shift + C4 (tretie 'C' zlava). Vyskusaijte niektoré z dalsich
stupnic, aby ste si vypoculi rézne typy.

° ° ° ° °
Rovnako fascinujuci je aj rezim akordov:

o Stlac¢enim tlacidla "Stop” zastavite vSetko, ¢o sa prehrdava.

e Podrzte tlacidld 'Shift' + Tie/Rest (Chord) a prehrdavaijte akord
e Uvolnite vSetky klavesy akordu

e Pustite tla¢idld 'Shift’ + Chord
e Zahrajte lubovolny kldves na klaviature, aby ste poculi zadany akord.

Ak mate napriklad vybratu molovu stupnicu, akygkol'vek kldaves, ktory zahrate na klaviature, vygeneruje
molovy akord. Ak potom aktivujete arpegidtor a podrzite niekolko ténov, budete pocut arpegiovany
molovy akord!

2.5. Vytvdranie splitov

V spodnej ¢asti klaviatury mdzete maf arpegio a v hornej ¢asti sekvenciu. To sa dosiahne vytvorenim
rozdelenia Klaviatury (split).

e Podrzte stlacené dve tlacidla stép, ktoré maju byt sucastou splitu. Tlac¢idlo stopy, ktoré stlac¢ite ako
prvé, bude priradené hornej ¢asti klaviatury, druhé tlac¢idlo dolnej ¢asti. Ak napriklad chcete, aby sa
sekvencia na stope 1 prehrdvala v hornej ¢asti, musite najprv stlacit tlacidlo stopy 1.

e PocCas drzania oboch tlac¢idiel stép stlacte prislusny kladves na klaviature, &im vyberiete bod
rozdelenia (split point).

Ak chcete overit, kde sa nachddza bod rozdelenia, stla¢te sucasne tie isté dve tlacidld stép. KeyStep
Pro zobrazi rozsahy vo farbe stép, ktoré su sucasfou rozdelenia. Opdtovngm stla¢enim tychto
dvoch tlacidiel stép rozdelenie deaktivujete.

VSetkymi tymito funkciomi sa budeme podrobnejSie zaoberaf v kapitole 5.



3. PREHLAD KEYSTEPU PRO

V tejto kapitole si prejdeme predny a zadny panel, a vysvetlime funkcie vSetkych knobov a pripojeni na
tgchto paneloch. Ak sa neviete dockaf, kedy zacnete skumat svoj KeyStep Pro a chcete sa do toho
hned ponorit, pokracuijte , kde sa dozviete, ako pouzivat sekvencery a arpegidtory. Tato
kapitola sluzi hlavne ako referencia; modzete sa sem vratif, ak sa potrebujete dozvediet viac o
konkrétnej funkcii, knobe, pdsiku, pripojeni alebo menu.

3.1. Prepojenia

KeyStep Pro mozete pripojif k svojmu hudobnému vybaveniu nespocetngm mnozstvom spdsobov.
V tejto prirucke nie je mozné pokryt vsetky scendre, ale uvddzame niektoré typické nastavenia:

Y b
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3.1.1. ..s pocitacom

KeyStep Pro je kontrolér kompatibilny s triedou USB (class-compliant), takze na najzdkladnejsej Urovni
ho mozno pripojif k akémukolvek pocitac¢u s portom USB, cez ktory dostdva jednosmerny prud a moéze
sa pouzivaf ako vstupné zariadenie pre rézne aplikdcie. Stiohnutelny softvér MIDI Control Center
umoznuije vybraf, ktoré spravy MIDI bude modula¢ny pdsik odosielaf, a tiez umoznuje urcit globdlne
parametre KeyStepu Pro.

KeyStep Pro vsak mobzete pouzivaf aj v samostathom rezime bez pripojeného pocitac¢a!l V takom
pripade staci pouzit prilozeny napdjaci adaptér 12 V DC.

POZOR!: Hoci sa moéze zdaf, ze KeyStep Pro funguje v poriadku, ked ho napdjate pomocou
powerbanky, dérazne vdm neodporuc¢ame, aby ste ho takto napdjali. KeyStep Pro potrebuje pre svoje
LED diédy a analégovy vystup velky prud. Pouzitie chybnej alebo &iasto¢ne nabitej powerbanky by
mohlo KeyStep Pro poskodif.



3.1.2. ..s externymi zariadeniami

Ako je uvedené vyssie, KeyStep Pro mébzete pripojit k réznym syntetizdtorom, bicim automatom a/
alebo modulom Eurorack.

e Pri pripdjani k syntetizdtoru pouzite jeden z dvoch portov MIDI Out. Ak potrebujete pripoijif viac ako
dva syntetizdtory, moézete ich refazif: pripojte KeyStep Pro k MIDI In prvého syntetizdtora a potom
pripojte MIDI Thru tohto syntetizdtora k MIDI In druhého syntetizdtora atd. Refazenie umozniuje
pripojif az 16 syntetizdtorov k jednému MIDI Out

e Coraz viac modernych syntetizatorov. ma MIDI In aj Analog In, napriklad Arturia MiniBrute 2 a
MiniBrute 2S. UmozAuju pouzivat kombindciu MIDI a analégovych pripojeni

e Pri pripojeni k biciemu automatu, ako je napriklad Arturia DrumBrute, mdte dve moznosti: iba MIDI
vystup alebo kombindciu MIDI o analégovych vystupov. KeyStep Pro md osem analdégovych
vystupov na spusfanie bicich (Drum Gates), na ktoré moézete hraf pomocou désmich spodnych
kladvesov klaviatury KeyStepu Pro

¢ Ak madte systém Eurorack, mozete styri hlasové vystupy KeyStepu Pro pripojit k réznym vstupom
Euroracku. Priklady nastavenia tychto pripojeni najdete v kapitole 9.

3.1.3. ..s iPadom®

AK priddte supravu na pripojenie fotoapardtu (camera connection kit), KeyStep Pro sa stane dokonalgym
spolo¢nikom pre iPad. Vd'aka tomu ho mozno pouzif napriklad ako ovlddac pre aplikdcie iMini, iSem
alebo iProphet od Arturie.

Ak mate iPad, ale eSte nevlastnite tieto skvelé virtudlne ndstroje, pozrite si ich na nasej webovej strankel!
SU cenovo velmi dostupné a splhaju povest spolo¢nosti Arturia, ktord presne modeluje zvuk

analégovych syntetizdtorov s hrejivostou a presnostou.

Ako vidite, KeyStep Pro méze byf ovlddacim centrom niektorgch Uzasnych systémov!



3.1.4%. Analégové pripojenia (CV a Gate)

KeyStep Pro moéze posielaf riadiace napdtia (CV) do moduldrnych syntetizdtorov a inych zariadenti,
ktoré nemaju MIDI, prostrednictvom styroch sdd konektorov Pitch, Velo/Mod a Gate na zadnom paneli.
Kazdd zo styroch stép KeyStepu Pro md viastnU vyhradenud sadu konektorov, ¢o umoziuje pripojif a
ovlddat az Styri zariadenia sucasne!

3.1.4.1. Riadiace napdtia: Pitch, Velo/Mod a Gate

Ked su spustené sekvencery alebo ked zahrdate jednu notu alebo viacero ndét na klaviature, kazdd nota
sa okamzite prevedie na signdly Pitch, Control Voltage (Velocity alebo Modulation) a Gate, a odosle sa
do Styroch vystupov Voice na zadnom paneli. Ked hrdte na klaviature alebo na sekvenceroch v
polyfonickom rezime, moznosti CV smerovania KeyStepu Pro vdm umoznuju definovatf, ako sa budu
signdly zo styroch hlasov distribuovat.

CV Gate vystupy

Pre kazdu notu sa posielaju tri nezdavislé napdatia: Pitch, Velo/Mod a Gate. Napdatie Velo/Mod mébze byf
bud rychlostné, alebo modula¢né, podla toho, ¢o ste vybrali v sekcii Utility alebo v MIDI Control Centre.

Niektoré analégoveé syntetizdtory maju neobvyklu implementdciu, ktord nie je plne kompatibilnd so
signdlmi CV a Gate v KeyStepe Pro. Pred kupou analdégového syntetizdtora si pozrite Specifikdcie jeho
vyrobcu, aby ste sa uistili, ze obe zariadenia budu dobre spolupracovaf.

KeyStep Pro sme navrhli tak, aby bol ¢o najflexibilnejsi. Stiahnutelny program MIDI Control Center [kap.
8.2, ktory si mozete nainstalovat do pocitaca, vém umoznuje konfigurovat odozvu konektorov CV/Gate
viacergmi spdsobmi. Informdcie o tom, ktoré Standardy pouzivaju vase externé zariadenia, ndjdete v
dokumentdcii vyrobcu.

V predvolenom nastaveni je prendsané napdtie vysky ténu kompatibilné so standardom 1,0 V na
oktdvu, ¢o znamend, ze ak zahrdte oktavovy interval na klaviature KeyStep Pro, pripojeny(-é)
syntetizator(-y) alebo modul(-y) Eurorack by mal(-i) tiez zahraf oktdvovy interval. Ingmi slovami,
‘sledovanie vysky tonu’ je sprdavne. Niektoré syntetizatory vsak pouzivaju Standard 1,2 V na oktdvu alebo
Hertz na Volt (Hz/V). Na ovladanie tgychto zariadeni mozete zmenif prislusné nastavenie v MIDI Control
Centre.

Pre kazdu zo styroch stop KeyStepu Pro mézete v ponuke Utility > CV > Track (1-4) nastavit napdatie
ovlddania vysky ténu (CV) samostatne na:

e 1,0 V/oktdvu (O -10 V)
e 1,2 V/oktdvu
e Hertz na Volt

Signdly Gate mdézu mat aj celkom odlisné vystupné rozsahy (S-Trig, V-Trig 5 V alebo V-Trig 10 V). Aj tie
sa daju nastavit v MIDI Control Centre.

Styri vystupy Voice mozno nastavif tak, aby vysielali bud moduldciu rychlosti, alebo aftertouch. Toto
nastavenie mézete zmenit v ponuke Utility > CV Settings.
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3.1.5. MIDI pripojenia

Velkd ¢asf hudobného hardvéru "'mid-vintage” z 80. a 90. rokov mala konektory MIDI DIN, ale nie
konektory CV/Gate alebo porty USB. KeyStep Pro je mozné pripojit priamo k takymto zariadeniom, ¢o
vadm umozni ovlddat ich pomocou vgkonnych sekvencerov, arpegidtorov a dalsich oviddacich prvkov
(Kldvesy, knoby, dotykové pdsiky atd’.).

3.1.5.1. Pripojenie k DAW

KeyStep Pro je idedlny kontrolér pre vds DAW, pretoze jeho Styri vystupy Voice modzete pouzit na
suc¢asné ovlddanie samostatnych ndstrojov nahranych v styroch stopdch vasho DAW. Nizsie uvadzame
priklad, ako nastavif Ableton, ak chcete ovlddaf ndstroje prostrednictvom Styroch MIDI kandlov.

Pripojte KeyStep Pro k portu USB na vasom pocitac¢i pomocou dodaného hostitelského kdabla USB.
Najprv musime "povedaf” Abletonu, ze chceme pouzivat KeyStep Pro ako kontrolér v programe Ableton:

e Otvorte "Preferences’ v ponuke "Live".
¢ Vyberte polozku ,Link/MIDI".

Ak chcete, aby bol KeyStep Pro podriadeny vasej session:
-V ¢asti MIDI porty:

e Povolte "Track” pre vstup (Input), ¢im povolite programu Live prijimanie MIDI z KeyStepu Pro.

e Pre vstup povolte "Remote’, ¢o umozni mapovanie enkodérov riadiaceho sekvencera
prostrednictvom MIDI Learn.

e Povolte "Sync” pre vystup, aby Live mohol posielaf informdcie o ¢asovani do vdsho KeyStepu
Pro.

Input: KeyStep Pro [ On [NliZ8l On |
Output: IAC Driver (Sparkl Midi OUT) Off Off Off

Output: Audiofuse Studio Off Off Off
Output: KeyStep Pro olidll On [MNelii

Nakoniec sa uistite, ze je KeyStep Pro nastaveny na automatickd synchronizdciu (Auto) alebo zdroj
synchronizdacie USB. Tym sa uréi zdroj synchronizdcie KeyStepu Pro a mozno ho upravit v ponuke
Utility > Sync > Source.

KeyStep Pro sa potom spusti pri spusteni prehrdvania v aplikdcii Live. Ak chcete, aby bol KeyStep Pro
hlavngm zariadenim session:

-V ¢asti MIDI porty :
e Povolte "Track’, ako aj "'Sync’ a '"Remote" na vstupe.
Input: KeyStep Pro

Output: IAC Driver (Sparkl1 Midi OUT)
Output: Audiofuse Studio

Output: KeyStep Pro
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¢ Nezabudnite zapnut externd synchronizdciu vedla zobrazenia BPM vasej session:

Link Tap 140.00 Il Il 4 /4 O® ~ 1Bar ~

Stlac¢enim tla¢idla play na KeyStepe Pro spustite prehrdvanie v Live.

Mdme hotovo; Ableton teraz dokdze sprdvne interpretovat riadiace signdaly MIDI prichddzajuce z
KeyStepu Pro a my sme teraz pripraveni urobif nejaky hluk!

e Otvorte Ableton a vyberom polozky "New Live set” vytvorte prdazdny set.
o Odstrdnte dve predvolené zvukové stopy tak, ze ich vyberiete a v ponuke 'Edit' kliknete na '‘Delete’.

e V ponuke 'Create’ (Vytvorit) vyberte 'Insert MIDI track' (Vlozif MIDI stopu) a tento postup zopakujte
eSte raz, aby ste vytvorili dve prazdne MIDI stopy. Alternativhe moézete kliknuf pravym tla¢idlom muysi
do prdzdneho priestoru stép a viozif dve MIDI stopy.

e Potiahnite zvuk z ponuky Category > Sounds do stopy 1. Tento postup zopakuijte pre stopy 2 az 4.

Teraz by ste mali mat Styri stopy MIDI, kazdu s vlastngm nacitangm virtudlnym ndstrojom. Zatial nie je
ni¢ pocuf, pretoze sme nevytvorili spojenie z KeyStepu Pro do Abletonu. Urobime to teraz:

e Zameraijte sa na stopu 1 Abletonu a kliknite na Sipku smerom nadol v rozbalovacej ponuke "All ins”
uvedenej pod "MIDI From".

e Z uvedenych moznosti vyberte KeyStep Pro.
e Vyberte kandl 1, ak este nie je vybrany.
e V ponuke monitor priamo pod fou vyberte polozku 'In".

Teraz sme Abletonu prikdzali, aby pocuval, ¢o sa deje na kandali MIDI 1. Ak je vds KeyStep Pro v
predvolenom stave, stopa 1 bude vysielat na kanali MIDI 1.

Vyberte Track 1 na KeyStepe Pro a zahrajte notu na klaviature. Teraz by ste mali poc¢ut virtudlny ndstroj,
ktory ste pretiahli do stopy 1 programu Ableton.

Tieto kroky zopakujeme aj pre stopu 2 Abletonu:

e Opat vyberte KeyStep Pro ako zdroj MIDI.
e Vyberte kanal MIDI 2 ako kandl, ktorg by mala tato stopa pocuvat a prehrdvaf.
¢ Vyberte polozku "In", aby ste mohli priomo sledovat, ¢o prichddza na tento kandl.

Zopakuijte to pre stopy KeyStepu Pro 3 a 4, a vyberte kandal MIDI 3 ako vstup pre stopu Ableton 3 a
kandl MIDI 4 ako vstup pre stopu Ableton 4.
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Vasa obrazovka by mala vyzeraf takto:

V tomto nastaveni budu styri stopy KeyStepu Pro hrat na Styroch zodpovedajucich stopdch Abletonu.
Prehrdvanie stopy bicich ndstrojov v programe Ableton:

e Potiahnite sadu bicich ndstrojov do stopy Ableton.
¢ Nastavte stopu na kandal MIDI 10.
¢ Na stope 1 KeyStepu Pro stlacte tla¢idlo Drum.

Kedze ste nastavili biciu stopu Abletonu tak, aby poc¢uvala na kandli MIDI 10, budu sa tieto dve stopy
zhodovaf. Vasa obrazovka by teraz mala vyzeraf takto:
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3.1.5.2. Lekcia 1: Pouzitie MIDI na ovlddanie VST syntetizdtora
Arturia MINI V

V tomto ndvode budeme pouzivat KeyStep Pro na ovlddanie medznej frekvencie filtra VST
syntetizatora Arturia MINI V. MINI V je su¢€astou V Collection spolo¢nosti Arturia, ktord predstavuije
skvelu zbierku softvérovych emuldcii klasickych hardvérovych syntetizdtorov.

104k e @

CONTROLLERS | OSCILLATOR BANK MODIFIERS OUTPUT

ARTURIA

b

Aj ked nevlastnite MINI V, moézete postupovaf podla tohto ndvodu. Staci si stiahnuf demoverziu zo
stranky hitps://www.arturio.com/support/downloads&manuals. Hoci tento ndvod obsahuje MINI V,
moézete ho pouzif na naucenie sa, ako ovlddat lubovolny knob na akomkolvek VST syntetizdtore z V
Collection od Arturie, ktory chcete nastavit na prijem MIDI.

e Pripojte USB vystup KeyStepu Pro k USB vstupu pocitaca. Spustite bud samostatnu verziu, alebo
DAW VST MINI V

e V uzivatelskom rozhrani MINI V otvorte systémové menu Arturia v lavom hornom rohu a vyberte
polozku "Audio Midi Settings". V c¢asti "MIDI Devices" (MIDI zariadenia) vyberte zariadenie Arturia
KeyStep Pro.

"MIDI Devices" su viditelné len viedy, ked je KeyStep Pro pripojeny k poc&ita¢u cez USB.

e Potom kliknite na symbol MIDI v pravom hornom rohu hlavnej ponuky. Knoby MINI V budu teraz
zvyraznené Cervenou alebo fialovou farbou.

¢ Kliknite na knob Cutoff Frequency v sekcii Filter na MINI V. Otoc¢te knob Filter na KeyStepe Pro. Knob
Cutoff Frequency na MINI V by mal teraz reagovaf na vase pohyby knobu.

18 UZivatel'sky manual Arturia - KeyStep Pro



3.1.6. Clock In/0ut

Vstupné a vystupné konektory Clock na zadnom paneli umozAuju synchronizdciu KeyStepu Pro s
réznymi formatmi ¢asovania. Zoznam formatov ndjdete v tabul'ke v nasledujucej ¢asti.

Tieto uMmoznuju pripojenie a synchronizdciu s takmer vsetkgmi mozngmi hudobnygmi technolégiami.

3.1.6.1. Frekvencie Clock In/0ut

Stiahnutelny program MIDI Control Center mozno pouzif aj na konfigurdciu KeyStepu Pro na vysielanie
a prijimanie jedného z nasledujucich synchroniza¢nych signdlov prostrednictvom konektorov Clock In a
Clock Out.

Nastavenia Clock In Nastavenia Clock Out

Internal 1 PP16 (jeden pulz na 1/16 notu [¢asovany])
USB 2 PPQ8 (1 pulz na 1/8 notu)

MIDI 1 PPQ (1 pulz na 1/4 notu)

1 PP16 (jeden pulz na 1/16 notu) 1 PP2Q (1 pulz na dve 1/4 noty)

2 PPQ (dva pulzy na 1/4 notu) 1 PPQ4Q (1 pulz na styri 1/4 noty)

24 PPQ (24 pulzov na 1/4 notu) Korg

48 PPQ (48 pulzov na 1/4 notu) 24 PPQ (24 pulzov na 1/4 notu)

Auto 48 PPQ (48 pulzov na 1/4 notu)

19 UZivatel'sky manual Arturia - KeyStep Pro



3.1.6.2. Konektory Clock In/0ut

V poslednych desafrociach sa na ucely hudobnej synchronizdcie pouziva niekolko typov konektorov. Tu
je tabulka, ktord uvddza najlepsie druhy, ktoré sa daju pouzif pri pripdjoni starsich zariadeni ku
KeyStepu Pro:

Typ konektora Vysielané signaly

1/8" mono (TS) [1] Iba pulzy ¢asovania [1]

1/8" stereo (TRS) [2] Pulzy ¢asovania a start/stop [2]
1/8" stereo (TRS) [2] plus DIN synchroniza¢ny adapteér Pulzy ¢asovania a start/stop [2]

Na pripojenie k zariadeniam, ktoré pouzivaju synchroniza¢né spravy DIN, mbzete pouzif adaptér z 3,5
mm jocku na 5-pinovy DIN. Ak si nie ste isti, aké synchroniza¢né funkcie md vase zariadenie, pozrite si
ndvod na obsluhu.

AK je synchronizdcia nastavend na externy zdroj a pouziva sa konektor TS, sekvencer sa musi pred
spustenim pri prijimani signdlu ¢asovania zapnut. Na zapnutie sekvencera musite stlacit tlacidlo Play
(Prehraf). Napriklad:

e Ak bolo stla¢ené tlacidlo Play, ale nebol prijaty ziadny signdl casovania, zariadenie bude ¢akat na
signdal ¢asovania a spusti sa az po jeho prijati.

e Ak sa prijimaju signdly ¢asovania, ale Play nie je aktivne, zariadenie sa spusti hned po stlaceni
tlacidla Play.

Ak je Sync nastavend na externy zdroj a pouziva sa konektor TRS, KeyStep Pro bude nasledovaf master
a bude:

e Prehrdvaf po prijati signdlu vysokého stavu a ¢asovania,
e Pozastavi sa pri prijati signdlu vysokého stavu a bez ¢asovania, alebo
e Zastavi sa pri prijati signdalu nizkeho stavu s ¢asovanim alebo bez neho.



3.1.7. Master alebo Slave

KeyStep Pro méze byt hlavngm zdrojom ¢asovania pre celé MIDI zapojenie, alebo mébze rovnako dobre
sluzif ako podriadeny zdroj ¢asovania pre iné zdroje. Clock In a Clock Out sa mdzu synchronizovaf so
stardimi typmi ¢asovania, ako su 2, 24 alebo 48 ppgn (pulzov na $tvrfovu notu), alebo dokonca jeden
pulz na krok.

To, ¢i bude KeyStep Pro vysielat alebo prijimaf signdaly MIDI Clock a vysielat alebo prijimat transportné
signaly (Start-Stop-Pokrag&ovaf), zavisi od prisluénych nastaveni v Utility > MIDI Settings.

KYym zariadenie prehrdva sekvenciu, nastavenia synchronizdcie nie je mozné menit.

3.1.7.1. Keystep Pro ako Master

Ak chcete pouzivat KeyStep Pro ako zdroj ¢asovania (clock master), Utility > MIDI Setting > Clock send
musi byt nastavené na On. Toto je predvolené nastavenie.

Moznosti synchronizdcie Master mébézete nastavit v menu Utility > Sync > Output. Ak chcete vstupit do
menu Utility, podrzte stlac¢ené tlacidlo Shift a stlacte tlac¢idlo Project.

Synchronizdcia Nastavenie Popis
Vystup 1 PP16, 2 PPQS8, 1 PPQ, 1PP2Q, 1 Umoznuje KeyStepu Pro synchronizdciu
PPQ4Q, Korg, 24PPQ, 48PPQ s réznymi typmi ¢asovania

V tomto menu vyberiete, ako bude KeyStep Pro ovliddat tempo externych modulov alebo syntetizdtorov:

e Transportnd sekcia bude ovlddat interné sekvencery
e MIDI clock spravy sa budu posielaf do MIDI Out 1, MIDI Out 2, USB Out a Clock Out
e Tempo sekvencie mozno nastavit pomocou ovlddaca Tempo a tlacidla Tap Tempo/ Metronome.



3.1.7.2. Keystep Pro ako Slave

KeyStep Pro méze fungovat ako podriadeny externému zdroju ¢asovania. Ak chcete pouzivat KeyStep
Pro ako slave, Utility > MIDI Setting > Clock receive musi byt nastavené na On. Toto je predvolené
nastavenie.

Moznosti synchronizdcie Slave médzete nastavit v menu Utility > Sync > Input. Ak chcete vstupit do menu
Utility, podrzte stlac¢ené tlacidlo Shift a stlacte tlac¢idlo Project.

Synchronizdcia Nastavenie Popis
Vstup Internal, USB, MIDI, 1 PP16, 2 PPQ, 24PPQ, Definuje zdroj tempa KeyStepu Pro
48PPQ, Auto

V tomto menu vyberiete, ako bude KeyStep Pro sledovaf tempo externych modulov alebo syntetizd-
torov.

Ked je KeyStep Pro v rezime Slave:

e Tempo ovlddace nebudu ovlddaf interny sekvencer, kym bezi externy zdroj ¢asovania.

e Transporind sekcia KeyStepu Pro bude fungovat ako zvycajne: mobzete zastavit, spustif a pozastavif
interné sekvencie a mdézete nahrdavat patterny.

e Ked externy zdroj casovania nebezi, KeyStep Pro bude fungovat podla svojho interného ¢asovania
s naposledy nastavenym tempom.

e KeyStep Pro odovzdd synchroniza¢né sprdvy, ktoré prijme z externého zdroja ¢asovania, do USB Out,
MIDI Out 1, MIDI Out 2 a Clock Out.
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3.2. Predny panel

V=YSTEP PRO
1

]

Sekcia tempa

Ovldadacia sekcia

Sekcie stéop (4x)

Tlacidld Scene/Chain/Pattern
Hlavné enkodéry (5x)

Sekcia dizky sekvencie
Tlag¢idlo ,Shift”

Ovlddanie transportu
Tla¢idld krokov

. Sekcia transpozicie klaviatury

Vstavany reproduktor metrondmu

. LEDky klaviatury a funkcie so Shift
. Dotykové pdsiky Pitch / Mod

. Tlacidla klaviatury a sekvencera

. Looper

. Klaviatura

3.2.1. Sekcia tempa

Tu mMmobzete ndjsf ovlddace suvisiace s tempom KeyStepu Pro. Ked je KeyStep Pro synchronizovany
interne, vase nastavenia tu ovplyvnia interné sekvencery/arpegidtory a akékolvek externé zariadenia
pripojené ku KeyStepu Pro.
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Knob Tempo/Fine nastavuje tempo v rozsahu 30 - 240 uderov za minutu (BPM). Pri otd¢ani tohto knobu
sa hodnota BPM automaticky zaokruhluje na najblizSie celé ¢&islo a zobrazuje sa na OLED displeji
KeyStepu Pro. Podrzanim stlaceného tlac¢idla "Shift" pocas otd€ania tohto knobu ziskate jemnejsiu
kontrolu nad BPM vypnutim zaokruhlovania na celé &isla.

Tlac¢idlo Tap Tempo/Metronome umoznuje nastavif tempo tukanim na toto tlacidlo v case
pozadovaného alebo pocuvaného rytmu.

Ak chcete zapnuf alebo vypnuf vstavany metrondm KeyStepu Pro, podrzte stlacené tlacidlo "Shift"
pocas stlacenia tlac¢idla Tap Tempo/Metronome.

Casové zadelenie metronému mézete zmenit podrzanim tlagidla Tap Tempo a stladenim jedného
z tlacidiel ¢asového zadelenia (hodnota vytlac¢end nad Klaviaturou).

Otdcanim knobu Swing/Offset mdzete nastavit mieru posunu alebo "shuffle” v sekvencidch. Ovplyvnuije
bud cely projekt (vSetky styri stopy naraz), alebo len vybrany sekvencer/arpegidtor, pricom ostatné
zostanu nezmenené. Podrzanim stla¢eného tlacidla "Shift" po¢as otdc¢ania knobu Swing/Offset mbzete
nastavit ¢asovy posun pre stopu.

Ak je KeyStep Pro externe synchronizovany, hlavné tempo bude uré¢ené externgym zdrojom
¢asovania a knob Tempo/Fine a tlacidlo Tap Tempo sa ignoruju.

Funkcia Swing vndsa do aktivnej sekvencie alebo arpegia pocit hojdavého pohybu. Ak ste pocuvali
rézne hudobné zdanre (je nepravdepodobné, ze nie), poculi ste swing. Je to vtedy, ked hudobnici hraju
tesne pred alebo tesne po takte. Vel mi ¢asto to pocut v dzeze a latinskoamerickej hudbe. Vyvolava pocit

‘rovné" noty so "'swingovymi’ notami.

Je k dispozicii 25 réznych nastaveni od Uplne proti smeru hodinovych rucic¢iek (ziadny swing, alebo 50
%) cez zvysujuce sa mnozstvo swingu (51 - 74 %) az po maximum v smere hodinovych ruciciek
(maximalny swing, alebo 75 %).

Nastavenie Swingu robi to, ze posUva casovanie not v sekvencii, ¢im sa prvd nota z dvojice stdva
dlhsou a druhd kratSou. Za predpokladu, ze ¢asové delenie je nastavené na 1/8, stane sa toto:

¢ Pri nastaveni Swingu na 50 % md kazdd nota rovnaky ¢as, ¢o vedie k pocitu "'rovnej 1/8 noty"

e Ked sa hodnota Swingu zvysi nad 50 %, prvd 1/8 nota sa podrzi dlhsie a druhd sa zahrd neskoér
a kratsie. VSimnete si, Ze sekvencia sa zac¢ne trochu "hojdat” a dufajme, Zze vdSmu uchu bude znief
menej mechanicky

¢ Maximadlne nastavenie Swingu je 75 %, vtedy 1/8 noty zneju skér ako 1/16 notovd figura nez ako
"posunuté” 1/8 noty.

Kazdd sekvencia moéze maf vlastné nastavenie Swingu.

Oto&enim knobu Swing sa swing pouzije na vsetky sekvencie a arpegid suc¢asne. Pomocou 'Shift" +
Swing aplikujte swing len na arpegio v aktivnej stope. Ked nahrdvate arpegio a kvantizdcia je vypnutd,
Swing sa zaznamend v sekvenceri.

Oto&enim alebo stlacenim knobu Swing/Offset sa zobrazia globdlne a aktudine hodnoty posunu stopy.



3.2.2. Sekcia transportu

Tri tlacidld Transportu ovliddaju sekvencery, arpegidtory a vsetky externé MIDI zariadenia pomocou
funkcie MIDI Machine Control (MMC). Ak vasa DAW nereaguje na prikazy MMC, tlacidld Transport

moézete nakonfigurovaf na odosielanie ingch MIDI sprdv. V pripade potreby vykonaijte zmeny v MIDI
Control Centre [kap. 8.2].

® L »

V rezime sekvencera su aktivne vSetky tri tla¢idld Transport. V rezime arpegidtora su aktivne iba
tlacidla Play/Pause a Stop.
All Notes Off

Tla¢idlo Stop mad dalsiu funkciu. Ak sa vdm z nejakého dévodu zasekne nota, staci trikrat za sebou
rychlo stlac¢it tlacidlo Stop. KeyStep Pro potom prostrednictvom MIDI odosle prikaz All Notes Off.

3.2.3. Vstavany reproduktor metrondému

Reproduktor metronému prehrdva vystup vstavaného metrondému KeyStepu Pro. Ovldda¢ Metronome
Level na zadnom paneli nastavuje hlasitost reproduktora. Metrondm mobzete zapnuf alebo vypnuf
podrzanim tlacidla Shift a su¢asngm stla¢enim tlacidla Tap Tempo.

Precitajte si 6. kapitolu, kde sa dozviete viac o metrondme a synchronizdcii vseobecne.

3.2.%. Tlacidlo Shift

Tla¢idlo "Shift" umozniuje pristup k sekunddrnym funkcidm, ktoré su na prednom paneli vytlacené
modrou farbou. Va¢sina z nich je vytlacend nad kldvesmi klaviatury alebo pod tla¢idlami krokov.

Vsetky tieto funkcie su pristupné podrzanim tlac¢idla "Shift" a stlacenim iného tlacidla, pod ktorgm je
modry text, alebo kldvesu klaviatury, nad ktorgm je modry text. Podrobny prehlad funkcii Shift ndjdete
v ¢asti ,Prehl'ad funkcii so Shift” d'alej v tejto kapitole.



3.2.5. Ovlddacia sekcia

V ovlddacej sekcii ndjdete volby pre Projekt, editaé¢né volby Patternu a menu Utility.

It

3.2.5.1. Menu Utility

KeyStep Pro md mnoho nastaveni, ktoré mozno budete chcief upravif. V menu Utility sa nastavuje a
meni vaésina globdlnych nastaveni zariadenia KeyStepu Pro. Pojem 'globdlne” znamend, ze tieto
nastavenia su spoloéné pre vsetky projekty. Ulozia sa hned, ako opustite menu Utility, do ktorej sa
dostanete podrzanim tlacidla "Shift" a stlacenim tlacidla Project/Utility. Na OLED displeji sa otvori menu
Utility. Ak sa chcete pohybovat v menu Utility, oto¢te enkodérom ovlddacej sekcie a kliknite nim, aby
ste vstupili do podmenu. Ak sa chcete v podmenu vrdatit spaf, stlacte tlacidlo Exit. Ak chcete opustif
menu Utility, opakovane stlacte tlacidlo Exit. Zmeny, ktoré tu vykondte, nemusite ukladaf; ulozia sa
automaticky vzdy, ked opustite menu Utility.

3.2.5.2. Exit/Undo

Undo je funkcia Shift, ktord uzko suvisi s ostatnymi funkciomi Uprav, ako je kopirovanie/vkladanie a
vymazanie. Ak pocas Uprav urobite chybu, je dobré vedief, ze poslednuU vykonanu zmenu mobzete vratif
spaf. Ak je vratenie spatf mozné, tlacidlo Exit/Undo blikd. Stla¢enim tlacidiel Shift + Exit sa chyba zrusi.

3.2.5.3. Tlacidlo Project

Sekvencie KeyStepu Pro sU organizované do projektov. V projekte su ulozené vsetky vase sekvencie a
bicie patterny. Kazdd zo styroch stép mbze ulozit 16 sekvencii, ktoré mozno kopirovaf z jednej stopy do
druhej. Tlacidlo Erase umozniuje vymazaf celé projekty (ako aj patterny, scény, kroky a noty). Patterny v
projekte je mozné retfazif. Ide o praktickl funkciu, ktord vam pomébze pri priprave na vystupenie.
Podrobny prehlad tgchto funkcii ndjdete v kapitole 5.
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3.2.5.%. Rezim kontroléra

Tla¢idlo Control meni funkciu piatich hlavngych enkodérov. Namiesto ovliddania vysky ténu, gate,
rychlosti atd. a prislusngch riadiacich napdati (CV) posielongch do analégovych vystupov, v rezime
Control vysielaju enkodéry sprdavy MIDI control change (CC#), ¢o vdm umoznuje ovladaf parametre
externgch hardvérovych syntetizatorov alebo modulov Eurorack, a napriklad virtudlnych ndstrojov v
pocitaci.

Do rezimu Control sa dostanete stlacenim tlac¢idla Control. Ked je zvoleny rezim Control Mode, paf
hlavnych enkodérov vysiela hodnoty CC#. Podrobné vysvetlenie toho, ¢o su hodnoty CC# a na ¢o ich
moézete pouzif, ndjdete v kapitole 7. Spravy CC#, ktoré sa maju odosielaf, mdzete upravovaf pomocou
OLED displeja v ponuke Utility > Controller a v stichnutom programe MIDI Control Center.

3.2.6. Sekcie stop (4x])

KeyStep Pro md styri samostatné stopy, z ktorych kazdd md viastnu vyhradenu sadu tlacidiel, aby ste
mohli okamzite oviddat dbélezité funkcie.

Ovlddanie stép je az na jedno tlacidlo rovnaké: Stopa 1 ma tlacidlo Drum pre bici sekvencer, ale stopy 2,
3 a 4 maju tlacidlo Arp pre arpegidatory. Oviadacie prvky stopy funguju nasledovne:

3.2.6.1. Vyber stopy

Tlacidla vyberu stop (Track 1, Track 2, Track 3 alebo Track 4) umozniuju vybrat aktudlne aktivnu stopu.
Tlacidld aoktivnej stopy sa rozsvietia, a rézne ovlddacie prvky KeyStepu Pro (klaviatura, knoby
enkodéroy, tlacidld krokov atd.) budu ovplyvnovaf len aktudlne zvolenu stopu.

Pri praci s KeyStepom Pro si vS§imnete, ze na celom prednom paneli je jednotné farebné oznacenie.
Napriklad stopa 1 je zelend a ked je vybrand, vsetky tlac¢idld krokov a LED diody Kklaviatury sa rozsvietia
na zeleno. Stopa 2 je oranzovd a jej vyber spdsobi, ze sa vsetky tlacidld krokov a LED diédy klaviatury
rozsvietia na oranzovo. Tieto farebné upozornenia vdm pomdzu zistif, ¢o upravujete, a vyhnuf sa
ndhodnej zmene parametrov na nesprdvnej stope.
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3.2.6.2. Tlacidlo Mute

Tla¢idlo Mute zapina alebo vypina funkciu stlmenia stopy. Ked je toto tlacidlo rozsvietené, prislusnd
stopa je stimend a nevysiela ziadne udaje. Ingmi slovami, zariadenia pripojené cez MIDI, CV alebo USB
nebudu prijimaf ziadne signdly, ked je funkcia mute zapnutd.

Podrzanim tlacidla 'Shift' po¢as stlac¢enia tla¢idla Mute sa zapne alebo vypne rezim Solo. Tato funkcia je
podobnd tlacidlu "solo”, ktoré sa nachddza na mnohych mixdznych pultoch. Ked je rezim Solo zapnuty,
tlac¢idlo Mute svieti na modro a budete pocuf len sélovanu stopu (alebo stopy). Vsimnite si, ze tlacidlo
Mute stimi iba spustené sekvencie a arpegid, pripadne aj bicie sekvencie na stope 1. Stdle mbzete maf
aktivny stimenyg kandl a prehrdavaf jeho zvuky na klaviature.

Funkcie Mute a Solo mézu byf uzitoc¢né pri komponovani aj pri hrani. Napriklad pri komponovani
alebo mixovani mbdzete potrebovaf sélovat urcitu stopu, aby ste sa na Au mohli sustredit bez
rozptylovania; v kontexte vystupenia mdzete chcief stimif a zrusit stimenie sekcii, aby ste skladbu
vybudovali alebo rozdelili.

3.2.6.3. LEDky Note

Tieto LED diédy sa rozsvietia vzdy, ked hrd sekvencer alebo arpegidtor stopy a/alebo ked hrate noty na
klaviature. Tato praktickd funkcia vam okamzite umozni zistif, ¢o sa deje na vsetkych styroch vasich
stopdch bez toho, aby ste museli vybrat stopu a pozriet sa na jej tlacidld krokov alebo LED didédy
klaviatury.

3.2.6.4%. Tlaéidld sekvencera a arpegidtora

KeyStep Pro ma styri stopy, kazdu so svojim viastngm nezdvislym sekvencerom a arpegidtorom.

Sekvencer Arpegiator Sekvencer bicich (drum trigger)
Stopa 1 Ano Nie Ano
Stopa 2 Ano Ano Nie
Stopa 3 Ano Ano Nie
Stopa 4 Ano Ano Nie

Kazda stopa ma dvojicu tlacidiel oznac¢enych Seq a Arp (alebo Seq a Drum na stope 1). Tieto tlacidld
umoznuju nastavit funkcie prislusnej stopy. Aktudlne zvolend moznosf je podsvietend a v kazdom
okamihu moéze byt aktivny len jeden rezim (Seq alebo Arp).
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3.2.6.5. Sekvencer

Sekvencer umoznuje nahravaf 16 réznych sekvencii, z ktorych kazdd mébéze mat az 64 krokov. Tieto
sekvencie mobzete vytvdarat hranim na klaviature alebo priamym zaddvanim notovych eventov
(doplnenych o vysku ténu, dizku gate, dynamiku a daldie parametre) pomocou krokovych tlacidiel.
Sekvencie potom moézete prehrdavat, transponovat a upravovat mnohymi kreativnymi spdsobmi.

Sekvencer je podrobne popisany v kapitole 4 tejto prirucky.

3.2.6.6. Arpegidtor

Arpegidtor generuje noty na zdklade kldvesov klaviatury, ktoré ste stlacili alebo prdve stldcate, a
prehrdva ich podla nastavenia Arp Mode. Je to zdbavny a zaujimavy spdsob, ako vytvdrat nové
patterny a meldédie, alebo improvizovat s existujudcimi akordami.

Arpegidtoru sa podrobne venuje kapitola 4 tejto prirucky.

3.2.6.7. Sekvencer bicich (drum trigger)

Ide o Specidlny bici alebo "spustaci® sekvencer, ktory posiela signdly do vystupov Drum Gates na
zadnom paneli KeyStepu Pro. Sekvencer bicich md osem vystupov gate (oznac¢enych ako "'Drum Gates
1-8"). Tieto vystupy mobdzete pouzif na spustfanie pripojenych bicich automatov alebo syntetizdtorovych
modulov pomocou signdlov gate (alebo "triggeru”).

Sekvencer Drum Gate je podrobne popisany v kapitole 4 tejto prirucky.



3.2.7. Aranzérska sekcia

Patterny su zdkladngmi prvkami na vytvdranie refazcov. Refazec je vopred naprogramovand séria
patternov, ktoru vytvorite pre vystupenie; je to automatizovany spdsob vyberu patternov.

Retfazec patternov mdze obsahovatf az 16 patternov.

Scény sU snimky zaujimavej kombindcie aktivhych prvkov: napriklad arpegio spustené na stope 1 a
sekvencie spustené na stopdch 2 a 3 s posunutymi a/alebo invertovanymi patternami.

Rezim stopy (sekvencia alebo arpegio) nie je ulozeny v scéne.
Prosim pozrite si kapitolu 5 pre detailné informdcie o patternoch, refazcoch a scénach.

3.2.8. Tlacidlo Step Edit

Tla¢idlo Uprava kroku umoznuje upravit jednotlivy krok sekvencie. Stla¢enim tla¢idla Uprava kroku
aktivujete rezim Uprava kroku.

V rezime Step Edit mdzete pomocou piatich hlavngch enkodérov upravovat vysku ténu, gate, dynamiku,
¢asovy posun a/alebo ndhodnost noty alebo nét v aktivnom kroku. Je toho vela, ¢o mbdzete objavit a
naucit sa o tom, ako toto zdanlivo jednoduché tlacidlo funguje. Podrobnosti ndjdete v kapitole 4.
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3.2.9. Krokové tlacidld

TYchto 16 tlacidiel umozniuje aktivovat alebo deaktivovat kroky v sekvencii a naprogramovaf konkrétne
kroky. Poskytuju vizudlnu spdtnu vazbu (aktivne kroky sa rozsvietia vo farbe vybranej stopy) a
indikdciu aktudlne prehrdvaného kroku (ktory je podsvieteny bielou farbou). Ide o intuitivny spdsob
programovania krokov, ktory bude velmi dobre zndmy kazdému, kto pracoval so starou Skolou bicich
automatov.

16 tychto krokovych tlacidiel dokdze na KeyStepe Pro robit aj mnoho inych veci, nez len aktivovat alebo
deaktivovaf kroky. Napriklad podrzanim tlac¢idla Lst Step (Posledny krok) a suc¢asnym stlacenim
jedného z krokovych tlagidiel mézete nastavif dizku sekvencie. Podrzanim tlagidla Shift mézete robif
niekol'ko réznych veci vrdtane vymazdvania patternov, posuvania nét dozadu alebo dopredu a
kvantizovania sekvencii. Tymto funkcidm sa podrobne venuje kapitola 4 tejto prirucky.

Jednou z najcharakteristickejSich vlastnosti tychto krokovych tlagidiel je, ze su farebne odlisené podla
aktudlne zvolenej stopy. Takze ked je aktivna stopa 1, krokové tlacidld sa rozsvietia zelenou farbou; pre
stopu 2 budu oranzové atd. Toto farebné kédovanie sa ddésledne dodrziava na celom prednom paneli a
umoznuje vam zistif, aku stopu v KeyStepe Pro prdve upravujete.
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3.2.108. Hlavné enkodéry (5x])

Pat hlavnych ovliadacov (nad tlacidlomi Step 2 az 10) je kIu¢om k zmene parametrov vasich patternov.
Trocha sa liSia od Standardnych enkodérov. Otacajte nimi pomaly a vSimnete si, ze maju mierne
"vrubkovanie': pocitite malé kliknutie alebo sériu kliknuti vzdy, ked niektorgm z nich pohnete.
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Kazdy z piatich hlavngch enkodérov je obklopeny 15 cervenymi LED diédami, z ktorgych kazdd md osem
Urovni jasu od timenej ¢ervenej po jasnu cervenu. Ak si zoberieme ako priklad enkodér Gate: najprv nim
otocte Uplne proti smeru hodinovych ruciciek, potom ho pomaly otdcajte doprava. LED didéda v prvej
polohe bude pomaly zvysSovaf jas a po 6smich kliknutiach sa druhd LED diéda rozsvieti timene a cyklus
od tlmeného po jasny sa bude opakovaf. Celkovo tak ziskate 128 réznych poldh pre kazdy z tychto
enkodérov!

Enkodéry su citlivé na dotyk: v okamihu, ked sa ich dotknete, sa na OLED displeji zobrazi ich
aktudlna hodnota.

3.2.108.1. Enkodér Pitch

V rezime Upravy krokov (Step Edit) bude enkodér Pitch krokovat vysky ténov chromaticky, alebo ak ste
vybrali stupnicu podrzanim tlacidla Shift a stla¢enim prislusného tlacidla Scale, bude krokovaf iba noty,
ktoré patria do vybranej stupnice.

3.2.10.2. Enkodér Gate

V rezime Upravy krokov umoziuje enkodér Gate nastavit dizku gate vybraného kroku. Jednoducho
povedané, dizka gate je ¢as zapnutia alebo trvanie noty. Je to skveld funkcia: predstavte si, ako znie
rychla 12-krokovd klavirna sekvencia, ked su kroky 3, 6, 9 a 11 trvalé, zatial ¢o vSetky ostatné kroky su
kratke. Toto dokdze len velmi skuseny klavirista. V rezime arpegia (Arp) funguje ovldda¢ Gate ako
globdlny ovladag, ktory sué¢asne ovplyviiuje vdetky dizky gate v aktudlne aktivovanom arpegiu.

3.2.10.3. Enkodér Velocity

Velocity znamend rychlost alebo dynamiku, ktorou stlac¢ite klaves. V Specifikdcii MIDI sa hodnoty
rychlosti pohybuju od O do 127, pricom noty s rychlostou O az priblizne 50 su mdkké, rgchlosti priblizne
50 az 100 su stredné a rychlost nad 100 je hlasnd. V ponuke Utility > MIDI Settings > Velocity Curve a v
stiahnutom programe MIDI Control Center mozete zvolif vhodné Skdlovanie rychlosti.

V rezime arpegia (Arp) funguje ovlddac¢ Velocity ako globdalny ovlddag, ktory sucasne ovplyviuje véetky
rychlosti v arpegiu.
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3.2.10.4. Enkodér Time Shift

Tento enkodér umoznuje posunuf vybranu notu v ¢ase dozadu alebo dopredu vzhladom na stred
daného kroku. Rozsah je -49 % az +50 % kroku. V pripade dvoch susediacich krokov v sekvencii, ak prvy
posuniete dopredu a druhy dozadu, budu sa zdaf, ze takmer splgvaju. V rezime Arpegio (Arp) posuva
enkodér Time Shift celé arpegio, ktoré sa prehrdva v aktudlnej stope, dozadu alebo dopredu v cCase.
Samozrejme, vSimnete si to len vtedy, ak mdte sucasne spustené dve arpegid v dvoch stopdch, obe v
rezime Hold.

3.2.10.5. Enkodér Randomness

V rezime krokovych Uprav umoznuje ovladda¢ ndhodnosti zvolif pre kazdu notu pravdepodobnosf, ze sa
spusti, od O % do 100 %. Ak je vo vybranom kroku ulozend viac ako jedna nota, kazdd nota sa spusti
ndhodne podla aktudlineho nastavenia Randomness.

V rezime Arpegio (Arp) robi enkodér Randomness nieco Uplne iné: do vdasho arpegia zavddza ndhodné
noty.

3.2.10.6. Nastavenie predvolenych parametrov stopy

Ak chcete nastavit parametre pre konkrétnu stopu, vyberte stopu pomocou tlacidla Track 1, 2, 3 alebo 4
a potom otdcajte hlavngmi enkodérmi bez toho, aby ste drzali stlacené akékolvek krokové tlacidlo. Tato
kombindcia poldh piatich enkodérov sa stane predvolenymi parametrami pre danu stopu.

3.2.10.7. Nastavenie individudlneho kroku

Ak chcete nastavif parametre pre konkrétny krok, najprv vyberte stopu, ktord chcete upravit, pomocou
tlacidla Track 1, 2, 3 alebo 4, potom podrzte stlac¢ené tlacidlo kroku a zdroven nastavte jeden alebo viac
hlavngch enkodérov. Tymto postupom nastavite Specifické hodnoty pre dany krok, ktoré sa lisSia od
predvolenych parametrov (ako je popisané vyssie).



3.2.11. Sekcia klaviatury

V tejto podkapitole sa pozrieme na vsetko, ¢o sa nachddza nalavo od klaviatury a priamo nad nou; na
spodnu polovicu KeyStepu Pro. Klaviatura mda 37 klavesov citlivgch na rychlosf, ktoré generuju
aftertouch signdly. Pojem "rychlostne citlivy" znamend, ze kazdy kldves reaguje na dynamiku, akou ho
zahrdte. Velkost aftertouch zdvisi od toho, ako silno stlacite kldves po tom, ako dosiohne spodnu
hranicu svojho pohybu

T

3.2.11.1. Dotykové pdsiky Pitchbend / Mod

R RN

Tieto inovativne vertikdlne pdsiky citlivé na dotyk nahrddzaju standardné 'kolieska’, ktoré zvycajne
ndjdete na MIDI kontroléri, a sluzia na zvysSenie expresivity vasej hry. Kazdy pdsik md zodpovedajuci
rebrik deviatich ¢ervenych LED diod, ktoré indikuju polohu oviddacieho prvku. Podobne ako vdcsina
tradi¢nych kolieskovych ovlddacoyv, aj dotykovy pdasik Pitch je "pruzinovy’, ¢o znamend, ze po uvolneni
sa okamzite vrdati do svojej stredovej polohy, zatial ¢o dotykovy pdsik Mod si po uvolneni zachovdva
svoju aktudlnu polohu.

» »
» »
» »
» »
» »
» »
» »
» >
B
‘
» »

KeyStep Pro si po prepnuti na inu stopu zapamdatd poslednu poziciu pdsika Mod aktudlne vybranej
stopy. V istom zmysle teda mate Styri modulaé¢né pdsiky, pre kazdu stopu jeden!

Pasik Pitchbend

Pitch-bending je technika, pri ktorej ohgbate vysku aktudline hranej noty smerom nahor alebo nadol.

Pdsik Pitchbend je miestom, kde vykondvate vsetky triky s ohybanim vysky ténu. Stred pdsika,
oznac¢eny vodorovnym ciernym pruhom, je neutrdliny bod; ak sa ho dotknete, ni¢ sa nestane. Ak
posuniete prst nahor (smerom od seba) alebo nadol (smerom k sebe), budete pocut, ako sa vyska
aktudlne hranej noty zvysuje alebo znizuje. Zatial sa to velmi nelisi od ohybania pomocou kolieska. Na
rozdiel od kolieska vsak mozete prst umiestnif priamo na lubovolny inyg bod pdsu. Vyska ténu potom
okamzite preskoci na tuto hodnotu!

34 UZivatel'sky manual Arturia - KeyStep Pro



Nal'avo od pdsika Pitchbend sa nachddza devaf ¢cervenych LED diéd. Pomoézu vam presnejsie
ohybaf tény.

Predvolene je rozsah ohybu nastaveny na 2 poltény: 2 od stredu nahor a 2 od stredu nadol. V ponuke
Utility > CV Settings > Pitch Bend Range mozete nastavif rozsah pre vystupy Pitch CV od +/-1 do +/- 24
poltonov. Rozsah ohybania mébzete nastavit individudine pre kazdy hlas.

Tuknutim na pdsik Pitchbend v dvoch réznych bodoch za sebou mézete rychlo striedat dve vysky tonu.
Tato technika hrania je moznd len na pdsikoch Pitchbend a vd aka nej vyzerd koliesko Pitch primitivnel
Kedykol'vek zdvihnete prst z pdsika, vyska ténu preskoéi spaf na nulovld stredovid hodnotu. Dalsou
vyhodou tohto pdsika je, ze je idedlny na aplikovanie prirodzene znejuceho vibrdta na notu kmitanim
prsta.

Iné hudobné tradicie ako zdpadnd klasickd hudba maju ovel a bohatsie vyrazové moznosti, pokial
ide o ohybanie vysky ténu. Skuste si vypocut indickd hudbu. Mozno ocenite zlozité a velmi
muzikdlne techniky ohybania vysky ténu, ktoré pouzivaju spevdci a interpreti na ndstrojoch ako
sarod a sitar.

Pdasik Mod

Toto inovativne ovlddanie moduldcie nahrddza standardné modulaéné koliesko. Prendsa Standardnu
modula¢nu hodnotu MIDI CC#. Viac informdcii o hodnotdch CC# ndjdete v kapitole 7.

3.2.11.2. Tlacéidld oktdv

Pomocou tlacidiel so Sipkami oktdav (nad dotykovymi pdsikmi) mozete transponovat vystup klaviatury o
oktdvy nahor alebo nadol. Rozsah je dve oktdvy nahor a tri oktdvy nadol od predvoleného stredu.

1 0 + 2
@ =

.

Octave

J

L -+
Reset —J

Znalost tejto hodnoty vém mbze pomobct zapamataf si, kde sa nachddzate v zdvislosti od vysky tonu
na slabo osvetlenom pdédiu. Samotnd klaviatura ma tri oktavy, ale cely rozsah je sedem oktdyv, ¢o by
malo ulahcif vSetky hudobné dobrodruzstvd okrem tych najextrémnejsich.

Ak chcete rychlo resetovat oktdvu na predvoleny stredny bod, podrzte sucasne stla¢ené obe
tlac¢idld so Sipkou oktdvy.

Tla¢idld Octave mdzete pouzif aj na obnovenie tovdrenskych nastaveni KeyStepu Pro:

¢ Vypnite KeyStep Pro
e Zapnite KeyStep Pro a zdroven podrzte tlacidld OCT+ a OCT-.



3.2.11.3. Tlacéidlo Hold

Tla¢idlo Hold ma délezitd funkciu pri prehrdvani arpegia. Ked je tlacidlo Hold aktivne, mézete zdvihnut
prsty z klaviatury a arpegio bude pokracovaf v prehrdvani. Tlacidlo Hold tiez umoznuje pridavaf dalsie
noty (az 16) do arpegia pocas jeho behu.

g

Tie/ Rest

Overdub

3.2.11.4. Tlaéidlo Trans (transpozicia)

Funkcia Transpose umozniuje posuvat vysku tonu spustenych sekvencii/patternov a arpegii smerom
nahor alebo nadol. Ak chcete transponovaf, podrzte tlacidlo Trans a zahrajte notu na klaviature. Noty
pod strednym C spdsobia transpoziciu smerom nadol; noty nad stredngm C spdsobia transpoziciu
smerom nahor.

3.2.11.5. Tlaéidlo Tie/Rest/Chord

Pri vytvarani sekvencie sa toto tlacidlo pouziva na zaddvanie medzier alebo na spojenie dvoch nét. Ak
vsak v rezime Step Edit stlacite tlac¢idlo Tie/Rest, aktudlny krok sa vymaze. Ak je sekvencer v rezime
Step Edit spusteny, podrzanim tlacidla Tie/Rest mdzete rychlo vymazat obsah série krokov.

Ak potrebujete skratit Tie (viazané noty), aktivujte rezim Step Edit, vyberte krok, v ktorom sa zacina Tie,
a pomocou knobu Gate skrafte dizku kroku.

Podrzanim tlac¢idla Shift pocas stlacenia tlacidla Tie/Rest/Chord zapnete alebo vypnete rezim
Chord. Tento postup je opisany v kapiiole 4.
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3.2.11.6. Tlacidlo Overdub

Tla¢idlo Overdub zohrdva délezitd ulohu v rezime Uprav krokov, ked upravujete obsah konkrétneho
kroku.

Ked je funkcia Overdub zapnutd, vsetky noty, ktoré zahrdte na klaviature, sa pridaju k existujucim
notadm daného kroku.

Vyber kroku v rezime Overdub umoznuje selektivne rozsirit niektoré alebo vsetky noty v akorde:
Podrzte klavesy akordu, ktoré chcete prediZiT’, a stlac¢te tlacidlo Tie/Rest raz alebo opakovane, &¢im
predizite dizku gate vybranych nét.

Stlac¢enie tlagidla Tie/Rest v rezime Overdub bez podrzania akychkolvek kldvesov je rychly spdsob, ako
sa posunuf vpred po krokoch patternu. Opdaf to funguije len vtedy, ked' je zapnutd funkcia Overdub.

V rezime rychlych uprav Quick Edit tlacidlo Tie/Rest nerobi nic.

Ked je funkcia Overdub vypnutd, vsetky nové noty, ktoré zahrdte, nahradia existujuce noty v kroku.
Vzdy mbzete zistif, Ci ste v rezime priddvania alebo nahrddzania: ak ste v rezime Quick Edit alebo Step
Edit a LED didda nad kldvesom blikd, existujuce noty kroku budu nahradené.

Ak chcete rozsirit akord/noty v kroku na dalsSie kroky, ¢im sa vymaze obsah kroku/krokov, ktoré
nasleduju za nim, podrzte noty v kroku a stlacte tlacidlo Tie/Rest. Ak chcete rozSirif noty akordu na
niekol ko krokov, tento postup zopakuite.

Pri vypnutej funkcii Overdub je stlacenie tlac¢idla Tie/Rest rychlym spdsobom vymazania krokov
patternu. Kurzor sa presunie na dalsi krok, ¢im sa vymaze aktudlny obsah kroku.



3.2.12. Looper

Horizontdlny dotykovy pdsik Looper (pod vertikdinymi dotykovymi pdsikmi Pitchbend a Mod) umoznuije
menif prehrdvanie projektu v redlnom ¢ase. Bude generovat dlhsie alebo kratsie slu¢ky v zavislosti od
toho, kde a kedy sa dotknete dotykového pdsika Looper.

Looper vytvdra slucky vsetkych stop sucasne. To zahfia aj hodnoty CC#, ktoré mébézete mat ulozené v
stope Control.

Stla¢enim tlacidla 'Shift' + dotykovy pdsik ho vypnete/zapnete.

3.2.12.1. Dizka sluéky

Dizka slu¢ky sa uréuje podla toho, kam polozite prst na dotykovy pdsik Looper, pricom 1/4 je najdlhsia
slucka a 1/32 je najkratsia. Zmena umiestnenia prsta meni velkosf slucky.

3.2.12.2. Zaciatocény bod slucky

Pociato¢ny bod slu¢ky zdvisi od toho, kedy sa pocas prehrdvania dotknete pdsika Looper. Na inu
poziciu slucky mobzete prejsf podrzanim prsta na pdsiku a nasledngm stlacenim jedného z krokovych
tlacidiel. Pomocou pdsika Looper mézete v sekvencii vytvorit sluéku v rozsahu krokov. Dizka slucky je
uréend odsadenim, ktoré stlacite: 1/4, 1/8, 1/16 alebo 1/32.

Mozno sa nezdd, ze je to az takd velkd vec, Ze looperovy pds mozno ovlddaf pomocou hodnot
CC#, ale stoji to za preskumanie. Posielanim réznych hodnét CC# 9 do KeyStepu Pro mozete
sekvenciu "skrecovat” na dial'ku z vasej DAW.

Mbézete zmenit rychlost opakovania pdsika Looper?

Do urcitej miery ano. Ak ste v ¢asovom zadeleni 1/16 a stlacite 1/4, sekvencer bude opakovaf Styri kroky.
Ak chcete tento rozsah opakovania zdvojndsobit, nastavte ¢asové zadelenie na vyssiu hodnotu, 1. j. 1/32,
a znizte tempo. KeyStep Pro bude teraz opakovaf 8 krokov namiesto 4, ked na pdsiku stlacite 1/4.



3.2.13. Klaviatura

Klaviatura KeyStepu Pro md 37 slim kldvesov so skvelym pocitom, ktoré su uzsie ako Standardné
klavirne kldavesy, ale stdle dostatocne velké, aby umoznili maximdalnu hratelnost v troch oktdvach.
Kldvesy su citlivé na dynamiku aj aftertouch, aby bol vds vgkon maximdlne expresivny.

3.2.13.1. LEDky klaviatury

Kazdy kldves KeyStepu Pro md prislusnu viacfarebnu LED didédu umiestnenu priomo nad nim. Tieto
LEDky blikaju a poskytuju vizudlnu spdtnu vdzbu o tom, €o Styri sekvencery/arpegidtory prehrdvaju.
Farba kazdej LED diody sa meni tak, aby zodpovedala zvolenej stope (Track 1 je zelend, Track 2 je
oranzovd, Track 3 je zlta a Track 4 je Cervend).

Dva malé trojuholniky na oboch strandch klaviatury sa rozsvietia aj v pripade, ze prebieha aktivita
mimo rozsahu klaviatury. Méze sa to staf, ked oktdvovd transpozicia posunie sekvenciu alebo arpegio
mimo viditelného rozsahu klaviatury.

3.2.13.2. SHIFT funkcie klaviatlry

KeyStep Pro md mnoho sekunddrnych funkcii alebo funkcii so Shift, ktoré su pristupné podrzanim
tlagidla Shift a stlacenim jedného z kldvesov na klaviature. Modry text nad kazdgm kldvesom oznacuije
funkciu so Shift priradenud k danému kldvesu.

Rad LED diéd nad klaviaturou poskytne mnozstvo informdacii o tom, ¢o sa deje:

e Ked podrzite stlacené tlacidlo "Shift", zobrazi sa aktudlny stav zapnutia/vypnutia funkcii so Shift.
e Ked v rezime Step Edit otdcate enkodérom Pitch, zobrazi sa, ktoru notu (noty) upravujete.



3.2.1%. Funkcie so SHIFT

Mnohé z najzaujimavejSich funkcii KeyStepu Pro su pristupné pomocou tlacidla Shift. de to tlacidlo
najviac vliavo na prednom paneli a je ¢ierne. Modry text 'Shift’ odhaluje jeho rafinované tajomstvo: je
prepojené so vsetkymi funkciami KeyStepu Pro, ktoré su na prednom paneli vytlac¢ené modrou farbou.
Dobre si ich prezrite a ndjdete ich mnoho: v Casti Transport, nalavo od Kklaviatury, nad kladvesmi
klaviatury (okrem najvyssieho C), pod 16 krokovymi tla¢idlami a v ¢asti Sequence Extend. To je spolu 63
funkcii so Shift!

3.2.14%.1. Funkcie klaviatiry so SHIFT

Tla¢idlo "Shift" md velmi uzito¢nu funkciu: ok ho podrzite stlac¢ené, aktudlne aktivne funkcie so Shift na
klaviature sa zobrazia rozsvietengmi LED didédami. ZI'ava doprava nad klaviaturou su to:

e Rezim Seq Pattern

e Rezim Seq/Drum (Mono alebo Poly)
e Arp Pattern a Arp Octave

e Time Division (Delenie ¢asu)

e Stupnica

e CV smerovanie

Tlac¢idlo Hold/Clear

Tla¢idlo Hold/Clear umoznuje podrzaf arpegid, takze pokracuju v prehrdvani, kgm ho neuvolnite.
Arpegid mobzete podrzaf na viacerych stopdch sucasne. 'Shift' + Hold/Clear uvolni vsetky aktudine
podrzané arpegid.

' |
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Tlacidlo Trans/Clear

Podrzanim tlacidla Trans (transpozicia) a stlacenim Kkldvesu na klaviature moézete transponovaf
prebiehajucu sekvenciu do inej téniny. Tlacidlo Transpose je prepinacie tlacidlo. Ked pouzijete
transpoziciu na sekvenciu, tlacidlo Transpose si ju "zapamdtd’. Ak ho stlacite eSte raz, vratite sa K
poévodnej netransponovanej sekvencii. Tokto mdate vzdy po ruke netransponovaonu a transponovanu
verziu sekvencie a mézete medzi nimi prepinat!

Transpozicia je spojend s aktudlne zvolenou stopou. V ZzZivej situdcii mbézete napriklad transponovat
stopu 1, potom vybrat stopu 2 a pouzif transpoziciu aj tam. Podrzanim tlac¢idla Shift a stlacenim tlacidla
Trans/Clear vymazete vsetky aktivne transpozicie suc¢asne.

Funkcia "Transpose Group' umoznuje zoskupovat stopy a transponovaf ich spoloéne. Tu je ndvod, ako
to urobif:

e Podrzte tlacidlo Trans. Zaéne blikat na znak toho, ze ste teraz v rezime transpozicie.

e Vyberte dalsSie stopy, aby ste vytvorili transpozi¢nu skupinu. Novo vybrané stopy sa rozsvietia na
bielo. Teraz mdzete transponovat novo vytvorenu skupinu.

Pokial je tla¢idlo Transpose drzané, mbzete nadalej pridavaf alebo odoberat stopy z transpozi¢nej
skupiny. Skupinovu transpoziciu mozno pouzit na ¢okolvek, ¢o bezi na stope. Mbzete spojit sekvenciu
beziacu v stope jedna s arpegiom beziacim v stope dva a transponovat ich spolo¢ne. Transpoziénu
skupinu mézete odstrdanif dvoma spdsobmi:

e Podrzte tlacidlo "Erase” a stlacte tlacidlo "Transpose” alebo
e Podrzte tla¢idlo Transpose' a odstrante stopy, ktoré su suc¢astou skupiny, prepnutim na ‘OFF".

Ked ulozite projekt, aktudlne aktivna transpozi¢nd skupina sa ulozi spolu s nim.

Mozno sa nezdd, ze je to az takd velkd vec, Zze looperovy pds mozno ovlddaf pomocou hodnot
CC#, ale stoji to za preskimanie. Posielanim réznych hodnét CC# 9 do KeyStepu Pro mézete
sekvenciu "skrecovaf"’ na dialku z vasej DAW.

Tlaé¢idlo Tie/Rest/Chord

Podrzanim Shift a stlacenim tlacidla Tie/Rest/Chord prepnete KeyStep Pro do akordického rezimu
Chord. Bude cakat, kym zahrdte blokovy alebo legato akord. Hhed ako zdvihnete prsty z klaviatury,
akord (vlastne jeho poskladané intervaly) sa ulozi do pamdate. Ak teraz stlacite klaves na klaviature,
tento kldves sa stane korerniom ulozeného akordu. Ingmi slovami, rezim Chord pouzije ulozené intervaly
na vytvorenie akordu na tomto novom korerfiovom téne. Podrobnosti ndjdete v kapitole 4.

Seq Pattern

Ak chcete aktivovaf tuto Shift funkciu, podrzte stlacené tlacidlo Shift a stlacte prislusny klaves (C, C#
alebo D v spodnej oktdve).

Tato funkcia Shift umoziuje zmenit spdsob, akym sa budu hraf noty ulozené v krokovych tlacidlach.
Fwd (dopredu) je predvoleny rezim. Random (N&dhodne) prehrdva kroky v ndhodnom poradi. V rezime
Woalk sekvencer digitalne "hddze kockou’, aby sa rozhodol, ¢i na konci kazdého kroku péjde dopredu
alebo dozadu: je 50 % Sanca, ze zahrd dalsi krok, 25 % Sanca, ze zahrd aktudliny krok a 25 % Sanca, ze
zahrd predchdadzajuci krok. Podrobnosti ndjdete v kapitole 4.

Seq Pattern Seq Mode A
FWD Rand Walk Mono Poly



Rezim Seq/Drum

Ak chcete aktivovat tuto Shift funkciu, podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a stlacte prislusnyg klaves (D#
alebo E v spodnej oktdve).

V rezime sekvencera moéze kazdy krok ulozit maximdlne 16 nét. Rezim, ktory tu vyberiete - Mono
(monofonicky) alebo Poly (polyfonicky) - urci, ¢i sa budu hraf vsetky noty ulozené v kroku, alebo len
jedna: najnizsia nota ulozeného akordu.

V rezime Drum mda prepinanie medzi rezimom Mono a Poly iny ucinok. V rezime Poly mdze mat kazdd
z 24 bicich stép inu dizku. V rezime Mono maju rovnaku dizku. Podrobnosti ndjdete v kopitole 4.

Arp Pattern (rozklad patternu)

Ak chcete aktivovat tuto Shift unkciu, podrzte stla¢ené tlac¢idlo Shift a stlacte prislusny klaves (F, F#, G,
G#, A, Bb alebo B v spodnej oktdve).

KeyStep Pro dokdze premenif akykolvek akord, ktory drzite stlaceny na klaviature, na arpegio. Dokdze
arpegiovaf vdas akord siedmimi spdsobmi: nahor, nadol, kyvadlovo bez krajnych nét, kyvadlovo vrdatane
krajngch nét, ndhodne, v poradi v akom ste ich hrali, alebo polyfonicky.

Arp Pattern Arp Octave
Up Down Exclu Inclu Rand Order Poly 1 0 1 2 3

O tejto funkcii sa d&d dozvediet vela, preto sme zdzraéngm tajomstvdm arpegia venovali celu kaopitolu
4.2 a konkrétne unikdtnym arpegia¢nygm funkcidm KeyStepu Pro.

Arp Octave

Ak chcete aktivovat tuto Shift funkciu, podrzte tlacidlo Shift a stlacte prislusny klaves (C, C#, D, D# alebo
E v strednej oktave).

V predvolenom nastaveni bude arpegidtor hraf noty, ktoré drzite stlacené, a zostane v radmci jednej
oktavy. Tlacidla Arp Octave -1, O, +1, +2 a +3 rozsiria noty za tento rozsah. Ak zmenite rozsah oktdvy,
arpegidtor bude hrat aj noty v oktdvach nad a pod hrangm akordom. Rozsah zmenite stlacenim
tlacidla "Shift" + klaves Arp Octave.



Time Division

Ak chcete aktivovaf tuto Shift funkciu, podrzte stlacené tlac¢idlo Shift a stlac¢te prislusny klaves (F, F#, G,
G# alebo A v strednej oktdve).

Funkciu Time Division je mozné aplikovaf na arpegidtory aj sekvencery. Velkda c¢asf zdbavy pri
arpegidch spociva v tom, ze mobdzu prebiehat réznymi rychlosfami. Ak ich budete kombinovaf so
sekvencermi a menit rychlost, bude to mat skvely celkovy efekt. KeyStep Pro je vybaveny tromi
arpegidtormi, ktoré mézu bezaf sucasne a réznymi rgchlostamil

Tune Division Scale

V4 1/8 116 1/32 Triplet Chrom Major Minor Dorian Mixo H. Min Blues Root User 1 User 2
=] =] e =1 e
] O— e— —— L —— — ] —— —

Standardne bezi arpegidator rychlostou 1/16 rovnej noty, ale na vyber su styri rychlosti rovnej noty: 1/4,
1/8,1/16 a 1/32. Kazdd z tgchto rychlosti mdze bezat aj v rezime triol, takze celkovo je k dispozicii osem
rychlostngych moznosti. Jeden arpegidtor mdézete maf spusteny v 1/16 rychlosti rovnych nét a druhy v
1/8 rychlosti triol. Je tu vel a kreativnych moznosti, ktoré mbzete preskumat!

Sekvencery (vrdatane sekvencera bicich ndstrojov) mézu tiez bezaf tgymito réznymi rgchlosfami. Mézete
napriklad spustit koépie toho istého patternu v réznych stopdch s réznymi rychlostami. Je tu
neobmedzeny potencidl na objavovanie.

Kazdy pattern méze mat svoje viastné casové zadelenie, ktoré je ulozené spolu s patternom. To
umoznuije vytvaraf refazce toho istého patternu v réznych ¢asovych zadeleniach.

Ked v rezime Arp prepnete na iny pattern, casové zadelenie sa nezmeni.

Scale

Ak chcete aktivovaf tuto Shift funkciu, podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a stlacte prislusny kldaves (od Bb v
strednej oktdve po G v hornej oktdve).

Tato funkcia Shift umozniuje menif stupnicu arpegia alebo sekvencie za chodu. Mézete si vybrat zo
Siestich réznych stupnic (durovd, molovd, doérska, mixolydickd, harmonickd molovd alebo bluesovd).
Ked" zvolite stupnicu stlacenim tlacidla "Shift" + kldvesu Scale, vSetko v aktudlne zvolenej stope - noty,
ktoré hrdate na klaviature KeyStepu Pro, sekvencia aktivnej stopy a arpegio aktivnej stopy - bude hrat v
tejto stupnici. Ide o nastavenie patternu, ktoré sa ulozi spolu so patternom.

KeyStep Pro sa doddva so Siestimi preddefinovangmi stupnicami, ale mézete si vytvorit aj vlastnu
stupnicu a ulozif ju ako User 1 alebo User 2. DalSie informdcie ndjdete v kapitole 4.

Korefiova nota stupnice a uzivatel'ské stupnice

Podrzanim tlacidla Shift a stlacenim kldvesu Root (F v hornej oktdve) mbzete vybrat ing korenovy ton
pre aktudlne prehrdvanu sekvenciu.

Podrzanie tlacidla 'Shift' a stlacenie kldvesu User 1 alebo User 2 (F# alebo G v hornej oktdve) umoznuje
ulozif preddefinované korene stupnice.

Pre durové, molové, dorske, mixolydické, harmonické molové a bluesové stupnice mbdzete vybraf novu
korenovu notu podrzanim tlacidla ‘Shift’, stla¢enim kldvesu Root a ndsledngm vyberom nového korena
v dolnej oktave klaviatury. Stla¢enim kldvesu v spodnej oktdve sa aktualizuje korenovd nota. Tento
postup Mmbzete opakovaf viackrdt, pricom drzite stlaceny kldves Root. Aktudline aktivna korenovd nota
sa zobrazi rozsvietenim jej LED diédy na modro.

Podrobné vysvetlenie korenovych nét a uzivatel skgch stupnic ndjdete v kapitole 4.



Smerovanie CV

Ak chcete aktivovaf tuto Shift funkciu, podrzte stlacené tlac¢idlo "Shift" a stlac¢te prislusnyg klaves (G#, A,
Bb alebo B v hornej oktdve).

Vsetky sekvencery a arpegidtory mdzu posielat svoje vystupné signdly do Styroch vystupov Voice na
zadnom paneli KeyStepu Pro. V predvolenom nastaveni sa vystup stopy 1 posle do Voice 1, vystup stopy
2 do Voice 2 atd. Mé6zu nastat situdcie, ked budete chcief mat vacsiu kontrolu nad smerovanim stop.
Prave na to sluzi smerovanie CV. Mbzete napriklad smerovat vystup stopy 1 na vSetky Styri vystupy
Voice alebo mébzete smerovaf vystup stopy 1 na Voice 1 a 2 a vystup stopy 2 na Voice 3 a 4.

Pre kazdu stopu moézete definovat lubovolnd kombindciu Voice. Ak je Voice uz pouzity inou stopou,
bude tlmene podsvieteny. Ak je uz aktivny pre aktudlnu stopu, bude jasne podsvieteny. Ak vyberiete
Voice, ktory uz pouziva ind stopa, prepisete predtym priradeny Voice. Ked' je stopa 1 v rezime Drum, CV
vystupy, ktoré boli priradené stope 1, sa uvolnia.

cv
3 1 2 3 4
) - ) ] [
_a ] =

Smerovanie CV je dbélezitd zrucnost, ktord si musite osvojif, ked s KeyStepom Pro pouzivate moduldarny
systém [kap. 9].

3.2.14%.2. Tlac¢idld krokov so SHIFT

Ked podrzite tlacidlo Shift, kroky sa stlmia. To vdm umozni vidief U¢inok funkcii so Shift pri Uprave
pozicie kroku pomocou funkcii Nudge (Posunuf), Invert (Invertovat) alebo Randomise Order (Nadhodné
poradie).

Cir Prn (vymazanie patternu)

Pre aktudlne aktivny pattern tato funkcia vymaze véetky kroky, obnovi dizku sekvencie na
predvolenych 16 krokov a obnovi vsetky ostatné predvolené nastavenia: RYychlost 1/16 rovnej noty, rezim
Forward seq, rezim Poly, chromatickd stupnica. Vymazanie patternu Drum (Bicie) vymaze vsetkych 24
bicich stop sucasne.

Clir Steps (vymazanie krokov)

Pre aktudlne aktivny pattern funkcia Clr Steps vymaze vsetky kroky, ale vsetko ostatné zostane
nezmenené. Ak sa pouzije na sekvenciu Drum, vymaze iba vybranu stopu bicich.

<Nudge

<Nudge posunie aktudlne aktivny pattern dolava. Vsetky kroky na vsetkych strdnkach patternu sa
posunu dolava. Funguje to pri patternoch sekvencera aj pri patternoch bicich ndstrojov. V rezime Drum
ovplyvni iba aktudlne zvolenu stopu bicich ndstrojov.
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Nudge>

Nudge> posunie aktudlne aktivny pattern doprava. Vsetky kroky na vsetkych strdnkach patternu sa
posunu doprava. Funguje to pri patternoch sekvencera aj pri patternoch bicich ndstrojov. V rezime Drum
ovplyvni iba aktudlne zvolenu stopu bicich ndstrojov.

Invert

Invert obrdti poradie krokov v aktudlnom patterne. Posledné kroky patternu sa stanu prvgmi a prvé
poslednymi. Funkcia Invert pésobi na aktudlne aktivne skupiny krokov. Ak md vas pattern dve stranky,
posledné kroky na druhej stranke sa stanu prvgmi krokmi na prvej stranke.

Semi Down

Tato funkcia sluzi na inteligentnU transpoziciu aktudlnej sekvencie o poltdn nadol. Je inteligentnd,
pretoze funkcia transpozicie zohladnuje aktudlne nastavenie stupnice.

Semi Up

Tato funkcia sluzi na inteligentnU transpoziciu aktudlnej sekvencie o poltdon nahor. Je inteligentnd,
pretoze funkcia transpozicie zohladnuje aktudline nastavenie stupnice.

Oct Down (oktava nadol)
Transponuje aktudlny pattern o jednu oktdvu nadol.
Oct Up (oktdva nahor)
Transponuije aktudlny pattern o jednu oktdvu nahor.
Qnt (kvantizécia) 50%

Nastavi kvantizdciu zdznomu na 50 %. Ked je v Drum rezime, kvantizuje len aktudlne vybranu stopu
bicich. Podrobnosti ndjdete v Casti 4.1 Sekvencer.

Qnt (kvantizécia) 100%

Nastavi kvantizdciu zdznamu na 100 %. Ked je v Drum rezime, kvantizuje len aktudlne vybranu stopu
bicich. Podrobnosti ndjdete v ¢asti 4.1 Sekvencer.

Rand (ndhodnost) Order

Nastavi ndhodne poradie krokov v aktudlnom patterne.
Rand (ndhodnost) Notes

Nastavi ndhodné noty (hodnoty vysky tonu) v aktudlnom patterne.
Rand (ndhodnost) Octave

Nastavi ndhodné oktavy prehrdvania nét v aktudlnom patterne.



Global BPM

Stla¢enim tlacidla 'Shift" + Global BPM mézete prepinat medzi globdlnym tempom nastavenym v MIDI
Control Centre a aktudlnym tempom projektu. Tempo projektu sa zapise spolu s projektom, ked ho
ulozite. Ked svieti Global BPM (modrou farbou), je aktivhe globdlne tempo. Ked nie je podsvietené,
aktivne je Project Tempo.

Wait Load (€akanie na naéitanie)

Tu mbzete KeyStepu Pro "povedat”’, ako md pokracovat v dalsom patterne. V pripade patternov sa daju
moznosti ¢akania na nacitanie nastavif priamo pomocou tlac¢idla Shift: podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a
stlacenim tlacidla Wait Load zapnite alebo vypnite okamzitd zmenu. To, ¢i zmena nastane na konci
aktudlneho taktu alebo na konci aktudlineho patternu, uréuju nastavenia vykonané v Utility alebo v MIDI
Control Centre.

Takisto je mozné zmenif sprdvanie Scén a Projektov pri ¢akani na nacitanie. M& KeyStep Pro ¢akaf 1, 2
alebo 4 takty pred prepnutim na dalsiu Scénu alebo Projekt? Zmena sprdvania Scény a Projektu sa
vykondva v menu Utility>Launch Quantize alebo v MIDI Control Centre. Podrobnosti ndjdete v kapitole 8.

3.2.15. Sekcia sekvencie Extend

Tychto pat tlacidiel a k nim prisluchajuce funkcie so Shift vdm umoziuju podrobne zobrazit a nastavif
skupiny krokov vasho patternu.

Na zac¢iatku moézete nastavit dizku patternu alebo sekvencie podrzanim tlagidla Lst Step a stlagenim
jedného z tlagidiel krokovych skupin (16, 32, 48 alebo 64). Maximdlna dizka je 64 krokov. Toto funguije
bez ohladu na to, ¢i nahrdvate v krokovom rezime alebo v redlnom &ase.

Luststeo ] s J U 32 J e JU o0 )

V ramci stranky mézete dizku patternu dalej spresnit podrzanim tlacidla Lst Step a stla¢enim tlagidla
kroku.

Stlacenim tlacidla "Shift" + Lst Step / Follow modzete pocas prehrdvania sekvencie sledovat aktivne
prehréavany krok.

V rezime Drum, ked je aktivovand funkcia Poly, mézu mat jednotlivé stopy bicich rézne dizky.



3.3. Zadny panel

Analdégové vystupy Voice (4x)

Vystupy Drum Gate (8x)

Clock In/Out/Reset Out

MIDI In/Out 1/0Out 2

Vystup a ovladdac¢ hlasitosti metrondmu
Vstup pre sustain peddl

Vstup pre USB, napdjanie 12 V/1 A a vypinad.

®NOGOA NN

Zadmok Kensington

3.3.1. Vystupy Pitch, Velo/Mod a Gate

Pre kazdy zo styroch hlasov tieto vystupy posielaju analdégové riadiace napdatia (CV) a signdly gate/
trigger do externych zariadeni, napriklad do populdrnych analégovych syntetizdtorov Arturia
(MiniBrute/SE, MicroBrute/SE, MatrixBrute) alebo do moduldrneho systému Eurorack.

Vystup Pitch CV sa véésinou pouziva na riadenie vysky ténu externého napdfovo riadeného oscildtora
(VCO).

Vystup Velo/Mod CV mozno smerovat na cielové zariadenie, ako je napriklad medznd frekvencia
napdtovo riadeného filtra (VCF) alebo amplituda/zosilnenie napdfovo riadeného zosilnovaca (VCA). V
predvolenom nastaveni je mapovany na dynamiku klaviatury, ktord vdak mozno zmenit na aftertouch
alebo Mod Touch Strip (modula¢né koliesko) v menu Utility alebo v MIDI Control Centre (kap. 8.2).

Vystup Gate vysiela gate (spusfacie) signdly s dizkou uréenou enkodérom Gate. DIhg gate spdsobi, ze
stupen sustain generdtora obdlky (EG) zostane dlhy ¢as na vysokej uUrovni. Ma volitelné vystupné
rozsahy, takze mébézete nastavif vystupné urovne tak, aby vyhovovali réznym Standardom gate.

KeyStep Pro mad Styri stopy, z ktorych kazdd mda viastny sekvencer alebo arpegidtor. Tieto stopy su
prepojené so $tyrmi vystupmi Voice na zadnom paneli. Kazdy hlas (stopa) mad viastné vystupy Pitch,
Velo/Mod a Gate (oznac¢ené ako Voice 1 az Voice 4). To znamend, Zze mobdzete ovladaf az styri uplne
samostatné hlasy syntetizdtora sucasne len pomocou KeyStepu Pro! Okrem toho md KeyStep Pro
vykonné moznosti smerovania hlasov.
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Softvér MIDI Control Center od Arturie a menu Utility umozniuju konfigurovaf typ elektrickych
signdlov, ktoré sa generuju a posielaju na jednotlivé vystupy. Viac informdcii o tejto téme ndjdete
v kapitole 8.

3.3.2. Drum Gates

Stopu Track 1 KeyStepu Pro mozno nakonfigurovaf stla¢enim tlacidla Drum na hornom paneli tak, aby
fungovala ako sekvencer s 6smimi vystupmi na spusfanie bicich. Ide o jednotlivé vystupy gate pre
tento sekvencer.

Tento rezim je podrobne opisany v kapitole 4 tejto prirucky.

DRUM GATES

Tieto signdly gate nie sU obmedzené na spustanie zvukov bicich. Tieto vystupy mobzete pripojif k
akémukol'vek vstupu, ktory prijima signdl trigger alebo gate, vratane generdtora obdlky ADSR alebo
resetovania LFO. Experimentujte a sme si isti, Ze ndjdete skvelé rytmické vyuzitie!
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3.3.3. Sekcia Clock

Tieto tri konektory (In, Out, Reset Out) umozAuju prepojenie s mMmoduldrnymi syntetizdtormi a
technolégiou pred MIDI, ktord bola schopnd synchronizdcie clock (napriklad prvé bicie automaty Korg
a Roland).

KeyStep Pro je schopny vysielaf aj prijimaf synchronizacné signdly. Md tiez vystup Reset Out, ktory
umoznuje externym sekvencerom so vstupom Reset restartovat od zaciatku sekvencie vzdy, ked sa
sekvencia KeyStepu Pro restartuje.

Informdcie o taktovani a synchronizdcii ndjdete v kapitole 6.

3.3.4. Sekcia MIDI

Tri plnohodnotné 5-pinové DIN konektory umozniuju odosielaf a prijimat MIDI ddta do/z externych
zariadeni kompatibilngch s MIDI. KeyStep Pro obsahuje jeden MIDI vstup a dva nezdvislé MIDI
vystupy, ktoré poskytuju maximalnu flexibilitu pri prdci s externgm hardvérom.

Mozno by ste namiesto druhého portu MIDI uprednostnili port MIDI thru? Ak chcete zmenif funkciu
druhého portu, podrzte "Shift" a Project/Utility, a vyberte menu MIDI setting, kde mobzete zmenif
nastavenie MIDI out z Out na Thru.

Pri nastaveni na "Thru” budu prechddzat nasledujuce MIDI spravy:

e nota zapnutd/vypnutd

e velocity

e aftertouch

e modulaéné koliesko

¢ koliesko pitch

e MIDI cc

e sprdvy program change

MIDI Thru neposkytuje komplexné funkcie smerovania MIDI: je to jednoduché prepusfanie, ktoré
umoznuije, aby MIDI Udaje prichddzajuce cez port MIDI In alebo port USB prechdadzali bez zmeny.
Je vSak uzito¢ny, ked je vas KeyStep Pro suc¢astou refazovej konfigurdcie.

KeyStep Pro méze posielaf nielen notové MIDI Udaje, ale aj synchroniza¢né MIDI signdly, takze vase
externé zariadenia zdvislé od tempa (ako su sekvencery, arpegidtory atd.) zostanu synchronizované.

Pri praci s pocitac¢om mozno tieto konektory pouzit aj na odosielanie MIDI udajov z hudobného
softvéru do pripojeného hardvéru.
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3.3.5. Sekcia metrondmu

KeyStep Pro md prakticky vstavany metronédm, ktory ulahcuje vytvdranie prdzdnych sekvencii od
zaciatku bez toho, aby ste museli pouzivat externud rytmicku referenciu (napriklaod metrondm alebo bici
automat) ako ‘'klikaciu stopu'. Interny reproduktor (umiestneny na prednom paneli) vyddva jasne
pocutelné tikanie metrondmu, takze nemusite pouzivaf externé reproduktory.

Knob Level nastavuje vystupnu uUroven metrondmu. Tento knob je zasuvatelny, aby sa zabrdnilo
ndhodngm zmendm hlasitosti metrondmu. Stla¢enim knobu ho odlozite a opdtovngm stlacenim ho
vytiohnete na nastavenie.

Vystupny konektor Output umoznruje posielaf signdl metrondému do mixdzneho pultu alebo
sluchadlového distribu¢ného zosilhovaca, takze viaceri interpreti mézu hraf na ten isty metrondm.

Ovladac¢ Level ovplyvnuije iba uroven hlasitosti interného reproduktora. Nemd vplyv na signal
vysielany z konektora Output.

3.3.6. Vstup pre sustain peddl

Na tento vstup pripojte volitelny sustain peddl. NajlepsSie je pripojif peddl pred zapnutim KeyStepu Pro,
aby mohol sprdvne rozpoznaf polaritu peddla. Uistite sa, ze pri zapinani KeyStepu Pro nemdate nohu na
peddli, inak moéze dobjst k jeho obrdatenej ¢innosti. Ak sa tak stane, vypnite KeyStep Pro a znova ho
zapnite.

Vstupny konektor Sustain Pedal podporuje dva prikazy MIDI Machine Control (MMC): peddlom moébzete
spustat a zastavovaf sekvencie.
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3.3.7. Sekcia USB a napdjania

KeyStep Pro je samostatné zariadenie a mdze sa pouzivalf samostatne bez hostitelského pocitac¢a. Na
tento Ucel staci ku KeyStepu Pro pripojit dodany 12 V napdjaci adaptér a zapnuf ho. Aby sme ulahgili
zivot zahrani¢cngm cestovatelom, "univerzdalny” napdjaci adaptér (12 V DC, 1,0 A, stredovy kladny)
obsahuje vymenitelné vidlice, ktoré umoznuju pouzivaf zariodenie KeyStep Pro vo vdacésine krajin
planéty Zem.

(+)
P
O,
O‘ ontroller & Sequencer

Konektor USB poskytuje ddatové pripojenie k pocitacu alebo tabletu pre pripady, ked chcete KeyStep Pro
pouzivat s hostitelskym zariadenim. Pri takejto prdci jednoducho pripojte KeyStep Pro k hostitel skému
zariadeniu pomocou dodaného USB kdbla a zapnite ho.

POZOR!: Hoci sa méze zdaf, Zze KeyStep Pro funguje v poriadku, ked ho napdjate pomocou
powerbanky, dérazne vdm neodporuc¢ame, aby ste ho takto napdijali. KeyStep Pro potrebuije pre
svoje LED diédy a analégovy vystup velky prud. Pouzitie chybnej alebo ¢iastocne nabitej
powerbanky by mohlo KeyStep Pro poskodit.

3.3.8. Port Kensington lock

KeyStep Pro je lahko prenosny, ale mal by sa prendsat len vtedy, ked to chcete vy a nie zlodej!

Na pravy okraj zadného panela sme umiestnili slot na zadmok Kensington, aby ste ho mohli pripevnit k
povrchu podla vlastného vyberu.
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4. NAHRAVANIE STOP

V tejto kapitole sa pozrieme na proces vytvdrania (bicich) sekvencii a arpegii. Nac¢o su vdm stopy, ked
ich nemadte ¢im vyplnif?

4.1. Stopy sekvencera / arpegidtora (alebo bicich])

KeyStep Pro mad styri stopy, z ktorych kazdd ma vilastng nezdvisly sekvencer alebo arpegidtor.

Sekvencer Arpegidator Bici sekvencer
Stopa 1 Ano Nie Ano
Stopa 2 Ano Ano Nie
Stopa 3 Ano Ano Nie
Stopa 4 Ano Ano Nie

Kazdda stopa ma dvojicu tlacidiel oznac¢enych Seq a Arp (alebo Seq a Drum na stope 1). Tieto tlacidld
umoznuju nastavit funkcie pre prislusnu stopu. Aktudlne vybroand moznosf je podsvietend a naraz
mbze byf aktivny len jeden rezim.

4.2. Tri arpegidtory

Jednou z jedine¢nych vlastnosti KeyStepu Pro su tri arpegidtory. ESte unikdtinejSie je, ze tieto arpegid-
tory moézu bezat v réznych stupniciach a ¢asovych signatdrach suc¢asnel

4.2.1. Co je arpegidtor?

Arpegidtor rozdeluje akord na jednotlivé noty: podrzte akord na klaviature a arpegidtor bude hrat noty
v akorde jednu po druhej v rovnakych ¢asovych intervaloch. Do arpegia mbzete neustdle priddvat noty:
jednoduchym podrzanim dalSich kldvesov ich priddte do arpegia. Ak mdate ndhodou 16 prstov, mbzete
ich vietky pouzit na vytvorenie arpegia maximdlnej dizky, ale lepsi spdsob, ako predizit arpegio, je
vyuzif tlacidlo HOLD. Vysvetlime si to v nasledujucej podkapitole.

Ak chcete aktivovat arpegidtor, vyberte stopu s arpegidtorom (stopu 2, 3 alebo 4) a stlacte tlacidlo Arp.
Rozsvieti sa na bielo, aby ukdzalo, ze rezim Arpeggio je v danej stope prdve aktivny. Teraz podrzte
aokord a pocujete hraf arpegio.

Stlacenie tlacidla "Play” nie je povinné. Ak vSak chcete zaznamenaf arpegio v sekvenceri na tej istej
stope, stlacenie tlacidla 'Play’ je potrebné.



4.2.2. HOLD a arpegidtor

KeyStep Pro vam poskytuje urcitu kontrolu nad generovangmi patternami:

e Arpegidtor vyberd noty v rdmci dostupnych oktdv definovanych funkciou Arp Octave. Ak chcete zme-
nit rozsah arpegia, podrzte stla¢eny Shift a stlacte jedno z tlacidiel Arp Octave (-1, O, +1, +2 alebo +3).

Ked ndjdete obzvlast zaujimavy pattern, stlacte tlacidlo HOLD a nedotykaijte sa Klaviatury; vsetky
klavesy, ktoré ste na klaviature drzali, zostanu aktivne aj po zdvihnuti prstov. Arpegio bude pokracovaf
v prehrdvani a vy budete maf d'alSiu ruku na ladenie knobov. Pokial budete mat stla¢cenu aspon jednu
notu, moézete arpegio predizit na maximalnu dizku 16 nét.

Po zdvihnuti prstov z klaviatdry sa hranim nového akordu spusti nové arpegio, ktoré nahradi prdave
hrané arpegio.

I: Tato funkcia ponuka niekol'ko zaujimavych kreativnych moznosti: ak ste nastavili arpegio tak,
aby sa hralo v poradi, v akom stla¢ate klavesy akordu (pomocou "Shift" + Order), mozete
opakovane prehrdvaf noty toho istého akordu v réznom poradi, a tak zdéraznif rézne noty v
akorde. Ak budete hraf s pozornostou zameranou na dynamiku nét v akorde, mébzete tento efekt
este viac zvyraznif.

Podrzané arpegio mébézete Casovo posunutf pomocou enkodéra Time Shift.

Tato funkcia umoziuje oneskorenie aktivneho arpegia oproti ingm arpegiadm. Ak chcete ziskat pred-
stavu o tom, ako to funguje, vytvorte dve podobné arpegid v stopdch 2 a 3 s rovnakym casovym
zadelenim a nastavte ich na HOLD. Teraz aktivujte stopu 3 a otoc&te enkodér Timeshift doprava: arpegio
v stope 3 sa teraz posunie v ¢ase dopredu.

I: Daldou vecou, ktord mézete vyskusat, je kombinovat arpegio v rezime Poly s arpegiom v rezime
Exclu (exkluzivne kyvadlo) alebo Inclu (inkluzivne kyvadlo). Polyfonické arpegio bude opakovaf
vSetky noty v arpegiu sucasne, ¢im vytvori blokovo-akordové pozadie pre druhé arpegio.

4.2.3. Transpozicia arpegia

Ak chcete transponovaf spustené arpegio, stlacte tlac¢idlo Hold, aby ste mohli zdvihnuf prsty z klavia-
tury, podrzte tlacidlo transpozicie a stld¢anim kldvesov na KklaviatUre transponuijte arpegio.

Pri pridadvani novych nét do arpegia sa nové noty pridaju do transponovanej verzie arpegia.



4.2.4. Editdcia arpegia

Po¢as prehrdvania arpegia mézete pomocou tgychto hlavnych enkodérov upravovaf dizku gate, dyna-
miku, ¢asovy posun a ndhodnosf.

Ked hrdte arpegio, KeyStep Pro bude generovaf noty pomocou aktudlneho nastavenia enkodéra Gate.
Po spusteni arpegia mbézete upravit globdlnu hodnotu gate tychto nét. Otocenim enkodéra doprava sa
predizi pociatoény Eas gate, otoéenim enkodéra dolava sa &as gate skrdti.

Uprava dynamiky nét v arpegiu funguje podobne: oto¢enim enkodéra Velocity doprava sa zvysi dyna-
mika vsetkych nét v arpegiu. Otocenim enkodéra Velocity dolava sa znizi dynamika vsetkych nét v
arpegiu. Hodnota, ktord sa priddva alebo uberd, sa zobrazuje na displeiji.

Ingmi slovami, dynamika je bipoldrna. Ked' je enkodér Velocity v polohe "O", vSetky noty v arpegiu
sa budu hrat dynamikou registrovanou pri stla¢eni kladvesu. Otdc¢anim enkodéra doprava sa bude
k tejto dynamike priddvat, az kgm sa nedosiahne maximdlna hodnota 127. Otad¢anim enkodéra
dolava sa bude od registrovanej hodnoty dynamiky od¢&itavaf. Az kgym v bode -127 nota nezanikne.

Uprava Time Shift md& zmuysel len vtedy, ked mate su€asne spustené dve alebo viac arpegii. Viedy to
md velky zmysel: okamzity Steve Reich/Terry Riley! Ndhodnost pridd dalsi prvok prekvapenia tgm, ze
Nna vase arpegio pouzije ndhodné zmeny vysky ténu. Ak sa pouziva striedmo, ked bezi viac arpegii,
dodd este vacsiu hibku. Vsimnite si, ze vykonané Upravy ovplyvnia len aktudine aktivne arpegio.

Stla¢enim ‘Shift' + Hold/Clear arpegio vymazete.

Stav HOLD sa neukladd spolu s patternom: HOLD nefunguje s externgm MIDI. Ak potrebujete
podrzat jednu alebo viac externych MIDI nét, poslite KeyStepu Pro sprdvu Sustain pomocou
sustain peddla.



4.2.5. Vlastnosti arpegidtora

Arpegidtory KeyStepu Pro maju mnoho funkcii, ktoré sa v ingch arpegidtoroch nenachddzaju. Na
zaciatku su k dispozicii tri arpegidtory (na stopdch 2, 3 a 4). Predstavte si tie kreativhe moznosti, ktoré
mate Kk dispozicii, ked vdm sucasne hraju tri arpegidtory v HOLD, a kazdy z nich mézete transponovaf
samostatne v rdmci jeho preddefinovanej stupnice - a kazdé arpegio bezi v inej stupnici!

Ked je HOLD aktivny, arpegidtor bezi neobmedzene dlho, a vy sa mbzete sustredit na vykondvanie
zmien vo vybranom arpegiu.

S vynimkou Pitch mozno na Upravu arpegia pouzit vsetky hlavné enkodéry. Tieto Upravy su globdine
pre dané arpegio: v rdmci arpegio nemobdzete menif parametre jednotlivych nét. Mézete vSak vykonaf
tieto globdlne Upravy: zmenif Gate time, Velocity, Time Shift a Randomness. Ak chcete pocuf efekt Time
Shift, musite mat sucasne spustené dve arpegid na HOLD. Funkcia Randomness pouzije ndhodné
zmeny vysky tonu arpegia.

4.2.5.1. Smery prehrdvania Arp Patterns

Tesne nad kldvesmi od F po B v spodnej oktdve ndjdete sériu modrych ndpisov Arp Pattern: Up, Down,
Exclu, Inclu, Rand, Order a Poly. Tieto sluzia na vyber spdsobu, akym bude arpegidtor hraf noty akordu,
ktory prdave drzite stlaceny na klaviature. Ak chcete aktivovat jednu z tgchto funkcii, podrzte stlac¢ené
tlacidlo "Shift" a stlacte prislusny kldves.

e "Up" prehrdva tény akordu zlava doprava alebo zdola nahor, v zdvislosti od uhla pohladu. Na poradi
stlac¢enia kldvesov nezdlezi. Arpegidtor bude vzdy prehrdavat jednotlivé noty zl'ava doprava.

e 'Down’ prehrdva noty vdsho akordu sprava dolava alebo zhora nadol.
e "Exclu’ prehrdva noty akordu kyvadlovym pohybom bez opakovania dolngych a horngch koncovych
not.

e 'Inclu’ prehrdva noty akordu kyvadlovym pohybom vrdtane opakovania dvoch koncovych nét.

Exclu aj Inclu hraju tény akordu kyvadlovgm pohybom, t. j. nahor a nadol a potom opakovane
nahor a nadol. Rozdiel je v tom, ¢o sa deje na krajoch arpegia. Povedzme, Zze mdte akord so Styrmi
tonmi. V rezime "Exclu” bude arpegiovany ako 1,2,3,4,3,2,1,2 ... V rezime "Inclu” bude vase arpegio
hrané ako 1,2,3,4,4,3,2,1,1,2 ....

¢ "'Random” bude prehrdavaf tény akordu v neustdle sa meniacom ndhodnom poradi.

e 'Order" bude prehravat tény vdsho akordu v poradi, v akom ste ich zahrali. Tuto funkciu mobzete
dobre vyuzit tak, ze budete opakovane hrat ten isty akord, ale budete menit poradie, v akom sa vase
prsty dotykaju klaviatury.

e 'Poly” bude opakovat cely akord ako blokovy akord - vSetky noty naraz - namiesto arpegiovania jeho
notovych radov. Oktdva opakovanych nét bude zdvisief od zvoleného parametra Arp Octave, ktory
tfransponuje cely akord do inej oktdvy a potom sa vrati do aktudlnej oktdvy.



4.2.5.2. Oktdvy arpegia (spustenie viacoktdvového arpegia)

V predvolenom nastaveni arpegidtor prehrdva noty, ktoré drzite stla¢ené, a zostdva v ramci limitov
danej oktdavy. Pri podrzani kldvesu Shift a stlaceni jedného z tlacidiel Arp Octave sa noty rozsiria za
tento rozsah. Ked zmenite rozsah oktdvy, arpegidtor bude hrat aj noty v oktdve (oktdvach) pod alebo
nad hranym akordom.

Nastavenie oktdvového rozsahu:

Oktava Funkcia

-1 podrzaneé tény a tie isté tobny opakované o oktdvu nizsie

(@] hraju sa len noty podrzané na klaviature

+1 podrzané téony a tie isté tédny zopakované o oktdvu vyssie

+2 podrzané tony a tie isté tony zopakované o dve oktdvy vyssie
+3 podrzané tony a tie isté tony zopakované o tri oktdvy vyssie

Arpegidtor md& dalsiu zvlastnu funkciu, ktord sa prejavi, ked poc¢as prehrdvania arpegia stlacite tlacidlo
so Sipkou Octave Down alebo Octave Up (pod tlac¢idlom Shift). Na vaésine arpegidtorov stlac¢enie
tlac¢idla oktava nadol/nadol transponuje vSetky aktudlne drzané noty v arpegiu o jednu oktdvu nadol
alebo nahor. Unikdtne je, ze arpegidtor KeyStepu Pro zachovd vysku vdasho arpegia. Ak posuniete
oktdvu nadol alebo nahor, nové noty, ktoré zahrdte, sa pridaju k existujucemu arpegiu v novom
oktdvovom rozsahul!

Ak je aktivovand funkcia Scale (podrzanim tlacidla "Shift" a stlac¢enim jedného z kldvesov Scale), mbze
to maf na vase arpegio zvldstny vplyv: vsetky "vonkajsie noty’, ktoré zahrdte a ktoré nepatria do
aktudlne zvolenej stupnice, budu do nej nutene zaradené (kvantizované), ¢o spdsobi duplicitné noty. Ak
ste napriklad nastavili stupnicu C dur a zahrdte blokovy alebo legdtovy akord obsahujuci E a Eb (ktoré
sU cudzie stupnici C dur), arpegio zahrd E dvakrdt za sebou, ¢o spbdsobi efekt zdvojenia.



4.2.5.3. Arpegid a casové zadelenie

Knob Tempo urcuje rychlost arpegia (arpegii). Zmeny tempa sa zobrazuju ako BPM (Udery za minutu)
na OLED displeji. Predvolend rychlost je 120,0 bpm.

Tune Division Scale

/4 1/8 116 1/32 Triplet Chrom Major Minor Dornan Mixo H. Min Blues Root User 1 User 2
©a = [==] 3 3 |
] — —— —— L —— ——y ¥ —— —

V predvolenom nastaveni sa arpegidtor synchronizuje s interngmi hodinami. Funkcia Time Division
(Casové zadelenie) informuje, akou rychlosfou je arpegidtor aktudlne synchronizovany s hodinami. Ak
napriklad vyberiete 1/4 (Stvrfové noty), arpegidtor bude hrat styri noty za takt.

Tento spdsob synchronizdcie je rovnaky pre arpegid a sekvencie.

Dostupné ¢asoveé delenia su uvedené nizsie:

e 1/4 nota

e 1/4 nota triola
e 1/8 nota

¢ 1/8 nota triola
e 1/16 nota

¢ 1/16 nota triola
e 1/32 nota

e 1/32 nota triola

V tejto chvili vas pravdepodobne zaujima, ako vytvorif hodnoty trioly vo vyssie uvedenom zozname. Je
to jednoduché: Ak chcete vytvorif 1/8 trioly, podrzte tlacidlo "Shift" a stlacte kldves 1/8 (F# v strednej
oktdve) plus kldves Triplet (A v strednej oktdve).

1/4 zodpovedd Standardnému taktu metrondmu.

4.2.5.4. Arpegid: stupnica a koren

Pocas behu arpegia mbzete priebezne menif jeho stupnicu a koren. Viac informdcii ndjdete v casti
Stupnice [ods. 4.5.1] dalej v tejto kapitole.



4.2.5.5. Arpegid a rezim akordov

KeyStep Pro si dokdze zapamatat akord. Cely akord potom mébzete zahrat jednoduchym stla¢enim
jediného kldvesu na klaviature. Akord sa bude automaticky transponovaf, ked budete hrat rézne noty.

Je to funkcia, ktord doddva pojmu arpegio novy rozmer. Rezim akordov umoznuje vytvdrat oslnivo
rychle a zlozité polyfonické arpegid s kvantizovanou stupnicou; budete pocuf arpegid, aoké ste este
nikdy nepoculi - mozno ani v tgych najdivokejSich snoch!

POZOR: Nasledujuci postup vymaze predchddzajuci akord a nahradi ho novgm.

Tu je ndvod, ako ulozit akord:

e Podrzte stlacené tlacidlo Shift a stlacte tlacidlo Tie/Rest/Chord. Nepusfajte hol

e Po zadani prvej noty akordu mébzete tlacidlo "Shift" pustit.

e Teraz zahrajte na klaviature az 16 tonov. Tie sa stanu vasim akordom

¢ Ked skoncite, zdvihnite vSetky prsty z klaviatury a potom uvolnite tlacidla "Shift" a Tie/Rest/Chord.

Teraz bude tlacidlo Chord blikat raz za sekundu, ¢o ukazuje, ze KeyStep Pro je v rezime akordov.
Dalsim stlacenim jedného kldvesu prehrate vytvoreny akord.

Pri vytvarani akordu sa KeyStep Pro nepozerd na skuto¢né noty, kioré hrate, ale registruje vzdialenosf
v polkrokoch medzi zadanymi notami a poradie, v akom noty zaddvate. Ked akord prehrate,

zrekonstruuje ho od prvej noty, ktoru ste zahrali na klaviature.

Teraz ste pripraveni hrat zlozité arpegiované akordy:

Vyberte pattern arpegia podrzanim tlac¢idla Shift a stla¢enim jedného z kldvesov Arp Pattern.
¢ Vytvorte akord, ako ste sa prave naudili
¢ Stlacte tlacidlo Play.

Dalsie zadbavné veci, ktoré si mézete vyskusat:

e Vyberte iné Casové zadelenie, aby ste si vypoculi arpegiovany akord v réznych rychlostiach.

e Vyberte inU stupnicu (Scale), aby ste kvantizovali noty vo vasom arpegiu do preddefinovanej (alebo
uzivatel skej) stupnice.

I: Ak nemadte obrovskeé ruky, ktoré dokdzu obsiahnut polovicu klaviatury, je dobré pred skusanim
vyssie uvedenych tipov stlagit tlacidlo HOLD.

Tu je niekol'ko d'alsich uzitoénych informdcii o tejto funkcii:

e Pre vSetky vyssie popisané funkcie rezimu Chord mézete namiesto tlac¢idla HOLD pouzit sustain
peddl. (Peddl samozrejme nebude blikat - ale bolo by to super.)

¢ Ak chcete vstupif do rezimu Chord alebo z neho vystupit, podrzte stlac¢ené tlag¢idlo "Shift" a potom
klepnite na tlacidlo Tie/ Rest/Chord.

POZOR: Zapamdatany akord ani vase arpegio sa po vypnuti KeyStepu Pro neulozia.



4.2.6. Maximdlne vyuzitie arpegidtorov

4¥.2.6.1. Nahrdvanie arpegia do sekvencera

Tdato funkcia umoznuje nahrdvat beziace arpegio do sekvencera na tej istej stope. Funguje to takto:

e Vyberte stopu (2,3 alebo 4) a nastavte ju do rezimu Arp.

e Vyberte prdazdny pattern v tejto stope

¢ Nastavte Mode na Poly ('Shift'+ Poly)

e Zruste vyber Overdub, aby bol vypnuty (aby ste mali lepsiu predstavu o tom, ¢o sa deje)
e Spustite arpegidtor (stlacte tlacidlo Play)

e Stlacte tlacidlo nahrévania, podrzte akord, aby ste spustili arpegio

Teraz jednoducho stlac¢te tlacidlo sekvencera na tej istej stope, aby ste aktivovali sekvencer a zacali
prehrdavat nahroné arpegio.

Teraz su k dispozicii vdetky moznosti Uprav "Shift" na d alSie Upravy sekvencie.

4.2.6.2. Nahrdvanie akordického arpegia

Arpegid a funkcia Chord sa k sebe skvele hodia. Akordické arpegid mézete nahravat v redlnom case v
sekvencii na tej istej stope! Tu je ndvod, ako to urobif:

e Vyberte stopu (2,3 alebo 4) a nastavte ju do rezimu Arp.
e Vyberte prdzdny pattern v tejto stope

* Nastavte rezim na Poly (‘'Shift'+ Poly)

e Zruste vyber Overdub, aby bol vypnuty

e Stlacte 'Shift' a Tie/Rest (Chord) a podrzte akord na klaviature. Pustite 'Shift' a Tie/Rest, a skontrolujte,
Ci bol akord zaregistrovany hranim kldvesov na klaviature

e Spustite arpegidtor (stlacte tlacidlo Play).

Arpegidtor bude arpegiovat aj bez stlacenia tlac¢idla "Play’, ale ak chcete zaznamenaf arpegio v
sekvenceri, arpegidtor musi postupovat cez kroky.

Stlacte tlacidlo Record, podrzte akord a spustite akordické arpegio

Uvidite, ze sa rozsvietia kroky: pri kazdom posune arpegidtora sa aktudlny stav arpegidtora zaznamend
v kroku.

e Rezim nahrdvania ukoncite stlacenim tla¢idla Record

Teraz moézete upravovaf akordické arpegio pomocou niektorych moznosti, ktoré mate bezne k dispo-
zicii v rezime sekvencera. To je obmedzené na funkcie Nudge>, Nudge< a Invert.

¢ Stlacenim Seq na tej istej stope aktivujete sekvencer a zaznamendte arpegio v sekvenceri.

Stlacenim tla¢idla Play prehrajte staré arpegio, ktoré sa teraz stalo sekvenciou. Na dalSie Upravy
sekvencie su k dispozicii vdetky moznosti Uprav so 'Shift'.



4.2.6.3. Mixovanie arpegii

Mixovanie arpegii je jednym z najzdbavnejsich kreativnych zdzitkov s KeyStepom Pro. Tu je ndvod, ako
na to:

o Aktivujte stopu 2 a stlacenim tlac¢idla Arp vyberte rezim arpegia.

e Stlacenim tlacidla "Shift" + prislusného kldvesu Scale vyberte molovu stupnicu (alebo akukolvek inu
stupnicu, ktord sa vam paci).

e Podrzte akord na klaviature a stlacte tla¢idlo HOLD.

Stla¢enim tlacidla Play spustite arpegio. Tento postup zopakujte na stopdch 3 a 4.

Ak je vSetko v poriadku, mate teraz tri arpegid hrajuce sucasnel

Stlacenim tlagidla Mute mézete na chvilu stimit jedno z arpegii.

Skuto&né kuzlo nastane, ked zmenite ¢asové zadelenie jedného alebo dvoch arpegii pomocou "Shift" +

Time Division. TYm sa zmeni iba Casové zadelenie aktivheho arpegia; ostatné budu nadalej bezaf
svojim viastngm tempom!

I: Externy delay je najlepsSim priatelom arpegidatora.

4.2.6.4%. Okorente vase arpegid

Dotykovy pdsik Pitchbend sluzi na zmenu vysky ténu arpegia.

V MIDI Control Centre mézete nastavif rozsah ohygbania vysky ténu v polténoch (polkrokoch).

Oto&enim knobu Swing sa swing pouzije na vsetky arpegid sucasne. Pomocou "Shift" + Swing aplikujete
swing len na arpegio na aktivhej stope. Ked nahrdvate arpegio a kvantizdcia je vypnutd, Swing sa
zaznamend v sekvenceri.

Jednym z najprehliadanejSich pouziti arpegidtora je prdave hranie jednej noty namiesto akordu.
Ked arpegio nastavite na strednu rychlost, mézete sporadickym zdvihanim a stldcanim prsta na
kldvesoch vytvarat zaujimavé rytmy. Tuto myslienku mébzete posunut dalej a vytvorit hoketus.
Hoketus je ndzov techniky, pri ktorej opakujete jednu notu stdle dokola, pricom nikdy nemenite jej
vysku, hoci menite iné parametre noty: napriklad jej farbu (LFO—Filter Cutoff), fazy Attack,
Sustain a Decay amplitudy alebo obdlky filtra noty a jej dynamiku alebo aftertouch (tlak).



4.3. Styri sekvencery

KeyStep Pro mad Styri sekvencery, z ktorych kazdy moébze obsahovat 16 patternov/sekvencii. A kedze
kazdd sekvencia moéze mat dizku az 64 krokov, mdte k dispozicii 4096 krokov na vyplnenie! Vase
skutocné sekvencie mézu byf ovela dlhsie, pretoze sekvencie mézete refazif: napriklad trikrat prehraf
sekvenciu A, potom dvakrdat sekvenciu B a raz skon¢it sekvenciou C. Nezabudnite, ze sekvencer je
polyfonicky, dokdze na seba navrstvif az 16 nét v kroku.

KeyStep Pro tak umoznuje vytvdrat a prehrdvaf az 64 jedine¢nych sekvencii, nech ste kdekolvek. A
napriek malgm rozmerom je k dispozicii vela spdsobov, ako sekvencie poas vystupenia upravovat.

TYym sa budeme venovat neskdr v tejto kapitole.

Sekvencie je mozné ukladaf do projektov. Projekt je subor sekvencii, ktory vytvorite pre konkrétnu
udalost, napriklad pre nahrdvanie alebo vystupenie.

4.3.1. Skimanie sekvencerov

Sekvencer prehrdva sériu nét ulozenych v krokoch. V kazdom kroku méze byf ulozend hodnota vysky
tonu, hodnota dynamiky, ¢as gate, ¢asovy posun o hodnota ndahodnosti. Tieto hodnoty sa budu
prendsat prostrednictvom MIDI (cez konektory USB alebo 5-pinové DIN). Budu sa tiez posielat na Voice
vystupy zodpovedajuce stopdm; napriklad na ovlddanie moduldrneho systému.

Po ulozeni sa kroky oznacuju ako Pattern. Patterny je mozné upravovaf, kopirovaf a refazit.

64 krokov je zoskupenych do Styroch stranok: strdnka 1 obsahuje kroky 1 - 16, strdnka 2 obsahuje kroky
17 - 32, strdnka 3 obsahuje kroky 33 - 48 a strdnka 4 obsahuje kroky 49 az 64.

4.3.1.1. Pouzivanie tlacidiel transportu

Sekvencery ovlddate pomocou troch tlacidiel transportu: Record/Quantize, Stop a Play/Pause/Restart.
Kazdé tlacidlo ma pri vytvdrani sekvencie dalSiu funkciu:

e 'Shift" + Play opdtovne spusti sekvenciu.
e 'Shift' + Record/Quantize prepina medzi kvantizovangm a nekvantizovangm rezimom nahrdvania
¢ Opakovanym stlacenim tlac¢idla Stop sa vymazu vSetky zaseknuté noty.



4.3.1.2. Nastavenie dizky sekvencie

Dizku sekvencie nastavite podrzanim tla¢idla Lst Step (posledny krok) a stla¢enim jedného z tlagidiel
stradnky (16, 32, 48 alebo 64). Ak chcete zvolif dizku uprostred stranky, vyberte najprv prislusnu stranku
a potom posledny krok v rdmci nej pomocou tlac¢idla Lst Step + krok.
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‘Shift' + Lst Step/Follow umozniuje sledovaf sekvenciu na strankach poéas jej behu.

Kroky na stranke mozete kopirovaf a vkladat ich na iné strdnky. Aby to fungovalo, stranky, na ktoré
chcete kopirovaf, musia byt aktivnou sucasfou patternu. Ak teda chcete kopirovaf kroky zo strany
jedna na stranu dva, urobte stranu dva aktivnou podrzanim tlacidla "Lst Step” a stla¢enim tlacidla "32".
Napriklad, ak chcete skopirovat kroky na strane 1 a vlozit ich na stranu 2:

e Podrzte Copy a stlacte tlacidlo stranky 16
e Podrzte Paste a stlacte tlacidlo stranky 32.

V tejto fadze mbzete to, o je v kopirovacom bufferi, vkladat znova a znova: napriklad ak chcete kroky,
ktoré su teraz v bufferi, viozif na strdnky 48 a 64, podrzte Paste + 48 a Paste + 64. Tym sa tieto strdnky
zaplnia, aj ked ste nastavili dizku sekvencie na 16. Ak chcete zobrazif a prehraf tieto nové strdnky,
predizte sekvenciu opdtovnym nastavenim Lst Step.

Podobngm spdésobom mobzete skopirovaf urcity pocet krokov a vlozit ich na inU stranku. Ak sa pri
vkladani niektoré z krokov nezmestia na aktudinu stranku, budu pokrac¢ovat na dalsiu stranku. Pozrite
si ¢ast Kopirovanie krokov [ods. 4.3.7.1] dalej v tejto kapitole.

Je rozdiel medzi predizenim patternu a jeho rozsirenim. Ked pattern rozirite pomocou tlagidla
Shift + Page, skopirujete obsah na inu stranku. Ak je napriklad vas pattern dlhy 16 krokov a vy
podrzite tlacidlo 'Shift' a stlacite 32, prvych 16 krokov sa skopiruje na druhych 16 krokov (16 na 32).

Zhrnutie: na nastavenie novej dizky patternu pouzite tlacidlo Lst Step + Page, na rozéirenie patternu
pouzite tla¢idlo 'Shift' + Page.



4.3.1.3. Mono a Poly

V rezime Mono bude sekvencer hraf iba jednu notu v kroku. V rezime Poly mdze sekvencer prehraf az
16 Nnét v kroku. Ak chcete prepinaf rezimy, podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a stla¢te tlacidlo Mono (D# v
dolnej oktdve) alebo tlac¢idlo Poly (E v dolnej oktave).

Tuto funkciu so Shift mbézete pouzit pri vystupeni prepnutim polyfonickej sekvencie na monofonicku.

a zrazu znova zapnete akordy prepnutim do rezimu Poly.

Pri nahravani v rezime Mono védm KeyStep Pro umozni ulozit iba jednu notu v kroku, &i uz v rezime
Quick Edit, Step Edit alebo nahrdvani v redlnom ¢ase. To ulah¢&uje nahrdavanie basovych liniek.

Nové patterny, ktoré vytvorite v rezime Mono, sa budu vzdy nahrdvat s vypnutgm Overdubom.

V rezime Drum znamend rezim Mono, ze véetkych 24 stép md rovnaku dizku. V rezime Poly méze maf
kazdd stopa samostatnu dizku.

Ked je aktivna funkcia Poly, operdcie Lst Step (kopirovanie, rozsirenie) ovplyviuju len aktudine
vybraonu stopu.

4.3.1.4%. Seq Patterns (smery)

Ako zmenite smer prehrdvania sekvencie? Podrzte stla¢eny Shift a stla¢te jeden z kldvesov Seq Pattern
(C, C# alebo D v spodnej oktdave).

Sekvencia, ktord opakovane prebieha od zaciatku do konca, md tendenciu posluchdcéov rychlo nudif.
Nastfastie sekvencer KeyStepu Pro dokdze prehrdavaf kroky tromi réznymi spdsobmi: Fwd (dopredu),
Rand (ndhodne) a Walk.

e Funkcia Forward je samozrejma.
e Vrezime Random sa kroky prehrdvaiju v neustdle sa meniocom ndhodnom poradi.

e Vrezime Walk je to, ako keby sekvencer na konci kazdého kroku "hodil kockou™: je 50 % Sanca, ze
prehrd dalsi krok, 25 % Sanca, ze prehrd znova aktudlny krok, a 25 % sanca, ze prehrd

predchdadzajuci krok.

Nazyva sa Walk mode podla spésobu, akym chodili mnisi pocas stredovekych puti: dva kroky
vpred, jeden krok vzad.

Zostdva este jedna otdzka: ako viete, &i sekvencia prehrdva posledny krok, ked ste v rezime Random
alebo Walk? To je niekedy délezité vedief, napriklad ked na konci sekvencie chcete spustit dalSiu
sekvenciu s aktivovanou funkciou Wait Load (¢akat na nacitanie). Rozhoduje o tom pocet krokov
sekvencie - definovany pomocou Lst Step (posledny krok): Ak mda vasa sekvencia 4 kroky a spustite ju v
rezime Random (ndhodny), sekvencia prehrd 4 ndhodné kroky z vasej sekvencie a potom bude
pokracovat dalSou sekvenciou.



4.3.1.5. Transponovanie sekvencie

Ak chcete transponovat sekvenciu, podrzte tlacidlo transpozicie a stlacte kldves na klaviature: sekvencia
sa podla toho transponuje. Tlacidlo transpozicie teraz mobzete pouzif na prepinanie medzi
transponovanou a netransponovanou verziou sekvencie.

Transponovanie sekvencii a arpegii je doCasnd zdlezitost: stavy transponovania sa stratia, ked vypnete
KeyStep Pro. Ak chcete transponovany stav patternov ulozit, transponuijte ich pomocou funkcii
transpozicie so "Shift" (Semi up, Semi down, Oct down a Oct up), a ulozte ich podrzanim tlac¢idla "Save”
a podrzanim tlacidla stopy.

Upozornujeme, ze ak priddte noty do transponovanej sekvencie, budu znief v transponovanej
polohe. Napriklad: ak priddte G do sekvencie, ktord je transponovand o dva poltény vyssie oproti
poévodnej pozicii, po vypnuti transpozicie sa vrati na F.

4.3.1.6. Stupnice, akordy a sekvencer

KeyStep Pro vdm ddva velku moznost kontroly nad tonalitou sekvencie. Po naprogramovani sekvencie
mobzete zmenit jej korerovu notu a stupnicu, v ktorej hrd.

Ak chcete pre svoju sekvenciu definovat novu korefovu notu, podrzte tlac¢idlo'Shift" a stlacte kldves Root

(F v hornej oktave), potom stlacte kldves v dolnej oktdve klaviatury. Rozsvieti sa LED diéda nad aktudlne
aktivnou korenovou notou.

Zmenu vysky tonu budete pocut len viedy, ked sekvencia uz bezi v inej ako chromatickej stupnici.



4.3.2. Nahrdvanie

4+.3.2.1. Rychle nahrdvanie

Rezim rychleho nahrdvania je najjednoduchsi spdsob vytvdarania sekvencii alebo bicich stép. Rychle
nahrdavanie funguje bez ohladu na to, Ci je sekvencer spusteny alebo nie.

KeyStep Pro je v rezime rychleho nahrdvania, ked su tlac¢idlo nahravania aj tlacidla krokovej
Upravy vypnuté.

V rezime rychleho nahrdévania sa 16 krokovych tlacidiel zmeni na jednoduché ovlddacie prvky zapnutia/
vypnutia pre kazdy krok. Ak chcete nieco nahrat do kroku, staci podrzat prislusné tlacidlo kroku a
zahrat notu alebo akord. Hned ako zodvihnete prsty z kldvesov, to, ¢o ste prdve zahrali, sa ulozi do
daného kroku. Ak si to rozmuyslite a chcete do kroku ulozif nie¢o iné, znova podrzte stlacené tlacidlo
kroku a zahrajte novu notu alebo akord. TYym sa prepisu aktudine ulozené noty.

Je tu jedno tajomstvo: noty, ktoré nahrdte do kroku, budu pouzivaf aktudlne nastavenie hlavnych
enkodérov. Ak chcete pridaf noty s ingmi hodnotami, zmente nastavenia enkodérov.

V tomto okamihu moézete pridat noty k tomu, ¢o je uz ulozené v kroku, stlacenim tlac¢idla Overdub.
Rozsvieti sa cervenou farbou, ¢im sa zobrazi, ze funkcia Overdub je aktivna. Podrzte stlacené prislusné
tlac¢idlo kroku a stld¢ajte na klaviature noty, ktoré chcete pridaf do akordu.

Ak chcete pocuf vysledok doterajsieho programovania kroku, stla¢enim tlac¢idla Play spustite sekvencer.

Klaviatura je stdle k dispozicii na hranie nad spustenou sekvenciou. Mézete na nu hrat sélo nad prdave
prehradvanou sekvenciou alebo stla¢it HOLD a pridaf noty, ktoré budu trvaf neobmedzene dlho ako
dron alebo bourdon.

Podrzanim tlac¢idla Trans (Transpose) a stlacenim kldvesu na klaviature moézete beziacu sekvenciu
transponovat do inej téniny. Ide o inteligentny transpoziciu: berie do Uvahy stupnicu, ktord je prdve
aktivna, takze sa nebudd hrat ziadne "vonkaijsie noty". Vyberom inej stupnice sa okamzite zmeni ténové
zameranie sekvencie. Ak chcete vyskusaf tuto formu transpozicie, nazyvanu aj transpozicia s
kvantizovanim stupnice, podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a vyberte jeden z kldvesov Scale (Bb az E v
hornej oktave) alebo User 1 alebo User 2 (F# alebo G v hornej oktdve), ak mdate preddefinované
uzivatelské stupnice.

K dispozicii su d'alsie dve funkcie Shift, ktoré umoznuju experimentovat s vasou sekvenciou:

e ‘Shift' + Time Division (1/4, 1/8, 1/16, 1/32).

e ‘Shift' + Mono, ktord v kazdom kroku zahrd iba najnizsi ton aktudline ulozeného akordu (zdkladny tén).
Stla¢enim 'Shift' + Poly sa obnovi pévodnd forma akordov.

Jednotlivé kroky v sekvencii teraz mobzete jemne doladif pomocou ovilddacov Gate, Velocity a
Randomness. Ak chcete zmenif parametre jednotlivého kroku, podrzte krok a upravte Gate, Velocity
alebo Randomness.

e Gate skrati alebo predizi ¢as gate
¢ Velocity odoberie alebo pridd dynamiku

¢ Randomness (ndhodnost) umli¢i ndhodné noty v sekvencii. Otd¢anim oviddac¢a Randomness proti
smeru hodinovych ruciciek sa znizi pravdepodobnost, ze sa spusti nota. V polohe uplne v smere
hodinovych ruci¢iek bude nota spustend vzdy.



Opdatovnym stlac¢enim tlacidla Play/Pause/Restart pozastavite sekvenciu; d alsim stla¢enim tla¢idla ob-
novite prehrdvanie od miesta, kde ste ho zastavili.

Vykondvanie globdlnych zmien v sekvencii
V tomto okamihu mozete vykonat rychle globdlne Upravy nahraného patternu.

Podrzanim tlacidla "Shift" a otdcanim jedného z piatich enkodérov pouzijete relativny posun pre vsetky
kroky obsiahnuté v sekvencii pre dany parameter. Posun méze byt kladny alebo zdporny. Ak napriklad
podrzite 'Shift' a otocite enkodérom Velocity doprava, hodnota, ktoru ste vytocili, sa pripocita k hodnote
dynamiky vsetkych krokov v sekvencii. Oto¢enim enkodéra dolava sa hodnoty odc¢itaju. KeyStep Pro
zobrazi hodnotu pridanej/od¢itanej dynamiky.

Globdlny posun nemd vplyv na vysky téonov v stope bicich, ale ovplyvni Gate, Velocity, Time Shift a
Randomness.

Ak chcete vypnut zaseknuté noty (noty, ktoré pokracuju v prehrdavani po zastaveni sekvencera),
stlacte tlacidlo Stop este raz.

Ak chcete zacat nieco nové, stlacte tlacidlo Clr Ptn (Clear Pattern), a vytvorte novu sekvenciu. TYym sa
vymazu vsetky parametre patternu.

Predchdadzajuci pattern - ten, ktorg ste vymazali - je stdle v pamdati. Podrzte stlacené tlacidlo Shift
a stlacte tlac¢idlo Exit/Undo, aby ste ho obnovili. Tlacidlo Exit/Undo bude blikat vzdy, ked sa vo
vyrovndvacej pamati bude nie¢o nachddzaf.

4.3.2.2. Krokové nahrdvanie

V rezime krokového zdznomu moéze KeyStep Pro nahrdvaf o prehrdvat hudobné ddta. Krokové
sekvencery, pévodne populdrne v 60. a 70. rokoch, sa stali opdf populdrnymi vdaka zvysenému
zdujmu o moduldrne syntetizdtory.

Krokovy sekvencer je zvycajne monofénny, ¢o znamend, ze v jednom okamihu vydd iba jednu notu.
Sekvencer KeyStep Pro vsak dokdze na jeden krok sekvencie navrstvit az 16 not.

Rezim krokového zdznamu je preferovanym spdsobom rychleho zdznamu sekvencii. Na rozdiel od
rezimu rychleho nahrdvania (opisaného vyssie), kde musite manudlne vybraf kroky, ktoré chcete
vyplnif, v rezime Step Record (krokovy zdznam) pouzivate na krokovanie patternu kldvesy klaviatdry,
pricom po zdvihnuti prsta z klaviatury sa automaticky posuniete na dalsi krok. Stlacenim tlacidla
RECORD aktivujete rezim krokového zdznomu. KeyStep Pro preskoé&i na prvy krok patternu a pocka,
kym zaddte notu alebo noty. Zaénite hraf a véimnite si, ako sa kroky zapinaju. Na konci patternu sa
KeyStep Pro vrati v slu¢ke na zaciatok a prepise noty, ktoré ste hrali predtgm.

Krokovy zdznam md este jednu funkciu: mdzete sa 'vratif" na predchddzajuci krok a prepisaf ho.
Uvediem priklad: Stlacili ste tlacidlo Record a vyplnili ste sest krokov zadanim akordov a zdvihnutim
prstov z klaviatury ste postupili o krok. Teraz sa moézete vratit spaf stlacenim Stvrtého kroku a znovu
zacaf nahravanie od tohto kroku. Ked' je funkcia Overdub vypnutd, nové noty, ktoré zahrdate, nahradia
noty, ktoré ste nahrali v krokoch 4, 5 a 6.



4.3.2.3. Nahrdvanie v redlnom case

Podrzanim stla¢eného tlacidla Record a stlacenim tlacidla Play prepnete KeyStep Pro do rezimu nahrd-
vania v redlnom case.

Nahrdvanie v redlnom &ase poskytne vasej sekvencii plynulejsi a prirodzenejsi pocit. V rezime nahrd-
vania v redlnom case bude sekvencer bezaf rychlostou, ktoru ste nastavili pomocou ovlddaca Tempo
alebo ovlddac¢a Tap Tempo, a do aktudlne aktivhneho kroku ulozi akukolvek notu alebo noty, ktoré v
danom okamihu hrdate. Vdaka tomu je o nieco tazsie predvidaf, do ktorého kroku sa ulozia vase
stlac¢enia kldvesov.

AK v rezime nahrdvania v redlnom case podrzite stla¢eny Shift a stlacite tlac¢idlo Record/Quantize,
to, ¢o hrate, sa automaticky kvantizuje podl'a aktudlneho nastavenia Time Division (pozri nasledu-
jucu podkapitolu).

Pri nahrdvani v rezime zdznamu v redlnom ¢ase vam vyber dlhsej sekvencie poskytne viac
priestoru. Ak chcete nastavit sekvenciu na 64 krokov, podrzte stlacené tlacidlo Lst Step a stlacte
tla¢idlo kroku 64.

V rezime nahrdvania v redlnom case je maly problém: je fazké zistit, kedy ste zacali hrat, pretoze
nepocujete, kde je prvy krok. RieSenim je zapnutie metrondmu pomocou tlacidiel 'Shift' + Metronome.
Ked stlacite tlacidlo Play, metrondm teraz zac¢ne tikat, pricom prvy krok je zvgrazneny vyssim téonom.
Pozadovanu uroven hlasitosti metrondmu mézete nastavit pomocou vysuvného knobu vedla vystupu
Metronome na zadnom paneli KeyStepu Pro. Ak chcete zmenif ¢asové zadelenie metrondmu, podrzte
Tap Tempo a stlac¢te jedno z tlacidiel Time Division na Klaviature.

AK prizvuk nie je dostatocne vyrazny, zvyste hlasitost prvého kroku zmenou nastaveni metronému
v menu Utility (Shift > Utility > Metronome) alebo v MIDI Control Centre.

Sekvencer teraz pracuje v slucke; noty vsetkych stlacenych kldvesov sa pridaju do slucky. Sekvencer
KeyStepu Pro je polyfonicky, takze ak namiesto jednej noty zahrdte blokovy akord, vsetky noty akordu
sa zapisu do aktudlne aktivneho kroku slu¢ky. Samozrejme, ak chcete poc¢ut vsetky tieto noty, musite
byt v rezime Poly.

Tlacidlo Tie/Rest zohrdva klucovu ulohu pri sprdvnom nastaveni sekvencie; poc¢as nahrdvania/
loopovania sekvencie moézete vymazat noty podrzanim tlacidla Tie/Rest, kym je tlacidlo stlacené,
vymaze sa obsah krokov, ktoré prechdadzate.

Pri nahrdvani v redlnom c¢ase mézete za behu vybraf ing pattern a pokrac¢ovat v nahrdvani v
tomto patterne.

Vsimnite si, ze vSetky noty sU zaznamenané s dynamikou, akou ich hrate. To, ¢i sa hrané noty pridaju k
existujucej sekvencii alebo nahradia existujuce noty, zdvisi od stavu tlacidla Overdub viavo od
klaviatdry. Svieti, ked' je funkcia Overdub zapnutd.

Ako mbzete upravovaf jednotlivé noty a/alebo akordy, ktoré ste nahrali v redlnom case? Je to
jednoduché: stlacte tlacidlo Step Edit (nalavo od krokového tlacidla 1) a ak potrebujete pokrocilé
moznosti Uprav, napriklad presun vybranych nét v akorde, moézete aktivovat aj funkciu Overdub.



O kvantizovanom nahravani
Ak chcete aktivovaf kvantizdciu, podrzte stlacené tlacidlo Shift a stlacte tlacidlo Record/Quantize.

Pri nahravani v redlnom ¢ase pomocou Kkldvesov alebo prichddzajuceho MIDI je potrebné poznaf dble-
zitg koncept: noty budu kvantizované podla zvoleného ¢asového zadelenia.

Ak je napriklad aktudlne nastavené Time Division 1/16, potom budu zaznamenané noty kvantizované
dopredu alebo dozadu na najblizsiu Sestndstinu. Ked sa pattern zacykli, mézete niektoré noty nahradif
hranim novych v rdmci ich ¢asového rozsahu.

Efekt kvantizdcie budete pocut velmi zretel'ne, ak najprv nastavite Tempo na 30,00 BPM a Time
Division na 1/4 (pomocou 'Shift' + 1/4). Teraz nahrajte pattern v redlnom ¢ase s mnozstvom vel'mi
rychlych nét. Potom stlac¢te 'Shift' + Qnt 50% (krokové tlacidlo 10), aby ste poculi, ako sa noty zac¢nu
zhlukovat okolo déb. Stlacenim tlacidiel 'Shift' + Qnt 100% (krokové tlacidlo 11) zoskupenie este viac
zosilnite, takze sa noty takmer zmenia na akordy.

Podrzte stlacené tlacidlo Shift a stlacte REC/Quantize, aby ste deaktivovali kvantizdciu.



4.3.3. Editdcia krokov

Zdaklady krokovych Uprav sme uz vysvetlili v 2. kapitole, ale je toho eSte ovela viac, ¢o sa mdzete naucif
a objavit.

V niekol'kych ohladoch je sekvencer KeyStepu Pro pokrogilejsi ako tradi¢ny krokovy sekvencer. Jednou
z pokrocilych funkcii je, ze umoznuje transponovatf sekvenciu jednoduchym hranim kldvesov na
klaviatdre. Vacsina prvych krokovych sekvencerov to nedokdzala; namiesto toho sa vyska kazdej noty
nastavovala pomocou knobu alebo slidera. ESte dolezitejSie je, ze sekvencer KeyStepu Pro umoznuje
upravovaf vsetky parametre noty alebo nét ulozenych v kroku.

4.3.3.1. Rezim Step Edit

Do rezimu Step Edit vstupte stlacenim tlac¢idla Step Edit, ktoré je pravdepodobne jedngm z najdélezi-
tejsich tlac¢idiel na KeyStepe Pro. Pomocou neho moézete jednotlivo upravovat kroky aktudlne vybranej
sekvencie.

Ked je sekvencer zastaveny a funkcia Step Edit je zapnutd, stlacenim tlac¢idla kroku vyberiete dany
krok. Zahraijte notu alebo akord (skupinu nét), ktory chcete ulozit do daného kroku, alebo ak krok uz
obsahuje notu alebo akord, zmente ho pomocou klaviatury. Stla¢end nota alebo akord nahradi
existujucu notu (noty).

Po vstupe do rezimu Upravy kroku madte dve moznosti: mbézete upravovat vsetky noty ulozené v kroku
sucasne, alebo upravovat noty v kroku jednotlivo.

V rezime Upravy kroku sa Kklaviatura zmeni na tradi¢ny editor krokov. Ked' je krok aktivny (jeho tlacidlo
blikd), mbzete upravovaif vsetky jeho parametre: napriklad otdcanim enkodéra Pitch znizite alebo
zvysite vysku tonu alebo ténov ulozenych v tomto kroku; otdcanim enkodéra Gate skrdtite alebo
predizite &as gate tonu alebo ténov ulozenych v tomto kroku.

Ak chcete upravovaf hodnoty vsetkgych nét sucasne:

e Otdc¢anim enkodéra Pitch posuniete vsetky noty vo vybranom kroku nahor alebo nadol na aktudine
zvolenej stupnici.

o Otd&anim enkodéra Gate predizite alebo skrdtite gate véetkych nét vo vybranom kroku.
e Otdc¢anim enkodéra Velocity mdézete menitf dynamiku vSetkgch nét vo vybranom kroku.

e Otacanim enkodéra Time Shift posuvate vsetky noty vo vybranom kroku dopredu alebo dozadu v
case.

e Otdc¢anim enkodéra Rondomness zmenite pravdepodobnost, Ze akord ulozeny v tomto kroku zaznie.

=

69 UZivatel'sky manual Arturia - KeyStep Pro



4.3.3.2. Rezim Quick Edit (tlaéidlo Step Edit vypnuté)

Ked je tlacidlo Step Edit (Uprava krokov) vypnuté, mobzete jednoducho zapnuf alebo vypnuf kroky
stlacenim ich tlacidiel. Aj ked  je to zdnlivo trividlne, mdze to mat velky vplyv na pocit z vasej sekvencie.

Ak chcete upravit hodnoty ulozené v kroku, podrzte krok a upravte jeden z piatich knobov. Hodnoty
ulozené v kroku sa zobrazia na displeji.

Ked podrzite prdzdny krok a dotknete sa alebo upravite jeden z jeho parametrov, na displeji sa
zobrazia hodnoty tychto parametrov. Je to rychly spdsob priddvania nét do sekvencie.

Ked je vasa sekvencia spustend, v KeyStepe Pro sa rozsvietia tlacidla krokov, ktoré su vo vasej
sekvencii zapnuté. Teraz mdzete robif niekol'ko veci:

e Podrzte stlac¢ené tlacidlo Trans (Transpose) a stlacte kldves na klaviature, aby ste transponovali svoju
sekvenciu nahor alebo nadol.

¢ Stlacenim tlacidla "Shift" + Invert (tlacidlo kroku 5) vytvorite zrkadlovy obraz svojej sekvencie a
opdtovnym stlac¢enim tlacidla "Shift" + Invert obnovite prirodzeny poriadok veci (;-)

e Posunte zacyklenu sekvenciu ako celok dolava alebo doprava (dozadu alebo dopredu v ¢ase). Ak
chcete posunuf dolava, podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a stlacte tlacidlo < Nudge (tlacidlo kroku 3); ak
chcete posunuf doprava, podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a stlac¢te tlacidlo Nudge > (tlacidlo kroku 4).
Nota alebo noty v prvom kroku slu¢ky sa presunu do druhého kroku; nota alebo noty v poslednom
kroku preskoc¢ia do prvého kroku.

V rezime rychlej Upravy je este jedna zaujimavd moznost, ktord sme zatial nepreskumali: podrzanim
tlacidla kroku moézete otdc¢anim prislusnych enkodérov upravovat vsetky parametre - vysku, gate,
dynamiku, ¢asovy posun a ndhodnost - noty alebo nét ulozenych v danom kroku. Mbzete to robif aj
selektivne aktivdciou rezimu Advanced Edit [ods. 4.3.4.] s Overdub. Ak chcete napriklad predizit ¢as gate
len dvoch nét Stvornotového akordu, vyberte ich stla¢enim prislusnych kldvesov a otocte enkodér Gate
doprava. Aké je to super?

Stlagenim tla¢idla Tie/Rest sa predizi dizka gate vybranych nét, ale kurzor sa neposunie, ani sa
nevymaze obsah nasledujuceho kroku.

Rezim rychlej Upravy je idedlny na vytvdranie akcentovanych hodnét dynamiky. Nezabudnite, ze v
rezime rychlych uprav budu mat vsetky nové noty, ktoré zaddte do sekvencie, aktudinu vysku ténu,
gate, C¢asovy posun, dynamiku a hodnotu ndhodnosti. Tuto skutoénost mdzete vyuzit vo svoj prospech
pri vytvarani akcentovanych krokov v patterne. Tu je uvedeny postup, ako to urobif:

o Uistite sq, Zze rezim nahrdvania a rezim Step Edit nie su aktivne.

Vytvorme sekvenciu, v ktorej sa hodnoty dynamiky striedaju medzi tichgmi a hlasngmi. Pdrne kroky su
hlasné, nepdrne kroky su tichsie;

e Vyberte prdzdnu sekvenciu

¢ Nastavte rgchlost na 120

e Podrzte klaves a stlacte krok 1

e Podrzte dalsi klaves a stlacte krok 3

e Pokracujte v plneni nepdrnych krokov notami s hodnotou dynamiky 120

Teraz nastavte dynamiku na 60 a pdrne kroky vyplnte ingmi vyskami tonov. Kazdy pridany krok bude
maf hodnotu dynamiky 60. Ked teraz prehrdvate sekvenciu, hlasitost sa bude pri kazdom posune

sekvencera striedaf medzi hlasnou a tichSou.

Ked uvolnite vSetky kldvesy, proces rychlej Upravy Quick Edit je ukon&eny.



4.3.4. Pokroéild editdcia (Overdub)

Ak chcete upravit akordy, ktoré ste nahrali v kroku, stla¢te tlac¢idlo Overdub. Ziskate tak pristup k
viacerym pokrocilym moznostiam Uprav uréenym Specidlne pre akordy. Pri zapnutej funkcii Overdub
mobzete vybraf noty z akordu ulozeného v aktudlnom kroku a upravovat paroametre len tychto
vybranych nét.

Pristup k pokroc&ilgm Upravédm mobzete ziskaf v rezime rychlej upravy, v rezime krokovej Upravy a v
rezime krokového zdznamu.

Ak chcete vstupit do rezimu pokrocilej Upravy, stlac¢te tlacidlo Overdub (ak este nie je aktivne) a podrzte
krok, ktory chcete upravit.

Rozsvietia sa LED diédy nad notami ulozengmi v danom kroku. Stla¢te noty akordu, ktory chcete
upravit. Kroky, ktoré ste nevybrali, sa stimia, aby ukdzali, ze zmena, ktoru sa chystate vykonat, ich
neovplyvni. Upravy, ktoré vykondte pomocou enkodérov, ovplyvnia len vybrané noty. Vybrané noty
mobzete posuvaf nahor alebo nadol po klaviature pomocou enkodéra Pitch. VSimnite si, ze sa pohybuju
len vybrané noty; nevybrané noty akordu zostdvaju na mieste. To isté plati pre upravy Gate a Velocity,
ktoré vykondte: budu aplikované len na aktudlne vybrané noty.

V rezime Overdub moézete priddvat noty do akordu, kgm sa nedosiahne maximum 16 nét na krok.
Vsetky nové noty, ktoré priddte, ked je funkcia Overdub zapnutd, budu automaticky vybrané na
pokrocilé upravy.

Opdatovnym stlacenim tlacidla Overdub ukoncite rezim pokrocilgch Uprav.



4.3.5. Prdca s patternami

4.3.5.1. Pouzivanie hlavnych enkodérov

Pitch te Velocity Time Shift Randomness

V rezime Seq mozno na Upravu parametrov aktudinej stopy pouzif pat hlavnych enkodérov.
Gate

Parameter Gate sa pouziva na Upravu dizky (¢asu zapnutia) noty. Mozné hodnoty su od O,06 kroku
(velmi krdatka) do 64 krokov (velmi dlhd). Tieto hodnoty mozno nastavit nezdvisle pre kazdy krok v
patterne. V predvolenom nastaveni je ¢as Gate nastaveny na O,5 kroku pre kazdu notu.

Velocity

Ak je krok v Patterne prilis hlasny alebo slaby, moézete upravif jeho dynamiku pomocou enkodéra
Velocity. Stadi vybrat prislusny krok stlacenim prislusného tlac¢idla kroku a potom otdcanim enkodéra
Velocity zmenif jeho hodnotu na novd hodnotu v rozsahu O - 127.

Predvolend dynamika je 100.
Time Shift

Enkodér Time Shift mbézete pouzif na posunutie ¢asovania krokov dozadu alebo dopredu vo vzfahu k
taktovacej mriezke. To mdéze pomébct dodaf vasim patternom "Tudskejsi® charakter. Rozsah je -49 az
+50, pricom 50 je polovica hodnoty Time Division.

Dalsou pozoruhodnou moznostou, ktort mdte, je pridaf ¢asovy posun k jednotlivym notdm ulozengym v
kroku! Stac¢i vybrat notu alebo noty akordu ulozeného v danom kroku a pomocou enkodéra Time Shift
ich ¢asovo posunut dopredu alebo dozadu. Preco je to dblezité?

Pri Zivom hrani akordov hudobnik nikdy nestla¢i vsetky kldvesy akordu v rovnakom c&ase; medzi
jednotlivgmi notami akordu budu vzdy mierne ¢asové rozdiely. Jeden hudobnik bude mat tendenciu
udieraf akord najprv ukazovakom, ing najprv prostrednikom. Toto by sa dalo nazvaf ‘signatdrou”
hudobnika. Dalsim vyuzitim tejto funkcie Time Shift je napodobriovanie brnkania alebo vybrnkdavania
gitarového akordu prstami. Ak sa pouzije spolu s kopirovanim/vkladanim krokov, ako je vysvetlené v
nasledujucom odseku, moézete vytvdaraf vel mi zlozité sekvencie.

Dotknite sa enkodéra Time Shift a skontrolujte hodnotu ¢asového posunu noty.

Randomness

Pomocou enkodéra Rondomness mézete ndhodne stimif notové udalosti v sekvencii. Ingmi slovami,
mozno ho pouzit na vytvorenie automatickej rozmanitosti v sekvencii. Pre kazdy krok mdzete nastavif
pravdepodobnost, ze sa bude v sekvencii prehravat. Ak pre kazdy krok nastavite rézne hodnoty, kazdé
opakovanie bude jedine&né.
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Existuje d'alsi jednoduchy spdsob, ako vytvorif rozmanitost patternov, najma ak maiju 32 krokov
alebo viac. Nazyva sa funkcia Step Skip (vynechanie kroku): podrzte stlacené tlac¢idlo kroku a potom
stlacte tlac¢idld stranky sekvencie (16, 32, 48 a/alebo 64), v ktorej nechcete, aby KeyStep Pro tento
krok hral. Ak mate napriklad styri rovnaké patterny na styroch stradnkach, podrzte stla¢ené kroky 8
a 16, a potom stlac¢te 32 a 64. Kroky 8 a 16 sa na tychto strankach nebudu prehrdvaf. Toto funguje
vo vSetkych notovych sekvencidch a bicich patternoch.

4+.3.5.2. Pouzivanie predvoleného nastavenia enkodérov

Uz sme to naznacili v predchddzajucom odseku: vzdy, ked priddte notu alebo noty do (bicej) sekvencie,
KeyStep Pro predita aktudlne hodnoty enkodérov Gate a Velocity, a viozi novu notu alebo noty s tgmito
hodnotami. Tato funkcia md obrovsky tvorivy potencidl, ktory ocenite, ked svoj KeyStep Pro lepSie
spozndate. Je to funkcia, ktord vdm umozni vytvaraf zlozité patterny gate a velocity. Ako? Tu je priklad
na vytvorenie akcentovaného pocitu:

¢ Nastavte enkodér Gate na hodnotu O,5 a enkodér Velocity na hodnotu 100.

o Aktivujte kroky v sekvencii, v ktorgch chcete akcenty, stlacenim ich krokovych tlacidiel.
e Teraz znizte hodnotu enkodéra Velocity na 50 a hodnotu enkodéra Gate na O,2.

e Zadajte niekol'ko dalSich krokov s tymito hodnotami.

Prehrajte sekvenciu a vsimnite si, ako kroky s niz§imi hodnotami dynamiky zneju mdaksie, menej
vyrazne.

Toto je len zaciatok. Opatrngm skumanim ucinkov dlhych a kratkych casov gate v kombindcii s
vysokymi a nizkymi hodnotami dynamiky mobzete urobif mnoho hudobnych objavov a preskumaft
nezndme Uzemiel

U¢inok tejto funkcie sa neobmedzuje len na monofénne kroky: selektivnou zmenou jednotlivgych &asov
gate nét v akorde mozete nechat niektoré noty akordu podrzat niekolko sekund, zatial ¢o iné rychlo
zaniknu.



4.3.6. Kopirovanie, vkladanie a mazanie (noty])

Rezim krokovych Uprav ma este jednu dblezitu funkciu: kopirovanie a vkladanie nét!
Funkcia Kopirovaf/vlozif noty umozniuje vybrat noty v kroku a skopirovat ich na iné miesto:

e v tom istom kroku
e vinom kroku
e v inom kroku na inej strdnke.

Noty, ktoré skopirujete/vlozite, si zachovaju vsetky svoje vlastnosti: Pitch, Gate, Velocity, Time-Shift a
Randomness. Je to Uzasnd kreativna moznost, ktord mézete vyuzif na vytvdranie akordovych postupov
a dynamickych varidcii v patterne.

Kopirovanie akordu z jedného kroku do druhého:

e Vyberte krok, v ktorom sa nachddzaju noty.
e Podrzte tlacidlo Copy, noty aktudlne pritomné v kroku sa rozsvietia vo farbe stopy

e Vyberte noty, ktoré chcete skopirovat spdsobom legato, podrzanim prvej noty a pridanim dalsich
nbét. Noty vybrané na kopirovanie sa rozsvietia modrou farbou

¢ Pustite tla¢idlo Copy
Ak chcete vybrané noty vlozit do toho istého kroku:

e Podrzte tlacidlo Paste
e Stlacte kldves, na ktory chcete viozif vybrané noty.

Noty sa vlozia s pdvodnymi neporusenymi intervalmi.
Ak chcete vybrané noty vlozit do iného kroku:

e Vyberte krok, do ktorého chcete vlozif noty.
e Podrzte tla¢idlo Paste
¢ Stlacte kldves na mieste, kam chcete viozif vybrané noty.

Noty sa opdat vlozia s pdvodnymi neporusenymi intervalmi.

Akciu Paste mdzete opakovat tol'kokrat, kol'kokrat je potrebné.

Nie je mozné kopirovat noty, ktoré su vypnuté.

Vymazanie nét: Podrzte tlacidlo Erase a stla¢te noty, ktoré chcete vymazaf.



4.3.7. Kopirovanie, vkladanie a mazanie (kroky)

Operdcie kopirovania a vkladania su zdkladom tvorivého procesu. Hudba takmer kazdého zdnru sa
skladd zo zdkladnych patternov a ich varidacii. V tejto Casti sa budeme zaoberatf kopirovanim a
vkladanim krokov. Ak sa chcete naucit kopirovat/vkladaf na Urovni patternov, pozrite si kapitolu 5.

4¥.3.7.1. Kopirovanie krokov

Kazdy krok vo vasom patterne obsahuje mnozstvo udajov o vyske ténu, gate, dynamike, casovom
posune a ndhodnosti. Taktiez obsahuje Udaje o tom, ¢i sa md tento krok prehraf alebo preskocif na
kazdej zo styroch strdnok patternu. Ked krok skopirujete na nové miesto, vSetky tieto udaje sa skopiruju
spolu s nim. To isté plati, ked krok posuniete v ¢ase dozadu alebo dopredu.

Ak chcete skopirovaf krok, podrzte stlacené tlacidlo Copy a stlacte jedno alebo viac tlacidiel krokov, &¢im
ho/ich vyberiete. Krok alebo kroky, ktoré ste vybrali na kopirovanie, sa rozsvietia na modro. Na displeji
OLED sa zobrazi sprdava: "Step(s) Copied".

Ak skopirujete rozsah krokov, ktorg obsahuje jeden alebo viac krokov s Udajmi a jeden alebo viac
prazdnych krokoy, ich presnd konfigurdcia sa pri vkladani zachovd; ingmi slovami, prazdne kroky
sa vlozia spolu s krokmi, ktoré obsahuju udaje, a ich relativha pozicia sa hezmeni. Cielové kroky s
Uudajmi sa systematicky prepisu, aj ked” kroky, ktoré do nich vlozite, su prdazdne!

4.3.7.2. Vkladanie krokov

Po vykonani operdcie kopirovania mézete vybrany krok alebo kroky, ktoré ste skopirovali, opakovane
vlozit. Podrzanim stlaceného tlac¢idla Paste a stlacenim tlac¢idla kroku vlozite krok alebo kroky, ktoré ste
vybrali po¢as kopirovania, na dané miesto, a to bud do aktudlneho patternu, alebo do iného patternu,
vratane patternu na inej stope. Ak ste skopirovali viacero susednych krokov, vlozia sa v rovhakom
poradi, po¢nuc tgmto miestom. Ak ste skopirovali viacero nesusediacich krokov, budu vlozené so
zachovanim medzery (medzier) medzi nimi. Ingmi slovami, krok alebo kroky medzi nimi v cielovom
patterne nebudu prepisané.

Mébzete dokonca vkladaf cez hranice stranky: ak sa vkladané kroky nezmestia na aktudlnu stranku,
kroky, ktoré sa nezmestia, sa rozsiria na dalSiu stranku. Ak napriklad vlozite 12 krokov na poslednu
poziciu stranky 1 (krok 16), 11 z tgychto krokov sa vlozi do krokov 17 - 27 na strdnke 2.

Na displeji sa zobrazi sprdva: "'Step(s) Pasted”.

Ak je stopa 1 v rezime Drum a kroky boli skopirované zo stopy Drum, je mozné ich vlozif na inu stopu
Drum. Nie je vSak mozné vkladat z Drum na Seq alebo zo Seq na Drum.

Vkladanie mbézete opakovat tol kokrdt, kol kokrdt chcete, pokial nevykondte novu operdciu
kopirovania. Ak tak urobite, starg obsah vyrovndvacej pamate kopirovania sa prepise.

4.3.7.3. Mazanie krokov

V rezime rychleho vymazania staci podrzaf stlacené tlacidlo Erase a stlacit tlacidld krokov, ktoré chcete
vymazaf.

Vymazanie krokov je okamzité: nezobrazi sa ziadna sprdva s otdzkou, &i chcete skuto¢ne vymazat.
Na Urovni krokov to md zmuysel, pretoze désledky ndhodného vymazania nie su prilis zadvazné.



4.3.8. Kopirovanie, vkladanie a mazanie (strdnky)

KeyStep Pro ma styri "strdnky" krokov: stranka 1 (kroky 1 - 16); strdnka 2 (kroky 17 - 32); strdnka 3 (kroky
33 - 48); stranka 4 (kroky 49 - 64). Zodpovedaju styrom dlhym tla¢idldm napravo od tlacidla Lst Step
pod znackou Arturia.

VSetky kroky na jednej strdnke mébzete skopirovaf a vlozit na iné stranky. Toto funguje bez ohladu na
to, ¢i je funkcia Step Edit zapnutd alebo vypnutd. Napriklad, ak chcete skopirovaf kroky na strdnke 1 a
vlozit ich na stranku 2:

e Podrzte stlac¢ené tlacidlo Copy a stlacte tlacidlo stranky “16” (nie tlacidlo kroku 16). Trikrdt zablikd.

e Teraz podrzte stlac¢ené tlacidlo Paste a stlacte tlagidlo stranky “32”. Trikrat zablikd na znak toho, ze
obsah bol UspesSne viozeny.

Samozrejme, tieto kroky moézete viozif aj na stradnky 3 a 4, ktoré sa naplnia krokmi, aj ked ste predtgm
nastavili dizku sekvencie na 16. Ak chcete zobrazit a prehrat vsetky tieto nové "rozsirenia stranok’,
predizte sekvenciu podrzanim tla¢idla Lst Step a stla¢enim tla¢idla “64”.

Ak je stopa 1 v rezime Drum a kroky jednej stopy bicich boli skopirované, je mozné ich vlozit na
akukol'vek inu stopu bicich. Nie je vsak mozné vkladat z Drum na Seq alebo zo Seq na Drum.

Paste vzdy prepide existujuce Udaje v cielovych krokoch. Mézete vkladaf aj mimo aktudlnej dizky
sekvencie, ale na zobrazenie a prehrdvanie vysledkov mimo rozsahu musite sekvenciu predizif
podrzanim tlacidla Lst Step a stlacenim tlacidla 32, 48 alebo 64.

Ak tlacidlo Paste podrzite stlacené, mdzete vkladanie opakovaf na viacerych strdnkach.

Ak ste v rezime Drum na stope 1, stlacenim tlacidla Erase a tlac¢idla strdnky vymazete aktudlne zvolenu
stopu bicich.

Mazanie stranok je jednoduché: podrzte tlacidlo Erase a stlac¢te tlacidlo strdnky, ktord chcete vymazat.
Stla¢ené tlacidlo Page trikrdat zablikd modrou farbou, ¢im potvrdi, ze ste stranku skutoéne vymazali. Ak
chcete vymazaf viacero strdnok, podrzte tlacidlo Erase a stla¢te ostatné tlacidla stranok.

4.3.9. Ukladanie vasich dprav

Je déblezité pochopit, ako KeyStep Pro spracuva upravy patternov. Vzdy, ked pracujete s patternom, je
tento pattern ulozeny v pracovnej pamdati. Ak by ste KeyStep Pro poc¢as procesu Uprav vypli a znovu ho
spustili, vas projekt by bol prdzdny a vsetka vasa tvrdd prdaca by bola stratend. Ak chcete pattern trvalo
zapisaf do internej pamate, musite ho ulozif. Je jednoduché skontrolovaf, ktoré patterny je potrebné
ulozif: staci stlagit Save + Pattern. Tlacidld krokov zodpovedaijuce vsetkgm upravengm a neulozenym
patternom sa rozsvietia na ¢erveno.

Ak chcete ulozit jeden pattern:

e Podrzte stlac¢ené tlacidlo Save a stlacte pattern. Predtym ulozené patterny budu blikat modro;
patterny s neulozenymi Upravami budu blikaf ¢erveno.

¢ Stlacte ¢erveno podsvietené krokové tlacidlo patternu, ktory chcete ulozif.
Ak existuje viac ako jeden pattern s neulozenymi zmenami:

o Podrzte stlac¢ené tlacidlo Save a stlacte tlacidlo pattern. Predtgm ulozené patterny budu blikat modro;
patterny s neulozenymi Upravami budu blikat c¢erveno.

e Podrzte stlac¢ené tlacidlo Save a stlacte ¢erveno podsvietené tlacidld krokov vSetkych patternov, ktoré
chcete ulozit.

¢ Stlacenim tlacidla Exit ukoncite proces ukladania.



Skratkou pre ulozenie neulozenych patternov je podrzaf stla¢ené tlagidlo Save a stlacgit tlacidlo Track
aktivnej stopy, ¢im sa ulozia vsetky jej patterny v rdmci jednej operdcie.

Ako uz mozno tusite, rgchlym spdsobom, ako skontrolovaf, &i patterny, s ktorymi pracujete,
obsahuju neulozené zmeny, je podrzat stlacené tlacidlo Save. Krokové tlacidld patternov, ktoré
obsahuju neulozené zmeny, sa rozsvietia na cerveno.

4.4%. Drum sekvencer

Specidlnym pripadom je bici sekvencer na stope 1 (Drum). Md& 24 paralelnych stép, ale na rozdiel od
ostatnych stép sekvencera moéze kazdd bicia stopa spustit len jeden konkrétny zvuk bicich alebo
perkusii.

Aj programovanie Drum patternu sa lisi od programovaonia melodickej sekvencie. V rezime rychlej
Upravy sekvencera podrzite stlacené tlacidlo kroku a potom stla¢anim kldvesov na klaviature vyberiete
noty, ktoré chcete do daného kroku zahrnut. Sekvencer Drum funguje opacne: podrzite stlaceny kldves
na klaviature, ktory spusta urcity zvuk bicich, a potom vyberiete krok alebo kroky, v ktorgch bude tento
zvuk spusteny.

Prec¢o teda mdme moznosti poly(fonickej) a mono(fonickej) stopy bicich? V rezime Poly mdze maf
kazdda z 24 stép inU dizku. Napriklad stopa 1 méze mat dizku 8 déb, stopa 7 dizku 9 déb a stopa 12
dizku 16 dob. Uhadli ste: ked sa paralelne spustia patterny réznych dizok, mézu sa vytvorif velmi
zaujimaveé polyrytmické efekty. To je to, €¢o Poly znamend pre Drum pattern.

V rezime Mono md véak véetkych 24 stép Drum rovnaku dizku.

AK to viete, mbzete robit velmi zvldstne a Uzasné veci, napriklad vytvorif niekol'ko stép s réznymi
dizkami. Spustaijte ich, kgym nedosiahnu Uplny chaos, potom zrazu prepnite na rezim Mono a
nechaijte ich vSetky zoradif!

4.4.1. Porovnanie Drum a Seq

Sekvencer Seq1/Seq2/Seq3/Seq4 a Drum on Track 1 sa médézu zdat podobné, ale sekvencer Drum sa v
mnohom [isi:

e Vrezime Drum je mozné zaznamenaf patterny pre spustanie az 24 réznych zvukov bicich.

e Kazdy z 24 zvukov bicich md svoju vlastnu stopu. Po vybere stopy sa na tlac¢idldch krokov zobrazia
udalosti patternu pre dany bubon. To je podobné klasickému pracovnému postupu prvych bicich
automatov.

¢ Spodnych osem klavesov klaviatury posiela v redlnom ¢ase signdly zapnutia/vypnutia gate do
vystupov Drum Gates 1 - 8 na zadnom paneli, ako aj vSetky udalosti sekvencera Drum, ktoré boli
predtym zadané tgmito kldvesmi. Stla¢enim jedného z dolnych ésmich kldvesov sa vyberie prislusnd
stopa Drum a vygeneruje sa spustenie. V rezime Drum nemaju vyssie kladvesy ziadny ucinok. Vystup
zo vsetkych 24 bicich stép sa tiez posiela cez MIDI (Out 1, Out 2 a USB).

e Vrezime Drum nemd enkodér Pitch ziadny ucinok. Ostatné enkodéry mozno pouzit na Upravu casu

gate a dynamiky, na posunutie ¢asu spustfania bicich dozadu alebo dopredu vo vzfahu k mriezke
taktu, a na pridanie ndhodnosti pravdepodobnosti spustania kazdého kroku bicich.



e Funkcie so Shift v krokovom rezime mdézu do vasej sekvencie bubnov vniest mnoho zaujimavych
zmien:

o Invert obrdti kroky aktudlne vybraného ndstroja Drum stopy.

o Nudge < a Nudge > posunie poziciu vsetkych krokov aktudline vybraného ndstroja Drum stopy o
jeden krok dol'ava alebo doprava.

o Rand Order (ndhodné poradie) zamiesa poradie krokov v skladbe bicich ndstrojov.

e Sekvencer Drum mad polymetricku funkciu (opisanu v nasledujucej ¢asti), ktord umoznuje, aby kazdd
stopa bicich ndstrojov v rdmci Drum patternu mala svoju viastnu dizku.

e Na rozdiel od stép sekvencera nie je mozné Drum stopy transponovat pomocou tlac¢idla Transpose.

Ak chcete vybrat stopu/zvuk Drum bez generovania spustenia, podrzte stlacené tlacidlo Track 1
Drum a stlac¢te prislusny kldaves.

V rezime Drum je tlac¢idlo Overdub vzdy neaktivne; nemébzete prihrdvat na stopu Drum.

4.4.1.1. Polymetrum

Ako je vysvetlené vyssie, bici sekvencer mbze pracovaf v rezime Poly alebo Mono. V rezime Poly mbze
mat kazdd stopa Drum svoju vliastnu dizku. Tato funkcia umoziuje vytvdaraf zlozité polymetrické rytmy
(polyrytmy).

4.4.1.2. Vysvetlenie polymetra

Tu je priklad:

Co keby ste chceli pattern s touto bldznivou zmesou slucgiek, z ktorgch kazdd ma ind ¢asovd signaturu:

Nastroj Drum stopa 1 Drum stopa 2 Drum stopa 3 Drum stopa 4 Drum stopa 5
Casovad 3/16 1/4 5/16 3/8 4/4
signatura

Stopa 5 je najdlhsia, preto ju pouzijeme ako referen¢ny ¢as.

Drum stopa 2 sa recykluje kazdu stvrfovu dobu (1, 2, 3 a 4), zatial ¢o bubnovd stopa 5 sa recykluje
kazdé styri doby (teda len na dobu 1).

Drum stopa 1 sa recykluje kazdé 3 Sestndstinové noty; bubnovd stopa 3 sa recykluje kazdych 5
Sesfndstinovych noét; bubnovd stopa 4 sa recykluje kazdych 6 sSestndstinovych nét. Preto bude trvaf
dlho, kym sa vsetky budu recyklovat v rovnakom okamihu, ako to bolo na zaciatku. V skutonosti
uplynie 360 taktov 4/4 Casu, Kgm opdat zaznie prvy takt!



4.4.2. Gates a Triggers

Klaviatura, sekvencery (vrdtane sekvencera Drum) a arpegidtory vytvdaraju gates a triggers. Tie su
potrebné na spustenie generdtorov obdlok (EG) v externych syntetizatoroch alebo moduloch Eurorack.
Sdm o sebe generdtor obdlky ni¢ nerobi; na spustenie potrebuje gate alebo trigger.

Je nevyhnutné pochopit, ze gates a triggers su dve roézne veci. Trigger je velmi krdatky impulz, ktory
mozno pouzif na vzdjomnu synchronizédciu modulov alebo, ako v KeyStepe Pro, na spustenie obdlok.
Gate je zvyc€ajne dlhsia: od niekol'kych milisekund az po niekol'ko sekund.

Primdrnym zdrojom gates je klaviatura KeyStep Pro. Ked sa prst dotkne kldvesu na klaviature a chvilu
ho podrzi stlaceny, generuje sa gate. Gate prejde do stavu ON (zapnutd), ked  stlacite kldves; a do stavu
OFF (vypnutd), ked Kldves uvolnite zdvihnutim prsta z kladvesu. Po prenose cez MIDI (Out 1, Out 2 a
USB) alebo cez jeden zo Styroch vystupov Voice Gate tento signdl gate spusti cyklus obdlky a za¢ne sa
prva fdza obdlky, attack. Trvanie tohto ndrastu Urovne zdvisi od nastavenia attack (A) generdtora
obdlky. Obdlka potom pokracuje cez fdzu decay, ktorej trvanie zdvisi od nastavenia decay (D), az po
fdzu sustain, ktord md konstantnu uroven (S). Vo fdze sustain zostdva, kgm nezdvihnete prst z kldvesu.
Potom sa za¢ne poslednd fdaza obdlky: release, pocas ktorej Uroven klesne na nulu. Trvanie tohto
poklesu zdvisi od nastavenia release (R) generdtora obdlky.

Je ddlezité si uvedomit, ze KeyStep Pro negeneruje obdlky ADSR, ani neméze ovlddaf ich parametre (A,
D, S a R). KeyStep Pro generuje iba gates a triggers.

4.4.3. Vytvorenie Drum patternu

Pre tuto C¢ast musite maf KeyStep Pro v rezime Drum. Ak to chcete urobif, stlac¢te tlac¢idlo Drum na
stope 1.

4.4.3.1. Rezim rychlej dpravy bicich

Rychla uprava je najrychlejsi spdsob vytvarania a experimentovania s rytmickymi patternami. Funguje
takto:

e Vyberte Track 1 a prepnite ju do rezimu Drum.

¢ Stlacte kldves na klaviature, ktory zodpovedd zvuku bicich, ktory chcete pre tuto stopu pouzif, a
potom stlacte tlacidld krokov, ktorgmi chcete tento zvuk spustif.

e Tento postup zopakuijte aj s ostatngmi kldvesmi/zvukmi.
e Stlacenim tlacidla Play si vypocujete svoj Drum pattern.

Ak budete pozorne sledovat, uvidite, ako sa rozsvietia LED diédy nad kldvesmi (stopami Drum), ktoré
ste naprogramovali. Po¢as prehrdvania patternu bude vzdy, ked dbjde k spusteniu na stope Drum,
prislusnd LED diéda na okamih blikaf.

AK je niektory Kkldves (stopa Drum) vybrany na editdciu, jeho LED didda bude trvalo svietit, ¢o znamendg,
ze ak stlacgite tlacidla krokov, do aktudlnej stopy sa pridaju kroky. Vsetky nové kroky, ktoré priddte, budu
pouzivat aktudlne nastavenia enkodérov: Gate, Velocity, Time Shift a Randomness. Tuto funkciu mbzete
pouzif na vytvdaranie akcentov:

* Nastavte Velocity na strednd hodnotu (pozicia 12 hodin) a stlac¢te tlacidld krokov 1 a 8.
¢ Nastavte Velocity na maximum a stlacte krokové tlacidla 4 a 12.

Teraz stlacte tlacidlo Play a vypocuijte si, ako su kroky 4 a 12 akcentované.

Ak chcete zmenit parametre kroku, podrzte stlacené prislusné krokové tlacidlo a zmente nastavenia
enkodéra.

Ked' je zvoleny rezim Drum, sekvencer Drum je predvolene v rezime Mono.



4.4.3.2. Nahrdvanie patternu v redlnom case

Ak chcete nahrat pattern, stlacte tla¢idlo Record a potom stla¢enim tlac¢idla Play spustite pattern. Ak sa
pattern uz prehrdva, stadi stlacif tla¢idlo Record. Ked je KeyStep Pro spusteny s rozsvietengmi
tla¢idlami Play o Record, je v rezime nahrdvania. Ak nie je spusteny, skontrolujte nastavenia
synchronizdcie v ponuke Utility stlacenim tlacidiel "Shift" + Project, posunutim nadol na Sync, stlacenim
enkodéra vyberu a skontrolovanim parametra Input. NajlepSie je nastavif ho na hodnotu ,auto’.

Teraz zahraijte jeden alebo viacero kldvesov. Vsetko, ¢o zahrdte, bude zachytené a pridané do aktudl-
neho patternu. Jednotlivé udalosti mdzete zapinaf a vypinat pomocou krokovych tlacidiel.

Tlacidlo Tie/Rest zohrdva klucovu ulohu pri sprdvnom nastaveni sekvencie; poc¢as nahrdvania/
loopovania sekvencie mébzete vymazat noty podrzanim tlacidla Tie/Rest: kgm je tlacidlo stlacené,
vymaze obsah krokov, ktoré prechdadzate.

Mébzete tiez nahrdvaf vstup z externého zdroja MIDI/USB, ale zaznamenané budu len tie kroky, ktoré
zodpovedaju aktudlnemu mapovaniu nét bicich. Viac informdcii ndjdete v Easti 8.5.9. Mapovanie bicich
v MIDI Control Centre.

Nastavenie aktivnej kvantizdcie bude maf priamy vplyv na vase nahrdvanie. Pri nahrdvani s aktivnou
kvantizdciou v nizkom ¢asovom zadeleni (1/4 alebo 1/8) budu udery "prihodené” k sebe. Kvantizovanie
vypnite stlacenim tlacidla "Shift" + Record/Quantize, aby ste zachovali nepravidelny pocit vasho stylu
hrania alebo externého vstupu.

4.4.3.3. Vyber a editdcia stopy bicich

Ak chcete vybrat jednotlivd stopu/zvuk bubna na Upravu, jednoducho fuknite na kldves v rezime Drum
na stope 1. LED didéda nad dangm kldvesom sa nepretrzite rozsvieti, ¢im signalizuje, ze tdto stopa/zvuk
bicich bola vybranda.

Ak chcete vybrat stopu/zvuk bicich bez toho, aby ste vygenerovali trigger a poculi zvuk, podrzte stlace-
né tlacidlo Drum na Track 1 a stlacte prislusny kldves.

V tomto okamihu sa rozsvietia tlacidld krokov, ktoré zobrazuju aktivne kroky (existujuce spusfacie
udalosti) vo vybranej Drum stope tohto patternu. Tlac¢idlomi krokov teraz mézete zapinat a vypinaf
kroky. Ak chcete upravif parametre jednotlivého kroku, podrzte tlacidlo Step Edit a stlacte prislusné

V rezime Upravy bubna nemébzete su¢asne menit parametre viacerych krokov.

tlac¢idlo kroku, potom pomocou hlavnych enkodérov zmente parametre daného kroku Gate, Velocity,
Time Shift a Randomness.

Pri pouzivani sekvencera Drum s DAW sa moéze staf, ze stopy sekvencera Drum nebudu zodpovedaf
zvukom bubnového alebo perkusného patchu, ktory je aktudlne nahrany v bubnovej stope DAW.
Napriklad bicie DAW moézu byf mapované od C3 nahor. Ak zahrdte C2 na klaviature KeyStepu Pro,
nebude sa ozyvaf ziadny zvuk, pretoze nie je o spusfat. Mdzete to vyriesif bud premapovanim zvukov
v patchi bicich alebo perkusii v DAW (pozrite si manudal DAW alebo virtudlneho ndastroja, aby ste zistili,
ako to urobit), alebo vyberom inej chromatickej nizkej noty v KeyStepe Pro pomocou Utility > DrumMap
> Config > Chromatic Low Note alebo v MIDI Control Centre.

Ak to chcete opravif na hlbsej Urovni, mézete si vytvorif vlastné mapovanie bubnov v Utility > DrumMap
> Config > Custom. Toto nastavenie Utility umozniuje mapovat kazdy kladves na KeyStepe Pro na
konkrétny bubon (&islo MIDI noty) vo vasej DAW. Ak uprednostnujete prdacu odtial, podobnu funkciu ma
aj MIDI Control Center.

Tej istej note nemébzete priradif dva sloty.



vanych na vystupy Drum Gate na zadnom paneli KeyStepu Pro. Tieto Drum Gate sU uréené na
spustanie modulov v externom (Eurorack) moduldrnom systéme. Podrobnejsie informdcie o tom, ako to
urobif, ndjdete v kapitole 9.

4.4.3.4. Mutovanie bicich

Mutovanie a odmutovanie zvuku bicich je remeslo, ktorého zvlddnutie si vyzaduje ¢as. Ak sa pouziva
Sikovne, je to skvely spbdsob, ako vniest do bubnového alebo perkusivneho vystUpenia narastajuce
napdtie. Mbézete zacaf s patternom s mutovangmi niekolkymi bicimi stopami a potom ich postupne
jednu po druhej odmutovaf, ked budete potrebovat dodato¢ny drive, ktory poskytuju. KeyStep Pro
ponuka dva spdsoby mutovania bicich stép/zvukov: Rgchle mutovanie a rezim Drum Mute.

Rychle mutovanie

Rychle mutovanie je docasné; je uzitoc¢né, ked mate spusteny pattern bicich a chcete mutovat jednu
alebo viacero bicich stép/zvukov, ktoré su pre vase usi v danom okamihu prilis ndro¢né, alebo véam
brdnia sustredit sa na to, ¢o chcete upravovat. Ak chcete mutovat jednu alebo viacero bicich stép/
zvukov pocas vytvdarania patternu alebo pocas vystupenia:

¢ Stlacenim tlacidla Track 1 Drum vstupte do rezimu Drum, ak v fom este nie ste.

e Podrzte stlacené tlacidlo Track 1 Mute

e Stlacte kldves alebo kldvesy zodpovedajuce bicim stopdm/zvukom, ktoré chcete mutovat. LED
didda(y) klavesu(ov) sa bude(u) nepretrzite rozsvecovaf cervenou farbou, ¢im bude(u) indikovane,
kde sa nachddza mutovanie.

Rychle mutovanie sa zapamdatd pre vsSetky patterny na danej bubnovej stope. Ak napriklad stimite

basovy bubon na C1 v patterne 1, bude stimeny aj v patternoch 2 az 32, ked budu hraf. Ingmi slovami,

stlmenie bicich je globdlne pre vsetkych 24 stép. Ak chcete stimenie zrusif, podrzte stla¢ené tlacidlo

Track 1 Mute a stlacte klaves(-y) pre stopu(-y)/zvuk(-y) Drum, ktoré chcete pocut.

Ak chcete zrusif mutovanie vsetkych mutovanych stép v rezime rychleho mutovania, podrzte stlac¢eny
"Shift" a stlacte tla¢idlo Drum.

Ked' je jedna alebo viacero bubnovych stép mutovanych, tlac¢idlo Mute bude blikaf. Ked' je
mutovany cely sekvencer Drum, tlac¢idlo Mute bude svietif nepretrzite.

Rezim Drum Mute
Bicie mdzete tiez mutovat vstupom do rezimu Drum Mute.
e Podrzte stlac¢ené tlacidlo Track 1 Mute a stlacte tlacidlo Drum.

Tlacidlo Mute aj tlacidlo Drum budu teraz blikat. Pokial sa nachddzate v tomto rezime, staci stlacit
kldves bicieho ndstroja, aby ste ho mutovali alebo zrusili jeho mutovanie.

Rovnako ako v rezime rychleho mutovania mézete mutovanie vsetkych stép zrusit podrzanim Shift a
stla¢enim tlacidla Drum.

Ak chcete sélovaf sekvencer bubnov, podrzte stlaceny Shift a stlacte tlacidlo Mute.



4.4.3.5. Pouzivanie hlavnych enkodérov

V rezime Drum mozno na Upravu parametrov aktudlnej Drum stopy pouzit pat hlavnych enkodérov.
Gate

Parameter Gate time sa pouziva na Upravu dizky nét. Mozné hodnoty su od 1/64 kroku (kratky) do 64
krokov (dIhy). Tieto hodnoty mozno nastavit nezdvisle pre kazdy krok v patterne.

V predvolenom nastaveni je ¢as Gate nastaveny na polovicu dizky kroku pre kazdu udalost.

Velocity
Ak je udalost (trigger) bubna v aktudlnom patterne prilis hlasnd alebo tichd, mdzete pomocou tohto
ovlddaca upravit jej dynamiku. Najprv vyberte prislusnd stopu/zvuk bicich stlacenim prislusného
kldvesu Klaviatury, a potom stlacte tlac¢idlo kroku pre dany krok v patterne. Otdc¢anim enkodéra sa

vyberie novd hodnota v rozsahu 1 - 127.

Predvolend dynamika je 100.

Hodnoty dynamiky bicich sa prendsaju cez MIDI (Out 1, Out 2, USB), ale neposielaju sa na vystupy
Drum Gate; tie prendsaju iba signdly gate.

Time Shift

Ovlada¢ Time Shift mozno pouzif na posunutie ¢asovania udalosti bubna (triggerov) dozadu alebo
dopredu vzhladom na mriezku rytmu. To méze pomodct dodat vasim bicim patternom "poludsteny”
charakter. Rozsah je -49 az +50 alebo polovica aktudlnej hodnoty Time Division.

Randomness

Pomocou enkodéra Randomness moézete ndhodne stimit udalosti bubnov vo svojej sekvencii. Otd¢anim
tohto enkodéra proti smeru hodinovych ruciCiek sa znizuje pravdepodobnost, Zze udalost v kroku
spdsobi vygenerovanie triggera. V polohe Uplne v smere hodinovych ruciciek vsetky udalosti vzdy
spdsobia spustenie.

4.4.3.6. Rezim krokovych udprav bicich

Krokovéa Uprava patternu bicich

Jednou z délezitych funkcii tlacidiel krokov je aktivécia alebo deaktivacia jednotlivych krokov v patterne.
Ked svieti tlacidlo kroku, nota sa bude hraf dynamikou, ktoru ste hrali na kldvese alebo nastavili
pomocou enkodéra Velocity, a bude hrat tak dlho, ako chcete (¢as Gate). Ak chcete udalost bubna
umlcaf, jednoducho stlacte jej krokové tlacidlo, ¢im ju deaktivujete.

RozsSirenie patternu bicich
Ak chcete nastavit novu dizku pre Drum pattern, podrzte stlacené tlacidlo Lst Step a stla¢te tlacidlo

“32" (strdnka 2), tlac¢idlo “48" (strdnka 3) alebo tladidlo “64” (strdnka 4). Ak chcete vybraf stranku, stadi
stlacif jej tlacidlo.
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Ak chcete rozsirif Drum pattern, podrzte Shift a stlacte tlac¢idlo stranky. Ak je napriklad vas pattern dlhy
16 krokov a vy podrzite 'Shift' a stlacite “32”, prvych 16 krokov sa skopiruje do d'alsich 16 krokov (16 az
32).

Ak to zhrnieme: ak chcete nastavit novu dizku patternu, pouzite tlagidlo Lst Step + tla¢idlo stranky; ak
chcete pattern predizit, pouzite tlagidlo 'Shift' + tla¢idlo stranky.

Pri prdci s patternami bicich dlhsimi ako 16 krokov je potrebné poznat délezitu funkciu. Ak chcete
sledovaf sekvenciu cez dalsiu stranku (stranky), podrzte stlacené tlacidlo 'Shift' a stlac¢te tlacidlo Lst
Step/Follow. Tym sa prepne KeyStep Pro do/z rezimu sledovania patternu (Pattern Follow).

Ked je pocas prehrdvania aoktivny rezim Pattern Follow, rozsvietia sa tlacidla aktudlnej stranky a
aktudlneho kroku, ktoré indikuju aktudlnu poziciu v sekvencii: najprv tlacidlo “16” (strdnka 1: kroky 1 - 16),
potom tlacidlo “32" (stranka 2: kroky 17 - 32), potom tlacidlo “48” (stranka 3: kroky 33 - 48), potom
tlacidlo “64" (stranka 4: kroky 49 - 64), potom spdat na zaciatok atd'.

Ked' je aktivny rezim sledovania patternu, svieti tla¢idlo Lst Step.

Pattern, ktory je kratsi ako maximalna dizka 64 krokov, je mozné rozsirif skopirovanim a vlozenim
existujucich udajov za jeho posledny krok (pozri vyssie).

Prehrdvanie saomotného patternu nie je ovplyvnené, ked je rezim sledovania patternu vypnuty.
Ovplyvnuie len to, ¢o vidite, €¢o by malo ulah¢if Upravu jednotlivych ¢asti patternu.

Za systémom rozsirenia sekvencie sa skryva uzitoc¢nd farebnd schéma tlacidiel. Ak sa napriklad
vds bici pattern prehrdava na strane 2, tlacidlo “32" sa rozsvieti na zeleno. (Ak by ste boli na stope 2,
svietilo by oranzovo).

Nastavenie dizky patternu

Predvolend dizka patternu je 16 krokov, ale tuto dizku mézete predizit az na maximadlne 64 krokov, ako
je opisané vyssie.

Ak chcete, aby bol vdas pattern kratsi ako 16 krokov, jednoducho podrzte stlacené tlac¢idlo Lst Step a
potom stlacte tlacidlo kroku pozadovaného posledného kroku. Ak chcete, aby bol vas pattern dlhsi ako
16 krokov, ale nepokryval celt dizku strdnky, najprv vyberte pozadovanu strdnku stla¢enim tlagidla “327,
“48" alebo “64", a potom stlacte tlac¢idlo kroku v rdmci tejto stranky, ktoré mad byf poslednym krokom
patternu.

Napriklad, ak chcete vytvorif pattern s dizkou 34 krokov: - Podrzte stlagené tlagidlo Lst Step a potom
stlacte tlacidlo “48" - Podrzte stlac¢ené tlacidlo Lst Step a stlacte tlacidlo kroku 2.

Uprava rozsirenych rozsahov krokov
Ak sa chcete pri Uprave zamerat na kroky 17 - 32 (strdnka 2), postupuijte takto:

¢ Vypnite rezim sledovania patternu podrzanim tlac¢idla Shift a stla¢enim tlacidla Lst Step/Follow.
¢ Stlacte tlacidlo “32” (stranka 2).

Teraz budu tlacidla krokov zobrazovat iba stav krokov 17 - 32. Ak chcete, mdzete si pocas Uprav prehrat
pattern; bude sa prehrdavat vsetkych 32 krokov, ale tlacidld krokov budu nad alej zobrazovaf stav krokov
17 - 32.

Jednoducho upravujte kroky podla potreby pomocou tlacidiel krokov a hlavnych enkodérov: Gate,
Velocity, Time Shift a Randomness. Ked skongéite, ak chcete, mdzete znovu vstupit do rezimu sledovania
patternu pomocou "Shift" + Lst Step/Follow.



4.4.3.7. Funkcie so Shift rezimu Drum

vratane dizky gate a dynamiky.

Kldvesy maju aj sekunddarne funkcie, ktoré sa spristupnia podrzanim tlac¢idla "Shift" a stlacenim jedného
z nich. Tieto kombindcie umoznuju urcif nasledujuce parametre patternu:

Rezim prehrdavania
Najnizsie tri kldvesy sa pouzivaju spolu s tla¢idlom 'Shift' na vyber rezimu prehrdavania (t. j. smeru

prehrdvania).

Seq Pattern Seq Mode A
FWD Rand Walk Mono Poly

Tu su informdacie o jednotlivych moznostiach:

¢ Forward: prehrdva doby patternu 1, 2, 3, 4 |1, 2, 3, 4, atd.
¢ Random: prehrdva ndhodné doby z patternu
e Walk: prehrdva kroky pomocou algoritmu Drunkard's Walk (opileckd chédza): ked je sekvencer na

danom kroku, je 50 % Sanca, ze zahrd dalsi krok, 25 % Sanca, ze zahrd opdaf ten isty krok a 25 %
Sanca, ze zahrd predchddzajuci krok.
Predvolené nastavenie je Forward.
Time Division

Toto nastavenie méze byf rychlym spdsobom, ako znizif na polovicu alebo zdvojndsobif rychlost
prehrdavania vasho patternu bicich ndstrojov. K dispozicii sU aj triolové moznosti Triplet.

Ked je ¢asovanie KeyStepu Pro nastavené na 1 impulz na krok, zmena ¢asového zadelenia bicich
je dostupnd len vtedy, ked je KeyStep Pro zastaveny.

Ak chcete nastavif casové zadelenie, podrzte stlacené tlag¢idlo Shift a potom stlacte kldves, ktory zodpo-
vedd pozadovanému ¢asovému zadeleniu:

o Stvrfové noty (1/4)

¢ Osminové noty (1/8)

o Sestnastinové noty (1/16)
e 32-tinové noty (1/32)

Ak chcete prepnut ktorékolvek z tgchto ¢asovych zadeleni na jeho triolové hodnoty, podrzte stlacené
tlacidlo "Shift" a potom stlac¢te klaves Triplet.

Predvolené nastavenie je 1/16.



4.4.3.8. Ukladanie Drum patternu

Ulozenie patternu bicich je rovnaky postup ako ukladanie patternov sekvencera na stopdch 2-4:
Ulozenie jedného patternu bicich:

e Podrzte stlac¢ené tlacidlo Save a stlacte Pattern. Ulozené kroky budu blikat modro; kroky s neuloze-
nYymi upravami budu blikaf ¢erveno.

e Stlacte ¢erveno podsvietené tlacidlo kroku patternu bicich, ktory chcete ulozif.
Ak je viac ako jeden Drum pattern s neulozenymi zmenami:

e Podrzte stlac¢ené tlacidlo Save a stlacte tlacidlo Pattern. Ulozené kroky budu blikaf modro; kroky s
neulozengmi Upravami budu blikat ¢erveno.

e Podrzte stlacené tlacidlo Save a stlacte ¢erveno podsvietené tlac¢idld krokov vsetkych patternov bicich,
ktoré chcete ulozit.

e Stlacenim tlacidla Exit ukoncite proces ukladania.

Skratkou pre ulozenie vsetkych neulozenych patternov bicich je stla¢enie tlac¢idla Save + Track 1.

Ako ste uz mozno uhadli, rgchlym spdsobom, ako skontrolovaf, ¢i patterny, s ktorgmi pracujete,
obsahuju neulozené zmeny, je podrzat tlacidlo Save. Patterny, ktoré obsahuju neulozené zmeny, sa
rozsvietia ¢ervenou farbou.

4.4.3.9. Kopirovanie Drum patternu

Pri praci v Drum sekvenceri mozete kopirovat pattern bicich z jedného miesta na druhé, aj ked ste
nevykonali ziadne Upravy. Ak to chcete urobif, jednoducho postupuijte podl'a postupu opisaného v ¢asti
5.3.4. Kopirovanie, vkladanie a mazanie patternov bicich.

4.4.3.18. Mazanie Drum patternu

Ak chcete vymazat udalosti (triggery) ulozené v aktudinej stope bubna, podrzte stlacené tlacidlo Shift a
stla¢te tlacidlo Clr Steps. Ak chcete vymazaf cely pattern a resetovaf vdetky jeho nastavenia (dizky
stdép, Time Division atd.) na predvolené hodnoty, podrzte stlaceny 'Shift' a stlacte Clr Ptn.

4.4.3.11. Maximdlne vyuzitie rezimu bicich

Mnohé zo Specidlnych funkcii Shift, ktoré by ste beZne pouzili na melodickU a/alebo harmonicku
sekvenciu, mbzete pouzit aj na sekvencie bicich s prekvapivgmi vysledkami.

Vyskusaijte niektoré z nich:

'Shift" + Invert vytvori zrkadlovy obraz udalosti (triggerov) v aktudlnej Drum stope. Posledné noty sa
stanu prvygmi a naopak. Stlacte "Shift" + Invert este raz, aby ste obnovili prirodzeny poriadok veci (:-)).

'Shift' + Invert invertuje iba aktudlne vybranu stopu bubna.

Tym to nekonci: aktudlne zvolenu sekvenciu slu¢cky bicich mézete posunuf dolava alebo doprava. Ak
chcete sekvenciu posunut doprava, podrzte stlacené tlacidlo Shift a stla¢te tla¢idlo Nudge >. Udalost
(trigger) na prvej pozicii slu¢ky sa presunie na druhu poziciu; udalost (trigger) na poslednej pozicii
preskoci na prvu poziciu.



Po vykonani Uprav nezabudnite pattern ulozif!

Percento swingu na urovni projektu sa neukladd so scénami, sekvenciami alebo patternami, ale
ukladd sa s kazdym projektom.

Ak chcete preskumat neprebddané Uzemie, nastavte Cislo MIDI kandla pre bicie na niec¢o iné ako
10 a pouzite tak 24 stép bicich na rytmické spusfanie pevnych MIDI néft.

Ako je vysSsSie vysvetlené v ¢asti o sekvenceri, existuje jednoduchy spbsob, ako vytvorit rozmanitost
vasich patternov, najma ak su vase patterny 32-krokové alebo dlhsie. Je to funkcia Step Skip
(preskocif krok): podrzte stlacené tlacidlo kroku a potom stlacte tlacidla stranok (“16*, “32“, “48*
alebo “64"), na ktorych nechcete, aby KeyStep Pro tento krok hral. Ak mdte napriklad na kazdej zo
Styroch stranok rovnaké patterny, podrzte stlac¢ené tlac¢idld krokov 8 a 16, a stlacte tlacidld 32 a 64.
Kroky 8 a 16 sa v tychto krokovych rozsahoch nebudu hraf. Toto funguje pre vsetky patterny bicich.

4.5. Specidlne funkcie

KeyStep Pro md rbézne 3Specidlne funkcie, ktoré moézete pouzit na okorenenie a spestrenie svojich
sekvencii:

4.5.1. Stupnice

Stupnice vyjadruju emodcie v hudbe. Jedna melodickd linka méze vyvolat mnoho emécii, ale ked k
nej pridate akordické tény zo stupnice, pocit bude ovela silnejsi. Ked priddte tony durovej stupnice,
vysledok bude znief silno a veselo, zatial ¢o pridanim ténov molovej stupnice mdze td istd melo-
dickd linia pbésobif smutne. Aspon takd moéze byf vasa reakcia, ak ste sa narodili v kulture, v ktorej
dominuje zdpadnd hudba. V ingch kulturach méze byf reakcia na durové a molové stupnice odlisnad.

Standardnd (chromatickad) stupnica sa skladd z dvandstich ténov: C-C#-D-D#-E-F-F#-G-G#-A-A#-B.
Kazdd stupnica je vyberom z tychto dvandstich tonov. Vynechanim urcitych téonov kazdd stupnica
vyvoldva vel mi $pecificky emociondliny ucinok.

Najrozsirenejsou stupnicou v zdpadnej hudbe je C dur alebo j6nska stupnica: zahrajte biele kldvesy
na klaviri stupajuc od C po C’ a to, &¢o pocujete, je stupnica C dur. Z dvandstich ténov chromatickej
stupnice pouziva C dur: CD EF G A B (C’). Vynechanim niektorych ténov vznikaju medzery. Niektoré
z tYchto medzier, ktoré sa v hudobnej terminolégii nazgvaju intervaly, su celotonové medzery;
ostatné su poltébnové medzery. Interval od C po D je cely téon (1); od E po F je poltdon (p).

Intervaly C dur




C dur ma Specificku sériu intervalov: tén, ton, poltdn, tén, ton, téon, poltdn. Tento postup je zndmy ako
jonsky mod.

Ak vsak budete hraf na biele klavesy klaviatury stupajuc od D po D', dostanete inuU sériu intervalov:
ton, polton, tén, ton, tén, poltdn, tén. Toto je zndme ako dérsky mod.
o
Intervaly C dur - koren D
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Ak teraz za¢nete na C a zahrdte stupnicu s pouzitim tejto novej série intervalov, zahrdte dérsku
stupnicu C.

Doérska stupnica C

o @ 9

- @

Ked zahrdte stupnicu len na bielych kldvesoch, stupajuc od 5. stupha stupnice C dur, teda od G po
G’, dostanete dalSiu sériu intervalov: ton, tén, poltdn, tén, tén, polidn, tén. Tento postup je zndmy ako
mixolydicky mod.

Vytvdranie réznych stupnic tgmto spdsobom, z ktorgch kazdd md svoj osobitny emociondlny pocit,
je stary trik. Takto vytvorené stupnice sa niekedy oznacuju ako “cirkevné mody”’, ktoré boli po
stdarocia zvaésa nepouzivané, ale v 50. a 60. rokoch 20. storoc¢ia ich znovuobijavili jazzovi hudobnici.
V su&asnosti sa v zdpadnej hudbe bezne pouzivaju.

4.5.1.1. Vyber stupnic

Ak v KeyStepe Pro vyberiete stupnicu pomocou kldvesovej funkcie "Shift" + Scale, vsetko v aktudine
vybranej stope - ¢o hrdte na klaviature, beziace arpegio, sekvencia stopy - sa bude hrat v tejto
stupnici. Je to nastavenie stopy.

Tuto funkciu mézete vyuzit vo svoj prospech vytvorenim stép s réznymi nastaveniami stupnice a
korena. Mutovanim a odmutovanim stép mdzete vgrazne zmenif ténovy efekt vasho vystupenia.



Moznosf Scale funguije ako filter, ktorg vyberd noty z chromatickej stupnice. Pre kazdu stupnicu je to
ind sada noét. V technickej terminolodgii kvantizuje predvolenu chromaticku stupnicu (C, Db, D, Eb, E,
F, Gb, G, Ab, A, Bb, B) bud na:

. durovu stupnicu (C, D, E, F, G, A, B)

o molovu stupnicu (C, D, Eb, F, G, Ab, Bb)

. dorsky mod (C, D, Eb, F, G, A, Bb)

. mixolydicky mod (C, D, E, F, G, A, Bb)

o harmonickd molovu stupnicu (C, D, E, F, G, Ab, B)
. bluesovu stupnicu (C, Eb, F, Gb, G, Bb)

Ak chcete pocut (a vidief) uc¢inok vyberu stupnice na KeyStepe Pro, zapnite ju (ak uz nie je zapnutd),
a vyberte preset na externom syntetizdtore s pomerne jednoduchym zvukom.

Stlac¢enim tlacidla "Shift" + Scale Kladvesu B vyberte durovu stupnicu. Ked teraz budete hrat na biele
kldvesy, budete pocuf durovu stupnicu. Zvlastne je, ze Cierne Kkldvesy tiez hraju durovu stupnicul
Cierny klaves, ktory normalne hra C#, teraz hrd C. Vietky d&ierne kldvesy su “zbavené” svojej
normalnej vysky a boli znizené o poltdén, aby sa zmestili do stupnice C dur. Nech zahrdte na
klaviature akykol'vek akord, vzdy to bude akord durovej stupnice!

Pod'me preskumaf tieto stupnice. Stlac¢te Play pre aktivovanie arpegidtora, a poénuc stupnicou C
podrzte prvy, treti a piaty stupern durovej stupnice; teraz hrdte akord C dur. Stlacenim "Shift" +
kldvesu Scale vyberte d'alsie stupnice. Pri vybere molovej stupnice alebo bluesovej stupnice budete
pocut ako sa meni treti stupen.

Sikovnym trikom je zacat arpegio alebo sekvenciu v uréitej stupnici a potom vybrat inu stupnicu
pomocou kombindcie Shift + Scale. Budete pocut, ako vase arpegio alebo sekvencia meni stupnice
za pochodu. Nezabudnite, ze KeyStep Pro md tri arpegidtory, a to na stopdch 2-3-4.

Na zmenu vysky tonu arpegia mbdzete pouzif aj pdsik Pitchbend.

Ked je aktivhy rezim Scale, mbéze to maf zvldstny vplyv na vase arpegio alebo sekvenciu: pretoze
vSetky noty budu nutené hrat v aktudlne zvolenej stupnici, mézu sa vyskytovat duplicitné noty. Ak
ste napriklad nastavili stupnicu C dur a podrzite E a Eb, pretoze Eb je pre stupnicu C dur “cudzie”,
arpegidtor bude hrat E dvakrdat, ¢o spdsobi efekt zdvojenia.

4.5.1.2. Zmena korehovej noty stupnice
'Shift' + Root (F v hornej oktdve) umoznuje vybrat inU korefovu notu pre aktudlne prehrdvanu sekvenciu:

Pre durové, molové, doérske, mixolydické, harmonické molové a bluesové stupnice mébzete vybraf
novu korenovu notu stlacenim "Shift" a podrzanim kldvesu Root.

Pustite tlag¢idlo Shift a vyberte novy koren v prvej oktdve klaviatury. Pokial budete drzat stla¢eny
kldves Root, stlacenim kldvesu v prvej oktdve sa aktualizuje korenovd nota. Aktudlne aktivna
korenovd nota sa zobrazi nepretrzite modro svietiacou LED diddou.

Spustenie stupnice na inej note radikdlne zmeni ndladu alebo pocit. Ak napriklad zahrdme noty tvo-
riace stupnicu C dur nie od C po C’, ale od D po D’, intervaly teraz budu zniet v inom poradi.

. C dur zac¢inajuca na C: ton, tén, poltdén, tén, ton, tén, poltén (T-T-p-T-T-T-p).
o C dur zacinajuci na D: tén, poltdn, ton, téon, téon, poltén, tén (T-p-T-T-T-p-T = dérsky mod).



Ked vezmete tUto druhu sériu intervalov a zaénete napriklad na G ako korenovom tdéne, dostanete:

G, A Bb, C D, E F G (izv. dorske G)

Je to prastary princip, ktory sa hojne pouzival v antickej hudbe a stredovekej cirkevnej hudbe. V 50.
a 60. rokoch 20. storocia ho znovu objavili jozzovi hudobnici. A ked sa zdpadny svet otvoril ingm
hudobnym kulturam, najmd v 80. a 90. rokoch 20. storocia, hudobnici skumali exoticky znejuce
stupnice indickych raga a arabskych maqgdmov, ktoré mali stupnice Uplne odlisSné od standardnych
durovych a molovych stupnic, ktoré sa po stdrocia pouzivali v zadpadnej klasickej hudbe.

Zmena korenového ténu je formou “inteligentnej” transpozicie - inteligentnej preto, lebo intervalova

Struktura stupnice zostdva zachovand. Na rozdiel od beznej alebo “hlupej” transpozicie, pri ktorej sa
jednoducho znizia alebo zvysia vsetky tony o rovnaky interval.

AK sa chcete o tejto fascinujucej téme dozvedief viac, vyhladaijte si vo vyhladdvaci alebo na
YouTube heslo "hudobnd tedria”.

4.5.1.3. Uzivatelské stupnice

KeyStep Pro sa doddva so Siestimi preddefinovanymi stupnicami, ale mézete si vytvorit viastné
stupnice a uloZit ich ako User 1 alebo User 2.

V nasledujucom priklade priddme Bhairavi, zndmu a oblubenu stupnicu v indickej hudbe. Bhairavi
Mmd znizeny druhy, treti, Siesty a siedmy stupen. Takze na zdklade C sa hrd ako C, Db, Eb, F, G, Ab,
Bb (C").

Ak chceme vytvorif tuto stupnicu, musime vylucif noty, ktoré do nej nepatria. Urobime to takto:
Podrzte stlac¢eny "Shift" a stlac¢te Scale > User 1 (F# v hornej oktave klaviatury).

Teraz sa zamerajte na 12 kldvesov v dolnej oktdve klaviatury. LED diédy nad vSetkgmi tgmito klaves-
mi sa rozsvietili, o znamend, ze vSetky kldvesy budu hrat. Musime to zmenif tak, aby sa hrali len

tony stupnice Bhairavi. Preto musime odstranit klavesy D, E, F#, A a B. Stlacenim tgchto klavesov
ich deaktivujeme.

Nastavenim nového korena stupnice spdsobite, Ze séria intervalov bude zac¢inaf na novej pozicii na
klaviature. Intervaly Bhairavi su: 1/2,1,1,1,1/2, 1 alebo p-T-T-T-p-T.

Ak nastavime koren Bhairavi na Db (¢o je v skutocnosti spdsob, akym sa ¢asto hrd na indickych
harmonidch, sitardch, sarodoch atd.), stupnica bude transponovand na Db, D, E, F#, G#, A, B (Db)).

Ak ste este nevykonali ziadne zmeny v stupniciach User 1 a User 2, budu obe chromaticke.



4.5.2. Akordicky méd

KeyStep Pro si dokdze zapamdataf akord. Tento akord potom moézete zahrat jednoduchym
stlacenim jediného kldvesu na klaviature. Akord sa automaticky transponuje pri stlac¢eni réznych
kladvesov.

Rezim akordov spustite podrzanim "Shift" + Chord a stldéanim noét, ktoré chcete pridaf do akordu.
Teraz moézete pustif tlacidla "Shift" + Chord. Pokial drzite jednu notu stlac¢enld, mdbzete pokracovat v
priddvani nét do akordu.

Rezim Chord vadm umozpuje experimentovat s transpoziciami akordov novygmi spbdsobmi. Je to
jedine¢nd novd funkcia KeyStepu Pro. Rezim Chord spustite podrzanim tlacidla Shift a ndsledngm
stlac¢enim tlac¢idla Tie/Rest / Chord. Teraz, akondhle zahrdte na klaviature akord s maximdlne
Sestndstimi notami, KeyStep Pro si zapamdatd jeho intervalovu Strukturu a umozni védm zahrat ho
len jedngm klavesom. Inteligentne tiez zohl'adni aktudlnu korefiovld notu a prispdsobi sa aktudinej
stupnici.

Akordy suU odvodené od stupnic. Najbeznejsie trojtébnové akordy sa skladaju z prvého, tretieho a
piateho ténu stupnice. Najbeznejsie Stvorténoveée akordy sa skladaju z prvého, tretieho, piateho a
siedmeho ténu stupnice. Prvgm ténom akordu je koren. Tretia nota stupnice urcéuje "pocit” akordu: ak
je tri poltény nad korenom, akord je molovy; ak je styri poltény nad korenom, akord je durovy. Ked
do akordu priddvate dalsie tony, v podstate dolad ujete alebo dalej formujete molovy alebo durovy
pocit.

Ked spustite rezim Chord a zahrdate na klaviature niekol'ko nét, KeyStep Pro analyzuije intervalovu
Struktdru hraného akordu. Ked nabuduce zahrdte na Klaviature jednu notu, zrekonsStruuje tuto
intervalovu sStrukturu na zdklade zahranej noty. Ak to bol molovy septakord (napriklad Cmin7),
vytvori molovy septakord na zdklade kldvesu, ktory ste stlacili.

Je to funkcia, ktord ddva novy vgznam slovu "arpegio’. Rezim Chord vdm umoznuje vytvarat oslnivo
rychle a zlozité polyfonické arpegid kvantizované stupnicou.

4.5.2.1. Zapamdtanie akordu

Zapamdatanie akordu je velmi jednoduché: staci podrzaf akord, potom podrzaf tlacidlo "Shift" a rychlo
stlacif tlacidlo Tie/Rest / Chord. Potom, pokial budete drzat tlac¢idlo "Shift" alebo tlacidlo Tie/Rest /
Chord, moézete k akordu priddvaf noty. Ked pustite tlacidlo Tie/Rest / Chord aj 'Shift, KeyStep Pro sa
prepne do rezimu Chord a tla¢idlo Tie/Rest / Chord bude blikaf raz za sekundu. Dalsim stlacenim
jedného klavesu prehrdte akord, ktory ste vytvorili v aktudlne aktivnej stupnici.

Prvd zadand nota bude centralnym ténom pre transpoziciu. Stla¢enim lubovolného kldvesu nad nou sa
akord transponuje nahor; stla¢enim lubovolného kldvesu pod Rou sa akord transponuje nadol.

Pri zaddvani nét v rezime Chord si KeyStep Pro zapamdatd intervaly, ktoré hrdate, a poradie, v akom tieto
intervaly hrate. Ak hrate C, E, G, rezim Chord zaznamend intervaly zac¢inajuce prvou notou: +4, +3.

Takze ked v rezime Chord stlacite D, ulozené intervaly sa zapamataju a vysledny akord je D, (+4)=F#,
(+3)=A.

Ked vytvorite ten istgy akord v inom poradi tak, ze najprv zahrdte E, potom C a G, KeyStep Pro ulozi iné
intervaly: -4, +7. Ked teraz v rezime Chord stlacite D, ulozené intervaly sa vyvolaju a vysledny akord je
D, (-4)=Bb, (+7)=F.

Rezim Chord obnovuje intervaly inteligentne, ak vyberiete inU stupnicu, intervaly sa obnovia pomocou
tonov povolenych v tejto stupnici.

Ak to zhrnieme: poradie, v akom zaddvate noty urci, ako rezim Chord vytvori vas akord. Zadané noty sa
zapamdataju ako refazec intervalov a znovu sa vytvoria v aktudlne aktivnej stupnici.



Tu je niekol'ko d'alsich veci, ktoré je dobré vedief o rezime Chord:

¢ Na vsetky funkcie rezimu Chord mébzete pouzit sustain peddl namiesto tlacidla Tie/Rest / Chord.
(Peddl samozrejme nebude blikat, ale bolo by to super!)

e Rezim Chord je funkcia klaviatury a arpegidtora; nefunguije pri prehrdvani sekvencie. Ak je rezim
Chord aktivny a nahrate sekvenciu v nadeji, ze sekvencia bude hrat akordy, budete trpko sklamani.
Mébzete vsak prehrdvat sekvenciu a nd rnou hrat na klaviature v rezime Chord

e Rezim Chord mozno spustit na vSetkych stopdch pri hrani kldvesov, okrem stopy 1, ked je zvoleny
rezim Drum.

¢ Pre kazdu stopu si mbézete zapamatat jeden akord
e Akordy mozno zaznamenat v sekvencii/patterne spustenom v redlnom c¢ase.

Tdto poslednd funkcia si vyzaduije trocha viac vysvetlenia. Ak chcete zaznamenat akordy v sekvenceri:

¢ Vyberte stopu (2, 3 alebo 4) a nastavte ju do rezimu sekvencera.
e Vyberte prdzdny pattern v tejto stope

¢ Nastavte rezim na Poly ('Shift'+ Poly)

e Stlacte 'Shift' a Tie/Rest / Chord, a podrzte akord na Kklaviature.

Pustite 'Shift' a Tie/Rest a skontroluijte, ¢i bol akord zaregistrovany hranim kldvesov na klaviature. Teraz
stlac¢te tlacidlo Record + Play a zahrajte niekol' ko nét, aby ste akordy zaznamenali do sekvencera.

Pre nahrdvanie akordov v sekvenceri v rezime krokového nahrdvania:

e Vyberte stopu (2, 3 alebo 4) a nastavte ju do rezimu sekvencera
e Vyberte prdzdny pattern v tejto stope

* Nastavte rezim na Poly (‘'Shift'+ Poly)

e Stlacte 'Shift' a Tie/Rest / Chord, a podrzte akord na Klaviature

e Stlacte tlacidlo Record, ked je sekvencer zastaveny, a hrajte na kldvesy, aby ste zaznamenali
prislusné akordy v sekvenceri. Sekvencer sa automaticky posunie vpred po kazdom stlaceni kldvesu.

Nahrdvanie akordov do sekvencera v rezime krokovej Upravy:

e Vyberte stopu (2, 3 alebo 4) a nastavte ju do rezimu sekvencera.

e Vyberte prdazdny pattern v tejto stope

¢ Nastavte rezim na Poly (‘'Shift'+ Poly)

e Stlacte "Shift" a Tie/Rest / Chord, a podrzte akord na klaviature

e Stlacte Record, ked' je sekvencer zastaveny, a nahrdvaijte akord priamo v ndhodnych krokoch.

Nahrdvanie akordov v sekvenceri v rezime rychlej Upravy:

¢ Vyberte stopu (2, 3 alebo 4) a nastavte ju do rezimu sekvencera.

e Vyberte prazdny pattern v tejto stope

¢ Nastavte rezim na Poly (‘'Shift'+ Poly)

e Stlacte "Shift" a Tie/Rest / Chord, a podrzte akord na klaviature

e Podrzte krok a zahraijte stla¢enim kldvesu, aby ste pridali akord do kroku

Dalsou vynimoé&nou vecou rezimu Chord je, Ze mbzete podrzat niekol ko klavesov a kazdy kldves bude
pociatoénym bodom akordu! Toto bude fungovaf, kgm nevycerpdte maximalny pocet hlasov.

Spustite napriklad rezim Chord a zapamatajte si durovy akord (C, E, G) s nastavenim stupnice
Chromatic.

Ked stlacite klaves C3, zaénu sa hraf tony C3, E3, G3. Ak teraz zostanete v rezime Chord a zdroven
podrzite stla¢ené tlacidlo F3, pridd sa k akordu F3, A3, C4.

Ak chcete ukoncif rezim Chord, podrzte stlacené tlacidlo "Shift" a stlacte tlacidlo Tie/Rest / Chord.
Posledny akord, ktory ste si zapamatali, tam bude stdle. Opdtovngm stlacenim tlacidiel 'Shift' + Tie/
Rest / Chord sa rezim akordov opat zapne s vasSim zapamdatanym akordom v nezmenenej podobe.



Ak je KeyStep Pro vypnuty, pamat akordov sa neukladd.

V rezime Chord bude tlag¢idlo Hold fungovaf ako sustain peddl. Staci stlacif Hold a pridat noty do
akordu.

4.5.3. Pouzivanie synchronizdcie

Zo vsetkych zruénosti, ktoré mozete v elekironickej hudbe ovlddaft, je synchronizdcia jednou z
najddlezitejSich. Synchronizdcia je, ked su rytmy dvoch alebo viacerygch zariadeni (syntetizdtorov,
bicich automatov, efektov, oscildatorov, filtrov, hlasov) navzdjom synchronizované. Synchronizdcia je
tiez spbdsob, akym sa my ludia pripdjame k toku hudby. Ak chcete uputat pozornosf posluchdacoy,
musite pochopit, ako vytvaraf podmanivé synchronizované patterny.

KeyStep Pro sa modze synchronizovat s vasou DAW alebo externgym syntetizdtorom réznymi spo-
sobmi. Zmena &asového zadelenia vdm umoznuje synchronizovat proporciondlne: dvojndsobnou
rychlosfou, polovicnou rychlosfou alebo dokonca pomalsie.

KeyStep Pro sa moédze synchronizovat aj s vasim moduldrnym systémom. Konektor CLOCK In na
zadnom paneli prijima signdly ¢asovania, ktoré zosynchronizuju KeyStep Pro s ¢asovanim vdasho
systému Eurorack, ¢i uz ide o sekvencer a LFO, alebo Specializovany modul ¢asovania. Je tu vSak
esSte nieco viac: velmi zaujimavou moznostfou je pripojenie burst modulu do CLOCK In. Burst modul
generuje prival signdlov ¢asovania, ktoré sa mézu zrychlovat a spomalovat. Po pripojeni na CLOCK
In bude sucasne zrychlovat alebo spomalovat vsetky (bicie) sekvencie a arpegid spustené na
vasom KeyStepe Pro!



5. CO JE PROJEKT?

Projekt umoznuje ulozif a vyvolat 16 patternov na kazdy sekvencer, ako aj stav kazdého sekvencera.
Pri ukladani sa ulozi véetko, ¢o sa v projekte nachddza: Rezim Seq/Drum pre stopu 1, rezim Seq/Arp
pre stopy 2, 3 a 4; stav sdélo alebo mute kazdej stopy; scény, refazce, mapovanie vystupov a
aktudlne ¢asové zadelenie.

Moznosti Uprav su flexibilné: okrem moznosti ulozif projekt moézete jeden projekt skopirovat do
iného alebo projekt vymazaf. Pri kazdej z tgchto operdcii sa na displeji zobrazi sprdva, ktord vds
poziada o potvrdenie akcie. NizSie uvedené pokyny zobrazuju potvrdzovacie obrazovky. Potrebné
tla¢idld na sprdavu Projektov sa nachddzaju v ¢asti Control na prednom paneli.

5.1. Sprdva projektov

Po urcgitom &ase pouzivania KeyStepu Pro budete mat pravdepodobne velky pocet sekvencii. Mozno
pracujete na hudobnom aranzmdne alebo predstaveni, a chcete vytvorit a chranit vygber svojich sek-
vencii na tento Ucel. Projekty KeyStepu Pro su uré¢ené na takéto situdcie.

Internd pamat KeyStepu Pro pojme celkovo 16 projektov. Projekt si mézete predstavif ako jednu skladbu
(hoci moze ist o celé vystupenie). Kazdy projekt obsahuije:

e 16 patternov pre kazdy zo styroch sekvencerov (Seq1, Seq2, Seq3, Seq4 a Drum) vrdtane vsetkych
nastaveni swingu, ndhodnosti a pravdepodobnosti pre kazdy pattern

e Preset rezimu ovlddania Control Mode (t. |. mapu ovlddacov) s nezdvislymi nastaveniami pre kazdy
priraditel ny ovladdac¢

e 16 scén

¢ Nastavenia na Urovni projektu pre tempo, swing, ndhodnost a pravdepodobnost.

Informdcie o d'alsich parametroch, ktoré ovplyviuju spdsob, akym projekty reaguiju pri prepinani z jed-
ného projektu na druhy, ndjdete v

Pred prepnutim na iny projekt je délezité ulozif patterny sekvencera, na ktorych ste prave
pracovali. Ak ich zabudnete ulozit, budu navzdy stratené. Ak chcete ulozit vSetky patterny v stope,
podrzte stlacené tlacidlo "Save” a stlacte prislusné tlacidlo stopy (Track 1 az Track 4). Ak chcete
ulozit vSetky patterny v aktudlnom projekte, podrzte stlac¢ené tlac¢idlo "Save" a stla¢te Project.

5.1.1. Nac¢itanie projektu

Ak chcete vytvorit novy projekt, podrzte tlacidlo Project a vyberte prdzdny projekt vgberom jedného
zo 16 krokovych tlacidiel.

Ak chcete nacitat existujuci projekt, podrzte tlacidlo Project a stlacte tlacidlo kroku, ktoré zodpovedd

Cislu projektu, ktory chcete nacitaf. Projekt mdzete nacitaf aj prostrednictvom MIDI: odoslanim
sprdavy Bank na globdlny MIDI kandl (kandl rezimu kontroléra) sa zmeni projekt.

Pred nacitanim existujuceho projektu sa uistite, ze ste ulozili aktudliny projekt na iné &islo!



Alternativny spdsob nacitania projektu je podrzat stlac¢ené tlacidlo Project a otdc¢af enkodérom vyberu.
Vyberte pozadované ¢islo Projektu a stlacenim ovlddaca ho naditaite.

Nevdhaite prilis dlho, inak bude operdcia zrusend.

Projekty sa daju nacitat aj ked sekvencery bezia.

MIDI Control Center [ods. 8.2 md parameter, ktorg umoznuje urcit, ¢ sa md novy projekt nacitat
okamzite, alebo pockat, kym (bici) sekvencer nedosiahne koniec aktudlneho patternu. Informdacie o
tejto funkcii ndjdete v asti 5.4.3. Cakanie na nacitanie.

5.1.2. Vyvolanie projektu z flash

Po nacitani sa nastavenia projektu ulozia do pamadate flash. Zostanu tam v pévodnej podobe, zatial
¢o vy aplikujete vSetky druhy zmien: zmeny stép, patternov a ndt. Vyvolanim projektu z pamate
flash sa prepisu vykonané zmeny a obnovi sa pdévodny projekt.

Je to skvely ndstroj pre vystupenial Uvedieme priklad:

e Vytvorte sekvencie pomocou 4 stdp
e Ulozte svoj projekt

e Zacnite improvizovaf: vykonajte zmeny na bicich (pomocou globdlneho posunu) a stopdch
sekvencie, aby ste vytvorili napatie, a potom, ked' je napdtie na vrchole: vyvolanim ulozeného
projektu z pamate flash obnovte pévodny groove!

Ak chcete obnovit projekt z pamate flash, podrzte Project a "Shift". Na displeji sa zobrazi: "Load
Program from Flash" (Nacitaf program z pamdte flash) Stla¢te enkodér vedla displeja, aby ste
obnovili program do pévodného stavu.

5.1.3. Ukladanie projektu

Ked budete postupovaf podl'a nasledujucich pokynov, prepisete vybrany projekt a vsetky jeho
patterny. Pred ulozenim projektu sa uistite, ze to je to, ¢o chcete urobif! Ak nechcete prepisat
vybrany projekt, nezabudnite zistif, ktoré miesto v pamdati je prdzdne, a namiesto toho tam ulozte
svoj projekt.

Ulozenie projektu:

o Stlac¢te a podrzte tlacidlo Save a potom
e Stlacte tlacidlo Project.

Na obrazovke sa teraz zobrazi vyzva na potvrdenie, ze chcete ulozit aktudlny projekt. Ak je to v
poriadku, stlacenim ovilddac¢a potvrdte svoje rozhodnutie, alebo stlacenim tlacidla Exit zruste

ulozenie.
Ak chcete tento projekt neskdér vyvolaf, nasledujte postup opisany v ¢asti 5.1.1. Nacitanie Projekiu
vyssie.

Po stla¢eni tlacidla Save (v sekcii Control), ak chcete vykonat skutoénu operdciu ulozenia, stlacte
enkodér vyberu (vpravo od OLED displeja nad sekciou Control). Nasledne sa zobrazi obrazovka s
upozornenim, ¢i chcete naozaj ulozit. Druhym stlac¢enim enkodéra vyberu vykondte ulozenie.



Ulozenim projektu sa ulozia vsetky upravené patterny. Je to rychly spdsob, ako sa uistif, ze ste
ulozili vSetky zmeny. Ulozenie projektu ulozi scény, ale neulozi aktudlny stav vsetkych stép; ¢i uz su
v rezime Seq/Drum alebo Arp.

5.1.4. Kopirovanie projektu

Projekt mozete tiez kopirovat z jedného miesta na iné, ¢i uz ste ho prdve upravili alebo nie. Mbzete
kopirovat iba aktudlne nacitany projekt do vybraného cielového projektu.

Ak chcete skopirovat jeden projekt do iného, podrzte stlac¢ené tlacidlo Copy a stlacte tlacidlo Project.

Po stlaceni tlac¢idla Copy sa obrazovka zmeni tak, Zze sa zobrazi aktudlne nacitany projekt, ako aj
cielovy projekt. Cislo cielového projektu bude vzdy rovnaké ako ¢&islo aktudlneho projektu +1.
Operdciu kopirovania potvrdte stla¢enim enkodéra vyberu. Zobrazi sa varovné hldsenie s otdzkou,
Ci noozaj chcete vykonaf kopirovanie. Ak ano, opdtovnym stlacenim enkodéra vyberu potvrdte,
alebo podrzte stlac¢eny kldves "Shift" a stlac¢enim tlacidla Exit/Undo zruste operdciu kopirovania.

Varovanie! Ak je nac¢itany projekt 16 a chcete ho skopirovaf, ulozi sa do projektu 1, pricom sa
prepisu vsetky existujuce Udaje v projekte 1. Projekty nie je mozné kopirovaf a vkladaf

5.1.5. Mazanie projektu

Aktudlny projekt mdzete samozrejme vymazat. Funkcia Erase vymaze vsetky patterny vo vsetkych
sekvenceroch/arpegidtoroch vrdtane vsSetkych ich suvisiacich nastaveni. Vymazanie aktudlneho
projektu vsak ponechd vsetky MIDI/CV smerovania a nastavenia na svojom mieste. Odstrdnia sa
len vysky ténov, kroky, dynamika atd'".

Ak chcete vymazaf aktudlne zvoleny projekt, podrzte stlacené tlac¢idlo Erase a stlac¢te tlacidlo
Project.

Zobrazi sa varovné hldsenie s otdzkou, ¢i chcete tento projekt naozaj vymazaf. Potvrd'te a vymazte
oktudlny Project stlacenim enkodéra vyberu alebo vyberte ing projekt na vymazanie otocenim
enkodéra a vyberom iného cisla.

Ak si to poc¢as vymazdvania rozmyslite, stlac¢enim tlac¢idla Exit/Undo zastavie proces a vrafte sa k
aktudlne vybranému projektu.



5.1.6. Projekty a MIDI

V predvolenom nastaveni bude kazdd stopa prendsat MIDI Udaje, ktoré generuje, na globdliny MIDI
kandl nastaveny v Utility alebo v MIDI Control Centre. Styri stopy suU predvolene nastavené na svoje
Cislo stopy (kandly MIDI 1 - 4); kandal Drum je predvolene nastaveny na MIDI kanadl 10.

V projekte mbzete tieto globdlne nastavenia prepisaft:

Podrzte tlacidlo stopy a pockajte O,5 sekundy. Na displeji sa zobrazia aktudlne MIDI nastavenia pre
tuto stopu:

e MIDI kandl, na ktorom sa vysiela
o Aktudlny projekt a Cislo stopuy.

Teraz mate moznost priradit tejto MIDI stope kandl projektu. Pri ulozeni projektu sa toto MIDI prira-
denie ulozi spolu s udajmi projektu:

¢ Otdc¢anim enkodéra Project vyberte MIDI kandl
e Jeho stla¢enim potvrdte zmenu.

Pri nacitani projektu tieto nastavenia projektu prepisu globdlne MIDI nastavenia.

5.2. VSetko o stopdch

V aktudlne vybranej stope mbzete vytvdrat melodické sekvencie, bicie sekvencie a arpegid. Stopa mbze
obsahovaf az 16 patternov, ktoré moézete upravovaf a aranzovat podla viastného uvdzenia. Pattern
mobzete duplikovat do iného patternu v tej istej stope alebo do prdzdneho patternu v inej stope.

Existuju dva druhy stép: standardnd stopa, ktord obsahuije (bicie) sekvencie a arpegid, a riadiaca stopa,
ktoru budete pravdepodobne pouzivaf menej ¢asto, ale ktord ponuka fascinujuce moznosti ovlddania
externych syntetizdtorov a modulov Eurorack.

Riadiaca stopa umoznuje pouzivat pdat hlavngch enkodérov (obklopenych 15 LED diédami) ako
enkodéry CC# na vytvdaranie sekvencii CC#. Vo vsetkych ostatnych aspektoch sa sprdva ako beznd

stopa.

Stopa 1 mdze byt v rezime Drum alebo Seq. Stopy 2, 3 a 4 moézu byf bud v rezime Arp, alebo Seq.

Ked ulozite aktudlnu situdciu stép v scéne, vyber stép sa ulozi spolu s nou.

5.2.1. Vyber stopy

Ak chcete vybraf stopy, stlacte jedno z tlacidiel Track. Tlac¢idlo vybranej stopy sa rozsvieti. Hned ako
zacnete hrat noty, LED diéddy nad klaviaturou sa rozsvietia vo farbe aktudlnej stopy.

5.2.2. Mutovanie stopy

Stopu zamutujeme (vypneme) stlacenim jej tlacidla Mute, ktoré sa zmeni na ¢cervené. Mobzete
mutovat viacero stép sucasne. Ked je stopa mutovand a vybrand, na klaviature mézete hrat noty
na MIDI kandli tejto stopuy.



5.2.3. Sdlovanie stopy

Tlacidlo Mute ma druhu funkciu, mézete ho pouzif na sélovanie stopuy.

Ak chcete stopu sélovaf, podrzte stlacené tlagidlo “Shift” a stlacte jej tlacidlo Mute. Tlac¢idlo Mute sa
teraz zmeni na modré. Funkcia Solo je exkluzivha: v danom okamihu je mozné sélovaf iba jednu
stopu.

Soélovat moézete aktivne stopy a mutované stopy. Ked sélujete mutovanu stopu, bude sa prehrdavaf
jej obsah. Ked ju podrzanim tlac¢idla “Shift” a stlacenim tlac¢idla Mute "odsélujete”, vrdati sa do
poévodného mutovaného stavu.

Ked aktivovanu stopu zaradite do séla a potom ju zrusSite, vrdti sa do pbédvodného aktivheho stavu.
Vdaka tomu je funkcia Solo inteligentnd; ked ju deaktivujete, vrati sa stopa do stavu, v ktorom bola
pred stlacenim tlacidla.

Rezim Solo mdbzete ukoncit stlacenim tlacidla Mute na sélovanej stope, nie je potrebné drzaf
tlacidlo 'Shift'.

5.2.4%. Vytvdranie splitov

Rozdelenim klaviatury (split) na dve ¢asti mdzete na spodnej ¢asti klaviatury hraf zvuk, ktory sa lisi
od zvuku hraného na hornej ¢asti. Rozdelenie je praktickd funkcia, ak chcete sélovat pravou rukou
nad sprievodom (napriklad akordmi alebo basovou linkou), ktory hrate lavou rukou.

Ak chcete vytvorit split, podrzte stlacené prvé tlacidlo Track a potom dalSie tlac¢idlo Track. Poc¢as
Prvé tlacidlo Track, ktoré ste drzali stlacené, sa stane hornou c¢astou a druhé sa stane dolnou
¢asfou. LED diédy nad Kklaviatdrou vds informuju o tom, ktord je ktord, zobrazenim farby stép, ktoré
tvoria split.

Predvolengym bodom rozdelenia je druhé C zlava na Klaviatdre. Hornd ¢ast zahrffiia vSetky MIDI noty
nad bodom rozdelenia a vrdatane neho. Aj ked je uz aktivne rozdelenie, mbzete podrzanim dvoch
tlacidiel Track nastavif d'alsi bod rozdelenia.

Ak chcete deaktivovaf rozdelenie, stlacte tlacidld Track stdép, ktoré su sucasfou rozdelenia. Po
uvol'neni sa rozdelenie deaktivuje.

Kgm je rozdelenie aktivne, stdle mobzete prepinatf zameranie medzi dvoma stopami stla¢enim
jedného z dvoch tla¢idiel Track. Funkcie Transpose, Octave, pitch bends, "Shift" ("Shift" + kldves),
kroky a zmeny parametrov, ktoré vykondte pomocou hlavnych enkodérov, sa vzfahuju na stopu,
ktord je vybrand.

Ak obe stopy aktivhneho splitu pouzivaju samostatné vstupné MIDI kandly, split neovplyviuje
spdsob, akym KeyStep Pro spracovdava udaje MIDI-In. Ak obe stopy pouzivaju rovnaky vstupny
MIDI kandl, stopa, ktord je vybrand, prijima Udaje MIDI-In z externého sekvencera alebo DAW.
Tlacidlo stopy, ktord je vybrand, blikd a tlacidld krokov sa rozsvietia vo farbe stopy, ktord je
vybrand. Stavy tlacidiel Overdub a Hold sa zachovdvaju.

V rezime Seq sa klaviatura vzdy pouziva na hranie alebo transponovanie.

Moézete vybrat inu stopu (t. j. tretiu stopu, ktord nie je zapojend do rozdelenia), ale tym docasne
ukoncite rezim rozdelenia. VSimnite si, Zze rozdelenie je stdle "'zapamatané” na pozadi, hoci sa
nezobrazuje, kKgm nie je vybrand ani jedna z dvoch splitovanych stép.

Transpose ignoruje bod rozdelenia. Podrzanim stlaceného tlag¢idla Trans a stla¢enim kldvesu sa
transponuije aktudlne vybrand stopa.



5.3. Patterny

Pattern obsahuje informdcie o notdch pre danu stopu. Na jednu stopu v rdmci projektu pripadd 16
patternov.

5.3.1. Vyber patternu

Pattern moézete vybraf tromi spdsobmi. - Stlac¢enim tlacidla so Sipkou vliavo alebo vpravo v stope
mobézete prechddzaf medzi patternami - Pattern mézete vybraf priomo podrzanim tlacidla Pattern a
stla¢enim jedného zo 16 krokovych tlacidiel - Mbdzete poslaf spravu Midi Program Chaonge na
vstupny MIDI kandl stopy. Tym sa zmeni pattern aktivnej stopy.

Ked je vybrany pattern (nha rozdiel od Chain), tlac¢idlo Pattern bude svietit.

5.3.2. Sprdva patternov

Pri nacitani patternu ho naditate z vnutornej pamdte do pracovnej pamdte. VSetky zmeny, ktoré
vykondate, napriklad Nudge a Randomize, sa vykonaju na tejto doCasnej kopii v pracovne| pamdati. V
kazdom okamihu moézete vidief, ktoré patterny su stdle v nezmenenom stave, a ktoré ste zmenili.
Podrzte stlacené tlacidlo Save a tlacidld krokov patternov, ktoré obsahuju neulozené zmeny, sa
rozsvietia na Cerveno, zatial ¢o nezmenené sa rozsvietia na modro.

Preco je to ddlezité?

KeyStep Pro je do velkej miery improvizaény ndstroj, takze po nacitani patternu mdate k dispozicii
mnoho ndstrojov na vytvdranie varidcii tohto aktudlneho patternu. Ked vykondte zmeny, niektoré
dopadnu dobre, ale iné budu neziaduce alebo dokonca katastrofdlne. V takejto situdcii chcete maf
moznost prepnut spat na pévodny stav patternu a zrusit svoj nevydareny experiment. Ak chcete znovu
nacitaf pévodnu verziu patternu, podrzte tlacidlo Shift a stlacte tlacidlo Save. Na obrazovke sa zobrazi
,Pattern reloaded”.

Ak chcete ulozif jeden alebo viacero patternov uchovdvanych v pracovnej pamdati, podrzte stlacené
tlac¢idlo Save a stlac¢te krokové tlacidlo (tlacidld) patternu (patternov), ktoré chcete ulozif. Toto je skveld
funkcia, ktord vdm umoznuje selektivne ukladat sekvencie.

Skratkou pre ulozenie vSetkych neulozenych patternov v aktudlne aktivnej stope je podrzanie
stlac¢eného tlacidla Save a stlacenie jej tlacidla Track.

5.3.3. Kopirovanie, vkladanie a mazanie patternov sekvencera

V predchddzajucej kapitole sme vysvetlili, ako kopirovat kroky v ramci patternu. V tejto ¢asti vysvetlime,
ako kopirovat a vkladaf jeden pattern do iného patternu v tej istej stope alebo do patternu v inej stope.

Podrzanim stlaceného tlac¢idla Copy a stlacenim tlac¢idla Pattern spustite rezim kopirovania patternu.
To, ze sa nachddzate v rezime kopirovania patternu spozndte podla toho, ze blikd tlacidlo Copy a
tlacidlo Pattern. Kopirovanie jedného patternu:

e Podrzte stlacené tlacidlo Copy a stlacte tlac¢idlo Pattern. Ulozené patterny budu blikat modro; patterny
s neulozengmi Upravami budu blikat ¢erveno.

¢ Na obrazovke sa zobrazi "Select Pattern to Copy, Press Exit to Cancel” (Vyberte pattern na
kopirovanie, stla¢te Exit na zrusenie) a vyzve vds, aby ste vybrali pattern alebo operdciu zrusili.

e Stlacte krok patternu, ktory chcete skopirovaf
e Podrzte stlacené tlacCidlo Paste a stlacte tlacidlo kroku, v ktorom chcete pattern ulozif



Ak chcete skopirovat pattern na viac ako jedno miesto:

Podrzte stlac¢ené tlacidlo Copy a stla¢te Pattern. Ulozené patterny budu blikaf modro, patterny s neulo-
zenymi zmenami ¢erveno.

Na displeji sa zobrazi "Select Pattern to Copy, Press Exit to Cancel” (Vyberte pattern na kopirovanie,
stla¢te Exit na zrusenie).

Stlacte krokoveé tlacidlo patternu, ktory chcete skopirovaf.
Na krokovych tlacidladch sa zobrazi aktudlny stav patternov:

e Modré pre pattern, ktory bol ulozeny
o Cervené pre pattern s neulozenymi zmenami
* Nepodsvietené pre prdzdny pattern.

Stlacenim tlacidla kroku sa aktivuje/ukonéi operdcia kopirovania a Udaje patternu sa ulozia do vyrov-
ndvacej pamdte pre kopirovanie.

Teraz podrzte stlac¢ené tlacidlo Paste a stlacte tlacidlo Pattern. Opdf sa rozsvietia tlac¢idld krokov, aby sa
zobrazil aktudlny stav patternov:

e Modrd pre ulozeny pattern
e Cervend pre pattern s neulozengmi zmenami
e Nepodsvietené pre prdzdny pattern.

Stdle drzte stlacené tlac¢idlo Paste a stlacte krokové tlacidlo (tlacidld) ciela (cielov), do ktorého (ktorych)
chcete skopirovaf pattern. Obsah vyrovndvacej pamdate kopirovania sa viozi do vybranych patternov.
Stlac¢enim tlacidla Exit ukoncite proces vkladania.

5.3.4%. Kopirovanie, vkladanie a mazanie patternov bicich

Kopirovanie vzorov bicich je rovnaké ako kopirovanie vzorov sekvenceru.

e Podrzte stlacené tlacidlo Copy a stlacte tlac¢idlo Pattern. Predtym ulozené patterny budu blikat modro,
Patterny s neulozengmi zmenami ¢erveno.

¢ Na displeji sa zobrazi "Select Pattern to Copy, Press Exit to Cancel’ (Vyberte pattern na kopirovanie,
stla¢te Exit na zrusenie).

e Stlac¢te krokové tlacidlo patternu, ktorgy chcete skopirovaf
e Podrzte stlacené tlacidlo Paste a stla¢te krokové tlacidlo ciel a, do ktorého chcete pattern skopirovat.

Ak chcete skopirovat pattern na viac ako jedno miesto:

e Podrzte stlacené tlacidlo Copy a stlacte tlac¢idlo Pattern. Predtym ulozené patterny budu blikat modro,
patterny s neulozengmi zmenami ¢erveno.

¢ Na displeji sa zobrazi "Select Pattern to Copy, Press Exit to Cancel’.
e Podrzte stlacené tlacidlo Copy a stlacte krokové tlacidlo patternu, ktory chcete skopirovaf.

Na tlacidldch krokov sa zobrazuje aktudlny stav patternov:

e Modrd pre ulozeny pattern
o Cervend pre pattern s neulozenymi zmenami
* Nepodsvietené pre prdzdny pattern.

Stlacenim tlacidla kroku sa aktivuje/ukonéi operdcia kopirovania a Udaje patternu sa ulozia do vyrov-
ndvacej pamdte pre kopirovanie.



Teraz podrzte stlac¢ené tlacidlo Paste a stlacte tlacidlo Pattern. Opdaf sa rozsvietia tlac¢idld krokov, aby sa
zobrazil aktudlny stav patternov:

e Modrd pre ulozeny pattern
e Cervend pre pattern s neulozengmi zmenami
e Nepodsvietené pre prdazdny pattern.

Stdale drzte stlacené tlacidlo Paste a stlac¢te krokové tlacidlo (tlacidld) ciela (cielov), do ktorého (ktorgch)

chcete skopirovat pattern. Obsah vyrovndvacej pamdate kopirovania sa vlozi do vybranych patternov.
Stla¢enim tlacidla Exit ukoncite proces vkladania.

5.3.5. Mazanie patternov

Podrzanim stlaceného tlacidla Erase a stla¢enim tlac¢idla Pattern spustite rezim mazania patternov.
Tlacidla Erase a Pattern blikaju.

Na displeji sa zobrazi "Select Pattern to Erase" (Vyberte pattern na vymazanie).

Podobne ako pri operdcidch kopirovania a vkladania sa na tlac¢idldch krokov zobrazuje aktudliny stav
patternov:

e Modré pre pattern, ktory je ulozeny.
e Cervené pre pattern s neulozenymi Upravami
¢ Nesvietiace pre prdzdny pattern.

Podrzte tlacidlo Erase (Vymazat) stlacené a stlacte krokové tlacidlo (tlacidld) patternu (patternov), ktory
chcete vymazaf. Ak chcete ukoncif rezim mazania, stlac¢te tlac¢idlo Exit.

5.3.6. Undo

Samozrejme, vzdy existuje riziko, ze nie¢o neumyselne vymazete. Nastastie md KeyStep Pro funkciu
zrusenia undo. Neméze vds zachrdnif vzdy, ale ked je k dispozicii, zvycajne po kritickom vymazani,
tlacidlo Exit blikd.

Ak chcete zrusif operdciu Paste alebo Erase, podrzte stlacené tlacidlo Shift a stlac¢te tlacidlo Exit/Undo.
Undo je uzito¢né aj na zruSenie posledného vykonaného zdznamu. ZruSenie obnovi KeyStep Pro do sta-

vu, v ktorom bol pred zacatim nahrdvania.

Funkcia Undo zrusi iba operdcie Paste a Erase; nezrusi ndhodné vyberanie nét v patterne ani
ziadnu iny funkciu so Shift.

Dalsim spdésobom, ako zrusif zmeny, je obnovif pattern do pédvodného stavu podrzanim tla¢idla Shift a
stlac¢enim tlacidla Save. tym sa zrusia vsetky zmeny, ktoré ste vykonali od nacitania projektu.



5.%. Aranzovanie

Projekt je ovela viac nez len kolekcia ulozenych patternov sekvencera. M& dva dalSie aspekty: refazce
(Chains) a scény (Scene). Funkcia Scene umoznuje ukladat a vyvoldvat snimky situdcie. V scéne sa
ukladd vsetko, o sa prdve prehrdva: nielen stav aktudlneho projektu, ale aj patterny a refazce spustené
v jednotlivych stopdch. Refazec je prepojend séria patternov, ktoru moézete vytvorif na prehrdvanie v
pevnom poradi.

Aranzovanie sa zacina uz v rdmci sekvencie; napriklad ak vytvorite 16-krokovu sekvenciu na prvej
stranke patternu a tuto sekvenciu skopirujete na stranku 2 (kroky 17 - 32), strdnku 3 (kroky 33 - 48) a
stranku 4 (kroky 49 - 64). Viac o tom v ¢astiach Zhora nadol [ods. 5.4.5] a Zdola nahor [ods. 5.4.6.] dalej
v tejto kapitole.

5.4.1. Retazce

Retfazec (Chain) je prepojend séria patternov, ktoré sa budu prehrdavat jeden po druhom v pevne
stanovenom poradi. Rezim Chain efektivhe automatizuje vyber patternov, takze pocas vystupenia alebo
nahrdvania nemusite manudlne prepinat z jedného patternu na druhy. Kazdd stopa mdze maf svoj
vlastny Chain a kazdy Chain méze pozostdvat az zo 16 patternov.

Ked je vybrany Chain (na rozdiel od Patternu), tlacidlo Chain bude svietit.

5.4.1.1. Tvorba retazca

Ak chcete vytvorif refazec, podrzte stlacené tla¢idlo Chain (viavo od ovlddaca Pitch) a stld¢ajte krokové
tlac¢idla v poradi, v akom chcete ulozif patterny do refazca. Krokové tlacidld budu blikat v poradi, v
akom boli zadané. Sledujte displej; bude sa na nom zobrazovaf pocet patternov aktudlne ulozenych v
refazci Chain. Ked stlacite tlacidlo Play, naprogramovany refazec v kazdej stope sa postard o zmenu
patternov za vas.

Refazce mbzete vytvarat vo viacerych stopdch sucasne. Staci podrzat tlacidlo Chain, zmenif stopu a
pokracovaf v priddvani patternov. Novy refazec sa vytvori v aktudlne vybranej stope.

Retfazec ukoncite stlacenim tlacidla predchddzajuceho alebo nasledujuceho patternu stopy. Ukoncenie
refazca je naprogramované tak, aby ste mohli kreativne "vyskocit z refazca". Ak prehrdvate refazec
patternov 1, 4, 5, 10 a stlacite tlacidlo dolava (<-), kgm ste na patterne 5 v retfazci, KeyStep Pro prehra
pattern 4 a ukon¢i refazec. Ak stlacite tlacidlo dolava (<-), kgm ste na patterne 10, KeyStep Pro bude
hrat pattern 9. Ak je tento pattern prdzdny, privita vdas ticho.

Je mozné kombinovat patterny s réznymi rychlosfami v tom istom refazci?

Ano, je to mozné. Kazdy pattern moéze bezat vo svojom viastnom &asovom zadeleni. Ked uloZite stopu,
¢asové zadelenie patternu sa ulozi spolu s Mnou. Ked vytvorite refazec s patternami v réznych ¢asovych
zadeleniach, patterny v refazci si zachovaju svoje pdévodné casové zadelenie. Refazec nemébzete ulozif
samostatne, ale aktudlne refazce mbzete ulozif do scény. Ked ulozite projekt, ulozia sa scény a refazce
v nom ulozené.

POZOR: Ked' vytvorite novy retfazec v jednej zo stép, nahradi sa uz existujuci refazec v tejto stope.



5.4.1.2. Ovlddanie retazcov

Tvorba refazcov je zdkladnou zrué¢nosfou, ktord musite ovlddaf, aby ste mohli vytvarat zaujimave
aranzmdadny.

Pri tvorbe skladby alebo rozsiahlej kompozicie pravdepodobne dospejete do bodu, ked v kazdej stope
vytvorite niekol'ko sekvencii. Pravdepodobne nechcete, aby sa vSetky hrali su¢asne, ale mozno budete
chciet zacat sekvenciou v stope 1 a dvakrdt ju zopakovaf, po ¢om sa k nej pripoji sekvencia v stope 2 a
bude sa hrat dvakrat, zatial ¢o v stope 1 sa bude hrat ind sekvencia.

Nieco takéto:

Stopa 1 Stopa 2 Stopa 3 Stopa 4

prva sekvencia
prvd sekvencia
druhd sekvencia prvd sekvencia
druhd sekvencia prvd sekvencia
druhd sekvencia prvd sekvencia

druhd sekvencia druhd sekvencia prva sekvencia

druhd sekvencia

Ako vytvorif takuto strukturu skladby?

Trik spoc&iva v pouziti prazdneho alebo "fiktivneho" patternu na vytvorenie ticha v refazci. Na tento ucel
stadi napriklad ponechat pattern 16 kazdej stopy prdazdny. Patterny 1 a 2 vyplnte sekvenciami, ktoré su
na kazdej stope jedine¢né.

Vytvorenie refazca pre stopu 1 je jednoduché. Podrzte stlacené tlacidlo Chain a dvakrat stla¢te krok 1 (v
ktorom je prvd sekvencia), potom dvakrdat stlacte krok 2 (v ktorom je druhd sekvencia) a potom trikrat
stla¢te krok 16 (prazdny), aby ste vyplnili zvysné prazdne ¢asti refazca.

Pri vytvdrani refazca pre stopu 2 zaéneme dvakrdt s prazdnym patternom:

Vyberte stopu 2. Ak chcete zadat dva fiktivne patterny, podrzte stla¢ené tlacidlo Chain a dvakrat stlacte
krok 16, potom dvakrdt stlacte krok 1, potom dvakrat stla¢te krok 2 a potom raz stla¢te krok 16, aby ste
doplnili refazec o prdzdny pattern.

Dufame, ze ste pochopili zdkladnu myslienku. Pokracujte, kgm nenaprogramuijete vsetky Styri refazce.
Toto je vysledok, pricom Cisla patternov pre prislusné stopy su uvedené v hranatych zdtvorkdch:

Stopa 1 Stopa 2 Stopa 3 Stopa 4

prvd sekvencia [1] prdzdny [16] prézdny [16] prazdny [16]

prva sekvencia [1] prazdny [16] prazdny [16] prazdny [16]

druhd sekvencia [2] prvd sekvencia [1] prazdny [16] prazdny [16]

druhd sekvencia [2] prvd sekvencia [1] prdzdny [16] prazdny [16]
prézdny [16] druhd sekvencia [2] prvd sekvencia [1] prdzdny [16]
prazdny [16] druhd sekvencia [2] druhd sekvencia [2] prvd sekvencia [1]
prazdny [16] prazdny [16] prazdny [16] druhd sekvencia [2]




Uistite sa, ze ste to ulozili do scény: (Save + Scene + krok). Ked ze vds to stdlo trochu ndmahy a nechcete
prist o svoje majstrovské dielo, ulozte aj aktudiny projekt (Save + Project) a uloZzenie potvrdte stlacenim
enkodéra vyberu.

5.4.1.3. Ukladanie retazcov

Ak chcete svoj refazec zachovaf pre buducnosf, nezabudnite ho ulozit pred vypnutim KeyStepu Pro.
Retfazce, ktoré ste vytvorili pre kazdu stopu ulozite ulozenim aktudlneho projektu stlacenim tlacidla
Save + Project a potvrdite stla¢enim enkodéra vyberu.

5.4.2. Scény

Scéna je akymsi "'snimkom” patternov a retfazcov, ktoré su aktudlne v kazdej zo Styroch stép. V rdmci
projektu je mozné ulozit 16 scén a potom ich kedykolvek nacitaf.

e Scéna obsahuje stav mutovania kazdej stopy
¢ Prinacitani scény sa aktivuje stopa, ktord bola vybrand pri ulozeni scény.

Mozno je termin "snimka" prilis obmedzujuci, pretoze evokuije to, ¢o sa deje v danom okamihu (ako
zmrazeny pohyb). Scéna uchovdva vsetky refazce - nielen refazce aktivneho sekvencera/stopy, ale
vSetky refazce vsetkych sekvencerov/stép. Ak pri ukladani scény bezi jedno alebo viac arpegii v stave
podrzania (Hold), aj ono/oni sa stane/u su¢asfou ulozenej scény.

Nacitanie a spustenie scény je zaciatkom dynamickej hudobnej udalosti. Kazdy zo 16 projektov moéze

obsahovaf 16 scén. To znamend, ze celkovo mébézete ulozit a nacitat 256 Scén. To je obrovské mnozstvo
dynamiky!

5.4.2.1. Ako vytvorit scénu

Ulozenie scény

Podrzte stlacené tlacidlo Save a stlac¢enim tlacidla Scene vstupte do rezimu ukladania scén. Blika 16
krokov a ¢akd na vyber ciela. Tla¢idld krokov prdzdnych scén bliknU jedenkrat modro; scény, ktoré
mMaju obsah, budu blikaf modro stdle.

Stla¢enim tlacidla kroku sa teraz ulozia patterny a refazce (ak existuju), ktoré su aktudlne na kazdej zo
Styroch stop. Tlacidlo Save moézete podrzaf stlacené a stlacenim viacerych krokovych tlacidiel ulozif

scény do viacerych cielov.

Ak je v okamihu nac&itania scény niektord stopa v inom rezime, ako je rezim ulozeny v refazci, nacita-
nim refazca sa prepne na rezim ulozeny v scéne.

Scény sa automaticky ukladaju vzdy, ked ulozite projekt. Ukladanie zrusite stlacenim tlacidla Exit.
Scénu mbzete ulozit aj priaomo podrzanim tlac¢idla Save a stla¢enim tlacidla Scene.

Scény mozno kopirovaf, vkladaf a vymazdavat rovhnakym spdsobom ako patterny. (Pozri vyssie v tejto
kapitole.)

Vgber a nac¢itanie scény
Ak chcete vybraf scénu, podrzte stlacené tlacidlo Scene a stlac¢te jedno zo 16 krokovych tlacidiel.

Prdzdne scény nebudu podsvietené a ich nacitanie nemad ziadny ucinok. Scény s predtym ulozengm
obsahom sa rozsvietia na modro.

Nastavenie 5.4.5. Cakanie na nacitanie tiez uréuje, kedy sa nacita daldia scéna.



Vymazanie scény

Ak chcete vstupit do rezimu vymazania scény, podrzte stla¢ené tlacidlo Erase a stlacte tlacidlo Scene.
Tlacidlda 16 krokov budu blikaf a ¢akat na vymazanie scény. Pradzdne scény bliknu iba raz; scény, ktoré
maju obsah, budu blikaf modro.

Stlacenim tlagidla kroku teraz vymazete vsetky patterny a/alebo refazce, ktoré boli ulozené v danej
scéne. Ak chcete vymazat niekolko scén, podrzte tlaCidlo Erase stla¢ené a stlacajte prislusné krokové
tla¢idlad. Po vymazani vybrany krok (kroky) raz blikne (bliknd) modrou farbou o potom sa vypne
(vypnu).

Rezim Erase (Vymazanie) ukondite stla¢enim tlac¢idla Exit.
Prepinanie scén

V menu Utility ("Shift" + Project) mézete nastavit kvantizdciu spustenia scény Launch Quantize. Moznosti
su 1 doba, 1/2 taktu, 1 takt, 2 takty, 4 takty. Toto nastavenie urcuje presny ¢asovy bod, v ktorom sa scéna
po nacitani zacne prehravat.

Scény sa ukladaju do vnutornej pamdate KeyStepu Pro, takze ak KeyStep Pro vypnete a potom ho
znova zapnete, ulozené scény sa v nom stdle nachadzaju.

Vsetky patterny vsetkych sekvencerov - ale nie arpegia - sa po nac¢itani novej scény resetuju.

5.4.3. Cakanie na naéitanie

KeyStep Pro dokdze prehravaf patterny a refazce (ak existuju) v projekte a scénach. Pri tol'kych
"'moznostiach prehrdvania” vo vasom kontroléri potrebujete spdsob, ako urcif, kedy sa md prepinat z
jednej scény do druhej alebo z jedného projektu do druhého. Chcete prepinat scény uz v okamihu, ked
vyberiete a nacéitate novu scénu, alebo sa md najprv prehraf aktudlna scéna az do konca? To isté plati
aj pre patterny: chcete, aby sa pred prepnutim prehrali celé, alebo aby sa prepli po vybere nového
patternu?

Potrebné kuzlo moézete vykonat pomocou tlacidla "Wait Load" (krok 16). Ak chcete aktivovat funkciu
Woait Load, podrzte stlac¢ené tlacidlo Shift a stlacte tlacidlo kroku 16/Wait Load. KeyStep Pro skontroluje
nastavenia Utility, aby zistil, ¢i md byt prepinanie okamzité alebo oneskorené, kym sa pattern/projekt/
scéna neskondi.

Ked je funkcia Wait to Load aktivna, tla¢idlo kroku 16 svieti modro.

Moznosti Wait to Load mézete nastavit pomocou funkcie Launch Quantize v menu Utility alebo v MIDI
Control Centre.

V pripade patternov sa dd moznost Woait to Load nastavif priamo pomocou tlac¢idla "Shift": podrzte
stlacené tlacidlo "Shift" a stlacenim kroku 16/Wait Load zapnite alebo vypnite okamzité zapnutie. V
menu Utility > Launch Quantize alebo v MIDI Control Centre méozete nastavit ¢o sa stane, ked je aktivne
Woait Load: prepnutie méze byt bud na konci aktudlneho taktu, alebo na konci aktudlineho patternu.

Casovu signaturu, ktoru ste nastavili v menu Utility > Time Sig, pouzije KeyStep Pro na nastavenie
velkosti taktu. Preto zmena ¢asovej signatury ovplyvni aj spustenie kvantizdcie. Ak ste napriklad
nastavili Time Signature na "6" a Utility > Launch Quantize je nastavené na 1 takt, KeyStep Pro bude
¢akaft, kgm sa nedokonci vsetkych Sest uderov taktu, aby nacital d'alsi pattern.



5.%4.4. Preskocenie kroku

Daldou zaujimavou funkciou je Step Skip (preskocenie kroku): podrzte stla¢ené tlacidlo kroku a potom
stlacte tlacidlo (tlacidla) 16, 32, 48 a/alebo 64, aby ste vybrali, ¢i sa krok bude alebo nebude prehrdavat.

Tato funkcia funguje nasledovne:

V predvolenom nastaveni svietia vsetky styri tlacidld strdnok (16, 32, 48 a 64). Predpokladajme, ze ste
vytvorili sekvenciu s tromi képiami prvych 16 krokov, takze vsetkych 64 krokov mda obsah. Ak nechcete,
aby sa 5. krok prehrdaval na stradnkach 2 a 4, podrzte stlacené tlacidlo 5. kroku a stlac¢te 32 a 64.

Dalsi priklad: Ak pri podrzani tla¢idla kroku 1 svieti iba 16 a 48 (stranky 1 a 3), a sekvencia je dlhd 1 takt,
potom krok 1 bude hraf v 1. a 3. takte, ale nie v 2. a 4. takte.

Je mozné deaktivovaf vSetky styri iterdcie noty, v takom pripade bude zobrazend stimenou LED diédou.
Toto je dobry spbdsob, ako "'umlicat” notu bez straty jej obsahu.

Toto funguje aj v rezime krokovych uprav Step Edit.

5.4.5. Zhora nadol

Na KeyStepe Pro mézete zac¢at komponovaf a tvorit skladby dvoma spdsobmi. Prvgm je pristup zhora
nadol. Je to podobné ako u spisovatela, ktory nacrtdva dej knihy. Za¢ne tym, ze napisSe sériu scén,
ktoré tvoria pribeh.

Potom spisovatel za&ne "vypifiat" scény postavami, miestami a zdpletkami, aZz kym sa nerozvinie
kazdy detail pribehu.

Skladanie/pisanie piesni na KeyStepe Pro méze byf podobné. Za¢nete navrhovanim scén:

Scéna 1

e stopa/hlas 1: bicie, 2 refazce, 3 patterny

e stopa/hlas 2: sekvencer, 4 retfazce, 5 patterny
e stopa/hlas 3: podrzané arpegio (v Hold)

Scéna 2:

e stopa/hlas 2: sekvencer, 4 refazce, 5 patternov
e stopa/hlas 3: sekvencer, 6 retfazcov, 8 patternov
e stopa/hlas 4: podrzané arpegio (v Hold)

Scéna 3:

e stopa/hlas 1: bicie, 2 refazce, 4 patterny

e stopa/hlas 2: sekvencer, 2 refazce, 7 patternov
e stopa/hlas 3: sekvencer, 4 refazce, 9 patternov
e stopa/hlas 4: podrzané arpegio (v Hold)

V tomto okamihu tiez prijimate dalSie rozhodnutia najvyssej urovne o tempe, stupnici a rezime bicich:

Scéna 1
¢ Tempo: 140 BPM; stupnica: molovd; rezim bicich: mono

Scéna 2:
e Tempo: 80 BPM; stupnica: dérska.

Scéna 3:
e Tempo: 160 BPM; swing: 60 %; stupnica: harmonickd molovd; rezim bicich: poly



Ak sa chcete este lepsie pripravit, mozete tieto konfigurdcie nastavit na zaciatku kompozicie a ulozif
ich do scén.

Po dokonceni tejto zdkladnej struktury za¢nete vytvdraf patterny, ktoré budu tvorit detaily kompozicie.
Uz na pohlad sa z toho stdva opus magnum, dielo velkého formdatu!

5.4.6. Zdola nahor

Druhy pristup je viac zdola naohor a improvizaé¢ny. Zac¢nete vytvaranim patternov, improvizdciou a
potom budete rozvijatf dalSie a dalSie patterny tgm, ze budete menit, obmienaf a/alebo transponovaf
niekolko zdkladnych patternov s témami, ktoré sa védm pacia.

Potom budete chcief tieto patterny usporiadat do retfazcov, precitite kombindcie patternov a rozhodnete
sa, ako ich zrefazif pre hudobné pocity a vyvoj, ktorgy chcete dosiahnut.

V zdverec¢nej fadze sa rozhodnete, ktoré stopy/hlasy sa budu hrat, a ulozite svoje volby do scény. Tento
postup opakujete, kgm nemdte tri alebo viac scén.

5.4.7. Zhora nadol alebo zdola nahor?

Oba pristupy maju svoje prednosti a pravdepodobne je dobré vyskusaf obidva, aby ste zistili, ¢o
vyhovuje vdsmu stylu komponovania alebo improvizdcie.

5.4.8. Dalsie veci na vyskUsanie

Vytvarajte velmi krdatke patterny pozostdvajuce len z dvoch nét, ale v kazdom patterne mente rychlost
a dizku gate.

Pri rozhodovani o dizke patternu maijte na pamati &islo 12, pretoze sa dd rozdelif mnohymi spdsobmi;

o 24242424242
o 3+3+3+3

o 4+4+4

e 6+6

zmesou tychto c&isel:

o 2+3+2+3+2
o 4+2+6

a mnohymi daldimi. Kombinovanim patternov tgchto dizok je mozné lahko udrziavaf patterny viac-

menej synchronizované. Samozrejme, ok védm nejde o synchronizdciu, pridajte niekolko nepdrnych
Cisel. Cislo 9 md zaujimaveé permutdcie:

o 3+3+3
e 4+5 alebo 5+4
o 3+2+2+2 alebo 2+2+3+2

Nech uz urobite ¢okolvek, uzite si tol!



6. TIMING

Tato kapitola je o ¢asovani. Ako synchronizujete svoje externé zariadenie s KeyStepom Pro? Alebo
naopak, ako synchronizujete sekvencery a arpegidtory KeyStepu Pro s externgm sekvencerom alebo
DAW? Dufajme, ze tu ndjdete vSetky odpovede.

6.1. Tempo

Pomocou enkodéra Tempo mébzete nastavif tempo od 30 do 240 BPM (Uderov za minutu).

Alternativou je Styrikrdt fuknut na tlacidlo Tempo a nastavit pociatoéné tempo. Ak chcete odhad tempa
dalej spresnif, fuknite nan osemkrdat. KeyStep Pro vypocita priemer z ésmich fuknuti a podla toho
nastavi tempo.

Desatinnu hodnotu tempa moézete nastavit podrzanim tlac¢idla Shift a otd¢anim enkodéra Tempo.

KeyStep Pro moéze prepinat medzi dvoma tempami: Global Tempo a Project Tempo. Globdlne tempo
moézete nastavif pomocou 'Shift' + krok 15/Global BPM. V predvolenom nastaveni sa pri novom
prazdnom projekte vzdy pouzije Standardné projektové tempo 120 BPM. Ak zmenite nastavenie Tempa
a ulozite Projekt, nové nastavenie Tempa sa ulozi spolu s nim. Pri opdtovnom nacitani Projektu bude
mat ulozené tempo Projektu.

Tempo Projektu mozete kedykolvek prepisat podrzanim tlacidla "Shift" a stla¢enim kroku 15/Global
BPM. Ked' toto tlacidlo svieti (modrou farbou), je aktivne Global Tempo; ked nesvieti, je aktivne Project
Tempo.

Ak chcete rychlo zmenit ¢asové zadelenie tempa, podrzte tlacidlo "Tempo” a na Klaviature vyberte
nové ¢asové zadelenie.



6.1.1. Tvorba swingu

Ak chcete nastavit hodnotu Swing, oto¢te enkodérom Swing/Offset. Ak ste uz niekedy pocuvali hudbu
(je nepravdepodobné, Zze nie), poculi ste swing. Je to vtedy, ked hudobnici hraju tesne pred alebo po
takte. Casto sa to pouziva v dzeze a juhoamerickej hudbe. Vyvoldva eméciu slobody, pocit, Ze nie ste

Rozsah swingu KeyStepu Pro je od 50 % do 75 %. V predvolenom nastaveni je 50 %.

Swing md druhu doélezitu funkciu: mdzete ho pouzit na pridanie posunu k mnozstvu swingu aktudinej
stopy. Napriklad v stope 1 mbzete pouzit 53 % swing a v stope 2, 57 %. Efekt je velmi jemny, ale mbéze
pomoct vyniknut stope.

Pridanie posunu swingu do stopy:

e Stlac¢enim tlacidla Track 1, Track 2, Track 3 alebo Track 4 vyberte stopu.

e Podrzte stlacené tlacidlo Shift a otdcajte enkodérom Swing v smere hodinovych ruciciek. Na displeji
OLED sa zobrazi vyska posunu. Hodnota 50 % je bez posunu; hodnota 75 % sa rovnd maximdlnemu
posunu.

Nezabudnite, ze funkciu "Swing" mdzete pouzit aj na arpegid a tieto "swingované” arpegid
zaznamenaf v sekvenceri tej istej stopy.

Oto&enim knobu Swing sa swing pouzije na vsetky arpegid a sekvencie suc¢asne. Pomocou "Shift" +
Swing aplikujete swing len na arpegio alebo sekvenciu na aktivnej stope. Ked nahrdvate arpegio a
kvantizdcia je vypnutd, Swing sa zaznamend v sekvenceri.

6.1.2. Metronom

KeyStep Pro mad funkciu metrondmu, ktord umoznuje pocuf rytmus v tempe, ako aj odpocitavanie pred
nahravanim v redlnom c&ase. V predvolenom nastaveni je metrondm vypnuty. Ak ho chcete zapnuf,
podrzte stlacené tlagidlo Shift a stlac¢te tlag¢idlo Tap Tempo/Metronome. Vysuvny ovlddac Level na
zadnom paneli KeyStepu Pro umoznuje menif hlasitosf vstavaného piezoelektrického reproduktora
(nad tlacidlom Hold/Clear).

Nastavenia metrondmu moézete menit tromi spdsobmi:

Pre rychlu Upravu Time Division (¢asového zadelenia) podrzte stlacené tlacidlo Tap Tempo/Metronome
a stlac¢te jeden z kldvesov Time Division (F az G# v strednej oktdve klaviatury). Kgm je toto tlacidlo
podrzané, LED diédy nad tgymito kldvesmi budu zobrazovat aktudlne Time Division. Navyse stlacenim
klavesu A vyberiete variant Triplet (triola) predtym nastaveného Time Division.

METRONOME
Time Div: HAKS

Countin: 1bar
Time Sig:  4/4




Ak chcete podrobnejsie upravif nastavenia metrondmu, vstupte do menu Utility podrzanim tlac¢idla Shift
a stlacenim tlagidla Project/Utility. Prejdite nadol na polozku "Metronome’. Nastavenia, ktoré tam
ndjdete, sU rozsiahlejsie a umozAuju vdm nastavit:

e Vystupné médium metrondmu (linka, reproduktor + linka, reproduktor)

¢ Count-in (odpocitavanie - vypnuté, 1 takt, 2 takty)

e Delenie ¢asu (1/4, 1/4 triplet/ 1/8, 1/8 triplet, 1/16, 1/16 triplet, 1/32, 1/32 triplet)
o Casovad signatura (1, 2, 3, 4, 5, 6,7, 8, 9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16).

Kombindciou tgychto dvoch poslednych nastaveni mézete vytvorif Sirokd skdlu nastaveni taktu: napri-
klad 2/4, 3/4, 4/4,7/8, 9/16). Metrondm bude vzdy kldst déraz na prvu dobu kazdého taktu.

Na zadnom paneli, vedla ovlddaca Metronome Level, uvidite vystupny konektor. Tento vystup mobzete
pouzif na odoslanie pocutelného kliknutia do inych zariadeni, napriklad do mixdzneho pultu. Vystup je

na Standardnej linkovej Urovni mixdzneho pultu.

Tretia moznost zmeny nastaveni metrondmu sa nachddza v stiahnutom programe MIDI Control
Center. Nastavenia, ktoré tam ndjdete, sU rovnaké ako v menu KeyStep Pro Utility.

6.1.3. Tap tempo

Tempo mbzete nastavif opakovanym fuknutim na tlac¢idlo Tap Tempo. Dve tuknutia uz stacia na to, aby
metrondm nastavil tempo. Pri va¢som pocte fuknuti sa aproximdcia tempa zlepsi.

Funkcia "Shift" + Tap Tempo zapina/vypina metroném.

6.2. Synchronizdcia

Ked pripojite KeyStep Pro k externému zariadeniu, ako je syntetizdtor, moduldrny systém Eurorack
alebo pocita¢ s DAW, budete potrebovaf spbdsob, ako synchronizovaf toto externé zariadenie s Key-
Stepom Pro. Na to sluzi funkcia Sync.

KeyStep Pro méze posielaf synchronizaéné signdly cez USB, MIDI Out 1, MIDI Out 2 alebo Clock Out do
externych zariadeni. Méze tiez prijimaf synchroniza¢né signdly z externych zariadeni prostrednictvom
USB, MIDI In alebo Clock In.

Menu Utility>Sync otvdra ponuku Sync. Tu mézete zobrazit a nastavit moznosti synchronizdcie:

Sync Hodnoty Popis
Vstup Zdroj [Internal, USB, MIDI, Clock, Auto (d)] Definuje zdroj tempa a
synchronizdcie
Frekvencia [1 PP16, 2 PPQ, 24PPQ (d), 48PPQ] Umoznuje vam vybrat z réznych
¢asovania typov analégovych casovani
Vystup [1 PP16, 2 PPQS8, 1 PPQ, 1PP2Q, 1 PPQ4Q, Tieto nastavenia pouzite na syn-
2PPQ, 24PPQ (d), 48PPQ] chronizdciu KeyStepu Pro s
réznymi analégovymi typmi
¢asovania

Tieto nastavenia umozniuju urcif synchronizdciu a tempo vstupu/vystupu. Zmenou tychto nastaveni
uréite aj to, ktory typ taktovacieho signdlu sa bude prendsaf cez vystupné konektory a rozpozndvaf
vstupom Clock.



Automaticky rezim (Auto) funguje nasledovne:

e AK nie je prijaty ziadny taktovaci signdl, mdzete nastavit tempo a stlacif tla¢idlo Play. KeyStep Pro sa
potom bude spravat ako v intfernom rezime

e Ak je prijaty signal Clock / MIDI Transport Control (MTC), externé hodiny maju prednost pred
interngmi hodinami. Vgsledné tempo sa vypocita na zdklade externgch hodin. Ked sa externé hodiny
zastavia, sekvencery/arpegidtory sa zastavia

e Ak sa prijme sprava MIDI Stop, vSetky spustené sekvencery/arpegidtory sa zastavia.

Kategéria Parameter Popis Utility MCC
Vystup [1PP16, 1PP8, 1PPQ, 1PP2Q, Umoznuje vdm upravit nastavenia X X
Sync 1PP4Q, 2PPQ, 24PPQ, 48PPQ] Tempa na iny standard PPQ

Menu Sync umoznuje nastavit typ hodin pre analégové vystupné hodiny:

e 1PP16 = 1 impulz na 16-tinu (taktovany)

e 1PP8 =1 impulz na 8-minu (1 impulz kazdé dve 1/16 doby)
¢ 1PPQ =1 impulz na stvriovu dobu

e 1PP2Q =1impulz na 2 stvrfové doby

e 1PP4Q =1 impulz na 4 Stvrfové doby,

e 2PPQ = 2 impulzy na stvrfovu dobu

e 24PPQ = 24 impulzov na stvrfovu dobu

e 48PPQ = 48 impulzov na stvrfovu dobu

Synchronizdcia sekvencera

Moznost Sync je klu¢om k uvolneniu kreativnej sily sekvencerov. V predvolenom nastaveni je funkcia
Sync zapnutd.

Ked je funkcia Sync aktivha (nastavend na AUTO), tempo KeyStepu Pro sa uzamkne na najblizsi
ndsobok tempa prichddzajuceho hodinového signdlu.

V predvolenom nastaveni je Sync aktivna a rychlost sekvencera je nastavend na 1/16.

6.3. Vystupy Sync/Clock a Reset Out

V menu Sync mobzete vybraf, ¢i sa budu hodinové a/alebo transportné signdly posielaf cez kazdy z
tgchto vystupov:

e USB

MIDI vystup 1
¢ MIDI Out 2

e Clock Out

Resetovaci vystup (Reset Out) posiela signdl [4ms 5V high]
vzdy, ked stlacite tlacidlo Stop alebo po resetovani
sekvencie pomocou "Shift" + Play.

Cyklus zapnutia vystupu Clock (Clock Out) je +5 V, ¢o by malo stacit na spustenie aj tych najneochot-
nejSich modulov Eurorack.

Zastavenie, spustenie a pokrac¢ovanie

Dalsie nastavenia v menu Utility uréuju, ako bude KeyStep Pro posielaf a reagovaf na prikazy Stop,
Start & Continue, ktoré prijima. Viac informdcii o tom ndjdete v kapitole 8.
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7. REZIM CONTROL

7.1. Co je rezim Control?

Ked je KeyStep Pro v rezime Control, kazdy enkodér méze prendsaf Specifické MIDI ddata do externych
zariadeni, ktoré su pripojené k MIDI Out 1 alebo Out 2 (5-pin DIN). Tie isté ddata sa budu posielat do
pocitaca prostrednictvom USB.

Ak chcete aktivovat rezim Control, podrzte stlacené tlacidlo Control. Stopu Control mézete pouzif na
vytvorenie patternov Specidlnych riadiacich udajov ovlddajucich parametre externych zariadeni, ako su
hardvérové syntetizatory, moduldrne systémy Eurorack alebo softvérové virtudlne ndstroje v stopdch
vasej DAW. Tlac¢idlo stopy bude pomaly blikaf, aby védm pripomenulo, ze ste v rezime Control.

Stopa Control md podobné funkcie ako beznd stopa: na Udaje v nej ulozené mobzete pouzif funkcie
Nudge, Invert a Random order. Ak ste napriklad vytvorili pattern s riadiacimi hodnotami ulozenymi v
kroku 2 a 8, "'Shift" + Nudge> presunie riadiace udaje do krokov 3 a 9. Funkcia 'Shift'+ Invert> presunie tie
isté riadiace Uudaje do kroku 9 a 15.

Dotknite sa knobu a skontrolujte hodnotu CC# ulozenu v kroku.

V rezime Control je niekol ko funkcii vypnutych alebo funguju inak:
e VYgberom inej stopy sa rezim Control ukongéi.

¢ Stopu Control ulozite rovnakym spdsobom ako bezné stopy

e Tlacidlo Mute nema ziadny ucinok.

7.1.1. Co su hodnoty CC#?

Ked kreslite noty v MIDI editore vasej DAW, vytvdarate MIDI uUdaje. S kazdou pridanou notou vytvdarate
sprdavu o zapnuti noty, sprdavu o gate, sprdvu o vypnuti noty, hodnotu velocity atd., ktoré su spojené s
konkrétnym c&islom MIDI noty. Hodnota velocity napodobnuje, ako silno je klaves udrety na MIDI
klaviature. Ked pripojite externy syntetizator, napriklad Arturia MatrixBrute alebo MicroFreak, k vasej
DAW a stlagite tlacidlo "play’, DAW zacne posielat do syntetizdtora prud digitdlnych MIDI sprav.
MatrixBrute alebo MicroFreak interpretuje tieto sprdavy a prehrdva sekvenciu DAW tak, ako ste ju
zamyslali. Cisla nét a hodnoty velocity (ako vaésina hodnét v MIDI) su v rozsahu O - 127.

Existuje aj dalsi druh MIDI uddajov, ktory umoznuje ovlddat parametre externgch syntetizatorov,
moduldrnych systémov a virtudlnych ndstrojov nacitanych v stopdch DAW. Tieto sprdavy Control Change
(CC) sa lisia od sprav MIDI suvisiacich s notami a su od nich nezdvislé. Oznacuju sa ako sprdavy CC#:
refazce ¢iselnych udajov, ktoré su Specidlne uréené na ovlddanie parametrov externého hardvérového
alebo softvérového zariadenia kompatibilného s MIDI; napriklad hardvérového syntetizdtora,
moduldrneho systému Eurorack alebo softvérového moduldrneho systému, ako je VCV Rack.

Ked je KeyStep Pro v rezime Control a vy otoé&ite jedngm z piatich hlavnych enkodérov, odosle sa
sprava CC#. Predvolené spravy CC#, ktoré sa budu vysielat, su:

Enkodér CC#
Pitch 74
Gate 75
Velocity 76
Time Shift 77
Randomness 78




Problémom sprdav CC# je, ze na rozdiel od nét, ktoré bud zazneju, alebo nie, nemusite vedief, ¢i sa
prendsaju. Nastastie existuju dva spbdsoby, ako pochopit, ¢o sa deje. Vzdy, ked otocite enkodérom, jeho
hodnota sa zobrazi na OLED obrazovke. Podrobné informdcie o tom, ¢o sa deje, ndjdete v menu
Utility>Controller>Knob (1-5).

Po druhé, v stiahnutom programe MIDI Control Center je volba, ktord védm umozni skontrolovaf, ¢o sa
deje:

e Otvorte MIDI Control Center
¢ V menu View vyberte polozku ,MIDI console”
¢ Aktivujte rezim Control v KeyStepe Pro.

Ak teraz otocite hlavngmi enkodérmi, v okne konzoly sa zobrazia ich sprdvy CC# (meniace sa hodnoty).

Ak ste Stastnym maijitelom softvérového syntetizdtora Arturia Pigments, mdzete Styri z tgchto
enkodérov namapovat na styri makro knoby Pigment.

7.1.2. CC# patterny

Pattern v Control stope KeyStepu Pro bezi paralelne s patternami (sekvenciami) normdlnych stép.

Je mozné vytvorif "prdzdne’ stopy obsahujuce len riadiace udaje? Ano, je to mozné. Jednu zo $tyroch
stép mbzete napriklad priradif vyluéne na "prehrdvanie’ riadiacich Udajov a pouzif ju na ovlddanie
parametrov externého syntetizdtora, moduldrneho systému alebo virtudineho ndstroja.

Kazdy zo 16 patternov v projekte méze byt pouzity na ulozenie riadiacich Udajov v CC# patterne.
Ak chcete nacitat CC# pattern, podrzte stla¢ené tlacidlo Pattern a stlacte jedno zo 16 krokovych tlacidiel.

Refazenie patternov je spdsob, ako vytvorit prepojenu sériu CC# patternov. Robite to rovnakym
spdsobom ako refazenie sekvencerovych patternov.

Patterny CC# ukladaijte pomocou SAVE + Pattern, rovnako ako ukladdte bezné patterny sekvencera.

V rezime Control sa vSetko riesi rovnako ako pri prdaci s beznymi patternomi a stopami sekvencera, az
na to, Zze sa nezobrazuje ¢islo patternu a tlac¢idlo Mute nemad ziadny ucinok.

7.2. Rezim Control ako DAW automatizdcia

Rezim Control je bezpochyby jednou z najzaujimavejsich funkcii KeyStepu Pro. Ak ste uz pouzivali DAW
ako Ableton, Cubase, Logic alebo Reaper, automatizacné stopy pozndte. V KeyStepe Pro je stopa v
rezime Control ekvivalentom automatizaénej stopy DAW.

V KeyStepe Pro sa na ukladanie nét (vyska ténov) a velocity (sila alebo rychlost, s akou udierate na
jednotlivé klavesy) pouziva bezny sekvencerovy pattern. V rezime Control sa vsak na ukladanie pozicii
enkodéra pouziva CC# pattern. Prehrdva sa ako "duch’ sekvencie paralelne so sekvenciami nét
ulozengmi v normdlnych patternoch. CC# pattern méze ovlddaf pozicie externgych enkodérov/knobov
vysielanim sprdv MIDI CC# s hodnotami, ktoré dokdzu externé syntetizdtory a moduldrne systémy
alebo virtudlne ndastroje nacitané vo vasej DAW rozpoznat a sprdvne na ne reagovaf.



7.2.1. Pouzivanie CC# patternov na ukladanie a prehrdvanie CC
hodn6t

Ked je stopa KeyStepu Pro v rezime Control, vytvorené patterny budu fungovat ako automatizaé¢né
stopy DAW. Mébzete do nich ulozit hodnoty CC#, kioré budu ovladdaf parametre na externgych MIDI
zariadeniach.

Ak pozndte CC# knobu syntetizdtora, moézete tento CC# pouzif na ovliddanie daného parametra. V
menu Utility jednoducho definujte jeden z hlavnych enkodérov tak, aby vysielal tento CC# do
syntetizdtora, a potom vyplnte kroky v CC# patterne hodnotami CC na ovlddanie pohybov knobu
syntetizatora.

Spravy CC# su teda MIDI ekvivalentom otdc¢ania knobov. MicroFreak, v sucasnosti jeden z
najpopuldrnejsich syntetizdtorov Arturia, md zvukovo velmi zaujimavé moznosti ovlddania CC#:
otdcajte knobom Analog Filter Cutoff na MicroFreaku a zmeni sa jeho medznd frekvencia. Odoslanie
sekvencie sprdv MIDI CC 23 s ré6znymi hodnotami do MicroFreaku bude maf rovnaky ucinok: odoslanie
CC 23 s hodnotou O uUplne zatvori analégovy filter; odoslanie CC 23 s hodnotou 127 ho Uplne otvori.
MicroFreak ma celkovo 20 réznych CC#, ktoré su k dispozicii na ovlddanie jeho parametrov.

7.2.2. Nahrdvanie Control Changes v rezime Step Edit

Zaznamendvanie Control Changes (moduldcie) v rezime Step Edit:

e Uistite sa, ze stopa, na ktoru chcete zaznamenat CC# pattern, je v rezime Control

e Stla¢enim tlac¢idla Pattern + krok vyberte pattern, do ktorého chcete zaznamenat CC# ddata

o Uistite sa, ze je funkcia Play vypnutd, a zapnite krokové nahrdvanie stla¢enim tlacidla Step Edit
e Stlac¢enim tlacidla kroku vyberte krok, do ktorého chcete pridat CC# ddata

e Teraz otocCte enkodér na poziciu, ktoru chcete zaznamenat. Pocas otdéania enkodéra sa nebude nié
naohrdavat, ale mézete sledovaf meniacu sa hodnotu na OLED displeji. Na displeji sa zobrazi cislo
kroku, do ktorého mézete pridaf Udaje, aktudine ¢islo CC a jeho hodnota. Ked je enkodér v polohe,
ktoru chcete zaznamenaf, uvolnite ho. KeyStep Pro urobi "snimku” polohy enkodéra a ulozi ju do
tohto kroku.

¢ Pokracuijte v tomto postupe, kgm nenaplnite kazdy krok hodnotou CC#.

Ak upravovany krok nemad existujuci udaj pre dané Cislo CC, otoc¢enim ovlddaca sa vytvori.

Oto&enim enkodéra Uplne proti smeru hodinovych ruciciek sa dosiahne hodnota O, potom sa
dalsim oto¢enim proti smeru hodinovych ruciciek pre tento krok vypne. Pred deaktivdciou je mrtva
zéna, takze je ahké dosiahnuf O bez vypnutia snimaca. Ak ho chcete vypnuf, musite ho otocit na
hodnotu, ktord by za normdlnych okolnosti bola "-5".

Mozno ste uz uhdadli, ze existuju dva spbdsoby, ako naplnit CC# patterny Udajmi: bud modzete kroky
postupne naplnit "snimkami” pozicii jedného enkodéra a potom sa vratit k prvému kroku a pokracovaft
dalsim enkodérom, alebo mézete krok naplnif "snimkami” vSetkych pozicii enkodérov suéasne a potom
pokracovat dalsim krokom, kym sa vSetky kroky nenaplnia. Obe metddy maju svoje vyhody a
nevyhody.

Ak chcete vymazat Udaje CC# v kroku, otocte prislusny enkodér uplne proti smeru hodinovych ruciciek,
kgm nedosiahne hodnotu O, a potom pokracuijte v otd¢ani proti smeru hodinovych ruciciek za hodnotu
O, ¢im vypnete enkodér pre dany krok.

Funkcie sekvencie, ako napriklad Lst Step, Extend, Step/Page Copy & Paste, Clear Pattern a Clear
Steps, sa spravaju ako v normdlnom rezime. Stopa CC# je vzdy v 1/16 rozliseni (Time Division).



Zhoda MIDI kandlov

Pred pokusom o pouzitie sprav MIDI CC# na ovlddanie externého zariadenia, napriklad syntetizatora,
sa musi MIDI kandl, na ktorom vysiela KeyStep Pro, zhodovatf s MIDI kandlom, na ktorom prijima
externé zariadenie. Ak je prijimajuci syntetizdtor nastaveny na prijem na vsetkych 16 MIDI kandloch
suc¢asne, nemusite sa nicoho obdvaf. Ak je vsak vdas KeyStep Pro pripojeny k viacerym syntetizdtorom
(a DAW) a chcete mat moznosf posielat do kazdého syntetizatora (a DAW) rbézne riadiace spravy,
budete musief kazdému zariadeniu priradit ing MIDI kandl a nastavit kandly na KeyStep Pro tak, aby
im zodpovedali.

Ak ste hrdgm viastnikom MicroFreaku, mébzete vyskusat nasledujuci priklad. Povedzme, ze sme
nakonfigurovali MicroFreak na prijem na kandli MIDI 2 pomocou Utility>MIDI>Input>2 a aktivovali sme
rezim Control na KeyStepe Pro, aby sme mohli vykondvat nase kuzla ovliddania.

Ak nevlastnite MicroFreak, prichddzate o nie¢o Specidlne, ale z tohto prikladu sa moézete poudit,
kazdopddne vSeobecny pracovny postup je rovnaky aj pre iné syntetizdtory.

Vyberieme parameter MicroFreak s velmi drastickym efektom, takze je hned jasné, ¢&i ovlddanie
funguije alebo nie. Budeme pouzivat CC# na priebeznu zmenu typu oscildtora na MicroFreaku!

V predvolenom nastaveni prijima MicroFreak na vSetkych 16 kandloch, takze mbézeme posielat spravy
CC# z ktoréhokolvek enkodéra KeyStepu Pro. V predvolenom nastaveni sa v rezime Control vysiela na
kanali MIDI 1.

Priradime CC 9 enkodéru 1 (Pitch). CC 9 meni typ oscildtora na MicroFreaku.

e Podrzte stla¢eny Shift a stla¢te Projekt/Utility, ¢im otvorite menu Utility

¢ Prejdite nadol na polozku "Controller" a stla¢enim enkodéra vyberte toto podmenu
e Vyberte enkodér 1 a pokracujte vo vybere CC

e Vyberte hodnotu CC# 9.

Ak teraz otocite enkodérom Pitch, zmeni sa typ oscildtora MicroFreaku. Na ovlddanie typu oscildtora
MicroFreaku mdézeme pouzif kroky v ktoromkol'vek z aktudlnych patternov stopy.

Pamatdte si, ako krok preberd aktudlinu hodnotu enkodéra pri jeho aktivacii? Mbézete to pouzif na
naprogramovanie série zmien typu oscildtora.

e Aktivujte rezim Control, ak este nie je aktivny

e Vyberte pattern na stope 1

¢ Stla¢enim tlacidla Step Edit aktivujte rezim Step Edit

¢ Otocte enkodér Pitch Uplne proti smeru hodinovych ruciciek

o Stlac¢enim tlacidiel krokov 1, 3, 5 a 7 ulozte do tgychto krokov hodnoty "O".
* Nastavte enkodér Pitch do strednej polohy (12 hodin)

e Stlac¢te tlacidlo kroku 2

e Tento postup zopakuijte pre kroky 4 a 6, pricom nezabudnite nastavit enkodér do jeho strednej
polohy.

Prehrajte sekvenciu. Teraz by ste mali pocuf, ako MicroFreak strieda typy oscildtorov.

Vol'ba v MIDI Control Centre umoznuje nastavif rozsah ovlddania pre kazdy z hlavngch enkodérov.
Pomocou tejto funkcie mozete obmedzit rozsah enkodéra Pitch (enkodér 1) na 50 - 100, a tak
vybraf len konkrétne typy oscildtorov. Ak chcete nastavit tento rozsah, kliknite na "Device

Settings” (Nastavenia zariadenia) v MIDI Control Centre a zmente min. a max. hodnoty uvedené v
casti Controller> Knob 1.



7.2.3. Ovldadanie parametrov v DAW

Pomocou sprav CC# mbzete tiez ovlddat parametre pluginov vrdtane virtudlnych ndstrojov nacitanych
v DAW. Vsetky pluginy série Arturia V Collection maju funkciu MIDI learn, ktord umoznuje prepojit
knoby na prednom paneli KeyStepu Pro s knobmi v plugine. Predstavte si vsetky nové zvukové
moznosti, ktoré ziskate, ked budete pomocou enkodérov KeyStepu Pro suc¢asne ovlddaf napriklad filtre
CZ V, DX7 V a Buchla Easel V.

Podrobny popis, ako to urobif, ndjdete v dokumentdcii doddvanej s vasou DAW a V Collection.

Spravy CC# prendsané cez MIDI mozno pouzit aj na ovlddanie parametrov moduldrneho systému,
ale na to potrebujete modul schopny konvertovat hodnoty CC# na analégové napatie.

Priradenia kontrolérov je mozné nastavit v menu Utility>Controller a MIDI Control Centre [8.2.].

7.2.4. Viac o CC# paternoch

Hodnoty CC# moézu byt zoradené, ako sme videli vyssie. Mozno ich vSak pouzif aj vseobecnejsim
spdsobom na nastavenie parametrov v externom syntetizdtore. Ak poslete urcitd hodnotu CC# v prvom
kroku patternu a v danom patterne nie sU naprogramované ziadne iné hodnoty, tdto pociatocnd
hodnota bude pocas sekvencie podrzand. Tdto funkcia vdm ddva kreativhu moznost poslat novu
konfigurdciu do externého syntetizdtora, modulu alebo virtudlneho ndstroja na zaciatku kazdého
patternul

Patterny mozno refazit. CC# patterny nie su vgynimkou. Ak madte refazené tri podobné patterny,
mobézete hodnoty CC# ulozif do prvého kroku kazdého patternu. Napriklad v prvom patterne ulozite
hodnotu CC# pre napoly otvoreny filter; v druhom patterne ulozite hodnotu CC#, ktord filter otvori
o nieco viac; v trefom patterne ulozite hodnotu CC#, ktord filter Uplne otvori.

Ak pouzivate kroky patternov na posielanie réznych hodnét CC# v kazdom kroku, je tu funkcia, ktoru
moézete vyuzit s velkgm efektom: looper, horizontdlny ovlddaci pdsik umiestneny pod dvoma
vertikdlnymi dotykovymi pdsikmi. Looper funguje aj v rezime Control. Ak zacyklite ¢asf sekvencie,
zacyklite aj hodnoty CC# v tejto ¢asti sekvencie.

Medzi normdlnou stopou a stopou v rezime Control je jeden délezity rozdiel: normdlnu stopu
mozno stimif (mute), ale stopu Control nie. Vzdy bude vysielat spravy CC#, kgm bude hrat.

7.2.5. Vizudlna spdtnda vdzba

Ak md krok v patterne zaznamenané udaje CC#, jeho tlacidlo kroku bude svietit. V opacnom pripade
nebude svietif.

AK sU zaznamenané Udaje CC# zodpovedajuce hlavnému enkdderu, jeho LED kruzok bude maf
rozsvietenu iba jednu LED diédu (alebo jednu LED diédu rozsvietenU a jednu susednu LED diédu
stimenu), aby sa oznadila aktudlna hodnota tohto CC#. Ak je sekvencer spusteny, "pohybom’ bude
kruzok LED zobrazovat meniacu sa hodnotu.

AK nie sU zaznamenané ziadne Udaje CC# zodpovedajuce hlavnému enkdéderu, jeho LED kruzok bude
mat rozsvietené vsetky LED diody, ktoré indikuju predtym zaznamenanu hodnotu CC# (pripadne plus
jednu stimenu LED diédu na konci kruzku).



7.2.6. Nahravanie hodnot CC# v redlnom case

V predchddzajucej ¢asti tejto kapitoly sme sa venovali nahrdavaniu hodndét CC# v rezime krokovych
Uprav Step Edit. Riodiace hodnoty je mozné zaznamendvaf a prehrdvat aj v redlnom case.

Nahrdvanie hodnét CC# v redlnom Case sa nelisi od nahrdvania nét a ich parametrov: vyberte stopu
Control, a stlo¢cte Record a Play. Nahrdvanie zastavite stlac¢enim tlacidla Stop alebo Record. Ak
nahrdavanie nezastavite ru¢ne, zastavi sa automaticky po dosiahnuti posledného kroku patternu.

Opat je doblezité pochopit, ze rezim Control sa lisi od normdlneho rezimu: ak ste v rezime Control a
stlacite ‘Shift’ + Clr Steps, vsetky hodnoty CC# ulozené v krokoch sa vymazu, ale noty a hodnoty
parametrov suvisiacich s notami sa zachovaju. Naopak, stlacenim ‘Shift" + Clr Steps v normdlnom
rezime sa vymazu len noty a hodnoty parametrov suvisiacich s notami v krokoch, nie Udaje CC#.
Mbzete to vyuzif vo svoj prospech tak, ze noty nahrdte cez existujuce hodnoty CC# alebo naopak.

Na rozdiel od nahrdvania nét, ktoré sa ukladaju do aktudlneho kroku len v pripade, ze je nota v stave
ON, hodnoty CC# sa nahrdvaiju priebezne: napriklad ak nahrdte hodnotu CC# v kroku 1, tdto hodnota sa
zachovd az do posledného kroku patternu. (Nemusite zaznamendvaf rovnaku hodnotu CC# v kazdom
nasledujucom kroku). Ak sa dotknete/otdcate ingmi enkddermi, ich hodnoty CC# sa budu prekryvat s
existujucimi udajmi CC#.

Ak sa pocas nasledujucej nahrdvacej slu¢ky dotknete/otocite enkodér druhykrat, jeho udaje CC#
prepisu existujuce Udaje pre toto &islo CC. Udaje ostatnych ¢isel CC véak zostanU nezmenené.

7.2.7. Mazanie automatizdcie CC#

Ked je Step Edit vypnuty, stlacte tlac¢idlo Erase a potom otocte jedngm z piatich knobov, aby ste
vymazali jeho automatizdciu pre aktudlny pattern.

Ked je Step Edit zapnuty, stlacte tlaocidlo Erase a potom otocte jedngm z piatich knobov, aby ste
vymazali jeho automatizdciu len pre vybrany krok.

7.2.8. Live Track

Moznost programovaf automatizdciu v CC# patternoch je skveld funkcia, ale ¢o ak chcete priomo
ovlddat externy syntetizator alebo moduldrny systém nazivo pomocou hodnét CC# hlavnych
enkoderov? Alebo ¢o ak chcete vytvorif a upravit pattern, ktory uz obsahuje Udaje CC#? Je to
jednoduché: stopa, ktord je aktudlne aktivna, ked stlacite tla¢idlo Control, sa stane "Live Track”. Tlacidlo
stopy bude pomaly blikaf, aby védm pripomenulo, Ze ste v rezime Control. Ked ste v rezime Control,
moézete pomocou sprav CC# v redlnom Case oviddat akékolvek hardvérové alebo softvérové zariadenia
kompatibilné s MIDI pripojené k tejto stope cez USB, MIDI Out 1 alebo MIDI Out 2.

Ak chcete ukoncif rezim Control, stlac¢te tlacidlo Track na Live Track znova. VSetky bezné funkcie Shift su
vam teraz opdf k dispozicii.

Tlacidlo Overdub nemad ziadny ucinok, ked je aktivny rezim Conftrol.



7.3. Funkcie predného panela

V rezime Control vaésina hra¢skych ovlddacich prvkov v lavej polovici predného panela KeyStepu Pro
ovladda rovnaké funkcie ako v normdlnom rezime, pokial nie su nakonfigurované inak pomocou MIDI
Control Centra. Existuje vSak niekolko drobnych odchylok, na ktoré upozornime pri prechddzani
hrac¢skych oviadacich prvkov.

7.3.1. Enkodér Tempo/Fine

Enkodér Tempo/Fine funguje rovnako vo vsetkych rezimoch. Jeho funkcie su popisané v ¢asti
3. Prehlad KeyStepu Pro.

7.3.2. Tlacidlo Tempo/Metronome

Tlacidlo Tap Tempo/Metronone funguje rovnako vo vsetkych rezimoch:

e Podrzte stlaceny “Shift” a stla¢enim tlacidla Tap Tempo/Metronome zapnite/vypnite metroném.
o Tuknutim na tla¢idlo Tap Tempo/Metronome niekol kokrdat nastavte tempo.

7.3.3. Enkodér Swing/0Offset

V rezime Control ovlidda enkodér Swing percentudliny swing celého projektu. Ingmi slovami, percento
swingu sa aplikuje na vsetky stopy rovnako. Popis funkcie Swing ndjdete v Casti 6.1.1. Tvorba swingu.

7.3.4. Sekcia transportu

Tla¢idla sekcie Transport funguju v rezime Control rovnako ako v ostatnych rezimoch, pokial nie su
nastavené inak pomocou MIDI Control Centra.



8. KONFIGURACIA KEYSTEPU PRO

KeyStep Pro md& mnoho nastaveni, ktoré mozno budete chcief upravif, a nevdhaijte tak urobit. Nie je to
oko nastavenie teploty na chladni¢ke, ktoré raz nastavite a potom nan zabudnete. Zmeny tychto
nastaveni mézu mat velky vgyznam. Sprdvne nastavenia vdm pomozu vytvorit osobny styl syntézy.

Napriklad hrdte bicie na kldvesoch o neznie to sprdvne, pretoze to nezodpovedd spdsobu, akym ste
zvyknuti mapovaf bicie v DAW. Zmenou mapovania bicich v menu Utility moézete preskumaf

alternativne moznosti. Prejdite do menu Utility>Drum Map>Config.

Spdsobi vyber inej rychlostnej krivky, ze moje sekvencie budu sviznejsie? Prejdite do menu Utility>MIDI
Settings>Velocity curve.

Poskytne mi zmena zrychlenia knobu lepsi zdzitok z ovlddania? Prejdite na Utility>MIDI Settings>Knob
Acceleration.

Odpoved na mnohé z vasich konfiguraénych otdzok ndjdete v menu Utility KeyStepu Pro alebo v menu

KeyStep Pro Device Settings v MIDI Control Centre. V menu KeyStep Pro Utility mobzete upravif
nastavenia Specidlne pre projekt. Tieto nastavenia su k dispozicii aj v MIDI Control Centre.

8.1. Menu Utility

Ak chcete vstupit do menu Utility, podrzte stlaceny Shift a stlacte tlacidlo Project/Utility.

V menu Utility sa nastavuje a meni vacésina globdlnych nastaveni KeyStepu Pro. 'Globdlne' znamend, ze
tieto nastavenia su spolocné pre vSetky projekty. Ulozia sa automaticky, akondhle opustite menu Utility.

Menu Utility sa zobrazuje na displeji. Ak sa chcete pohybovat v menu, otoéte enkodérom vyberu
(nachddza sa vpravo od menu) a kliknite nan, aby ste vstupili do podmenu. Ak sa chcete v podmenu
vratif spaf, stlacte tlacidlo "Exit". Ak chcete opustit menu Utility, stldc¢ajte nad alej tlacidlo ‘Exit".

8.1.1. MIDI kandly

Popis

MIDI kandly

Stopa

Hodnoty

Track 1 Input
Track 2 Input
Track 3 Input
Track 4 Input
Drum Input
Track 1 Output
Track 2 Output
Track 3 Output
Track 4 Output

Drum Output

[1-16, OFF, 1 (d)]
[1-16, OFF, 2 (d)]
[1-16, OFF, 3 (d)]

[1-16, OFF, 4 (d)]

[1-16, OFF, 10 (d)]

[1-16, OFF, 1 (d)]
[1-16, OFF, 2 (d)]
[1-16, OFF, 3 (d)]

[1-16, OFF, 4 (d)]

[1-16, OFF, 10 (d)]

Vstupny kandl stopy 1
Vstupny kandl stopy 2
Vstupny kandal stopy 3

Vstupny kandal stopy 4

Vstupny kandl Drum sekvencera na stope 1

Vystupny kandl stopy 1
Vystupny kandal stopy 2
Vystupny kandl stopy 3

Vystupny kandal stopy 4

Vystupny kandal Drum sekvencera na stope 1



V menu Utility nastavite MIDI kandly, na ktorych budu Styri stopy vysielat a prijimaf MIDI signdly.
Stopy su predvolene (d) nastavené na svoje ¢islo stopy (MIDI kandal 1 - 4); kandl Drum je predvolene
nastaveny na MIDI kandl 10.

V projekte mozno kazdu stopu nakonfigurovat tak, aby sa odosielala na konkrétny kandl. Pri
nacitani projektu nastavenia projektu prepisu globdlne MIDI nastavenia. Podrobnosti o tom ndjdete
v kapitole 5.

8.1.2. Sync
Sync Hodnoty Popis
Input Source [Internal, USB, MIDI, Clock, Auto (d)] Definuje tempo a zdroj synchronizdcie
Clock Rate [1 PP16, 2 PPQ, 24PPQ (d), 48PPQ] Umoznuije vybraf si z réznych typov

analégového taktovania

Output [1 PP16, 2 PPQS8, 1 PPQ, 1PP2Q, Pomocou tychto nastaveni mdzete

1 PPQ4Q, 2PPQ, 24PPQ (d), 48PPQ] synchronizovaf KeyStep Pro s réznymi

typmi analégového taktovania

Tieto nastavenia umozniuju uréit vstupy pre prijem synchronizaénych signdlov a tempa, ako aj vstupné
a vystupné taktovacie frekvencie. Zmenou tychto nastaveni urcéite, ktory typ taktovacieho signdlu sa
bude prendasat cez vystupné konektory a ktory typ bude rozpoznany synchronizacngmi/taktovacimi
vstupmi.

Automaticky rezim funguje nasledovne:

¢ AK nie je prijaty ziadny taktovaci signdl, mdézete nastavif tempo a stlacif Play. KeyStep Pro sa potom
bude spravaf ako v intfernom rezime

e AK je prijaty signal Clock / MIDI Transport Control (MTC), externé taktovanie mad prednosf pred
interngm taktovanim. Vgsledné tempo sa vypocita na zdklade externého taktovania. Ked sa externé
taktovanie zastavi, zastavia sa sekvencery/arpegidtory.

e Ak sa prijme sprava MIDI Stop, vSetky spustené sekvencery/arpegidtory sa zastavia.
Podmenu Sync Output umoznuje nastavit typ taktovania pre analégovy vystup Clock:

e 1PP16 =1 pulz na 16-tinu taktu

e 1PP8 =1 pulz na 8-minu taktu (1 impulz na kazdé dve 1/16 taktu)
e 1PPQ =1 pulz na Stvrtinu taktu

e 1PP2Q =1 pulz na 2 Stvrfové doby

e 1PP4Q =1 pulz na 4 stvrfové doby

e 2PPQ = 2 pulzy na stvrfovu dobu

e 24PPQ = 24 pulzov na stvrfovu dobu

e 48PPQ = 48 pulzov na stvrfovu dobu



8.1.3. Metronodm

Metroném Hodnoty Popis
Output Line, Speaker (d), Line/Speaker Vyberd vystup signdlu metronému
Count-in OFF, 1 bar (d), 2 bars Vyberd dizku odpoéitavania pred

za¢atim nahrdvania

Time 1/4,1/4 Triplets, 1/8, 1/8 Triplets, 1/16 (d), Nastavuje pocet ddb v takte
division 1/16 Triplets, 1/32, 1/32 Triplets
Time 1-16, default 4 Nastavuje pocet dbéb, ktoré tvoria
signature takt

Ak chcete pouzit metrondm, aktivujte ho pomocou Shift + Tap Tempo/Metronome. Predvolend c¢asovd
signatura je 4/4. Ak chcete nastavif ¢asovu signaturu napriklad na 5/8, nastavte Time division na 8 a
Time signature na 5.

8.1.4. Launch Quantize

Launch Hodnoty Popis
Quantize

Project [OFF, 1 bar (d), 2 bars, 4 bars] Nastavenie momentu prepnutia
KeyStepu Pro na iny projekt po
vybere nového projektu

Scene [1 beat, 1 bar (d), 2 bars, 4 bars] Nastavenie momentu prepnutia
KeyStepu Pro na inU scénu po
vybere novej scény

Pattern [OFF, at end (d), 1 bar] Nastavenie momentu prepnutia
KeyStepu Pro na iny pattern po
vybere nového patternu

V tomto menu "poviete’ KeyStepu Pro, ako md pokracovaf na dalsi pattern, refazec alebo scénu. Md pri
prepinani pockaf 1 takt, 2 takty alebo 4 takty? Toto je uzitoéné pri zivych vystupeniach, kde nemusite
chcief prerusit tok hudby medzi projektmi.

AK maju Sequencer a Drum Patterns réznu dizku, KeyStep Pro po¢kd na koniec Drum Patternu pred
nacitanim d'alSej scény projektu alebo patternu.



8.1.5. MIDI nastavenia

MIDI Hodnoty Popis

Settings
Knob [Slow, Medium, Fast] Nastavuje velkost zrgchlenia
acceleration enkodeérov.
Aftertouch [Linear, Exponential, Logarithmic] Nastavuje krivky odozvy Aftertouch
curve klaviatury
Velocity [Linear, Exponential, Logarithmic] Nastavuje krivky dynamickej odozvy
curve klaviatury Velocity
Transport [OFF, MMC, Realtime, Both] Nastavuije, ¢i KeyStep Pro odosiela
send signdly Transportu
Transport [OFF, MMC, Realtime, Both] Nastavuije, ¢i KeyStep Pro prijima
receive signdaly Transportu
Clock send [OFF, ON] Vypina/zapina vysielanie taktovania
Clock [OFF, ON] Vypina/zapina prijimanie taktovania
receive

8.1.5.1. Knob Acceleration

Pre enkodéry su k dispozicii tri krivky odozvy:

e Slow (Off): Enkodéry prendsaju kazdu hodnotu. Na presun z minima na maximum je potrebnych vela
ooceni enkodéra. Tuto moznost pouzite, ked je pozadovand vacsia presnost.

¢ Medium: Pri rgchlom otdcani enkodéry preskocia niekol'ko hodnét. Na presun z minima na maximum
je potrebnych menej otdcok enkodéra.

e Fast: Pri rgchlom otacani enkodéry preskocia niekol'ko d'alSich hodnét. Na prechod z minima na
maximum méze byt treba len jeden a pol otac¢ky enkodéra.

8.1.5.2. Aftertouch Curve

Linedrna, exponencidlna a logaritmickd opisuju matematicky tvar krivky tlaku-napdtia, ktorg urcuje
amplitddu napdtio prendsaného pri vyvijoni tlaku na kldves, ktory drzite v spodnej c¢asti jeho
vertikdlneho pohybu.

V linedrnom rezime je napdtie priamo Umerné tlaku. V exponencidlnom rezime sa napdtie spociatku
rychlo zvysuje s rastucim tlakom, ale rychlost ndrastu sa postupne spomaluje, ked sa tlok dalej
zvysuije. V logaritmickom rezime je to naopak: napdatie sa spociatku zvysuje pomaly s rastdcim tlakom,
ale rychlost ndrastu sa zrychluje s dalsim zvysovanim tlaku. Pri aplikdcii na tvary riadiacich obdlok,
napdfovo riadené filtre (VCF) a napdfovo riadené zosilnovace (VCA) mda kazdd z tychto kriviek za
ndasledok vel'mi odliSnu odozvu na aftertouch.

8.1.5.3. Velocity Curve

Zmenou rychlostno-napdfovej krivky urcujete spdsob, akym zvukovd charakteristika, ako napriklad
hlasitost, tén alebo farba, reaguje na dynamiku alebo silu stlac¢enia kldvesu. Charakteristiky
jednotlivych kriviek najdete vyssie v Casti Aftertouch curve.



8.1.5.%4. Transport Send

Toto umoznuje nastavit, ¢i a ako bude KeyStep Pro vysielat prikazy transportu, ako napriklad Stop, Rec
a Play. Méze byt bud OFF, MCC (¢o znamend, ze KeyStep Pro pouzije nastavenie aktudlne ulozené v
MIDI Control Centre), alebo pouzije aktudlne nastavenie v redlnom case.

8.1.5.5. Transport Receive

Toto umoznuje nastavif, ¢i a ako bude KeyStep Pro reagovat na transportné prikazy prijaté cez MIDI.
Méze byt bud OFF, MCC (¢o znamend, Ze KeyStep Pro pouzije nastavenie aktudlne ulozené v MIDI
Control Centre), alebo pouzije aktudlne nastavenie v redalnom Case.

8.1.5.6. Clock Send

Nastavenie, ¢i bude KeyStep Pro vysielaf taktovacie signdly do externgch MIDI zariadeni.

8.1.5.7. Clock Receive

Nastavenie, ¢i bude KeyStep Pro prijimat taktovacie signdly z externgch MIDI zariadeni.

8.1.6. CV nastavenia

cv Hodnoty Popis
Settings

Voice
1.4

Pitch Format [1V/Oct (d), 1.2V/Oct, Hz/V] Definuje Uroven napatia, ktoru bude KeyStep
Pro vysielaf na CV Pitch Out. 1V/Oct (Eurorack a
iné), Hz/V alebo 1,2V/Oct (Buchla)

Base Note [C-2 (d) az G8] Nastavuije, pri ktorej MIDI note je vystup Pitch
out OV
Gate Format [V-Trig 5V (d), V-Trig 10V, Definuje Uroven napdtia gate, ktoru bude
S-Trig] KeyStep Pro vysielat na Gate Out
Mod Type [Velo (d), Pressure] Urcuje, ktory parameter sa bude posielaf na

vystupy Velo / Mod

Mod Max 1-10 Volt Nastavuje maximadlny limit vgstupného napdtia
Voltage typu Mod

Pitch Bend (1 - 24) semitones Nastavenie maximdlneho rozsahu pitch-bendu
Range v polténoch. Predvolené nastavenie = 2

Tu sa vyberd elekirické spravanie pre kazdy sekvencer.



Drum Hodnoty Popis
Gates

Gate 1..8 [V-Trig 5V (d), V-Trig 12V, S-Trig]  Nastavuje $tandard spustania Drum Gates,
format predvolené nastavenie je V-Trig 5V.

Tu sa nastavuje uroven vystupného napdtia Drum Gates. Rdézne znacky syntetizdtorov a bicich
syntetizdtorov mézu vyzadovat rézne napdtia na ich sprdvne spustenie.

8.1.7. Controller

Controller Hodnoty Popis
Global MIDI Channel [1(d) - 16]
Knob1..5
cc [O - 127]
Port [USB, MIDI 1, MIDI 2, All (d)]
Channel [1-16, Global (d)]
Mode [Absolute (d), Relative1, Relative2,
Relative3]
Min [O (d) - 127]
Max [O - 127 (d)]

Tieto parametre umoznuju nastavit KeyStep Pro ako kontrolér.

‘Global MIDI Channel' nastavuje predvoleny MIDI kandl, na ktorom bude KeyStep Pro vysielaf.
Nastavenia Knob definuju funkénost piatich hlavngch enkodérov. Kazdy enkodér méze maf iny profil.
Napriklad Encoder 1 (Pitch) méze vysielat CC 9 na MIDI kandli 5 cez MIDI Out 2 v celom rozsahu O -

127, zatial ¢o Encoder 2 (Gate) méze vysielat CC 19 na MIDI kandali 6 cez MIDI Out 1 s rozsahom
nastavenym na minimum 50 a maximum 80.

8.1.8. Looper Touch Strip

Parameter Hodnoty
MIDI Send/Receive [OFF (d), Send, Receive, Both]

MIDI CC [1-127],9 (d)

Tato polozka menu umoznuje nastavit hodnoty, ktoré bude Looper prijimaf a vysielat po dotyku.

Looper je skvelgm ndstrojom v zivych situdcidch. Podrzanim jedného z jeho bodov opakovania mbozete
zacyKklif ¢ast patternu. Ak chcete tuto ¢innost zaznamenat vo vasej DAW, musi byt povolené vysielanie
MIDI. Mézete ho zapnuf v menu UTIL>Touch Strip>MIDI Send/Receive, alebo v tomto menu. Predvolene
je nastavené na "OFF'. Po jeho zapnuti mdzete v DAW Kkreslif opakovacie vzory pomocou CC# 9.
Podrobnosti ndjdete v dokumentdcii vasej DAW. Podrobné informdcie o tom, ako zaznamendvaf
¢innost loopera vo vasej DAW a ako z nej ovladat looper ndjdete v kapitole 7.



Ak potrebujete zmenit predvoleny CC#, na ktory looper reaguje, urobte to v menu UTIL>Touch
Strip>MIDI CC# alebo v tomto menu.

8.1.8.1. MIDI Send/Receive

Pomocou tohto menu mézete urcit, ¢i bude dotykovy pdsik Looper KeyStepu Pro vysielaf a reagovat na
prichadzajuce MIDI sprdavy. Rozsah vysielangch a rozpozndvanych hodnét je podrobne opisany nizsie v
¢asti 8.1.8.3. Pouzivanie dotykového pdsika Looper s DAW.

8.1.8.2. MIDI CC

Pomocou pola hodnoty vyberte Cislo MIDI CC, ktoré bude dotykovy pdsik Looper pouzivaf na vysiela-
nie a prijimanie.

8.1.8.3. Pouzivanie dotykového pdsika Looper s DAW

Ked je povoleny parameter MIDI Send/Receive, aktivitu na pdsiku Looper Strip mozno zaznamendvat v
DAW. V predvolenom nastaveni sa budu posielat hodnoty MIDI CC 9, ale mézete si vybraf iné MIDI
CC#, ako je popisané vyssie.

Looper Touch Strip bude posielaf iba nasledujuce hodnoty:

Oblast” dotykového pasika Looper MIDI CC hodnota
1/4 25

1/8 50

1/16 75

1/32 100

Hodnota pri pusteni O

Ak v8ak v DAW nakreslite krivku kontroléra pre dotykovy pdsik Looper, KeyStep Pro bude na hodnoty
reagovat nasledujucim spdsobom:

Prijatd hodnota MIDI CC Vybrand oblast” dotykového pdasika Looper
1-25 174

26 - 50 1/8

51-75 1/16

76 - 100 1/32




8.1.9. Drum Map

Parameter Hodnoty
Mode Chromatic, Custom
Config Chromatic Low note (1 - 103)

Custom note 1 .. 24 (36 - 127)

V rezime Drum su k dispozicii Styri moznosti priradenia MIDI nét kldvesom:

V menu Mode si mbzete vybraf, ¢i chcete mapovat noty pre Drum Track Standardngm chromatickym

spdsobom, alebo vytvorit viastné mapovanie.

klaves, ked je stopa 1 v rezime Drum. Vsetky kldvesy nad touto najnizSou notou budu mapované

vzhladom na tuto notu.

Utility>Drum Map>Config>Custom: Umoznuje prepoijit kazdy z 24 Drum kldvesov na Kklaviature s ¢islom

MIDI noty v rozsahu O az 127. Predvolené mapovanie sa zac¢ina na MIDI note 36.

MIDI noty, ktoré su uz pouzité inou notou, sa pri prechddzani zoznamom nezobrazuju.

8.1.10. Miscellaneous

Polozka menu

Hodnoty

Popis

Vegas Mode
Screen Saver
Step Listen
Reset Factory

Firmmware version

[5min (d), 1O0min, never]
[2min (d), 1OmMin, 30min]
[ON, OFF]

Confirm [Yes, No]

Nastavi ¢as spustenia vzoru LED VEGAS
Nastavi ¢as spustenia Setrica obrazovky
(De)aktivuje krokové pocuvanie
Znovunacita tovdrenské nastavenia

Zobrazi aktudlnu verziu firmvéru



8.2. MIDI Control Center

Prirucka k MIDI Control Centru obsahuje vSeobecny popis funkcii, ktoré su spolo¢né pre vsetky
produkty spolo¢nosti Arturia. Ak sa chcete dozvediet, ako ziskaf pristup k priruc¢ke, prejdite na odsek
8.2.1.4. Kde najdete prirucku.

Tdto kapitola sa zaoberd iba funkciomi MIDI Control Centra, ktoré su jedineéné pre KeyStep Pro.

8.2.1. Zdklady MIDI Control Centra

MIDI Control Center je softvérovd aplikdcia, ktord védm umoznuje konfigurovaf MIDI nastavenia vasho
KeyStepu Pro. Funguje s vdadésinou hardvérovych zariadeni Arturia, takze ak mdte starsSiu verziu
softvéru, budete si chcief stiahnuf najnovsiu verziu. Bude fungovat aj s tymito produktmi.

8.2.1.1. Systémové poziadavky

PC: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (Windows 7 alebo vyssi)

Mac: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (OS X 10.8 alebo vyssi)

8.2.1.2. Instaldcia a umiestnenie

Po stiahnuti prislusného instalaéného programu MIDI Control Centra pre vds pocita¢ z webovej strdnky
spolo¢nosti Arturia dvakrdat Kliknite na subor. Potom staci spustit instalaény prograom a postupovaf
podla pokynov. Proces instaldcie by mal byt bezproblémovy.

Instala¢ny program umiestni ikonu zdstupcu MIDI Control Centra k ostatnym aplikdcidm Arturia, ktoré

mate. V systéme Windows skontrolujte menu Start. V systéme Mac OS X ju ndjdete v prie¢inku
Applications/Arturia.

8.2.1.3. Pripojenie

Pripojte KeyStep Pro k pocita¢u pomocou dodaného USB kdbla. Prejde spustacim cyklom a bude
pripraveny, ked sa na displeji zobrazi "Project 1”.

Teraz spustite MIDI Control Center. KeyStep Pro bude v zozname pripojenych zariadeni.

Mozné problémy: OS Windows
Ovldda¢ MIDI pre zariadenie KeyStep Pro nie je "'multi-client”. To je technicky termin, ktory jednoducho
znamend toto: Ak je v pocitaci uz aktivna aplikacia DAW, spusti sa MIDI Control Center, ale zariadenie

KeyStep Pro nebude sprdvne rozpoznané. Ak chcete pouzit MIDI Control Center na zmenu parametrov
vdsho KeyStepu Pro, musite ukoncif aplikdciu DAW.



Mozné problémy: Mac OS X

Ak je kdbel medzi vasim Macom a zariadenim KeyStep Pro sprdvne pripojeny a Mac md problémy s
detekciou zariadenia, vads Mac sa stretdva s tzv. problémom s vymenovanim portov USB. Tu je jedno z
moznych rieseni.

1. Spustite Audio MIDI Setup utility. Najrgchlejsie to zvycajne urobite tak, ze podrzite kldves Command,
stlacite medzernik a napisete pismend AMS

2. Ak sa vém nezobrazi okno MIDI Studio, podrzte kldves Command a stlacte 2

3. Vypnite zariadenie alebo odpojte jeho USB kdbel. Mali by ste vidief, ze ikona prislusného zariadenia
sa zmeni na sivu

4. Vyberte sivy obrdazok KeyStepu Pro a odstrante ho

5. Zariadenie KeyStep Pro méze byt oznacené aj ako "MIDI Device' alebo inak, takze mozno bude
potrebné odstranif vsetky obrdzky MIDI Device a restartovat vsetky pripojené zariadenia. Najprv
musite odpojit vSetky zariadenia alebo ich vypnuf, inak nebudete mébct odstranit ikony

6. Restartujte KeyStep Pro. Mal by sa znovu objavit v okne MIDI Studio.

8.2.1.4%. Kde ndjdete prirucku

Pre MIDI Control Center je k dispozicii vstavany subor ndpovedy, ktory je pristupny z menu Help, ako je
ukdzané nizsie:

Search

Open Manual

Je to dobry uvod do MIDI Control Centra, ktory opisuje jednotlivé ¢asti okna softvéru a definuje délezité
pojmy, ktoré budete potrebovat pri pouzivani MIDI Control Centra, ako napriklad "Project Browser" a
Jemplate”.

Po instaldacii sa MIDI control Center automaticky aktualizuje. Ak z nejakého dévodu nechcete, aby
sa tak dialo, vypnite tuto moznost v ponuke FILE.

Dalsia ¢asf tejto kapitoly vysvetluje, ako pouzivaf softvér MIDI Control Center na konfigurdciu presetov
KeyStepu Pro tak, aby zodpovedali vdSmu systému a zlepsili vés pracovny postup.

8.2.2. Projekty zariadenia

V lavej ¢asti okna MIDI Control Centra sa zobrazi zoznam obsahujuci projekty 1 - 16. Ked sa zo
zoznamu vyberie jeden z projektov, MIDI Control Center méze tento projekt vyvolaf z internej pamdate
KeyStepu Pro a umiestnif ho do oblasti User Project v okne Project Browser. Pokyny k tomuto postupu
ndjdete v ¢asti 8.4. Ulozit do/vyvolaf z.

Ak chcete zobrazif va&si pocet projektov v zozname projektov zariadenia, posunte ukazovatel mysi na
okraj okna Device Projects, km sa nezmeni na ukazovatel s dvojitou Sipkou, a potom Kliknite a
potiahnite tlagidlo pre zmenu vel kosti okna.



8.3. Prehliadac¢ projektov

Prehliada¢ projektov (Project Browser) zobrazuje zoznam vsetkych projektov, ktoré boli archivované
pomocou MIDI Control Centra. Tie su rozdelené do dvoch hlavnych skupin $ablén (Templates): Factory a
User.

User Templates su tie, ktoré ste vyvolali z KeyStepu Pro pomocou MIDI Control Centra. Ako to urobit, sa
dozviete v ¢asti 8.4. Ulozit do/vyvolaf z.

DEVICE PROJECTS
Project 1

T Store To J Recall From

PROJECT BROWSER

Sabléna v MIDI Control Centre je to isté ako projekt vo vasdom KeyStepe Pro: obsahuje nastavenia na
urovni projektu, nastavenia rezimu oviddania (vrdtane 16 scén) a patterny zo vsetkych styroch
sekvencerov.

8.3.1. Vytvorenie kniznice projektov

V oblasti User Templates si mdzete vytvorif neobmedzenu kniznicu projektov. Jednoducho pretiahnite
jeden z Projektov do okna Project Browser a ten sa automaticky prenesie z KeyStepu Pro. Potom mu
mobzete dat novy ndzov, ak chcete.

8.3.2. Uprava S$ablény

Ak chcete upravif Sablénu, mdzete ju pretiahnuf z Project Browsera a pustif na jeden z projektov v
oblasti Device Projects. Tym sa vybrand Sabléna odosle priamo do internej pamdate KeyStepu Pro na
dané pamafové miesto Projektu.

I Tento proces prepise vybrané miesto projektu vo vnutornej pamdati KeyStepu Pro. Pred prenosom
sUboru si nezabudnite ulozit, ¢o ste robilil
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8.4%. Ulozit do/vyvolat z

Tieto dve tlacidla (Store To/Recall From) umoznuju odosielat a vyvoldvat projekty do KeyStepu Pro a z
neho.

UPOZORNENIE: Prenosy Store To/Recall From nie je mozné vykondvat, ked KeyStep Pro bezi.

8.4.1. Ulozenie projektu do KeyStepu Pro

V lTavej hornej ¢asti MIDI Control Centra sa nachddza tlacidlo s ndzvom "Store To". Hhed nad nim sa
nachddza zoznam, ktorgy vém umoznuje urcif, do ktorého zo 16 projektovych miest vo vnutornej pamati
KeyStepu Pro sa ulozi vybrany uzivatel sky projekt.

UPOZORNENIE: Ak budete postupovaf podla nizSie uvedeného postupu, prepisete projekt, ktory je
v danom mieste aktudlne ulozeny. Uistite sa, Ze to je to, ¢o chcete urobif! Ak nie, ulozte ho na iné
miesto vo vnutri KeyStepu Pro.

V tomto priklade budeme predpokladaf, ze je k dispozicii projekt Berlin1:

T Store To J Recall From

PROJF T BROWSER

1. Najprv vyberte v zozname projekt "Berlint’, ako je uvedené vyssie.
2. Vyberte User Project (uzivatel' sky projekt), ktory chcete ulozit do KeyStepu Pro.
3. Kliknite na tlacidlo Store To naspodu tejto casti.

To je vSetko! Nastavenia a sekvencie uzivatel ského projektu boli ulozené ako projekt Berlin1 do KeyStepu

Pro. Teraz mbzete tento projekt nacitaf kedykolvek budete chciet podrzanim tlac¢idla Project/Utility a
stlac¢enim tlacidla kroku 2.
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8.4.2. Vyvolanie projektu z KeyStepu Pro

V KeyStepe Pro je mozné vytvaraf celé projekty bez pripojeného pocitac¢a. Je vSak dobrym zvykom z
¢asu na c¢as ich zdlohovat. Staci uchopit niektory z interngch projektov alebo patternov priomo z
internej pamate a ulozif ho ako sablénu v okne Project Browser v MIDI Control Centre.

Data transfer in progress, please wait

Ak chcete napriklad zdlohovaf projekt €. 1 z internej pamadate, jednoducho ho vyberte v okne Device
Projects a kliknite na tla¢idlo Recall From. Projekt ¢. 1 sa zobrazi v Project Browseri s ¢asom/ddtumom
ako ndzvom. Ak chcete, mdzete ho premenovaf.

8.4.3. Template Utilities

Dolezité funkcie, ako napriklad Ulozit, Ulozit ako, Vymazat, Importovaf a Exportovaf, su opisané v
prirucke MIDI Control Centra, ktord ndjdete v menu Help softvéru. V nej vyhladaijte ¢asf s ndzvom
Template Utilities.

8.5. Nastavenia zariadenia

Pravd strana okna MIDI Control Centra obsahuje zdkladné parametre, ktoré moézete pouzit na
optimalizdciu KeyStepu Pro pre vase zapojenie a styl prdace. Aby ste ich vSetky videli, musite sa posunuf
nadol.

Nastavenia zariadenia (Device Settings) je mozné ulozif a vyvolaf. Je to praktickd funkcia, ktora védm
umozni rgchlo zmenit konfigurdciu vasho KeyStepu Pro. Prichddza do Uvahy niekol'ko aplikdcii:

e Presmerovanie vystupu kazdej zo stdép na syntetizdtory pripojené k réznym MIDI kandlom.
¢ V zmieSanej konfigurdcii zmenif nastavenie CV/Gate a prepinaf medzi standardom Eurorack
a standardom Buchla CV.

¢ Rychle nacitanie alternativnej sady hodnét CC# pre enkodéry, aby ste mohli ovlddaf inU sadu
parametrov na externych syntetizdtoroch a nastavit preddefinované rozsahy ovlddania.

DEVICE SETTINGS

Import Export
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Nastavenia, ktoré tu vidite, su rovnaké ako v menu Utility KeyStepu Pro. Tieto nastavenia su spojené s
projektom. Kazdy projekt mdéze mat viastné konfigura¢né nastavenia.

Prehlad toho, ¢o tieto nastavenia robia, ndjdete v ¢asti 8.1. Menu Utility.

8.5.1. Globdlny MIDI kandl

MIDI Channel

1 input Track 1 output

input Track 2 output

input Track 3 output

4 input Track 4 output

input Drum output

V tomto menu nastavite globdlne kandly, na ktorych budu styri stopy KeyStepu Pro odosielaf a prijimaf
MIDI signdly. Styri stopy su predvolene nastavené na svoje ¢isla (kandly MIDI 1-4); kandl Drum je
predvolene nastaveny na kandl MIDI 10.

V projekte je mozné nakonfigurovat kazdu stopu tak, aby vysielala na konkrétnom kandli. Pri nacitani
projektu prepisu nastavenia projektu globdlne MIDI nastavenia. Podrobnosti o tom ndjdete v kapitole 5.

8.5.2. Sync

Input

Output

Tieto nastavenia umoznuju urcit vstupy pre prijem synchronizaénych a tempovych signdlov, ako aj
vstupné a vystupné taktovacie frekvencie. Zmenou tychto nastaveni urcite, ktory typ taktovacieho
signdlu sa bude prendsat cez vystupné konektory, a ktory typ bude rozpoznany synchronizacnymi/
taktovacimi vstupmi.
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8.5.3. Metronom

Metronome

Count in Time signature Time division

Ak chcete aktivovat metrondm, podrzte stlac¢ené tlac¢idlo Shift a stlacte tlacidlo Tap Tempo/Metronome.
Predvolend casovd signatura je 4/4. Ak chcete nastavif ¢asovu signaturu napriklad na 5/8, nastavte
Time Division na 8 a Time Signature na 5.

Moznosti v tejto ponuke umoznuju zmenif predvolené nastavenia metrondmu:

e Count in: nastavenie dizky odpog¢itania (vypnuté, 1 takt (predvolend), 2 takty)

e Time-division (Casové delenie - 1/4 nota (predvolend), 1/4 triola, 1/8 nota, 1/8 triola, 1/16 nota, 1/16 triola,
1/32 nota, 1/32 triola)

e Casovd signatura (1 - 16), predvolend = 4

8.5.4. Launch Quantize

Launch Quantize

Wait to Load Pattern

V tomto menu "poviete’ KeyStepu Pro, ako md pokracovaf na dalsi pattern, refazec alebo scénu. M4 pri
prepinani poc¢kaf 1 takt, 2 takty alebo 4 takty? Toto je uzitoé&né pri zivych vystupeniach, kde nemusite
chciet prerusit tok hudby medzi projektmi.

Ak maju Sekvencer a Patterny bicich nerovnaku dizku, KeyStep Pro po¢kd na koniec Patternu bicich
pred nacitanim dalSej Scény alebo Patternu projektu.

8.5.5. MIDI Settings

MIDI Settings

8.5.5.1. Knob acceleration

Pre enkodéry su k dispozicii tri krivky odozvy:

¢ Slow (Off): Enkodéry prendsaju kazdu hodnotu. Na presun z minima na maximum je potrebnych vela
otdcok enkodéra. Tuto moznost pouzite, ked je pozadovand vacsia presnost.

e Medium: Pri rychlom otdc¢ani enkodéry preskocia niekol'ko hodnét. Na presun z minima na maximum
je potrebnych niekol ko otd¢ok enkodéra.

e Fast: Pri rgchlom otdc¢ani enkodéry preskoc&ia niekol'ko dalsich hodnét. Na presun z minima na
maximum mébze byf treba len jeden a pol otacky enkodéra.
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8.5.5.2. Aftertouch curve

Linear, Exponential a Logarithmic opisuju matematicky tvar krivky tlaku a napdatia, ktory urcuje ampli-
tudu napdtia prendsaného pri vyvijani tlaku na klaves, ktory drzite v spodnej ¢asti jeho vertikdineho
pohybu.

V linedrnom rezime je napdtie priamo Umerné tlaku. V exponencidlnom rezime sa napdtie spociatku
rychlo zvysSuije s rastucim tlakom, ale rychlost ndrastu sa postupne znizuje s d'alsim zvysovanim tlaku.
V logaritmickom rezime je to naopak: napdtie spociatku so zvySovanim tlaku rastie pomaly, ale
rychlost ndrastu sa zvacsuje s dalsim zvysovanim tlaku.

8.5.5.3. Velocity curve

Zmenou rychlostno-napatovej krivky urcite spdsob, akym zvukovd charakteristika, napriklad hlasitosf,
ton alebo farba, reaguje na rychlost alebo silu stlac¢enia kladvesu. Charakteristiky jednotlivych kriviek
ndjdete v ¢asti ,Aftertouch curve" vyssie.

8.5.5.4. Transport send

Toto nastavenie umoznuje urcit, ¢i a ako bude KeyStep Pro vysielaf prikazy transportu, ako napriklad
Stop, Rec a Play. Méze byf bud OFF, MCC (¢o znamend, ze KeyStep Pro pouzije nastavenie aktudlne
ulozené v MIDI Control Centre) alebo pouzije aktudine nastavenie v redlnom case.

8.5.5.5. Transport receive

Toto nastavenie umozniuje urcif, ¢i a ako bude KeyStep Pro reagovaf na transportné prikazy prijaté cez
MIDI. Méze byf bud OFF, MCC (¢o znamend, ze KeyStep Pro pouzije nastavenie aktudlne ulozené v
MIDI Control Centre) alebo pouzije aktudine nastavenie v redlnom case.

8.5.5.6. Clock send

Nastavenie, ¢i bude KeyStep Pro vysielaf signdly casovania do externgch MIDI zariadeni.

8.5.5.7. Clock receive

Nastavenie, ¢i bude KeyStep Pro prijimaf signdly ¢asovania z externgch MIDI zariadeni.

8.5.5.8. MIDI Out 2

Toto menu umoznuje zmenitf funkciu druhého portu MIDI out: mozno by ste namiesto druhého MIDI
portu radsej mali port MIDI thru. Ak chcete zmenit funkciu druhého portu, zmente nastavenie MIDI out
z Out na Thru.

MIDI Thru neposkytuje komplexné funkcie smerovania MIDI: je to jednoduché Thru, ktoré
umoznuije, aby udaje MIDI prichddzajuce cez port MIDI in alebo port USB prechddzali bez zmeny.
Je vSak uzito¢né, ked je vdas KeyStep Pro sucastou refazovej konfigurdcie.



8.5.6. CV/Gate Settings

CV/Gate Settings

Voice 1 PITCH Voice 1 base
CV output MIDI note

MOD
V source

Drum Gate 3 Drum Gate 4

Drum Gate 6 Drum Gate 7

Tu sa vyberd elekirické spravanie kazdého sekvencera.

8.5.7. Controller

Controller

Clobal channe

Tieto parametre umoznuju nastavit KeyStep Pro ako kontrolér.

‘Global MIDI channel nastavuje predvoleny MIDI kandl, na ktorom bude KeyStep Pro vysielaf.
Nastavenia "Knob (enkodér)" definuju funkcie piatich hlavnych enkodérov. Kazdy enkodér méze mat iny
profil. Napriklad Encoder 1 (Pitch) méze vysielat CC 9 na MIDI kandli 5 cez MIDI Out 2 v celom rozsahu

0-127, zatial ¢o Encoder 2 (Gate) moze vysielaf CC 19 na MIDI kandli 6 cez MIDI Out 1 s rozsahom
nastavenym na minimum 50 a maximum 80.

8.5.8. Touch Strip

Touch Strip

MIDI send/receiv MIDI CC

Tdto polozka menu umoznuje nastavit hodnoty, ktoré bude Looper prendsat po dotyku.
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8.5.8.1. MIDI send/receive

Pomocou tohto menu mézete urcit, &i bude dotykovy pdsik KeyStepu Pro Looper Touch Strip odosielaf
MIDI a reagovat na prichddzajuce MIDI spravy. Rozsah vysielongch a rozpozndvanych hodnét je
podrobne opisany nizsie v €asti 8.5.8.3. Pouzivanie Looper Touch Strip s DAW.

8.5.8.2. MIDI CC

Pomocou pola hodnoty vyberte Cislo MIDI CC, ktoré bude Touch Strip/Looper pouzivat na vysielanie a
prijimanie.

8.5.8.3. Pouzivanie Looper Touch Strip s DAW

Ked je povoleny parameter MIDI Send/Receive, aktivitu na pdse Looper Strip je mozné nahrdvat do
DAW. V predvolenom nastaveni sa budu posielaf hodnoty MIDI CC 9, ale mdzete si vybrat ing MIDI
CC#, ako je popisané vyssie.

Looper Touch Strip bude posielat iba nasledujuce hodnoty:

Oblast” dotykového pasika Looper MIDI CC hodnota
1/4 25

1/8 50

1/16 75

1/32 100

Hodnota pri pusteni O

Ak vSak v DAW nakreslite krivku kontroléra pre dotykovy pdsik Looper, KeyStep Pro bude na hodnoty
reagovat nasledujucim spbdsobom:

Prijatd hodnota MIDI CC Vybrand oblast” dotykového pdasika Looper
1-25 174

26 - 50 1/8

51-75 1/16

76 - 100 1/32




8.5.9. Drum Map

Drum Map

Drum Map Low note

V rezime Drum su k dispozicii styri moznosti priradenia MIDI nét kldvesom:

V menu Mode si mbzete vybraf, & chcete mapovat noty pre Drum Track Standardnym chromatickgm
spdsobom, alebo vytvorif vlastné mapovanie.

kladves, ked je stopa 1 v rezime Drum. Vsetky kldvesy nad touto najnizsou notou budu mMmapované
vzhladom na tuto notu.

Utility>Drum Map>Config>Custom: Umoznuje prepoijit kazdy z 24 Drum kldvesov na Klaviature s ¢islom
MIDI noty v rozsahu O az 127. Predvolené mapovanie sa zac¢ina na MIDI note 36.

MIDI noty, ktoré su uz pouzité inou notou, sa pri prechddzani zoznamom nezobrazuju.

8.5.108. Misc

Vegas mode Screen saver Step listen

Polozka menu Hodnoty Popis

Vegas Mode [BSmin (d), 10min, never] Nastavi ¢as spustenia vzoru LED VEGAS
Screen Saver [2min (d), 10min, 30min] Nastavi ¢as spustenia Setrica obrazovky
Step Listen [ON, OFF] (De)aktivuje krokové pocuvanie

K dispozicii je skratka, ktord vém umozni rychlo obnovit predvolené vyrobné nastavenia KeyStepu
Pro:

* Vypnite KeyStep Pro
e Zapnite KeyStep Pro pri suc¢asnom drzani tlacidiel OCT+ a OCT-.
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