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Dakujeme vdm za zaklpenie Arturia PolyBrute!

Tento manudl popisuje vliastnosti a funkcie Arturia PolyBrute.
V baleni ndjdete:
e Jeden analégovy syntetizdtor PolyBrute
e Jednu priru¢ku pre rychly zaziatok (Quick Start Guide)
e Bezpecnostnu priru¢ku produktu. Prosim precitaijte si ju pred pouzitim PolyBrute

e Jeden napdjaci siefovy kdbel IEC

Zaregistrujte vés PolyBrute najskér, ako je to mozné! Na spodnom paneli je ndlepka obsahujuca
sériové &islo vasho zariadenia. Toto bude pozadované pocas registracéného procesu online. Je dobré
si niekde ¢islo poznacit alebo ndlepku odfotit pre pripad jej poskodenia.

Registracia vasho PolyBrute prindsa nasledovné vyhody:

e Moézete si stiahnut uzivatelsky manual PolyBrute a najnovsiu verziu doplnkového softvéru
PolyBrute Editor

e Umoznuje vdm dostdvaf Specidlne ponuky uré¢ené majitelom PolyBrute, ako aj zvukové
banky dalsich vyrobcoyv, atd'.



D6lezité upozornenia

Zmeny Specifikdcii vyhradené:

Verime, ze informdcie obsiahnuté v tomto manudli, su ku dnu tlace korektné. Jednako Arturia si
vyhradzuje prdavo na zmeny alebo modifikdcie akejkolvek Specifikdcie bez predchddzajuceho upo-
zornenia, alebo povinnosti updatovat kipeny hardvér.

DOLEZITE:

Produkt a jeho softvér modze pri pouziti so zosilhovac¢om, sluchadlami alebo reproduktormi
produkovat zvukovu hladinu, ktord moéze spoésobit trvalé poskodenie sluchu. NEPOUZIVAJTE
dlhodobo pri vysokej hlasitosti alebo pri neprijemnej Urovni posluchu. Ak spozorujete akékolvek
poskodenie sluchu alebo zvonenie v uSiach, poradte sa s usnym lekdarom.

POZNAMKA :

Zaruka vyrobcu sa nevzfahuje na servisné ndaklady spésobené nedostatkom znalosti ohladom funk-
cii a vlastnosti zariadenia tak ako je navrhnuté; zodpovednosfou uzivatela je precitat si manudl.
Prosim precitajte si pozorne manudl a poradte sa s predajcom predtym, ako si vyziadate servis.

BEZPECNOSTNE PREDPISY ZAHRNAJU, ALE NEOBMEDZUJU SA NA NASLEDOVNE:

e Precitajte si tieto inStrukcie.
e Vzdy dodrziavaite tieto instrukcie.

e Pred cistenim ndstroja vzdy odpojte USB kdbel. Pri ¢isteni pouzivajte suchu a jemnu tkaninu.
Nepouzivaijte benzin, alkohol, acetén, terpentin alebo iné organické rozpustadld; nepouzivaijte te-
kuty cCistiaci prostriedok, sprej alebo prilis vihku tkaninu.

e Nepouzivaijte tento apardt v blizkosti vody alebo vihkosti ako je vana, vylevka, bazén alebo podob-
né miesta.

e Neumiestiujte ndastroj na nestabilné miesto, odkial by mohol spadnuf.

e Neumiestiujte fazké objekty na ndastroj. Nezakryvaijte ziadne vetracie otvory ndstroja; tieto zabez-
pecuju vetranie, aby sa predislo prehriatiu ndastrojo. Neumiestiujte ndstroj v blizkosti ziadnych
zdrojov tepla, alebo na miesta so slabym prudenim vzduchu.

e Ndstroj neotvdrajte ani nevkladaijte ni¢ dovnutra, moéze to spdsobif elektricky Sok.
e Nenalievajte do ndstroja ziadne tekutiny.

e V pripade poruchy vzdy prineste ndstroj do kvalifikovaného servisného centra. Vasu zdruku zrusite
pri otvoreni a odstrdneni krytu, tiez nesprdavne testovanie moéze spdsobif elektricky Sok alebo
dalSie poruchy.

e Nepouzivajte ndstroj pocas burky a bleskov.
e Nevystavuijte ndastroj prilis horucemu slne¢nému ziareniu.
e Nepouzivaijte ndastroj v blizkosti uniku plynu.

e Arturia nie je zodpovednd za akékolvek poskodenie alebo stratu ddat spdsobené nespravnym
zaobchadzanim s ndstrojom.
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1. PREHLAD

V tejto kapitole najdete strué¢ny prehlad funkcii PolyBrute na prednom a zadnom paneli. Su¢astou
sU odkazy na dalsie ¢asti s detailngm popisom.

1.1. Predny panel

1.1.1. Lavd strana

Cislo | Sekcia Popis
1 Ovldadace hry Kolieska [kap. 5.1], tla¢idld oktdv [kap. 5.2.], Morphée
[kap. 5.3]
2 Sluchadlovy jack Stereo sluchadlovy konektor
3 Sprdava hlasov / smerovanie Polyfénia, timbralita, smerovanie koliesok/Morphée,
ovladacov [kap. 5.4.] Glide [kap. 5.5.]

Ovladaci knob Morph [kap. 5.6.] | Nastavenie vyvdzenia medzi zvukmi A o B

Parametre hlasov [kap. 4.] VCO, filter FM, 3um, mix, VCF, obalky, LFO
6 Klaviatura, ovladac ribbon Klaviatura: dynamicky citlivé, kandlovy aftertouch
[kap. 5.7.] Ribbon: nasmeruijte na ktorykolvek parameter

v modula¢nej matici
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1.1.2. Pravd strana
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Cislo | Sekcia Popis

1 Panel matice Vyber presetov, modula¢nd matica, Seq/Arp, editdcia
Morph/Matrix

2 Motion recorder [kap. 5.10.] Nahratie pohybu jedného ovlddaca, prehrdvanie pri
rychlostiach 1/8x az 8x

3 Master ovlddace [kap. 2.2.] Stereo spread [kap. 4.9.], zapojenie efektov [kap. 11.1],
jemné ladenie, hlasitost sluchadiel, celkovd hlasitost

4 Digitdine efekty [kap. 11.] Modulaé¢né (chorus, phaser, atd.), Delay, Reverb, plus
ovladace

5 Sekvencer/Arpegidtor [kap. 8.] Arpegidtor; sekvencer v redlnom ¢ase/krokovy,

editdacia krokov, hybridngy maod

1.1.3. Panel matice

Panel matice je mriezka 8 x 12 (96 tlacidiel) so Styrmi modmi. Sluzi na vyber presetov [kap. 6], na
pracu so sekvencerom / arpeggidtorom [kap. 8. a na sprdvu modula¢nej matice prostrednictvom
tlac¢idla Mods [kap. 7.]. Tlac¢idlo Morph [kap. 10.] sluzi na pristup k modula¢nej matici so zameranim
na jeden alebo oba morfujuce zvuky v kazdom patchi.

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 5



1.2. Zadny panel

g
ARTURIA
U

Cislo | Sekcia Pripojenie
1 Hlavny vystup Pravy (stereo), Lavy (mono)
2 Synchronizdcia Vstup, vystup
3 Peddle Exp 1, Exp 2, Sustain
4 Ochrana pamdate Vypnutd, zapnuta
5 MIDI In, Out, Thru
6 uUsB Typ B (max. dizka kébla 3 metre)
7 Napdjanie Hlavny vypinag, napdjaci kabel

1. Hlavnyg vystup - 1/4” nesymetrické +4 dBu stereo linkové vystupy na pripojenie ku zosilfovacu
a reproduktorom, audio rozhraniu alebo mixdznemu pultu. Pre pouzitie mono zapojte iba avy kandl.

2. Sync In/Out - 3,5 mm konektory na synchronizdciu PolyBrute so zariadeniami bez MIDI podporu-
jucimi najpouzivanejsie synchroniza¢né standardy.

3. Expression 1, 2; Sustain - peddlové vstupy. Expression 1 a 2 sU pre kontinudlne expression
peddle na ovlddanie hlasitosti, frekvencie filtra a dalSich. Sustain je pre momentovy on/off peddl.
Momentové peddle mozu byt normdlne uzavreté alebo normdlne otvorené; PolyBrute ma nastave-
nie polarity pre kazdy peddl, takze moézete pouzivat oba typy.

4. Memory Protection On/Off - ked je zapnutd (On), zabranuje prepisaniu presetov PolyBrute.

5. MIDI In/Out/Thru - Standardné 5-pinové DIN konektory na pripojenie PolyBrute k dalsim MIDI
zariadeniom.

6. USB - konektor typu B na pripojenie PolyBrute k pocitac¢u Mac alebo PC. To vém umozni pouzivat
softvér PolyBrute Connect od spolo¢nosti Arturia (k dispozicii na www.arturia.com), a tiez vymienat
MIDI ddata s pocitacom. Odporuc¢ame pouzivat kdabel, ktory nie je dIhsi ako 3 metre.

7. Sekcia napdjania - Pripojte siefovy kdbel ku vhodnému zdroju napdjania, a pomocou vypinaca
pristroj zapnite a vypnite. Poziadavky na napdjanie: 100 - 240 V, 50 - 60 Hz, 85 W.
1.2.1. Pripojenia
1.2.1.1. Audio

Pripojte kable zo sekcie Master Out k ozvuc¢ovaciemu systému, v pripade potreby pouzite lavy vy-
stup pre mono. Do konektora pre sldchadld v blizkosti oviddac¢a Morphée mébzete zapojif aj sluchadld;
tieto maju vlastné ovladdanie Urovne.

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 6



1.2.1.2. USB

Dalej pripojte PolyBrute k vddmu pocitaéu pomocou USB kdbla. Potom prejdite na stranku
www.arturio.com, zaregistrujte vas PolyBrute a stiahnite si softvér PolyBrute Connect.

PolyBrute Connect je ovela viac nez len kniznica patchov; je to prostredie na obojsmernu vizudlnu
editaciu, ktoré védm umoznuje vidief cely patch naraz, ¢o este viac zviditelnuje funkciu morfovania.
Pouziva sa aj na aktualizéaciu firmvéru PolyBrute.

PolyBrute Connect sa vSak ddé pouzivaf aj ako VST plug-in v DAW, ktory méze zaznamendvaf
pohyby ovlddacich prvkov v softvéri alebo na samotnom PolyBrute. Pokial je PolyBrute pripojeny
k po¢itacu, vzdy, ked sa prehrdva stopa DAW, bude to takmer akoby ste pouzivali PolyBrute ako
plug-in syntetizatora. Ak chcete, aby sa tieto stopy nachddzali v pocitaci, budete musiet v DAW
nastavit zvukovu stopu na nahrdvanie vystupu PolyBrute.

1.2.1.3. MIDI
Takmer vsetko, ¢oho sa na PolyBrute dotknete, vysiela a reaguje na MIDI, ¢o umoznruje zachytif

a zdokonalit vsetko, ¢o sa deje, aby ste vytvorili zvuk alebo skladbu. To sa méze diat cez USB,
5-pinové DIN konektory, alebo cez oboje.

Zoznam cisel MIDI CC vysielanych a prijimanych jednotlivgmi ovlddacimi prvkami najdete v kapi-
tole Specifikacie [kap. 13.1.].

1.3. 0 tejto prirucke

Chceme, aby sa tato prirucka l'ahko ¢itala, preto sme vzdy, ked to bolo mozné, urobili nasledovné:

. Ndzvy tlacidiel a knobov su v zatvorkdch. “Podrzte tlacidlo [Settings] a otocte [Glide]” sa &ita
rychlejsie ako “Podrzte tlacidlo Settings a oto¢te knobom Glide”.

. Casto sa pouzivaju znaky; napriklad [Octave < / >] namiesto “tlac¢idld Octave viavo a vpravo”.

. Navigdcia je zndzornend cestami: “Settings/Misc/Voice Auto-Tuning/1-4" znamend “Stlacte

tlacidlo [Settings], vyberte polozku Misc (tlac¢idlo Assign 8), vyberte polozku Voice Auto-Tuning
(tla¢idlo Assign 4) a vyberte moznost 1, 2, 3 alebo 4."

. Niektoré ¢asti odkazuju na iné podla ¢isla kapitoly/odseku, aby ste sa v pripade potreby
mohli dozvediet viac bez nutnosti predierat sa mnozstvom textu, ked uz pozndte podrobnosti.

. Pojmy “preset” a “patch” sa pouzivaju zamenitelne na oznacenie jedného pamdafového
miesta.

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 7



2. ZAKLADY POLYBRUTE

V tejto kapitole najdete strué¢ny prehlad funkcii PolyBrute na prednom a zadnom paneli. Su¢astou
sU odkazy na dalsie ¢asti s detailngm popisom.

2.1. Uzivatelské rozhranie

Tu je niekol'ko vSeobecnych pozndmok k prdci s PolyBrute. Napriklad:

. Stla¢enim [Settings] vstupite do ponuky presetovych/globdlnych menu.

. Na displeji sa zobrazi zoznam moznosti podla ¢isel, ktoré zodpovedaju 6smim tlacidlédm pod
displejom.

. Ocislované tlacidla (i. j. tla¢idld Assign) zvycajne vyberaju polozky ponuky, hoci v rezime
Mods robia viac.

. Ked sa nachddzate v menu, pomocou [Settings] sa vrdatite do predchddzajuceho menu alebo
na predchddzajucu stranku.

. Oranzovd bodka pri oviadacom prvku znamend “skratku”: Podrzte [Settings] a aktivujte ovla-
daci prvok, aby ste sa dostali do jeho menu.

. Ponuka tla¢idla s oranzovou bodkou “skratka” je pristupnd dlhgm stla¢enim tohto tlacidla.

. Rozsvietené LED diédy indikuju vyber, stav alebo smerovanie.

. Blikajuce LED indikuju rychlost alebo spustenu udalosf, s jedinou vynimkou (LED Split,

opisand neskor).

. 96 Matrix tlacidiel vyberd presety, indikuje a vyberd zapojenia moduldcie, alebo zobrazuje
aktudalny krok sekvencera v zdvislosti od aktivneho rezimu.

Zvysok pozndte (knoby, fadery, tlacidld atd.). Dufajme, ze tdto priruc¢ka vysvetli vsetko, ¢o sa
nevysvetli samo.

2.2. Master ovlddace

Insert Send Bypass

(-

oo 0-0

© Fine Tune Phones Master Volume

oStereo

Nastavenia tgychto ovladacich prvkov su ulozené spolu s presetom:

3 Stereo spread: Nastavuje stereo Sirku vystupného signdlu. D& sa modulovat modula¢nou
maticou.
. FX: Spracuva smerovanie efektovej sekcie. Viac informdcii ndjdete v odseku 4.10.

Nasledujuce ovladacie prvky nie sU ulozené s presetom:

. Master Volume: Samotny syntetizdtor nebude skresleny pri nastaveni naplno; reguldcia
sluzi len na to, aby sa zabranilo prefazeniu daldieho prvku v refazci (mixdzny pult, zvukove
rozhranie, zosilfovac...).

. Phones: Uroven sluchadiel je nezdvisld na Master Volume.
. Fine Tune: - Globdlne ladenie = 1 poltén od stredovej polohy knobu.

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 8



2.3. Automatickd kalibrdcia PolyBrute

Pri analogovych syntetizdtoroch treba maf na pamdati, ze mnohé komponenty su citlivé na teplotu,
¢o mdze c¢asom viest k malym zmendm vysky tonu a farby. Je to suc¢ast toho, vd aka ¢omu sa zdaju
byt “zivé”. Odporuc¢ame, aby ste obvody po zapnuti nechali 5 az 10 minut stabilizovaf. Ak sa vam
aj potom zdd ladenie trocha volné, mézete spustit jednu z kalibra¢nych procedur, ako je opisané
nizsie.

Existuju tri typy automatickej kalibrdcie a moézete spustit jeden z nich samostatne, alebo ich spustif
vSetky. Tu je uvedeny postup:

1. Stlacte [Settings]

2. Vyberte Misc [tla¢idlo Assign 8]

3. Vyberte Voice Auto-Tuning (tlac¢idlo Assign 4).

4. Teraz vyberte tlacidlo 1, 2 alebo 3 v zdvislosti od pozadovaného spdésobu ladenia.

Tu su vysvetlené moznosti:

. VCO Calibration naladi oba oscildtory pre kazdy hlas. Mozno ho budete chcief spusfaf
CastejSie ako ostatné.

. VCF Calibration vyladi oba filtre pre kazdy hlas. Takisto zabezpecuje, aby filtre dobre
sledovali klaviaturu.

. All spusti kalibraé¢né procedury automaticky, jednu po druhej. TYym sa kalibruju aj VCA.
. Restore resetuje PolyBrute na kalibraé¢né hodnoty namerané vo vyrobe.

Priebeh kalibra¢nych procedur chvilu trva, preto sme umoznili ich samostatné spustenie podla
potreby.

2.4. €o znamend digitdlne ovlddany analdg?

Na rozdiel od prvych syntetizdtorov md PolyBrute vghodu digitdineho ovlddania svojich analégo-
vych obvodov. Je to to najlepsie z oboch svetov: teplo a praktické ovlddanie skuto¢ného analégu
s moznosftou ukladaf a vyvolavat zvuky a nastavenia (nehovoriac o USB, MIDI a dalsich mo-
dernych funkcidch).

Z tohto dévodu sa méze stat, ze pri nacitani zvuku sa fyzické polohy knobov a faderov nezhoduju
s hodnotami parametrov ulozengmi vo zvuku. PolyBrute md vsak tri rezimy, ktoré umozniuju urcit,
ako budu tieto ovlddacie prvky reagovaf pri prvom pohybe. Tieto nastavenia su dostupné v softvéri
a v ponuke Settings / Misc / Knob Catch

. Hook - ovlddaci prvok musi prejst cez ulozenu hodnotu skér, ako zmeni parameter. Vyhoda:
plynulé zmeny.

. Jump - hodnota skoci na poziciu ovlddacieho prvku hned, ako s nim pohnete. Vyhoda:
okamzitd odozva.

. Scaled - parameter sa pri pohybe ovlddacieho prvku zmeni oproti ulozenej hodnote a rozsah
sa Skdluje (spriemeruje) tak, aby pokryl zostdvajuce hodnoty v danom smere. Pri zmene
smeru ovlddania sa obnovi normdlny rozsah parametra. Vghody: okamzitd odozva a plynulé
zmeny. Toto je predvolené nastavenie.

Vzdy je mozné vypocut si nastavenia predného panela. Tento postup je opisany v ¢asti 6.4. Rezim
panela.

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 9



2.5. Nahratie presetu

Ak chcete zac¢at skumaft presety, stlacte velké tla¢idlo Presets. Po vybere sa zmeni na fialové.

PolyBrute ma 8 bank s 96 presetmi (spolu 768). Banky vyberte pomocou tlacidiel Assign 1- 8 a potom
vyberte presety vo vnutri banky pomocou 12 radov po 8 tlacidiel na paneli Matrix.

Ak chcete napriklad nacitat patch B3 v banke 1, stlacte okruhle tlacidlo “1" pod displejom (ak uz
nie ste v banke 1). Potom ndijdite tretie tlacidlo zlava v rade B a stla¢te ho. Na displeji programu sa
zobrazi “1.B3": “1” je banka, “B” je riadok a “3" je stipec.

5.5 ™ 0000 0000 |

ve= 0000 0000
v==00@0 0000
v=-D0000000

o (00 OO
O o (JOOO0 OO0
- o= [JO00O0 0000

Vybrany preset B3 z banky 1.

Na vyber susednych presetov sa daju pouzit aj [Program < alebo >].

Arturia - UZivatel'sky manual PolyBrute 10



2.6. VysklusSajte toto!

Ovlada¢ Morphée, Ribbon a kolieska pitch/mod vas uz pravdepodobne zaujali. SU velmi zdbavné
a poskytuju jedine¢né spdsoby hudobného vyjadrenia. Pri poc¢uUvani presetov nezabudnite vyskusat
aj tieto moznosti:

2.6.1. Preladujte filtre

Ovladac¢ Master Cutoff ovidda oba filtre suc¢asne. Niektoré presety nemusia pouzivaf oba filtre, takze
toto je zaru¢eny spdsob, ako ziskat reakciu jedného alebo oboch filtrov. VSetky podrobnosti ndjdete
v Casti 4.6. Filtre.

2.6.2. Spustite arpegidtor

V rdmci okamzitého hudobného uspokojenia je fazké prekonat arpeggidtor. Ak vybrany preset po
stla¢eni kldvesu nie¢o automaticky nezahrd, tu je ndvod, ¢o robif:

. Ak md patch pomaly attack, nastavte fadery Attack pre VCA ENV a VCF ENV (alebo vyberte
iny preset).

. Stlacte tlacidlo ARP a podrzte niekol'ko kldvesov. Ak sa ni¢ nestane, skontroluijte, ¢i je polozka
Settings/Sync nastavend na moznost Auto.

. Ak chcete mat vol'né ruky, aktivujte tlacidlo Hold. Potom mézete upravovaf ovlddacie prvky,
zatial ¢o PolyBrute pokracuje v prehrdvani.

. Vyskusaijte d'alsie nastavenia Arp (Play Mode, Time Div, Swing a Gate). Prdve tu je velka
variabilita.

Ked skoncite, stlac¢te tlacidlo Stop. Viac informacii o celej sekcii Seq/Arp ndjdete v kapitole 8.

2.6.3. O0tdcajte Morph z A do B.

PolyBrute znie Uzasne aj preto, ze kazdy preset sa skladd z dvoch paralelnych zvukov (A a B), pricom
vo véésine pripadov medzi nimi prebieha neustdla doplnkovd moduldcia. Takze nech uz ste vybrali
akykol'vek patch, nezabudnite oto¢it knobom Morph, aby ste spoznali zvuky, ktoré su jeho sucastou.

Potom skuste toto: Oto¢te knob Morph do pozicie B, urobte extrémnu editdciu, a potom ho otdcaijte
medzi A a B. Ked' je knob Morph v polohe A, nebudete pocut svoju Upravu; ked je v polohe B, budete
pocuf len ju. Ak je knob Morph v strede medzi A a B, vSetky vase Upravy sa vykonaju rovnako na
zvuku A aj na zvuku B.

Dufame, Ze sme sa venovali dostato¢nému mnozstvu tém, aby ste mohli za¢af skumat PolyBrute
svojim spbésobom. Teraz sa zabavte!
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3. VYTVORTE PATCH

V tejto kapitole sa zozndmite so zdkladmi zvukového dizajnu na PolyBrute, poénuc inicializovangm
patchom, jeho tvarovanim a nakoniec ulozenim. Pokrocili pouzivatelia mdzu prejst na oblasti, ktoreé
ich zaujimaiju, pomocou odkazov v jednotlivych ¢astiach.

3.1. Subtraktivna syntéza

PolyBrute je analégovy subtraktivny syntetizator. Tdto metéda syntézy sa zacina generovanim su-
rovych vinovych priebehov a potom sa pomocou filtrov odstrdnia (odcitaju) neziaduce harmonické
zlozky, aby sa dosiahol pozadovany zvuk.

PolyBrute md vsak v sekcii oscilatora aj funkcie Metalizer, Sync a FM, ktoré mozu k zdkladnému
zvuku oscilatora pridat harmonické. Vysledok potom mozete dalej modelovat pomocou filtrov.

Zakladny tok signdlu je jednoduchy a vo vSeobecnosti prebieha v tomto poradi:

. VCO (napdafovo riadené oscilatory) [kap. 4.3.] generuju priebehy a riadia frekvenciu
vysky téonu
. VCF (napatfovo riadené filtre) [kap. 4.6.] formuju harmonicky obsah
. Na zmenu (moduldciu) parametrov sa pouzivaju obdlky, LFO a iné zdroje. Modulatory mézu

dokonca riadit iné moduldtory.

Ked uz o tom hovorime, jednou z hlavnych funkcii PolyBrute je jeho matica. Ide o interny patchbay,
ktory dokdze smerovat akykolvek zdroj moduldcie do jedného alebo viacerych cielov. Niektoré zdro-
je su fyzické, napriklad kontrolér Morphée; iné su interné, napriklad LFO, a mézu bezaf volne alebo
sa synchronizovat s master clock (interngm alebo externgm). Vplyv na zvuk moéze byf tak jemny
alebo extrémny, ako sa vam pdci.

Nakoniec signdl prejde sekciou zosilfhovacéa, oklukou sa dostane do sekcie efektov (ak je to potreb-
né), a potom sa vystupnd uroven nastavi ovlddac¢om Master Volume.

Tento manudl sa podrobne zaoberd vsetkgmi tgmito funkciomi. Teraz zaéneme zostavenim zdklad-
ného patchu.

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 12



3.2. Vytvorte novy patch

Nasledujuci priklad pouziva VCO 1, VCF 1, LFO 1 a obdlku. PolyBrute md dve alebo tri z kazdého, ale
nechajme to zatial jednoduché.

3.2.1. Inicializdcia patchu

Panel

Amount

‘

Presets

Ak chcete vytvorif preset od zdkladov, zacnite inicializdciou patchu. Vytvorite tak jednoduchy zvuk
bez modulacnych ciest, ktorgy mdzete pouzit na vytvorenie origindlneho patchu. Existuju dva spdso-
by, ako to urobif:

. Podrzte sipku Program vlavo a stla¢te tla¢idlo [Presets], alebo
. Prejdite na Settings/Preset Info a vyberte Init s tlac¢idlom Assign 1.

Inicializdcia patchu ovplyviuje iba editac¢ny buffer. Nevymaze patch v ktorom ste zacali, pokial sa
nerozhodnete ulozif novy patch na stary.
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3.2.2. vVCo 1

Po inicializacii patchu zahrajte notu na klaviature. Budete pocut jednoduchy, jasny priebeh iba

zVCO 1.

VCO1

V sekcii Mixer opakovane stldcajte tla¢idlo VCO 1 Filter, kgm sa nerozsvieti LED didéda v oranzovom
kruzku. Sekcie filtrov su farebne oznacené tak, aby zodpovedali kruzkom, takze to znamend, ze VCO 1
je nasmerovany do Steinerovho filtra.

00

o Tune o Metalizer Pulse Width

OO

Sync2>1 N VAN S

Nastavte gombik VCO 1 Tune dolava, doprava a spat do stredu. Takto nastavite jeho zdkladnu vysku
ténu.
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3.2.2.1. Mix vlnovych priebehov VCO 1

VCO PolyBrute neustdle generuju tri zakladné vinové tvary (pilovy, trojuholnikovy a Stvorcovy),
pricom sa v spodnom riadku modulu VCO nachddzaju dva knoby na nastavenie ich mixu. Aby ste
to vyskusali:

1. Otocte druhgm a tretim knobom proti smeru hodinovych rucic¢iek tak, aby smerovali na pilu
a sigmu ().

2. Podrzte notu a otdcajte druhym knobom v celom jeho rozsahu: 100 % vlavo = pilovy priebeh;
100 % vpravo = trojuholnik. Strednd poloha vytvdra kombindciu oboch.

3. Zatial nechaijte tento knob na 100 % vpravo, aby ste poculi iba trojuholnikovu vinu. Vd aka
tomu bude ahsie pocuf, ¢o robi treti knob.

4. Sigma (3) je matematicky symbol, ktorgy znamend “sucet”. Ked narn ukazuje treti knob,
znamenda to, ze vietko, ¢o pocujete, je suc¢tom vystupu z druhého knobu (1. j. mix medzi pilo-
vou a trojuholnikovou vinou).

5. Tretim knobom postupne otdc¢ajte doprava. Za¢ne sa ozyvat Stvorcovd vina.

6. Ked' je treti knob na 100 % vpravo, pocuf len Stvorcovu vinu. Aby ste si to overili, otacajte
knobom Saw/Triangle wave (pilovd/trojuholnikovd vina) v celom rozsahu. Nemali by ste
pocuf Ziadnu zmenu vo zvuku.

7. Otocte knobom Sigma/Square wave do polohy 12:00 a otdc¢ajte knobom Saw/Triangle wave,
aby ste experimentovali s miesanim vsetkych troch vinovych priebehov.

3.2.2.2. Tvarovanie vlnovych priebehov VCO 1

Kazdy knob mixu priebehov md v hornom riadku prislusnyg tvarovac/zlepsovac. Najprv niekol ko
definicii:
. Metalizer priddva intenzivne harmonické do trojuholnikového tvaru viny prostrednictvom

procesu zndmeho ako wavefolding.
. Pulse Width meni zvuk Stvorcovej viny z “okruhleho” na ¢oraz uzsi.

Otocte druhy knob v spodnom rade na 100 % doprava (trojuholnik), treti knob na 100 % dolava (}),
a dozvieme sa o knoboch v hornom rade.

1. Zahrajte notu a pomaly otdcajte Metalizer z minima na maximum. Zvuk sa stane “ostrejsim”.
2. Stiahnite Metalizer na nulu a otocte tretim knobom v spodnom riadku zo ¥ na $tvorcovu vinu.
3. Otocte ovlddac¢ Pulse Width dolava na 100 %. Toto je ¢istd Stvorcovd vina.
4.

Zahrajte notu a pomaly otdcaijte Pulse Width z minima na maximum. Zvuk sa stdva tensim,
ked sa Sirka impulzu zuzuje. Pri 100 % vpravo je pulznd vina takd tenkd, Zze je sotva pocutelnd.

Metalizer méze ovplyvnif vietky vinové priebehy, nielen trojuholnik, ak je jeho rezim nastaveny na
“Level (All waves”) v nastaveniach PolyBrute. Podrobnosti ndjdete v odseku 12.2.1.3. Metalizer mode.

Teraz vrdfte tieto Styri knoby na 100 % dolava (¢istd pilovd vina) a preskimajme Steinerov filter.
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3.2.3. VCF 1 (Steiner)

00

Cutoff Resonance Brute Factor
@ @
VCF Env Amt Level

Init patch ma predvolene nastaveny Steinerov filter na rezim dolnej priepusti, ¢o znamend, ze vset-
ko, ¢o je pod orezdavacou frekvenciou, je prepustené; véetko, ¢o je nad fou, je postupne odfiltrované.

1.

Pocas drzania noty prechddzajte knobom Cutoff v celom jeho rozsahu. Ked' je knob uplne
dole, nie je pocut ziadny zvuk, pretoze filter lowpass blokuje priechod vsetkych frekvencii.

Otocte knob Resonance o polovicu nahor a opdt prechddzaijte filtrom. Rezonancia zvyraznuje
orezdvaciu frekvenciu filtra.

Otocte knob typu filtra do polohy HP (v polovici hore) a znovu prechddzaijte filtrom. VS§imnite
si, ako frekvencie miznu zdola nahor a pri maximdlinej hodnote cutoff nie je ziadny zvuk. HP
(highpass) je opakom LP (lowpass): HP prepusfa vysoké frekvencie a odfiltruje nizsie frekven-
cie.

Otocte knob typu filtra na BP (100 % vpravo) a znova prechdadzaijte filtrom. BP (pdsmovad prie-
pust) umoznuje priechod stredného pdsma frekvencii a odfiltruje vyssie a nizsie frekvencie.
Rezonancia zvyraznuje orezdvacie frekvencie. Ako filter prechddza svojim rozsahom, stre-
dové pdsmo sa pohybuje vo zvukovom spektre hore a dole.

Nastavte ovlada¢ typu filtra do polovice medzi LP a HP. Tym sa VCF 1 zmeni na “Notch filter”,
¢o je opak pdsmovej priepuste: LP a HP filtre pracuju spolo¢ne na odstrdneni frekvencii

v strede. Rezonancia zvyraznuje orezdvacie frekvencie. Ako filter prechddza svojim rozsa-
hom, frekven¢ny zdrez sa pohybuje vo zvukovom spektre hore a dole.

Teraz vyskusaijte ovlddac typu filtra v ingch polohdch. Napriklad polovica polohy medzi HP

a BP poskytuje zmes oboch typov v pomere 50/50.

V uvedenom priklade sa namiesto toho méze pouzif knob Master Cutoff. V skuto¢nosti vdak ovlidda
oba filtre suc¢asne, ¢o nemusi byf vzdy to, ¢o chcete.

3.2.3.1. Nieco k ostatnym knobom. ..

V tomto prehlade sme pouzili iba polovicu knov modulu VCF 1 (Cutoff, Resonance a typ filtra). Tu je
struény popis ostatnych ovlddacich prvkov, pricom podrobnosti ndjdete v casti 4.6. Filire v kapitole
4. Architektdra hlasu.

Brute Factor priddva skreslenie tym, Zze vystup filtra vracia spat do seba. Méze to byt jemné
alebo divoké. Skuste to s réznymi Uroviami mixu VCO 1.

VCF ENV Amt smeruje VCF 1 cez VCF ENV. Znizte Cutoff, aby ste vytvorili priestor pre u¢inok
obdalky.

Level ovlidda vystupnu uroven VCF 1. Vysledky su najzretelnejsie, ked je knob Series / Para
50 - 100 % vlavo.
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Zvuk ma teraz zdkladny ton, ale potrebuje viac tvaru. Na to sluzia obdlky, takze sa im budeme dalej
venovaf.

3.2.4%. VCA ENV

= ==

o Velo o Attack o Decay Sustain Release

Il
Il

PolyBrute ma tri obdlky. Pomocou VCA ENV sa nauc¢ime, ¢o obalky robia, a dalSie dve popiseme
neskor.

VCA (napdfovo riadeny zosilnovac) je koncovy stupen pred efektmi. VCA ENV sa pouziva na tvaro-
vanie amplitudy VCA. Je to 4-fdzovd obdlka (Attack/Decay/Sustain/Release alebo ADSR). Tu je uve-
dené, ¢o robia jednotlivé fazy:

. Attack nastavuje ¢as, za ktory obdlka dosiahne svoju plnu Uroven.
. Decay urcuje, ako dlho trvd, kgm obdlka dosiahne Uroven Sustain.
. Sustain je cielovd Uroven pre Decay. Obdlka klesd, km nedosiahne tuto Uroven, ak sa kldves

neuvolni skér, nez sa tam dostane.

. Release urcuje, ako dlho trvd, kgm obdlka po uvolneni kldvesu dobehne.

Tieto kroky ukazuiju funkciu jednotlivych fdaz. Ak je to potrebné, inicializujte zvuk, ako je popisané tu
[odsek 3.2.1].

1. Pocas hrania na klaviature nastavte fader Attack VCA ENV. Vyssie hodnoty znamenaju
pomalsi ¢as ndbehu. Zatial pouzivajte rgchly attack.

2. Posuvaijte ovldda¢ Decay nahor a nadol. Inicializovany zvuk sa nezmeni, pretoze Uroven
Sustain je standardne na maxime. Obdlka nemoze klesat, pretoze nemd kam isft.

3. Nastavte uroven Sustain na 1/4 a skuste znova nastavit fader Decay. Ten riadi ¢as potrebny
na priebeh z Urovne Attack na uroven Sustain.

4. S urovnou Decay a Sustain na 1/4 urovne zahrajte niekol'ko ténov, pricom pohybujte faderom
Release. Ten ovldada to, ako dlho trva, kym sa obdlka po uvolneni noty vrati na nulu.

5. Fader Velo nastavuje spdésob, akym obdlka reaguje na rychlost uderu noty. Ked' je fader
Uplne dole, obdalka nemd ziadny dynamicky rozsah. Ked je na maxime, hranie na kldvesy
s roznym stupfiom sily md za ndsledok noty, ktoré su proporciondlne maksie a hlasnejsie.

Dalsie dve obdalky su opisané v ¢asti 4.8. Tu je v8ak stru¢né zhrnutie:

. VCF ENV méze formovaf harmonicky obsah oboch filtrov. M& rovnaké oviddacie prvky ako
VCA ENV, takze mébze ovplyvhovat farbu rovnakym spdésobom ako VCA ENV ovplyviuje am-
plitudu. Vs§imnite si, ze VCF ENV Amt interaguje s Cutoff, aby poskytol priestor pre pracu VCF
ENV.

. MOD ENV je 5-stuprniovda obdlka s fdzou Delay pred fdzou Attack (DADSR). Ovplyviuje patch
len vtedy, ked sa pouziva ako zdroj moduldcie v Modulacne] matici [kap. 7.].
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3.2.5. Vstup do Matrixu

Skutoénd sila PolyBrute spociva v interakcii jeho parametrov. Pre priklad si v matici (Mod Matrix)
nastavime niekol ko modula¢nych ciest. Najskér vsak prehlad modula¢nej matice:

Obsahuje 32 modula¢nych ciest usporiadanych na 4 strandch po 8 cielov
V ramci tychto 32 ciest je mozné vytvorit az 64 prepojeni
Zdroje su jasne oznacené (riadky A - L)

Jednoduché priradovanie cielov: podrzte tlacidlo Assign pod displejom, pohnite knob alebo
fader

Rychle prepojenia: stlac¢te tla¢idlo matice v mieste, kde sa zdroj a ciel pretinaju
Jednoduché upravy moduldcii: vyberte cestu a otocte knobom Amount v niektorom smere

3.2.5.1. Pridanie LFO k vyske ladenia VCO

Za¢nite s inicializovanym patchom [odsek 3.2.1] a stlacte velké tlacidlo Mods.

Ak chcete prepojif LFO 1 s vyskou VCO (Pitch Global), stlac¢te tlacidlo matice D1. Tlac¢idlo sa
zmeni na fialové, ¢im signalizuje prepojenie, a vo vyskakovacom okne sa zobrazi “Amount: O
semitones”.

Podrzte notu a otdcajte knobom Amount v oboch smeroch. Ozve sa moduldcia vysky tonu.
Otac¢anim knobu LFO 1 Rate mozete menif rgchlost moduldcie, atd'.

Ak chcete modula¢né spojenie prerusif, znova stlacte tlacidlo D1. Tmavé tlacidlo znamend, ze
neexistuje ziadne spojenie.

Opdatovngm stlacenim tlacidla D1 obnovite prepojenie cesty, a potom stlacte lubovolné iné
tla¢idlo matice. Tla¢idlo D1 zmeni farbu na modru, ¢o znamend aktivhu modulaénu cestu,
a fialové tlac¢idlo oznacuje aktudlny vyber.

3.2.5.2. Ovlddanie VCF 2 cutoff cez aftertouch

Zagnite s inicializovangm patchom [odsek 3.2.1] a stlacte vel'ké tla¢idlo Mods.

1.

Ak chcete VCF 2 cutoff priradif ako modula¢ny ciel 4, podrzte tla¢idlo Assign 4 a otoc¢te knob
Ladder Cutoff.

Ak chcete pripojif Aftertouch k VCF 2 cutoff, stlacte tlacidlo Matrix 14. Tla¢idlo sa zmeni na
fialové na znak prepojenia, a vo vyskakovacom okne sa zobrazi “Amount: O %".

Pomocou knobu Amount vyberte hodnotu -100 %.

Zahraijte klaves a pomaly zvysuijte tlak na klaves. S rastucim tlakom sa znizuje orezdvacia
frekvencia VCF 2.

Sotva sme Skrabli povrch! Funkcidm Mod Matrix je venovand celd 7. kapitola. Skvelgm spdsobom ako
sa dozvedief viac je vSak nahliadnuf do svojich oblUbenych patchov a pozrief sa, ako boli pouzité
modulac¢né cesty.
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3.2.6. Pridanie efektov

Modulatlon 000
% @ @ e o o1
Delay Level © Delay Time © Type © Regeneration
Intensity R .
ever
00O ﬁi:i; iiﬁi; 00O
Chor Pha Alt Hall Plate Alt
° Type Reverb Level Reverb Time © Type © Damping

Sekcia efektov [kap. 11] méze pridat pohyb a atmosféru do akéhokolvek patchu. Dokonca aj inicia-
lizovany patch méze znief skvele! Jednoducho otoc¢te ovlddac¢om Modulation Intensity, aby ste pri-
dali trocha chorusu, zvyste urovne Delay a Reverb podla svojho vkusu, a uzivaijte si to.

3.3. Ulozte patch

Ak si chcete novy patch ponechaf, existuje niekol' ko spdsobov, ktoré su opisané tu [ods. 6.5.]. Ak vSak
uz pozndte dostupné miesto presetu, podrzte Save a vyberte toto miesto pomocou tlac¢idiel matice.
Pokyny na pomenovanie patchu ndjdete tu [ods. 6.5.2.1].

3.4. To bol iba zvuk A...

Ako uz bolo spomenuté, kazdy preset sa skladd z dvoch paralelngch zvukov (A a B). Ovlada¢ Morph
inicializovaného presetu standardne ukazuje na zvuk A. Ak ste pripraveni, oto¢te knobom Morph na
B, vrafte sa k vytvoreniu nového patchu [ods. 3.2.] a vietko zopakuijte pre zvuk B s pouzitim ingch
hodnét. Potom nastavte knob Morph do optimdlnej polohy medzi A a B, a ulozte upraveny patch.
Poloha knobu Morph sa ulozi spolu s patchom.
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4. ARCHITEKTURA HLASU

PolyBrute md dva typy zdrojov zvuku: napdatim riadené oscilatory (VCO) a generdtor Sumu. Ich
Urovne sa nastavuju pomocou mMixu, potom prechddzaju cez jeden alebo oba filtre, a az potom
smeruju do napdafovo riadeného zosilfovaca (VCA). Kazdu z tgchto ¢asti mozno modulovaf via-
cerymi zdrojmi vd aka funkcii Mod Matrix. To véetko dohromady tvori najlepsiu sadu ndstrojov na
tvarovanie zvuku, aku si syntetizdtor moéze priaf.

Malé oranzové kruzky v blizkosti mnohych knobov, faderov a tla¢idiel znamenaju skratku k zakladngm
nastaveniom tgchto parametrov. Podrzte tla¢idlo [Settings] a aktivujte dany oviadaci prvok, alebo po-
drzte jedno z tgchto tlacidiel priblizne 1 sekundu a dostanete sa na prislusnu stranku.

4.1. Pozndmka k ladeniu

Analégové suciastky maju tendenciu trocha kolisat, preto méze byt obcas potrebné PolyBrute auto-
maticky doladif. Pomdha to zabezpecit konzistentnost vysky tonu pre jednotlivé hlasy, sledovania
klaviatury, odozvy obdlok atd'.

Odporuc¢ame, aby ste obvody po zapnuti nechali 5 az 10 minut stabilizovat. Ak sa vdm potom zdd,
ze ladenie VCO alebo sledovanie filtra by mohlo byf presnejSie, modzete spustit jednu alebo viacero
kalibra¢nych procedur. Prejdite do ponuky Settings > Misc > Voice Auto-Tuning, a potom vyberte
moznosti 1 - 3 v zavislosti od pozadovanej funkcie.

4.2. Zdklady morfovania

Aspekt morfovania je podstatnou sucastou hlasovej architektury PolyBrute. Stru¢ne povedané,
kazdy patch sa skladd z dvoch zvukov (A a B), a PolyBrute méze medzi nimi plynule morfovaf. Zvu-
kové metamorfézy moézu byf jemné alebo vyrazné.

Takmer kazdd casf tejto kapitoly plati rovnako pre zvuk A aj B. Ked sa uz so zdakladmi dobre
zozndmite, skuste upravovat patch s knobom Morph nastavengm Uplne na zvuk A, Uplne na zvuk B,
a v réznych polohdch medzi nimi, kgm nebude patch dokonaly.

Podrobny prehlad a funkcie morfovania ndjdete v kapitole 10. ReZzim Morph.
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4.3. VCO 1 a 2

VCO maju niekol'ko podobnych funkcii, ktorgmi sa tu budeme zaoberaf. Specifické funkcie VCO su
opisané v nasledujucich ¢astiach.

4.3.1. Podobné funkcie

™

O Tune Pulse Width

A X

Obidva VCO maju tieto parametre

N

4.3.2. Tune

Kazdg VCO md knob Tune, ale v kazdom presete moze reagovaf odlisne.

. Rozsah knobu VCO 1 Tune je +/- 2 oktdvy a jeho LED diéda svieti, ked je nastavend na oktd-
vovy prirastok +/- 2, +/- 1, alebo stred. Ladenie knobu sa meni chromaticky, ale ked je cielom
modula¢ného zapojenia “Pitch VCO 1", méze sa menit plynulo, chromaticky alebo podla
stupnice.

. Knob VCO 2 Tune md variabilng rozsah a tiez niekolko spésobov, ako ho mozno modulovaf
prostrednictvom modula¢nej matice.

Podrzte tlac¢idlo [Settings] a pohybom niektorého z tychto ovladacov ziskate pristup k ich para-
metrom. Ndjdete ich tiez v ponuke Settings/Voice/VCO.

4.3.2.1. Pulse Width

Pulse Width (8irka pulzu) nastavuje vzdialenosf medzi vzostupnou a zostupnou hranou 3tvorcovej
viny. Ked' su vzdialenosti rovnaké, ide o ¢istu Stvorcovu vinu; znie to trocha ako klarinet. Ked vzdia-
lenosti nie su rovnaké, Stvorcova vina znie ¢oraz tensie. Pri maximdalnom nastaveni sa Stvorcova
vina vytraca, a tym aj zvuk.

4.3.2.2. Mixovatelné vlnové priebehy

VCO neustdle generuju tri zakladné vinové tvary (pilovy, trojuholnikovy a stvorcovy), pricom v spod-
nom riadku modulu VCO sa nachddzaju dva knoby na nastavenie ich mixu. Podrobné vysvetlenie
ndjdete v ¢asti 3.2.2.1. Mix vinovych priebehov VCO 1. Plati rovnako pre obidva VCO.
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4.3.3. V€0 1

VCO 1 ma dva ovlddace, ktoré nema VCO 2:

4.3.3.1. Metalizer

Co je to skladanie vin? Predstavte si vrchol trojuholnika, ktory sa v strede preklopi: teraz su na
oboch strandch viditel né dva ostré vrcholy. Potom si predstavte, ze sa tieto vrcholy znova preklopia,
a tak dalej. Presne to robi Metalizer s vinou trojuholnika; stdva sa viac “zubatou”, ¢o zvysSuje jej
harmonicky obsah.

Vinovka je vsak bipoldarna, takze v skuto¢nosti sa horné vrcholy skladaju smerom nadol a “spodné
vrcholy” sa skladaju smerom nahor, ako na tomto obrdzku.

pociatoéna
trojuholnikovd vina

mnozstvo metalizéra

Metalizer moéze ovplyvnif vSetky vinové tvary, nielen trojuholnik, ak je jeho rezim v nastaveniach Poly-
Brute nastaveny na “Level (All waves)”. Podrobnosti ndjdete v odseku 12.2.1.3. Mod Metalizer.

4.3.3.2. Sync 2 > 1

Synchronizdcia oscilatorov je oblubenou funkciou analégovych syntetizdtorov. Zvyéajne ma dve
formy (hard sync alebo soft sync) a dva oscildtory su bud synchronizované, alebo nie su. Spdsob,
akym to robi PolyBrute, je vSak neobvykly: jeho synchronizdcia oscildtorov je plynule premenliva
od vypnutej az po tvrdu synchronizdaciu (hard sync), pricom cestou prechddza mnohymi Uroviiami
makkej synchronizdacie (soft sync).

ZvysSovanie hodnoty Sync 2 > 1 postupne uzamykd vysku tonu VCO 1 na VCO 2. Pri maximdlnom

nastaveni otdc¢anie knobu VCO 1 Tune nemeni vysku téonu VCO 1; namiesto toho prechddza sériou
synchronizovanych harmonickych.
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4.3.%. vCo 2

VCO 2 ma velky vplyv: moéze prinutif VCO 1 synchronizovat svoje harmonické (uvedend Sync 2 > 1),
modulovat svoju zdkladnu frekvenciu (FM 2 > 1 [ods. 4.3.4.2]), modulovat VCF 1 (VCO 2 > VCF 1 [ods.
4.7.1]), objavif sa priamo v mixe, a to vietko sucasne. Navyse md potomka: suboscilator, ktory je
popisany v nasledujucej ¢asti.

VCO 2 ma dva ovldadacie prvky, ktoré VCO 1 nema:

4.3.4%.1. Sub

Suboscildtor produkuje sinusovu vinu, ktord je vzdy o oktdvu nizsia ako zdkladnd vyska tonu VCO 2.
Nie je tvarovand zmesou vinovych priebehov VCO 2 (pila, trojuholnik, stvorec), ale po pridani
k vystupu VCO 2 mdéze modulovat VCO 1 a VCF 1 (prostrednictvom Sync 2 > 1, resp. VCO 2 > VCF 1).

Ovlddac¢ Sub nastavuje mix VCO 2 medzi ziadnym suboscildtorom (Uplne vliavo), rovnakym mnoz-
stvom zdkladu a suboscilatora (do polovice), a iba suboscilatorom (Uplne vpravo). Nasledujuce
obrazky ilustruju vplyv suboscildtora na ¢istu pilovu vinu z VCO 2:

Uroven suboscildtora = O % Uroveri suboscildtora = 50 % Uroven suboscildtora = 100 %

Vsimnite si, Ze energetickg vystup VCO 2 je vacsi, ked je mix suboscildtorov na 50 %, pretoze su
pritomné obidva zdroje.

$.3.4.2. FM 2 > 1

FM (frekven¢nd moduldcia) je metdda, pri ktorej sa frekvencia jedného oscildtora pouziva na mo-
duldciu frekvencie iného oscildtora. Ovlddaci prvok FM 2 > 1 umoznuje, aby VCO 2 takto modu-
loval VCO 1. Vysledok je velmi odlisny od jednoduchého miesania oboch oscildtorov. V skuto¢nosti
mozete tento efekt pocut, aj ked je Uroven mixu pre VCO 2 nulova.

Skuste napriklad toto:

1. Obidva priebehy VCO nastavte na Triangle a v Mixeri ich zosilnite, aby ste mohli naladit VCO 2.
2. Zahrajte notu a v Mixeri Uplne znizte hodnotu VCO 2.

3. Teraz postupne zvysujte uroven FM 2 > 1. Ton sa stava ¢oraz zlozitejsim, aj ked pocujete len
VCO 1. Toto je ucinok, ktory ma VCO 2 na VCO 1. Tento efekt sa zmeni aj vtedy, ak zmenite vysku
tonu VCO 2 alebo mix vinovych priebehov.

Vysokd hodnota FM 2 > 1 méze vyrazne ovplyvnit vysku ténu. Jej pouzitie v kombindcii s vysokou hod-
notou Sync 2 > 1 véak moéze zabezpedif stabilnu vysku tonov s komplexngm harmonickgym obsahom.
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4.3.5. Sumovy generdtor

Generdator Sumu vytvdra ndhodné série frekvencii a amplitud. Bez zdkladnej frekvencie neexistuje
Ziadna $specificka vyska ténu. Knob Noise Colour meni charakter od ¢erveného 3umu (tmavy) po
biely 3um (svetly) so vsetkymi moznymi odtienami medzi nimi.

Sum moéze poskytnut dychovy alebo perkusivny prvok, alebo sa méze pouzif samostatne na na-
podobnenie zvukov vetra alebo vody, atd. Méze tiez modulovaf VCF 2 [ods. 4.7.2], ked zvuk potre-

buje trocha “Sumenia” alebo farebného chaosu.

4.4. Mixer

0o |

veo2

0

Noise

L

Pomocou knobov nastavte relativne Urovne VCO a generdtora sumu. Tlacidlami vyberte smerovanie
do filtra pre kazdy zdroj. Ked su obidve LED diédy tmavé, nie je zvoleny ani jeden filter a zdroj je
zamutovany.

Nastavenie knobu Series / Para v module Ladder Filter ovplyvnuje aj odozvu filtra. Vsetky podrob-
nosti ndjdete tu [ods. 4.6.1.3], ale je délezité vedief, ze ked je tento knob nastaveny na 100 % vlavo
(Series), VCF 1 je smerovany uplne cez VCF 2. Ak je VCF 2 Cutoff prilis nizky, nebudete pocut vystup
VCF 1.

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 24



4+.5. LFO

LFO znaoamend nizkofrekvenény oscildtor. LFO generuju viny v nizséom frekvenénom rozsahu ako
VCO a pouzivaju sa ako zdroje moduldcie na ovplyviiovanie ingch parametrov. LFO PolyBrute mézu
bezaf pomaly, od jedného cyklu kazdych 50 sekund, az do frekvencie 100 Hz (pocutelny rozsah).
Aby ich bolo “poc¢uf”, musia byf nasmerované na ciel pomocou modulaéne| matice [kap. 7.].

Kazdy LFO md svoje vilastnosti: LFO 1 a 2 su si vel'mi podobné, a LFO 3 je samostatnd trieda.

4.5.1. LFO 1 a 2

R0
o o
O
\\\; )))
Rate Rate
(e} ele]
Mgo lgw-gmq Mono PolyRetrig
C ) C ) C ) ] J ]
Waveform o Mode Waveform © Mode

LFO 1a 2 suidentické s vynimkou jedného knobu v kazdom module: Phase (LFO 1) a Fade In (LFO 2).
Tu je uvedené, ¢o ovlddacie prvky robia:

. Phase [iba LFO 1] nastavuje kde za¢ne cyklus viny LFO vo vzfahu ku spusteniu noty. Centrdl-
na poloha knobu spusti LFO od zaciatku.

. Fade In [iba LFO 2] oneskoruje zaciatok U¢inku LFO s jeho postupngm ndabehom.

. Sync uzamkne LFO na tempo Seq / Arp (pozri kap. 8. Mod sekvencera), ktoré méze byt syn-
chronizované s externgmi zdrojmi.

. Rate nastavuije frekvenciu LFO. Kontrolka v rohu kazdého LFO modulu blikd podla jeho
frekvencie.

. Waveform tlac¢idlami sa pohybujte vlavo a vpravo po vinovych priebehoch. LED diéda zo-

brazuje aktudlnu volbu.
. Mode prechadza cez tri volby ako LFO reaguje na spustenie not:

- Mono - LFO osciluje samostatne. VIna sa méze nachdadzat kdekol'vek vo svojom cykle
ked sa spusti nota, a vSetky noty maju rovnaky LFO.

- Poly - Kazdy hlas md nezavisly, vol'ne beziaci LFO. Ak je hlas znovu spusteny, LFO sa
neresetuje.

- Poly>Retrig - Kazdy hlas spusta nezdvisly LFO. Ak sa ten istg hlas spusti znova, LFO ide
od nuly.

K dispozicii je aj “skryty” rezim Mono Retrigger. Ked' je tu tlac¢idlo Mode nastavené na Mono a v Settings
> Voice je aktivovanad funkcia Global Retrig [ods. 12.2.3.1] pre jeden alebo oba LFO, Mono LFO zdielany
véetkymi hlasmi sa pri kazdom stlaceni kldvesu spusti od zaciatku svojej fazy.

O00000O0
NATL N AW W
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Pre LFO 1 a 2 je k dispozicii sedem priebehov: sinusovy, trojuholnikovy, stvorcovy, reverzny pilovy,
pilovy, sample & hold a ndhodny. Ich obrdzky ukazuju, ¢o mobézete oc¢akdvaf: stvorcovd vina skace
okamzite z nizkej na vysoku, trojuholnik sa zvysuje a znizuje, atd. Rozdiely su zretelnejsie pri po-
malsich rychlostiach.

4.5.2. LFO 3

D curve N Symmetry Rate

© Retrig Single © Sync XLFO1

LFO 3 ma niektoré funkcie spolo¢né s LFO 1 a 2, niektoré su jedine¢né a neobvyklé.

. Curve meni tvar LFO z logaritmického (100 % vlIavo) cez linedrny (v polovici) na exponencidal-
ny (100 % vpravo).

. Symmetry meni pomer medzi ¢asmi ndbehu a poklesu LFO bez vplyvu na rychlost.

. Rate nastavuje frekvenciu LFO. Kontrolka v rohu LFO modulu blikd podla jeho frekvencie.

. Retrig prepina odozvu LFO medzi Mono (tmavd) a Poly>Retrig (svieti). Popisy ndjdete v pred-

chddzajucej ¢asti.

. Single znamend, ze LFO prejde jeden cyklus a zastavi sa. LFO3 je unipoldrny ked' je aktivny
rezim Single, a to uzitoénym spdésobom interaguije s [Retrigl. Pri vypnutej funkcii [Retrig]
mozno LFO3 pouzif ako jednoduchu obdlku attack-decay. Pri zapnutej funkcii [Retrig] sa LFO3

“zmrazi” na konci svojej vzostupnej fazy a za¢ne klesaf az po uvolneni kldvesu, ¢im sa spra-
va ako obalka attack-hold-release.

. Sync uzamkne LFO 3 na tempo Seq / Arp (pozri kap. 8. Mod sekvencera), ktoré moéze byf
synchronizované s externgmi zdrojmi.

. X LFO 1 moduluje LFO 3 vystupom LFO 1. Ak md& napriklad LFO 1 Stvorcovu vinu, amplituda
LFO 3 je nizka, ked' je Stvorcovd vina nizka, a jeho amplituda je vysokd, ked' je Stvorcovad
vina vysokd. Vd aka tomu méze LFO 3 generovaf velmi neobvyklé priebehy. Vyskusaijte
rézne rychlosti a priebehy, a zistite, ¢o sa stane. Ak chcete dosiahnut ¢o najpredvidatelnejsie
vysledky, aktivuijte tla¢idlo Sync pre oba LFO. Ked su aktivne [x LFO 1] a [Single], LFO 1 spusti
LFO 3 vzdy, ked LFO 1 zac¢ne svoj cyklus.

4.5.3. Unipolar, bipolar

Vsetky tri LFO moézu pracovaf ako unipoldrne alebo bipoldrne modulaéné zdroje. Pri nastaveni na
unipoldrnu moduldciu su LFO rektifikované, a pri kazdom cykle sa pohybuju od nuly po maximalnu
kladnu hodnotu a spa&f na nulu. Ked su bipoldrne, pohybuju sa medzi svojimi kladngmi a zdporngmi
maximami, pricom s kazdgm cyklom prechddzaju cez nulu.

Ak chcete ziskaf pristup k tgmto nastaveniom pre LFO 1 alebo LFO 2, podrzte tlacidlo [Mode] 1 sekun-
du. Pre LFO 3 podrzte tlacidlo [Retrig] 1 sekundu.
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4.5.4%. Synchroniza¢né metrum LFO

Podrzanim tlacidla LFO [Sync] zobrazite ponuku Sync Division pre dany LFO. Kazdy LFO méze maf
vlastné nastavenie: Binary, Triplet (triola) alebo Dotted (noty s bodkou). Tieto sa prejavia, ked je pre
LFO aktivne tlacidlo [Sync].

4.5.5. Ovlddanie rychlosti pre synchronizované LFO

Ked' je aktivne tla¢idlo LFO Sync, pohybom knobu LFO Rate sa vyberaju rézne ¢asové zadelenia pre
LFO. Na displeji sa pri otac¢ani knobu zobrazuje hodnota.

4.6. Filtre

Filtre definuju subtraktivnu syntézu: odstranuju harmonicky obsah generovany oscildtormi. Vysoké
urovne rezonancie moézu priviest filtre k samooscildcii, takze su potencidlnymi zdrojmi zvuku. Pri
moduldcii sa ich farba meni v ¢ase, ¢o doddva zvuku pohyb.

00

Cutoff Resonance Brute Factor
LP BP VCF Env Amt Level
Key Track
Cutoff Resonance
Series Para VCF Env Amt Level

PolyBrute je vybaveny dvoma typmi napdfovo riadenych filtrov (VCF): Steinerovgm filtrom so str-
mosfou 12 dB/oktdvu a Ladder filtrom s 24 dB/oktdavu. Kazdy z nich md svoje viastnosti, ktoré budu
opisané samostatne, ale najprv sa pozrime na to, ¢o Maju spolo¢né.
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4.6.1. Spolocné vlastnosti

Obidva moduly filtrov PolyBrute maju nasledujuce oviddace:

. Cutoff nastavuje orezdvaciu frekvenciu samostatne pre kazdy filter.

. Resonance zdoéraznuje orezdvaciu frekvenciu. Vyssie Urovne rezonancie mézu spdsobit
samooscildciu filtra.

. VCF Env Amt ovldda uroven moduldcie orezdvacej frekvencie spésobenej obdlkou VCF ENV.
Je to bipoldrny ovlddag, takze je mozné nastavif pozitivne aj negativne obdalky.
. Level nastavuje vystupnu uroven filtra.

4.6.1.1. Master Cutoff

Oba filtre su ovplyvriované knobom Master Cutoff, ktory meni orezdvacie frekvencie oboch VCF
sucasne. Ak chcete resetovat hodnotu Master Cutoff na O, podrzte Sipku dolava na paneli a otocte
knobom Master Cutoff.

4.6.1.2. Key Track

To urcuje, ako velmi sa zmenia orezdvacie frekvencie oboch filtrov v zdvislosti od prehravaného
tonu. Hodnoty sa pohybuju od ziadnej zmeny (100 % vliavo) po maximdlnu zmenu (100 % vpravo),
pri ktorej sa orezdvacia frekvencia zvysuje alebo znizuje vzhladom na vzdialenost noty od stred-
ného E (nota MIDI 64). Filtre sa postupne otvdaraju nad touto notou a postupne zatvaraju pod touto
notou.
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4.6.1.3. Series / Para

Ovladac¢ Series / Para sa nachddza v module filtra Ladder, ale ovplyviuje oba filtre. Dosahuje sa
nim pozadovany pomer medzi paralelngm alebo sériovym zapojenim filtrov, pricom vystup VCF 1
sa privddza do VCF 2. Je to lepsie ako “to najlepsie z oboch svetov”: ide o prelinanie dvoch svetoy,
aby ste vytvorili svet, aky chcete.

V pripade, ze su vam tieto pojmy nezndme, uvddzame dva priklady, ¢o to znamena:

. Filtre v sérii vyuzivaju svoje silné stranky. VCF 1 mbze orezat nizke frekvencie svojim 2-pélovgm
rezimom HP a potom VCF 2 méze stiahnuf vysoké frekvencie svojou 4-pdlovou krivkou LP.
Vysledok je ako jeden filter s dvoma réznymi strmosfami. Ako sa hovori, celok je viac ako sucet
jeho casti.

. Paralelny rezim umoznuje stereo syntézu, pri ktorejf mézu mat lavy a pravy kandl rézne vyvi-
jajuce sa zvuky. Je to idedlna viastnost na kombindciu s morfovacimi funkciami PolyBrute.

Tu je jednoduchda schéma vztahu medzi filtrami.

Mixer bus

Steiner

Series Para

T F VJ Steiner Pan (mod matrix)
+ Left
+ Ladder —PD Ladder Pan (mod matrix)
/‘+\ Right

U

4.6.2. VCF 1 (Steiner)

VCF 1 je vylepSend verzia Steinerovho filtra, ktory sa ndpadne objavoval v syntetizdtoroch série
Brute. Zatial ¢o predchddzajuce verzie umoznovali vyber vzdy len jedného rezimu filtra (dolnd prie-
pust, hornd priepust, pdsmovd priepust alebo zdrez), tu je plynule premenlivgy medzi tgmito styrmi
rezimami. Takze je napriklad moznda kombindcia highpass a bandpass.

Ovladac¢ rezimu filtra plynule prechddza medzi tymito krivkami:

. LP (Lowpass) umoznuje priechod nizkych frekvencii, zatial ¢o vysoké frekvencie su
potlac¢ené.

. Notch nie je napisany na prednom paneli, ale nachddza sa na polceste medzi LP a HP. Notch
filter vyrezdva stredné pasmo frekvencii medzi svojimi dvoma hrani¢ngmi bodmi.

. HP umoznuje priechod vysokych frekvencii, zatial ¢o nizke frekvencie su timené.

. BP (Bandpass) je opakom zdrezového filtra: prepusta pdsmo frekvencii, pricom zuzuje

harmonicky obsah na oboch strandch svojich dvoch hrani¢nych bodov.

Steinerov filter sleduje Klaviaturu pomerne dobre, ale Ladder filter sleduje klaviaturu presnejsie. Tento
rozdiel je dolezity pri pouziti samooscilaéného filtra ako tretienho oscilatora.
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4.6.2.1. Brute Factor

Brute Factor je vlastng obvod spdatnej vazby filtra, ktory robi vsetko od zateplovania nizkych
frekvencii az po vytvdranie monstruézneho vréania. Presny uc¢inok zdvisi od jeho interakcie s ostat-
nYmi nastaveniami: Uroviiou mixu, cutoff, rezonanciou, atd'.

4.6.3. VCF 2 (Ladder)

VCF 2 je svojou konstrukciou podobny najznamejSiemu Ladder filtru na tejto planéte. Na rozdiel od
origindlu je véak VCF 2 kompenzovany zosilnenim, aby sa zabrdnilo redukcii nizsich frekvencii,
ktoré sprevddzaju vyssie Urovne rezonancie.

VSetky ovlddacie prvky tohto modulu boli popisané v casti 4.6.1. Spoloc¢né vliastnosti okrem tejto:

4+.6.3.1. Disto

Disto je skratka pre “distortion” (skreslenie). Tymto sa nastavuje vystup filtra Ladder do jeho VCA
(ovladagé Level). Cim viac péjde do jeho VCA, tgym vaésie skreslenie budete poduf.

4.7. Filter FM

V€O 2>VCF1 Noise > VCF 2

Dva zvukoveé zdroje PolyBrute maju natvrdo zapojené modulaéné cesty do filtrov.

4.7.1. VCO 2 > VCF 1

Tento knob umozniuje VCO 2 modulovat VCF 1. Vyskusaijte rézne ladenia, tvary viny, suboscildtor
a rézne nastavenia pre cutoff a rezonanciu, atd. Tgmto spdbsobom mbzete zo Steinerovho filtra
vykuzlit tie najlahodnejsie vysledky!

4.7.2. Noise > VCF 2

Tento knob smeruje 3umovy oscildtor Noise do VCF 2. Knob Noise Colour [str. 24] ur¢uje frekvenény
obsah Sumového generdtora, a tym riadi charakter moduldcie privadzanej do VCF 2. Opaf vysku-
Sajte rézne Urovne pre cutoff a rezonanciu, atd. Extrémnejsie nastavenia nie su pre slabé povahy!
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%.8. Obdlky
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o Delay o Attack o Decay Sustain Release

VCF ENV je rovnakd ako VCA ENV,
takze nie je vyobrazend.

Obalky su nastavitelné moduldtory, ktoré formuju napdtie v ¢ase, ked je spustend nota. PolyBrute
mad dve 4-fazové obdalky (ADSR), a tretiu s fdzou oneskorenia (DADSR). Kazdd obdlka md LED diodu,
ktord indikuje aktudlnu Uroven obdlky; meni sa rychlo alebo pomaly v zdvislosti od nastavenia.

VCF ENV méze sluzit aj ako modula¢ny zdroj v matici, ale v predvolenom nastaveni:

. VCF ENV tvaruje orezdvaciu frekvenciu VCF v zdavislosti od nastavenia VCF ENV pre kazdy
VCF. Méze byf tiez priradend v modulaénej matici.

. VCA ENV riadi celkovu uroven hlasitosti patchu.

. MOD ENV je mozné v matici vol'ne priradif.

Nasledujuci graf ukazuje, ktorgy segment obdlky je ovplyvneny jednotlivgmi parametrami.

ATTACK DECAY SUSTAIN
RELEASE DELAY

KLAVES
PUSTENY JL\

KLAVES STLACENY
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Parameter Obdlka Rozsah Min / Max Popis

Velo iba VCF, VCA ziadny / naplno Reakcia obdalky na rychlost uderu klavesu.
Delay iba MOD O - 18 sekund Ovldda oneskorenie nastupu obdlky MOD.
Attack vsetky 2 ms - 18 sekund Cas, kym napdatie dosiahne svoje maximum.
Decay vsetky 2 ms - 18 sekund Cas, za ktory napdtie dosiahne Uroven

Sustain z maxima.

Sustain véetky nula / max. Cielové napdtie pre fdzu poklesu. Ak je
nastavené na maximum, parameter Decay
nemad ziadny vplyv.

Release vietky 2 ms - 18 sekund Cas, za ktory sa napatie vréti na nulu po
uvolneni klavesu.

4.8.1. Krivky obdlky

Podrzte tlac¢idlo [Settings] a posuvanim fadera Attack/Decay spristupnite krivky pre danu obdlku.
Attack ma viastné nastavenie krivky, a fazy Decay/Release maju spolo¢nu dalsiu krivku. K dispozicii
je niekol'ko prednastavenych moznosti. Zoznam predvolieb ndjdete v kapitole 12. Nastavenia.

4.8.2. Mody VCF/VCA velocity

Rychlost uderu méze modulovaf ¢asy obdlky. Napriklad slaciky mézu mat pomaly attack s nizk-
ou rychlostou a rychly attack s vysokou rychlosfou uderu na klaves. Podrzte tlacidlo [Settings]
a posuvanim fadera Velo pre VCF ENV alebo VCA ENV spristupnite rezimy rychlosti danej obdlky.
Podrobny zoznam nastaveni sa nachddza v kapitole 12. Nastavenia.

4.8.3. Mody sluckovania obdlky

Kazdd obdalka sa moéze prehrat raz, dvakrat, trikrdt, alebo sa méze opakovat donekoneéna. Na
pristup k rezimom slucky:

. VCF/VCA obdlky: podrzte [Settings] a pohybujte faderom Velo.
. Obdlka MOD: podrzte tlacidlo [Settings] a pohybujte faderom Delay.

Zoznam nastaveni sa nachddza v kapitole 12. Nastavenia.

4.9. Stereo spread

Existuju dve nastavenia pre Stereo spread, ku ktorgm sa dostanete podrzanim tla¢idla [Settings]
a otoc¢enim knobu Stereo:
. Voice pan: Kazdy hlas md& danu poziciu v stereopoli

. Voice + Filter pan (posunutie hlasu + filtra): Efekt “Voice pan” opisany vyssie je funkény, ked
je ovldda¢ Series/Para nastaveny na hodnotu Series. V opa¢nom pripade je to rezim Parallel,
ktory panoramuie filter Ladder dol'ava a Steiner doprava.

KedZze parameter Series/Para je spojity, su mozné medzistavy a prelinania tychto dvoch nastaveni.
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4.18. Vyber zapojenia efektov

Toto tlacidlo ovldda zapojenie efektovej sekcie:

. Insert posiela cely signdl do efektov.
. Send pouziva Delay a Reverb ako sidechain (Modulation je vzdy insert efekt).
. Bypass vypina z vystupu vietky efekty.

Viimnite si, ze ked je signdl suchy (Urovne efektov na nule), signdlova cesta je ¢isto analégova.
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ACE HRY

5. OVL

Jednym z cielov spolo¢nosti Arturia bolo umiestnit v PolyBrute Sirokd skdlu hrdé¢skych moznosti
na dosah ruky a sme hrdi na to, ¢o sa ndm podarilo; k dispozicii su desiatky ovlddacich prvkov
a funkcii, ktoré okamzite reaguju, ked vds zasiahne inspirdcia. Niektoré ovlddacie prvky su stan-
dardné (pitch/mod kolieska, kandlovy aftertouch, sustain/expression peddle), a niektoré su uplne
netradi¢né (pdskovy ribbon kontrolér, motion recorder a Morphée, nas trojosovy ovliadac).

5.1. Kolieska

o Pitch Wheel

PolyBrute ponuka sadu pitch bend a modula¢ného kolieska. Tie sa ¢asto pouzivaju na ozivenie sél,
ako pomoc pri emuldcii akustickych ndstrojov alebo na veci, ktoré iné nastroje nedokdzu. Pitch
koliesko pruzi spaf do stredovej/nulovej polohy, zatial ¢o koliesko Wheel zostdva tam, kde ste ho
nechali.

5.1.1. Koiesko Pitch

Predvoleny rozsah kolieska Pitch je +/- 2 poltdny, ale k dispozicii je sedem dalsich rozsahov. Podrzte
tla¢idlo [Settings] a pohybom kolieska Pitch otvorte stranku Bend Range. Potom pomocou tlacidiel
Assign vyberte pozadovany rozsah. Maximdlny rozsah je +/- 24 poltéonov alebo 2 oktdvy.

5.1.2. Koliesko Wheel

Modulaéné koliesko (t. j. Wheel) nie je uréené uz len na vibrato. Prostrednictvom modulaénej matice
nim mMmozete ovliadaf takmer cokol'vek: efekt, rgchlost LFO, dobeh obdlky, atd’.

Md& Styri volby, ktoré sa daju okamzite vybraf pomocou tlacidla Wheel, ¢o je tretie zo Styroch tlaci-
diel umiestnenych napravo od samotného kolieska. Moznosti su Matrix, Cutoff, Vibrato a LFO1 Amp.
Tieto sU popisané v Casti 5.4.4. Rezimy kolieska Wheel.
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5.2. Tlacéidld oktdv

000O0O0
2 1 0 #H
L-J -]
Octave

Pomocou tlagidiel [Octave < / >] mozete transponovaf klaviaturu o oktavy. Rozsiria jej rozsah na
celkovo devaf oktdv. Transpozicia sa objavi lokdlne a prostrednictvom MIDI.

Stlac¢enim oboch tlacidiel vynulujete transpoziciu. V rezime Split to treba urobif pre kazdu polovicu
klaviatury.

Hornu a dolnu zénu Klaviatury mozno transponovaf nezdavisle [ods. 5.4.2.2.].

5.3. Morphée

S nie¢im takym, ako je ovldda¢ Morphée od spoloc¢nosti Arturia, ste sa mozno este nestretli. Je to
viac nez len X/Y touchpad; je tiez citlivy na tlak, takze funguje aj v osi Z. VSetky tri osi su k dispozicii
ako zdroje v modula¢nej matici a mozno ich smerovaf do lubovolného pocétu cielov (maximadlne 32).

Morphée mad tri moznosti, ktoré sa daju okamzite vybrat pomocou tlacidla Morphée, ktoré je stvrtgm
zo Styroch tlac¢idiel nad knobom Glide. Moznosti su Matrix, Arp / Seq a Morph.

Morphée ma aj $pecidlnu stranku nastaveni s dvoma skratkami: podrzte tla¢idlo [Settings] a dotknite
sa plésky Morphée, alebo podrzte tla¢idlo Morphée priblizne 1 sekundu. Tieto nastavenia definuju
odozvu Morphée a sU popisané v odseku 5.4.5. Rezimy Morphée. Nastavenia sa ukladaju pre kazdy
preset.
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5.4%4. Tla¢idld rezimov hlasov/ovlddania

Styri tlagidld v blizkosti koliesok umoziuju okamzitu konfigurdciu hlasového enginu a dvoch najpo-
uzivanejsich hrac¢skych oviadacich prvkov. Horngmi dvoma tla¢idlami sa vyberaju hlasové rezimy,
spodnymi dvoma rezimy ovldadania.

5.4.1. Polyfdnia

PolyBrute ma tri hlasové rezimy, ktoré sa vyberaju pomocou tla¢idla [Polyphony].

. Poly (polyfonicky) umoznuje spustaf vsetkych sesf hlasov nezdvisle od seba réznymi notami.

. Unison vrstvi viacero hlasov na jeden klaves. Ako nastavif pocet hlasov sa dozviete nizsie.

. Mono (monofonicky) obmedzuje klaviaturu na prehravanie iba jedného dvojoscildtorového
hlasu.

V rezime Split [ods. 5.4.2.] mézu mat hornd a dolnd zéna Klaviatury rézne hlasové rezimy.

. Hornd: pouzite tlacidlo Polyphony ako obvykKle.

. Dolna: podrzte tlacidlo [Timbrality] a stla¢enim tlacidla [Polyphony] zmente hlasovy rezim pre
dolnu polovicu klaviatury.

LED diody zobrazuju stav vybranej polovice.

Existuje niekol'ko variantov jednotlivych hlasovych rezimov: Cycle, Reset, Note Priority, Legato on/
off atd. Ak chcete ziskat pristup k tgmto moznostiam, podrzte tlac¢idlo [Settings] a stlacte tlacidlo
[Polyphony]. Ak chcete ziskat pristup k tymto nastaveniam pre spodnu polovicu v rezime Split,
podrzte na 1 sekundu tla¢idlo [Timbrality]. Stranka, ktord sa zobrazi, zavisi od aktudlneho rezimu:
V rezime Poly sa dostanete na stranku Polyfonickd alokdcia [ods. 5.11.1.]; v rezime Unison alebo Mono
sa dostanete na stranku Uni/Mono alokdcia [ods. 5.11.2.].

5.4.1.1. Pocéet hlasov unisona

Yoice Lount

V rezime Unison moébzete definovat pocet hlasov pouzivanych kazdou zénou. Ak to chcete urobif,
podrzte tlacidlo [Polyphony] a zahrajte kldves, alebo prejdite do ponuky Settings/Voice/Allocation/
Unison Voice Count. Pomocou tlacidiel [Assign 1 - 4] nastavte hodnotu pre dolnU zénu a pomocou
tla¢idiel [Assign 5 - 8] nastavte hodnotu pre hornu zéonu.
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5.4.2. Timbralita

Q Ssingle
O Layer
o Timbralty ~© Seit

Rezimy Timbrality menia rozlozenie klaviatury pre zvuky A + B:
. Single: klaviatura mad jednu zénu; kazdd nota spusfa jeden hlas, ktorg méze morfovat medzi
zvukmi A + B.

. Layer: klaviatura ma jednu zonu s dvoma morfujucimi hlasmi na notu. Ak je ovldda¢ Morph
na nule, zvuk A je zdvojeny. Ak je na maxime, zvuky A + B su zdvojené.

. Split: klaviatura ma dve zény. Spodnd zéna je vzdy zvuk A; hornd zéna mdze morfovat medzi
zvukmi A + B.

Spodnd zona moéze spustat sekvencer alebo arpeggiator, takze mézete hrat pattern alebo arpeggio
pomocou spodnej zony a zdroven hraf dalSie noty v hornej zéne.

Spodnd zoéna Standardne vysiela/prijima na 2. MIDI kandli. Zmerte to v Settings/MIDI/Channels:
vyberte polozku [Assign 3] (vstupny kandl dolnej ¢asti) alebo [Assign 4] (vystupny kandl dolnej casti),
a potom pomocou tlacidiel Assign nastavte hodnotu 1 - 16 alebo None.

5.4.2.1. Nastavenie deliaceho bodu

Podrzte tlac¢idlo [Timbrality] a zahraijte kldves, aby ste nastavili deliaci bod.

5.4.2.2. Transponovanie zdén

V rezime Split mozno hornu a dolnu zénu Klaviatury transponovatf nezavisle.

. Hornd: pouzite [Octave </ >] ako zvycajne
. Dolna: podrzte [Timbrality] a stla¢te [Octave </ >] na transpoziciu dolnej polovice.

5.4.3. Pamét akordov

PolyBrute si dokdze zapamdtaf a prehrdavaf akordy spustené jednou notou. Ak chcete vytvorif
akord, podrzte tlac¢idlo [Polyphony] a zahrajte niekol'ko nét. Po zadani pozadovanych nét tlacid-
lo uvolnite. Teraz sa rozsvietia vsetky tri kontrolky vedla tlac¢idla Polyphony, ¢o znamend, ze ste
v rezime akordu. Stla¢enim lubovolného kldvesu zahrdate zadany akord a transponujete ho po kla-
viature. Niekol'ko veci, ktoré je potrebné vedief:

. Prva stlacend nota je zakladnd nota.

. Noty nemusite zaddavaf legato. Pokial drzite tla¢idlo Polyphony, mézete stlacat kldvesy,
posuvat oktavy a upravovat akord. Vysledkom mobzu byt poriadne velké akordy!

. Kratkym stlac¢enim tlac¢idla Polyphony ukon¢ite rezim akordu a vymazete ulozeny akord.

. AK chcete zmenit pocet nét v ulozenom akorde, musite akord zadat znova od zaciatku.

. Akord a to, ¢i je rezim akordu zapnuty alebo vypnuty, je mozné ulozit v kazdom presete.
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5.4.4. Rezimy kolieska Wheel

O Matrix
O cutoff
QO Vvibrato

O LFo1 Amp

o Wheel

Opakovanym stld€¢anim tlacidla Wheel vyberte priradenie kolieska:

. Matrix umozniuje smerovanie na viacero parametrov suc¢asne.

. Cutoff mu ddva kontrolu nad frekvenciou Master Cutoff, takze je to rovnaké ako otdcanie
tgmto knobom.

. Vibrato pripdja LFO k obom VCO, takze Wheel méze pridaf vibrdto do patchu bez pouzitia
modula¢nej matice.

. LFO1 Amp umoznuje koliesku Wheel ovladat mnozstvo moduldcie akejkol'vek modulacnej
cesty, ktord pouziva ako zdroj LFO 1.

Podrzanim tla¢idla [Wheel] vstupite na stranku Vibrato Options. Td umoznuje nastavif rozsah vibrata
a urcif, ¢i zdrojom bude LFO 1 alebo $pecidlny Vibrato LFO. Podrobné informdcie ndjdete v ¢asti
Nastavenia [kap. 12.].

5.4.5. Rezimy Morphée

O Matrix
O Arp/seq
o Morphée ~ O Morph

Opakovanym stlac¢anim tlacidla Morphée vyberte priradenie Morphée:

. Matrix umoznuje smerovaf kazdu z osi na viacero parametrov suc¢asne.

. Arp / Seq umoznuje Morphée ndhodne pozmenif sekvenciu alebo arpeggio pomocou Spice,
Dice a Ratchet:

- Spice (os X) meni dynamiku a oktdvu bez transpozicie vysky ténu.
- Spice (os Y) meni ¢as gate (dizka not).
- Ratchet (os Z) rozdeluje kroky na viacndsobné noty pri zvysovani tlaku.

- Dice: Dotknite sa 3 prstami, aby ste “hodili kockou” a ndhodne zmenili vietky
parametre Spice naraz.
. Morph umozniuje morfovanie na osi X/Y medzi zvukmi A + B. K dispozicii je niekol ko nasta-
veni odozvy: podrzte tlacidlo [Settings] a dotknite sa plésky Morphée, alebo podrzte tlacidlo
Morphée priblizne 1 sekundu. Popisy ndjdete tu [ods. 12.4.4].
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5.5. Glide

© Glide

Ked je knob Glide nastaveny na nenulovi hodnotu, viska ténu kize z jednej noty na druhu. Maximal-
ny ¢as klzania je 10 sekund. Nastavenim knobu Glide na 100 % dolava sa klzanie vypne.

Existuje niekol'ko spdsobov, ako definovaf sprdvanie glide (¢as v zdvislosti od rychlosti, plynulé
alebo kvantizované kizanie atd.). Ak chcete vstUpif na tuto stranku, podrzte tlagidlo [Settings]
a otoc¢te knobom Glide. Moznosti sU opisané v tejto casti [ods. 12.2.1.7.].

5.5.1. Glide v rezime Split

Ked je PolyBrute v rezime Split, nastavenie kizania je zdielané medzi dvoma zénami. Ked ze viak
rezim Split prirad'uje funkciu morfovania A + B hornej zéne, sU mozné nezdvislé ¢asy klzania: ¢as
klzania zvuku A méze byf nulovy a ¢as klzania zvuku B méze byf nenulovy (alebo naopak).

5.6. Knob Morph

Morph

Knob Morph umozniuje manudine morfovat medzi zvukmi A + B. Jeho poloha je viditelnd v kazdom
rezime (Presets, Mods, Sequencer a Morph): po oto¢eni knobu sa na lavej strane displeja zobrazi
grafika iduca nahor a nadol.

Aktudlna poloha knobu Morph sa ukladd spolu s patchom a stdva sa vychodiskovym bodom pre
morfovanie moduldcie. Viac informdcii ndjdete v kapitole 10. Rezim Morph.

5.7. Ovlddac Ribbon

Tato hladkd drdazka na prednom paneli poskytuje jedine¢ny spodsob ovladania zvuku. Je to ako
krizenec medzi stetcom a hmatnikom husli; farbu mézete pridat dotykom povrchu a ndsledngm
posuvanim alebo trilkovanim. Pouzite ho podla vlastnej predstavivosti.

Rovnako ako pri ingch oviddacich prvkoch, podrzte tlacidlo [Settings] a dotknite sa pdsika, aby ste
sa dostali na stranku s jeho nastaveniami. Potom ho nakonfigurujte podla potreby: M&d moduld-
cia zacinat od miesta, kam dopadne vds prst, alebo md preskocit na urcitu hodnotu na zdklade
rozmerov pdsika a mnozstva moduldcie? Md sa Urovern moduldcie po uvolneni vratit na nulu, alebo
zostat tam, kde bola? Je to na vds. Tieto nastavenia sa ukladaju spolu s patchom, takze pdsik moéze
v pripade potreby fungovat rézne pre rézne situdcie.
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5.8. Aftertouch

Klaviatura PolyBrute je tiez vybavend funkciou Aftertouch (1. j. citlivostou na tlak). Mozno ju pouzit na
ovlddanie lubovolného parametra prostrednictvom modulaé¢nej matice: Jednoduchym zvysenim
tlaku prstov na Klaviaturu moézete preladovat filtre, priddvat hlasitost alebo zvysovaf rychlost vi-
brata atd’.

V rezime Mods vyberte Aftertouch ako zdroj (riadok I) a nasmerujte ho na lubovolny ciel. V ponuke
Settings/Keyboard/Aft Sensitivity ndjdete niekol'ko globdlinych nastaveni aftertouch.

5.8.1. Duofonicky Aftertouch

PolyBrute ma dokonca typ duofonického aftertouchu, pri ktorom bude aftertouchom ovplyvnena
len poslednd zahrand nota alebo noty, pripadne jedna z polovic rozdelenej klaviatury. To je skvelé
napriklad na sélovanie s aftertouchom nad hranym akordom. Podrobnosti ndjdete v ¢asti 12.4.3
Nastavenia Expression>Aftertouch.

5.9. Expression peddle

Dovolte aj svojim nohdm, aby sa zabavili. Kazdy expression peddl méze maf nastavenie pre kazdy
patch: ovlddanie filtra, moduldcie atd. Ak ich chcete vybraf, prejdite do ponuky Settings/Expression
Control/(Exp1 Settings alebo Exp2 Settings). Moznosti su identické az na jednu: Peddl 1 méze ovladat
celkovu hlasitost a peddl 2 méze byf zdrojom moduldcie v matici.
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5.108. Motion rekordér

Motion rekordér méze zaznamendvaf relativne pohyby lubovolného oviddacieho prvku (knobu,
fadera, pdasika atd’.), az na niekolko vynimiek [ods. 510.2.]. Skuste toto:

Aktivuijte tlac¢idlo “Rec Arm”. Tym sa rekordér prepne do rezimu nahrdvania.

. Podrzte stlaceny kldves na spustenie nahrdvania a zatial ho drzte stlaceny.

. Otacajte knob Master Cutoff obvyklym spdésobom.

. Uvolnite klaves, aby ste zastavili nahrdavanie.

1.

2

3

4

5. Deaktivujte tlac¢idlo “Rec Arm”.

6. Nastavte tlacidlo prehrdvania na moznost Once (raz).

7. Prehraijte jednu notu. Pohyb filtra sa prehrd raz a zastavi sa.
8. Tlacidlo Play nastavte na moznost Loop.

9

. Zahrajte jednu alebo viac nét. Filter sa preladuje pre kazdy hlas, kgym nepustite jeho
klaves.

10. Uvolnite vsetky kldvesy, aby ste zastavili prehrdvanie.

Kazdy patch si moéze ulozit viastny zdznam Motion a stav tlac¢idla Play (Off, Once, Loop).

Funguje to takto:

. Stla¢enie noty spusti nahrdvanie, ak zahrdte akord, prvd pustend nota nahrdvanie zastavi.
. Prvy ovlddaci prvok, ktory posuniete po zahrati noty je ten, ktory sa nahrdva.

. Pévodnd hodnota ovlddacieho prvku sa stane “nulovygm bodom” pre prehrdvanie.

. Zaznamendva sa relativny pohyb ovladacieho prvku, nie skuto¢né hodnoty parametrov.

. Po skoné¢eni nahrdvania sa parameter vrdati na svoju pévodnu hodnotu (nulovy bod).

. Ak sa hodnota parametra upravi, novd hodnota sa stane nulovym bodom pre prehrdvanie.
. AK je zadznam pohybu dIhsi ako trvanie noty, prehrdvanie méze pokracovat pocas fazy

uvol'nenia (release).

5.10.1. Faktor natiahnutia

Ovldda¢ Motion Recorder Rate nastavuje rychlost prehrdavania zachytenych pohybov ovldadacich
prvkov. Jeho rozsah je od 1/8 pévodnej rychlosti do 8-ndsobku pévodnej rychlosti. Normdlna rychlost
je v strednej polohe.

5.10.2. Vynimky

Existuje niekol'ko ovlddacich prvkov, ktoré Motion rekordér nezachuyti:

. Parametre sekvencera (Gate atd’.)
. Motion Recorder Rate
. Jemné ladenie

. Sluchadla

. Celkova hlasitost
. Ovlada¢ mnozstva moduldcie Mod
. Tlac¢idla

Ale naopak, Motion Recorder zachyti vsetky tri osi ovladac¢a Morphée (X, Y a Z).
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5.11. Rezimy pridelovania hlasov

Po spusteni noty moéze PolyBrute hrat az Sest hlasov na jednom kldvese. Rezimy pridelovania
hlasov umoznuju definovaf tuto odozvu pre kazdy patch. Su pristupné podrzanim tlacidla [Settings]
a stla¢enim jedného z tlacidiel rezimov hlasov [ods. 5.4.].

Stranka, ktord sa zobrazi, zdvisi od rezimu Polyphony pre aktudlnu zénu: V rezime Poly sa dos-
tanete na stranku Poly Allocation; v rezime Unison alebo Mono sa dostanete na strdnku Uni/Mono
Allocation. VSetky moznosti suU popisané v nasledujucich ¢astiach.

5.11.1. Polyfonickd alokdcia

Moznosti polyfonickej alokdcie su rovnaké pre hornu a dolnu zénu bez ohladu na rezim Timbra-
lity (Single, Layer alebo Split). Nastavenia dolnej zény su pristupné aj vtedy, ked Klaviatura nie je
rozdelend.

Ak chcete ziskaf pristup k tgmto nastaveniam ked je Single/hornd zéna v rezime Poly, podrzte
tlacidlo [Settings] a stlac¢te tlacidlo [Polyphonyl. Ak chcete ziskaf pristup k tgmto nastaveniom pre
dolnu polovicu ked je v rezime Poly, podrzte na 1 sekundu tlacidlo [Timbrality].

Vyberte jedno nastavenie zo stipca Poly a jedno zo stipca Steal:

. Poly Cycle pouziva prvy dostupny hlas, potom dalsi hlas s vyssim c¢islom a tak dalej.

. Poly Reset pouziva prvy dostupny hlas a pouziva ho dovtedy, kym nie je vypnuty.

. Poly Unison prideluje hlasy pre hranie unisono v polyfonickom mode. Pozrite nizsie ¢asf
5.11.1.1. Rezim polyfonického unisona, kde ndjdete podrobnosti.

. Poly Reassign cyklicky prechdadza hlasmi pri spustani réznych nét, ale opdtovne pouzije
existujuci hlas, ak sa td istd nota zahrd znova.

. Steal Oldest povie PolyBrute, aby najskér vypol notu, ktord bola drzand najdlhsie.

. Steal Lowest hovori PolyBrute, aby najprv vypol notu s najnizSou zahranou dynamikou
v akorde.

. Steal None hovori PolyBrute, aby nevypol hlas, ked nie su k dispozicii ziadne hlasy.

5.11.1.1. Rezim polyfonického unisona

Ked' je zvolend moznost Poly Unison, PolyBrute dynamicky prideluje hlasy na hranie unisono, ale
stale polyfonicky, ¢im ponuka to najlepsie z oboch svetov v rdmci celkového poc¢tu hlasov PolyBrute.

. Prvy zahrany ton vyuziva vsetkych sest dostupnych hlasov.

. Druhy zahrany tén rozdeluje hlasy rovnomerne medzi dva téony: 3 pre kazdu notu.

. Treti zahrany Kldves rozdeluje hlasy rovnomerne medzi tri noty: 2 pre kazdu notu.

. Stvrty zahrany klaves prerozdeli tie, ktoré boli pridelené ako prvé, na posledny zahrany klaves:

1 hlas pre prvu notu, 1 pre druhu, potom 2 a 2 pre dalSie noty.

. Zahratie piatich kladvesov podobne prerozdeli skér pridelené hlasy: pre kazdu z prvych styroch
ndét na 1 hlas, potom na 2 hlasy pre poslednu notu.

. Hranie na Sesf kldvesov priraduje hlasy po 1 na kazdu notu, takze Ziadna nota v skutocnosti
nehrd unisono.
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5.11.2. Unison / monofonickd alokdcia

Moznosti Uni/Mono Allocation su rovnaké pre hornu a dolnu zénu bez ohladu na rezim Timbrali-
ty (Single, Layer alebo Split). Nastavenia dolnej zony su pristupné aj vtedy, ked klaviatura nie je
rozdelend.

Ak chcete ziskaf pristup k tgmto nastaveniam ked je Single/hornd zéna v rezime Unison alebo
Mono, podrzte tla¢idlo [Settings] a stlac¢te tlagidlo [Polyphonyl. Ak chcete ziskaf pristup k tgmto
nastaveniam pre dolnu polovicu ked je v rezime Unison alebo Mono, podrzte na 1 sekundu tlacidlo
[Timbrality].

Ak chcete definovat poéet hlasov pouzivanych zénou v rezime Unison, precitajte si odsek 5.4.1.1.

Vyberte jedno nastavenie zo stipca Priority a jedno zo stipca Legato:

. Priority Lower: najnizsia nota je zahrand a vyssSie su ignorované.

. Priority Higher: najvyssia nota je zahrand a nizsie su ignorované.

. Priority Last: drzand nota moéze byt vypnutd vyssou alebo nizSou notou.

. Legato On: obdlky sa znova spustaju az po uvolneni vsetkych nét, takze po sebe iduce noty
budu viazané.

. Legato Off: kazdd zahrand nota spusta obalky.

. Legato Glide: ak je aktivne Glide (kizanie), pri hrani legdto sa obdlky znova nespustia a tiez

noty kizu z jednej vysky tonu na druhu.
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6. PRACA S PRESETMI

Tato kapitola sa zameriava na sprdavu presetov: nacitanie, ukladanie, porovndvanie atd. V tychto
odsekoch sa dozviete, ako inicializovat preset [ods. 3.2], vytvorit predvolbu od zaciatku [kap. 3]
alebo upravit existujuci preset [kap. 4.].

6.1. Vyber presetu

Proces vyberu jedného zo 768 internych presetov bol popisany tu [ods. 2.5]. Je to vSak jednoduché:
Vyberte tlacidlo rezimu Presets, vyberte banku pomocou tlac¢idla Assign (1 - 8) a potom vyberte jed-
no z tlacidiel Matrix (A1 - L8).

AK hladdte preset v konkrétnej kategérii, napriklad preset Brass, podrzte tla¢idlo Preset a otdcajte
knobom Amount. Pri prechddzani jednotlivych kategérii sa tdto kategéria zobrazi na displeji a roz-
svietia sa tlacidla Matrix pre presety v aktudlnej banke, ktoré patria do danej kategérie.

6.2. Snimky

PolyBrute dokdze ulozit az 5 snimok (snapshots) upravenych presetov na okamzité porovnanie.
Funguje to takto:
. Ak chcete ulozif snimku upraveného patchu, stla¢te raz tlac¢idlo [Save].

. Ak chcete vyvolat snimku alebo ju porovnat s aktudlnou predvolbou, podrzte tla¢idlo [Settings]
a stla¢te tlacidlo [Save]. Zobrazenie vyzerd takto:

. Snimky su zoradené chronologicky (hodiny:minuty:sekundy), pricom posledny vybrany preset
je na mieste 1.

. Pomocou polozky [Assign 2 - 6] mdzete vypocut konkrétnu snimku z predchdadzajucej Upravy.

. Ak chcete ukongif rezim snimok, stlacte tlacidlo [Settings] alebo jedno z vel'kych tlacidiel Mode.

Niekol'ko veci, ktoré je potrebné vedief o snimkach:
. Vsetky predchddzajuce snimky sa vymazu len vtedy, ked sa nacita novy preset a ulozi sa
novd snimka.

. Snimku nemozno vytvorit, ak od vytvorenia predchdadzajucej snimky alebo od nacitania pos-
ledného presetu neboli vykonané ziadne Upravy.

. Snimka sa automaticky vytvori z predchdadzajuceho stavu pri nac¢itani presetu (pokial neboli
vykonané ziadne Upravy, ako je uvedené vyssie).

Snimky umozniuju prezeraf ulozené presety pocas Uprav aktudlneho presetu. To je uzito¢né dvoma
spdsobmi:

. Na porovnanie upraveného stavu presetu s neupravenou (ulozenou) verziou alebo s ingm pre-
setom.
. Na ndhl'ad miesta iného presetu pred jeho prepisanim upravenym presetom.
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6.3. Ndhodné generovanie zvuku

PolyBrute dokdze vygenerovat ndhodny patch tak, ze vyberiete zvuky A a B z réznych patchoyv,
zmenite hodnotu knobu morph, vysledok presuniete do zvuku A a potom v&césinu tohto procesu zo-
pakujete ndhodny pocetkrat. Vygenerovany patch potom mébzete upravit, ulozit ako snimku alebo
ulozit ako novy preset.

Tuto funkciu najdete v ponuke Settings/Preset Info/Generate. Stlacenim tlacidla [Assign 3] vygeneru-
jete ndhodny patch. Ndzov ndhodného patchu sa zmeni na “"Generated”.

6.4%. Rezim panela

V rezime Panel urcuje poloha kazdého knobu zvuk. Tento rezim pouzite, ak chcete mat spdatnu vézbu
1:1 medzi parametrami a upravovanym zvukom: ¢o vidite, to dostanete.

Ak ste upravovali aktudiny patch, mozno budete chciet pred vstupom do rezimu Panel urobif snimku
[ods. 6.2], aby ste sa mohli k tejto uprave vratif. Ak to chcete urobif, raz stlacte tlac¢idlo [Save]. Po-
tom sucasne stlac¢te tlacidla [Program < / >], aby ste nacitali nastavenia panela. Tym sa aktudlny
preset nahradi skuto¢nymi polohami knobov a faderov. Ak chcete obnovif upraveny preset, podrzte
tla¢idlo [Settings], stlacte tlacidlo [Save] a pomocou tlacidiel [Assign 1 - 6] vyberte poslednu snimku.

6.5. Ulozenie presetu

Tlac¢idlo [Save] sa pouziva na zhotovenie snimok, rgchle ulozenie na aktudlne miesto, alebo ulozenie
upraveného presetu na nové miesto. Najprv zhrnutie, potom podrobnosti:

Funkcia Akcia Popis

Snimka Stlacte raz [Save] Docasnd pamat na porovnanie upravého
presetu s ostatngmi

Rychle ulozenie Stlacte trikrat [Save] Editovany preset je ulozeny na aktudlne
miesto

Ulozenie presetu | Drzte [Save] + stlacte [Assign 1 - 8] Ulozenie presetu na iné miesto

(volitel'ne) + stla¢te [Matrix A1 - L8]

Snimky boli popisané v predchdadzajucom odseku 6.2.

6.5.1. Rychle ulozenie

Ak chcete rychlo ulozit upraveny preset na pévodnu verziu, stla¢te trikrat tlacidlo [Save]l. TYm sa
prepise aktudlne umiestnenie presetu, preto sme to urobili zdmerne, aby sme predisli nehoddm.
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6.5.2. Ulozenie na iné miesto

Tento proces umoznuje ulozit upraveny patch do lubovolného zo 768 miest internej pamate. Je to
v podstate rovnoké, ako ked najskér vyberiete preset, s tgm rozdielom, Ze najprv podrzite tlac¢idlo
Save (Ulozit):

1. Drzte tla¢idlo [Save] aZz do kroku 4. Po 1 sekunde sa na displeji zobrazi napis “Hold Save and
Press a Matrix Cell to Save”.

2. Ak chcete patch ulozif do inej banky, pouzite [Assign 1 - 8].

3. Pomocou tla¢idiel Matrix A1 - L8 vyberte miesto (bunku) v rdmci vybranej banky.

4. Stlacte tlacidlo Matrix. Patch cielovej bunky sa nacita do pamdate, aby ste si ho mohli vypocuf
pred jeho prepisanim.

5. Ak chcete ukongif rezim Save bez vykonania zmeny, pouzite tla¢idlo [Assign 2] alebo vyberte
ing rezim.

6. Ak chcete premenovat ukladany patch a vybrat jeho kategériu, pozrite si nasledujuce dva
odseky.

N

Ak sa vam aktudlny nazov a kategoria pdci, pouzite [Assign 7] na potvrdenie kazdej volby.
8. Vybrané miesto sa prepise upravenym patchom.

6.5.2.1. Pomenujte ho

V pripade potreby mézete pocas postupu ukladania zmenif ndzov zvuku. [Assign 2 - 7] zobrazi
moznosti:

. Ukong¢ite rezim ukladania pomocou [Assign 2] (alebo vyberom iného rezimu).

. Vyberte konkrétny znok pomocou knobu Amount.

. Stla¢enim tlacidla [Assign 3] alebo [Assign 4] prejdite na prvy znok v sade ([prazdne miesto],
A, a, O, [bodkal).

. Pomocou tlagidla Assign 5 alebo 6 vyberte iné pole znakov. Maximalna dizka: 20 znakov.

. Pomocou [Assign 7] potvrd'te ndzov a prejdite do okna Category.

6.5.2.2. Vyber kategédrie

Zvuk mobze byt pocas postupu ukladania priradeny ku kategorii. [Assign 2 - 7] zobrazi moznosti:

. Vrafte sa k predchddzajucej ¢asti pomocou [Assign 2] alebo vyberte iny rezim.
. Vyberte kategoériu pomocou oviddac¢a Amount alebo pouzite Assign 3 az 6.
. Pomocou [Assign 7] potvrdte kategoriu. Patch sa ulozi na zvolené miesto.

6.5.3. Pouzitie PolyBrute Connect

PolyBrute Connect ponuka pohodinu alternativu na ukladanie, pomenovanie a kategorizdciu pre-
setov. Mozno ho pouzit aj na vyhladdvanie konkrétnych patchov podla ndzvu alebo kategorie.
A jeho funkcia Projects dokdze usporiadat patche do réznych skupin pre zivé vystupenia a prdcu
na session. Inymi slovami, ak ste tak este neurobili, urcite si softvér nainstalujte a vyskusaijte ho!

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 46



7. PRACA S MODULACIAMI

Modula¢nd matica je bezdrétovy prepdjaci panel, ktory moéze smerovat modula¢né zdroje Poly-
Brute do jedného alebo viacerych cielov. Takmer kazdy parameter s knobom alebo faderom moébze
byt cielom a kazdy z nich méze byf modulovany pozitivne alebo negativne.

Modulaéné trasy su usporiadané v mriezke 12 x 8: zdroje su v riadkoch A - L a ciele su v stipcoch
1-8. Pomocou tlacidiel Assign 1-4 je mozné vybraf styri samostatné banky modulaénych prepojeni.
Kazdd moulaénd trasa moze mat svoj vliastny ciel a ten isty ciel méze byt pouzity pre viac modu-
laénych prepojeni. K dispozicii je 32 tras a v radmci tgychto 32 tras je mozné vytvorit az 64 prepojeni.

7?.1. Vytvorenie modulacnej trasy

Nastavenie modulaé¢nej trasy je rychle a jednoduché. Stla¢enim tlacidla Mods vstupte do rezimu
moduldcii. Displej vyzerd priblizne takto:

Horny riadok displeja poskytuje zdkladné informdcie: Napriklad “Mods 1/4” znamend, Ze ste na prvej
zo Styroch stran modula¢nych trds. Zobrazuje sa aj ndzov patchu a aktudlne tempo.

Osem cisel pod tym zobrazuje aktudine priradenia pre modula¢né trasy 1 - 8 na prvej strane modu-
laénych prepojeni. Tieto ¢isla zodpovedaiju [Assign 1 - 8].

7.1.1. Vyber zdroja

Tato cast je jednoduchd. 12 modula¢nych zdrojov je vytlacenych na prednom paneli v riadkoch
A - L. Ak chcete ako zdroj modulaéného signdlu pouzit napriklad LFO 3, pouzijete na nastavenie
trasy riadok F.
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7.1.2. Priradenie ciela

Neexistuju ziadne “pevné” ciele: kazdd modulac¢nd trasa méze modulovat akykolvek dostupny
parameter. Ciele sa vyberaju podrzanim [Assign 1 - 8] a aktivovanim oviadaca parametra.

V nasledujucom priklade nastavie Modulation Intensity v module Effects na nie¢o zjavné. Ako

modula¢ny zdroj pouzijeme LFO 3.

1. Ak chcete vybrat ako ciel Modulation Intensity, podrzte tlacidlo Assign 1 a otocte tymto
knobom.

2. Na displeji sa zobrazi “Fx Modul Intensity” ako modula¢ny ciel 1.

3. Ak chcete pripojit LFO 3 k Urovni Intensity, stlac¢te tla¢idlo Matrix F1. Tla¢idlo sa zmeni na
fialové na znak pripojenia a na displeji sa zobrazi “Amount: O%".

4. Pomocou ovladda¢a Amount nastavte Urovert moduldcie. (LFO 3 je Standardne bipoldrny zdroj,
takze kladné alebo zdporné Urovne poskytuju rovnaky vysledok.)

5. Zahrajte notu a pocuvaite: Intensity kolise v zdvislosti od nastavenia LFO 3.
Vyskusajte rézne nastavenia LFO 3, aby ste zmenili rgchlost a tvar moduldcie, atd'.
Ak chcete prerusif modula¢né spojenie, stlacte opat tlacidlo F1. Tmavé tlacidlo znamend, ze
tam nie je Ziadne prepojenie.

8. Opdatovngm stlacenim tlacidla F1 trasu znova pripojite a potom stla¢te lubovolné iné tlacidlo
Matrix. Tlacidlo F1 zmeni farbu na modru, ¢o znamend aktivnu modulaénu trasu, a fialoveé
tlac¢idlo oznacuje aktudalny vyber.

Po pouziti 6smich tras v modula¢nej banke vyberte dalsiu banku pomocou [Assign 1 - 4]. Potom
pripojte zdroje a ciele podla predchddzajuceho prikladu.

7.1.2.1. 1 zdroj, 2 a viac cielov

Ak chcete smerovat rovnoky zdroj do dvoch alebo viacerych cielov, fahajte prstom od prvého ciela
smerom nadol, kym nedosiahnete pozadovany riadok (napriklad F). Aktivujte trasu a priradte jej
mnozstvo ako v krokoch 3 a 4 vyssie. Potom urobte to isté pre druhy ciel, aj ked sa nachdadza v inej
modula¢nej banke. Postup opakujte pre lubovolny pocet cielov.

7.1.2.2. 2 a viac zdrojov, 1 ciel

Ak chcete smerovaf dva alebo viac zdrojov do jedného ciela, fahajte prstom od ciela smerom na-
dol, kgm nedosiahnete riadok, ktory patri prvému zdroju. Aktivujte trasu a priradte jej hodnotu ako
v krokoch 3 a 4 vyssie. Potom urobte to isté pre druhy zdroj, a tak dalej.
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7.1.2.3. Menej zrejmé ciele

Bez hardvérového ovladaca

Niektoré ciele nemaju hardvérové ovlddanie, napriklad hlavng VCA, amplitudy LFO, Global Pitch
(VCO 1+2 spolu), Filter Pan a Voice Pan. Ak chcete zobrazif zoznam, podrzte tlacidlo [Assign 1 - 8]
a otocte [Mod Amount], potom uvolnite tlac¢idlo Assign, ked sa v prislusnom riadku displeja Poly-
Brute zobrazi pozadovany ciel. Tu je zoznam moznych cielov:

1. VCA

2. LFO1 Amp
3. LFO2 Amp
4. LFO3 Amp
5. Pitch Global
6. Steiner (Filter) Pan
7. Ladder (Filter) Pan
8. Voice Pan

9. Vibrato Depth

10. Vibrato Speed

Ovlddaée na pravej strane

Niektoré ciele by ste mohli prehliadnuf, pretoze sa nachddzaju na druhej strane panela Matrix.
Vagésinu z nich véak mozno tiez modulovaf. Napriklad podrzte tlagidlo [Assign 1 - 8] a otaajte tymito
ovladacmi:

. Stereo Spread
. Fine Tune je priradené VCO 1 + 2 ako jeden ciel oznac¢eny “Pitch Global.”
. Kazdy knob v sekcii Effects, plus ovldda¢ Motion Recorder Rate

Jediné vystupné urovne, ktoré sa nedaju priradit ako ciele, su Phones a Master Volume.

7.1.2.%. Kde je limit?

Pomocou tychto spdsobov moézete nastavit az 64 prepojeni medzi zdrojmi a cielmi. Ak sa pokusite
pridaf 65. modulacné prepojenie, sprava “No More Slots Available” vés informuje, Ze ste dosiahli
limit.

Popisy jednotlivych zdrojov ndjdete v odseku 7.2. Informdcie o konkrétnom cieli ndjdete v prirucke
v ¢asti, ktord sa ho tgka.

Ak chcete vymazat modulaény ciel, podrzte Sipku viavo na paneli a stlac¢te tla¢idlo Assign. Ndzov
ciela sa nahradi slovom “Empty” (Prazdny).
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7.1.3. Editdcia existujucej moduldcie

Ak chcete upravif Uroven existujucej moduldcie, je to tiez jednoduché. Vstupte do rezimu Mods, ak
tam este nie ste, vyhladaijte zdroj na prednom paneli a ciel na displeji. Ak sa ciel nenachdadza na
aktudlnej stranke moduldacii, pouzite [Assign 1 - 4] na vyhladanie ciel'a. Tla¢idlo Matrix, ktoré ovidda
modulac¢nu trasu, svieti modro, pokial uz nie je vybrané, v tom pripade je fialové.

Je lahké uistif sa, ze ste nasli sprdvnu modula¢nu trasu: staci ju vypnut jedngm stla¢enim. Potom
ju znova zapnite a pomocou oviddac¢a Amount vyberte sprédvnu Uroven.

Pre okamzité vynulovanie modulacnej Urovne podrzte Sipku vlavo na paneli a oto¢te knobom Amount.

7.1.4%. Moduldcia modulacnej cesty

Modula¢nu cestu mézete pouzit na moduldciu inej modulac¢nej cesty. Napriklad, ak chcete, aby LFO
2 moduloval modulaé¢nu trasu “LFO 3 > Pitch Vco1”

1. Inicializujte patch [ods. 3.2.1.] a vstupte do rezimu Mods. V stipci [Assign 1] sa tandardne
zobrazuje “1.Pitch Global”.
2. Stla¢enim tlacidla F1 (tlac¢idlo F v stipci 1) pripojte “LFO 3 > Pitch Global” a zadajte mu hodnotu.

3. Podrzte tlagidlo [Assign 2] a stlagte tlagidlo F1. V stipci [Assign 2] sa na displeji zobrazi
“Amount 1.F1”. To znamend, ze “Modula¢nd banka 1, bunka Matrix F1” je teraz cielovgm bodom.

Stla¢enim tlac¢idla E2 pripojte LFO 2 k modula¢nej trase 1.F1 a prirad'te mu mnozstvo.

5. Podrzte notu: LFO 2 moduluje mnozstvo “LFO 3 > Pitch Global”. Vyskusaijte rézne nastavenia
pre LFO 2 a 3, aby boli vysledky zretel nejsie.

Ak to zhrnieme, po kroku 4 mézete pomocou stipca [Assign 2] nasmerovat ktorgkolvek z dalsich 12
zdrojov na moduldciu ciel'a priradeného bunke matice F1.

Je tiez mozné modulovaf modulaénu trasu z inej stranky. Ak to chcete urobif:

. Vyhladajte cielovd modulaénu trasu: uistite sa, ze je aktivna (svieti) a md priradené
mnozstvo.

. Vyberte iné tla¢idlo [Assign 1 - 4]: ide o modula&nu banku, v ktorej bude novd modula¢na
trasa.

. Drzte nové tlac¢idlo Assign az do poslednej inStrukcie.

. Stla¢te pévodné tlacidlo Assign (to, na ktorom je cielovd modula¢nd trasa, ktoru chcete

modulovaf).
. Stlacte tlacidlo Matrix, ktoré obsahuje modulaénu trasu (D3 alebo iné). Vytvori sa spojenie.

Tuto metéodu nemozno pouzif na spojenie dvoch modula¢nych trds pod rovnakgm cielom (t. j. pod
rovnakym tla¢idlom Assign v rovnakej modulaénej banke). Zobrazi sa chybové hldsenie: “Cannot Assign
Mod Amount on the Same Column” (Nemozno priradif modulaéné mnozstvo na ten isty stipec).

7?.1.5. Vymazanie vsetkych modulacénych ciest

Pre vymazanie modula¢nej matice podrzte Sipku vliavo na paneli a stlacte tlac¢idlo Mods.
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7.2. Zoznam modulaénych zdrojov

Riadok | Mod. zdroj Popis
A VCF Env Vystupné napdtie obdlky VCF
B Mod Env Vystupné napdtie obdlky Mod
C Voices Vystupné napdtie zalozené na &isle hlasu
D LFO 1 Vystup z LFO 1 (unipoldrny alebo bipoldrny, podla nastavenia LFO)
E LFO 2 Vystup z LFO 2 (unipoldrny alebo bipoldrny, podla nastavenia LFO)
F LFO 3 Vystup z LFO 3 (unipoldrny alebo bipoldarny, podl'a nastavenia LFO)
G Key / Seq Spustace z klaviatury, sekvencera/arpegidtora a prichddzajuce MIDI noty
H Velocity Vystupné napdtie zalozené na hodnote MIDI velocity (dynamika uderu)
I Aftertouch Vystupné napdtie zodpovedajuce tlaku na kldves
J Wheel + X Vystupné napdtie kolieska Wheel s¢itané s osou X Morphée (Wheel musi
byt priradené v matici)
K Ribbon + Y Vystupné napdtie pdsika ribbon s¢itané s osou Y Morphée
Exp2+2Z Vystupné napdtie peddla Expression 2 s¢itané s osou Z Morphée

7.2.1. Co je zdroj Voices?

Modula¢ny zdroj Voices poskytuje urcité hodnoty na zdklade ¢isla hlasu. Ako kazdy zdroj, aj tento sa
dd pouzit na akykolvek parameter (ladenie VCO, stereo pozicia, orezdvacia frekvencia filtra, atd".),
pricom rozsah moduldcie sa nastavuje pomocou modulaéného mnozstva.

Pre zdroj hlasov existuju dve nastavenia, ktoré su pristupné podrzanim tla¢idla [Settings] a otdc¢anim
knobu Stereo:

Distrib Centered:

. Voice 1 vysiela nulovlu hodnotu

. Voice 2 vysiela hodnotu +1 (max. pozitivna)
. Voice 3 vysiela hodnotu -1 (max. negativna)
. Voice 4 sa vracia na nulu

. Voice 5 vysiela hodnotu +0.5 (50 % pozitivna)
. Voice 6 vysiela hodnotu -0.5 (50 % negativna)

Distrib Gradual:

. Voice 1 vysiela hodnotu -1 (max. negativna)
. Voice 2 vysiela hodnotu -O.6
. Voice 3 vysiela hodnotu -O.2

. Voice 4 vysiela hodnotu +O.2
. Voice 5 vysiela hodnotu +0.6
. Voice 6 vysiela hodnotu +1 (max. pozitivna)
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8. REZIM SEKVENCERA

Tato kapitola sa zaoberd funkciami sekcie Seq/Arp, ktord zahfra sekvencer, arpegidtor a ich hybrid,
maticovy arpegidtor. Tu je uvedeny stru¢ny prehlad kazdého z nich:

. Rezim sekvencera [ods. 8.3.] obsahuje 64-krokovu sekvenciu, ktord méze spustaf noty, modu-
lac¢né eventy, alebo oboje. Kazdy krok sekvencie méze obsahovat az 6 nét. DIzka sekvencie
je nastavitel'nd.

. V rezime arpegidtora [ods. 8.2.] sa noty, ktoré drzite stlacené, postupne prehrdavaju v réznych
poradiach a opakuju sa vo vyssich oktavach.

. Rezim Matrix Arpeggiator [ods. 8.4.] umozniuje zostavif 16-krokovy radmec, ktory dokdze
generovat komplexné arpegid.

Pri ulozeni presetu sa spolu s nim ulozia aj Udaje pre vsetky tri rezimy.

Kontrolka Timbrality Split blikd, ak je pri na¢itani presetu aktivna funkcia [SEQ]. To vdm oznamuie, ze
klaviatura bola rozdelend, a ze spodnd ¢ast klaviatury bude transponovat sekvenciu.

PolyBrute nemusi byt v rezime sekvencera, aby ste mohli nahrdavaf alebo prehrdvaf sekvencie, ale
musite vstupit do rezimu sekvencera, aby ste ich mohli upravovat. Ked ste teda pripraveni, stlacte
okruhle tlacidlo Sequencer, aby ste vstupili do rezimu Sekvencera.

SEQ / ARP

) e

SEQ ARP Hold © Metro

Play Mode Time Div Seq Length Swing

ENIKNIENIEN

8.1. VSeobecné vlastnosti

Sekvencer, Arpeggiator a Matrix Arpeggiator maju niekolko spolo¢nych funkcii, preto sa im v tejto
¢asti budeme venovaf spolo¢ne.

Tla¢idla Matrix poskytuju dobru vizudlnu sp&tnu vézbu pri zmene réznych parametrov Seq/Arp. To méze
byt vel'mi uzitoéné pri spozndavani funkcii.
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8.1.1. Domovskd strdnka

Stlacte tlacidlo Sequencer a PolyBrute sa dostane do najvyssej Urovne rezimu Sequencer. Budeme
ju oznacovaf ako domovsku stranku. To, ¢o sa na domovskej stradnke zobrazi, zdvisi od toho, ¢i je
aktivhy Sequencer alebo Arpeggiator.

. Ked' je aktivny [SEQ], su k dispozicii moznosti zobrazenia Matrix a niekol' ko operdcii so stopami.
. Pri aktivnej funkcii [ARP] su k dispozicii moznosti Octave range a Copy to Seq.

8.1.2. Rezim Hold

Ak zapnete [Hold], pattern Seq/Arp bude pokrac¢ovaf v prehravani aj po uvolneni kldves.

8.1.3. Metrondm

Stla¢enim tlagidla [Metro] aktivujete metronom. Ak chcete nastavit Uroven metronému a rezim pred-
pocitavania, podrzte tlac¢idlo [Metro] 1 sekundu.

8.1.4%. Casové zadelenia

Stla¢enim tlac¢idla [Time Div] vstupite do menu Time Division (¢asové zadelenie). TYym sa nastavi
zdkladné trvanie kroku, na ktorom su zalozené sekvencie a patterny. Nastavenia sa pohybuju od 1/2
noty po 1/32 noty, a zahfmaju moznosti noty s bodkou, duoly a trioly.

[Assign 1 - 5] vyberd trvanie kroku a [Assign 6 - 8] vyberd hodnotu noty. Opakovanym stldcanim
tla¢idla [Time Div] prechddzaijte ¢asové zadelenia pre zvolenlU hodnotu noty.

8.1.5. Percento Swing

Podrzanim tlacidla [Swing] vyberte percentudlnu hodnotu posunu. Toto ovplyviuje iba prehrdvanie;
nemeni umiestnenie pévodnych noét.

8.1.6. Rate

Rate (rychlost) nastavuje tempo sekvencera v rozsahu od 30 do 240 uderov za minutu. Tempo sa
zobrazuje v pravom hornom rohu displeja v kazdom rezime. Pri uzamknuti na externé hodiny sa
tempo meni v presnych ¢asovych dieloch na zdklade prichddzajucich hodin.

Ak chcete nastavif tempo v krokoch po O,10 uderu za minutu, podrzte tla¢idlo [SEQ] a otacajte
ovladdac¢om Rate.

8.1.7. Gate

Knob Gate ovldda trvanie kazdého kroku. Pri maximdlnej hodnote kazdd nota prekrgyva nasledujuci
krok o 195 % nastavenia Time Div.
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8.1.8. Transport

Sekcia Seg-Arp ponuka standardné ovlddacie prvky transportu: Nahrdvanie, Stop a Prehrdvanie. Je
tu véak jedno tlacidlo, ktoré nie je také bezné: [Tap]. Je vysvetlené v nasledujucej ¢asti.

Ak chcete odoslaf prikaz All Notes Off a All Sounds Off, trikrat rgchlo stlacte tlacidlo Stop.

8.1.9. Tap

Pomocou tohto tlacidla fukajte v tempe. Na displeji sa zobrazi zmena tempa. Beh sekvencera sa
aktualizuje s kazdym fuknutim, takze ak potrebujete sledovat pohyblivé tempo, moézete fukaf dalej.

8.2. Arpegidtor

Tlacidlo [ARP] aktivuje arpegidtor, ktory automaticky prehrdva drzané noty. Kazdd nota arpegia sa
stane ¢ervenym krokom v Matrixe, a fialovy krok zobrazuje aktudlnu poziciu prehrdvania.

Ked je aktivované tlacidlo [Hold], mdzete do arpegia priddvaf noty tak dlho, kgm je stlac¢eny jeden
kldves. Arpegio mébze prehrdavat az 32 nét.

Arpegidtor reaguje na dynamiku kldvesoyv, takze jednotlivé noty mézu byf viac alebo menej vyrazné
v zavislosti od toho, ako silno bol kldves zahrany. Vysledky zdvisia od nastavenia fadera Velo pre
VCF ENV a VCA ENV.

8.2.1. Domovskd strdnka ARP

Vstupte do rezimu sekvencera a stlac¢te tlac¢idlo [ARP]. Zobrazi sa domovskd strdnka rezimu Arpe-
giagtor, kde je mozné nastavit rozsah oktdv a arpegio previest na sekvenciu pre rezim Sequencer.
Poc¢as zmeny nastaveni rezimu Arpeggiator sa do¢asne zobrazia iné stradnky, ale po 1 sekunde sa
Arpeggiator vrati na domovsku stranku.

8.2.1.1. Rozsah oktdv

Pomocou [Assign 1 - 4] nastavte rozsah oktdvy arpegidtora 1 az 4 oktavy. Ked drzite noty, ktoré su
rozlozené na viac ako oktdve, celkovy rozsah arpegia moéze byt ovela vacsi.

8.2.1.2. Kopirovanie do sekvencie

Cokolvek, ¢o arpegidator robi, mozno previest do sekvencie na daldie Upravy v rezime sekvencera,
alebo jednoducho na zachovanie momentu ¢Cistej hudobnej magie. Na prevod vystupu Arpeggiatora
do sekvencera pouzite [Assign 8].
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8.2.2. Rezim prehrdvania: Arp

Podrzanim [Play Mode] zobrazte strdnku Arp Play Mode a pomocou tlacidla [Assign 1 - 7] vyberte
moznost smeru prehrdvania arpegia.

. Up prechddza notami od najnizsich po najvyssie a opakuje ich.

3 Down prechddza notami od najvyssich po najnizsie a opakuje ich.

. Inclusive hrd od najnizsej po najvyssiu a spaf, pricom opakuje okrajové tony.

. Exclusive hrd od najnizsej po najvyssiu a spat, pricom neopakuje okrajové tony.

. Order prehrdva noty v poradi, v akom boli zahrané.

. Random prehrdva noty v ndhodnom poradi.

. Pattern generuje ndhodne sa opakujuce patterny. Je obsiahly, takze md vlastnu sekciu nizsie.

Opakovanym stldc¢anim [Play Mode] prechdadzaijte réznymi moznosfami.

8.2.2.1. Rezim Pattern

Pri nastaveni rezimu prehrdvania Arpeggiator Play Mode na Pattern existuje ohromujuci rozsah
moznych vysledkov. Tu sU uvedené zdkladné pojmy, ale najviac vds nauci experimentovanie.

. Podrzané noty sa pouzivaju na generovanie patternu s predvolenou dizkou 16 krokov.

. Pattern méze vyberaf noty z lubovolnej oktdvy v rdmci nastavenia rozsahu oktdv.

. Ked sa zmeni pocet drzanych nét, vygeneruje sa novy ndhodny vyber noét.

. Najnizsia podrzand nota md dvakrdat vacsiu pravdepodobnost, ze zaznie, ako ostatné noty.

To pomdha zdéraznit korefovu notu.

. Ak chcete definovaf dizku vzoru, podrzte [Seq Length] a stla¢te tlagidlo Matrix. (SU zoskupené
v saddch po troch.) Fialové tla¢idld zobrazuju aktudinu dizku.

. Maximdlna dizka patternu pre tento rezim je 32 krokov.

Nezabudnite, Ze ak Arpeggiator vygeneruje pattern, ktory si chcete ponechat, pouzite Copy to Seq
[ods. 8.2.1.2.] na jeho prenos do rezimu Sequencer.
8.3. Sekvencer

Tlacidlo [SEQ] aktivuje sekvencer, pomocou ktorého mézete vytvorif polyfonicku sekvenciu az do 64
krokov vrdatane dynamiky, akcentoy, slide a troch paralelngch modula¢nych stép. Sekvencie mozno
nahrdvat v redlnom ¢ase, a kazdy krok mozno zaddvaf a upravovaf rué¢ne.

Noty zo sekvencera mozno pouzit ako zdroj moduldcie prostrednictvom riadku G Matice.
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8.3.1. Prehrdvanie sekvencie

Ked je aktivna funkcia [SEQ)], blikd diéda Split, ktorda signalizuje, Ze sekvencia je pripravend na spus-
tenie; stac¢i zahraf kldves na spodnej zéne alebo stlacit tlacidlo Play, a spusti sa.

Sekvencia hrd svoje pévodné vysky ténov, ked' je spustend druhd nota C zlava, ale ak je spustend ind
nota, transponuije sa. Je jednoduchsie zistif, ¢o budete poc¢ut, ak sekvenciu nahrdte s korefiovou notou C;
napriklad ak chcete poéut sekvenciu E mol, ked zahrdte E, nahrajte sekvenciu v C mol.

8.3.1.1. Rezimy Single/Split

V rezime sekvencera je klaviatura rozdelend, pricom spodnd zéna spusta a transponuje sekvenciu,
a hornd zoéna je k dispozicii na zivé hranie. Podrzte tlacidlo [Timbrality] a stla¢enim klidvesu nastavte
bod rozdelenia.

8.3.1.2. Rezim Split: Mono a Poly

Ked' je [Timbrality] nastavend na Split a spodnd zéna je nastavend na Mono, ovplyvni to prehrdvanie
polyfonickej sekvencie: prehrdva sa iba najnizsia nota v sekvencii. Sekvencer vsak stdle vysiela
polyfonické udaje cez MIDI.

8.3.1.3. Rezim Layer

Ked je [Timbrality] nastavend na Layer, kazdd nota sa zdvoji v dolnej a hornej zéone. Spodnd zéna
spusta a transponuje sekvenciu, a hornu zénu mozno hraf nazivo. Podrzte tlagidlo [Timbrality]
a stla¢enim klavesu nastavte bod rozdelenia.

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 56



8.3.2. Upravy pri hrani nazivo

8.3.2.1. Oznacenie riadkov matice

Kazdy rad tlacidiel Matrix md v rezime sekvencera $pecifickl funkciu. Popisy na pravej strane pa-
nela matice informuju o tom, ¢o robia, ked su rozsvietené:

. Sld znamend, ze pre tento krok je aktivne kizanie. Ked je aktivny, sleduje hodnotu Glide. Ked'
je vypnuty (tmavy), Glide je neaktivne. Nastavenie Glide musi byt dostatoé¢ne vysoké, aby
bolo poéuf kizanie.

. Acc priddva k danému kroku prizvuk.

. Key je miesto, kde sa nachdadzaju noty. Cerveny krok znamend, ze notu budete poéuf; tmavy
krok znamend, ze ju nebudete pocuf, aj ked ostatné dve tlacidld pre dany krok svietia.

8.3.2.2. Mutovanie/odmutovanie krokov

Mézete mutovat alebo zrusit mutovanie ktoréhokolvek kroku v sekvencii bez toho, aby ste vstupili
do rezimu Uprav krokov. Stac¢i ndjst jeho umiestnenie v riadku Key a stlacenim tohto tlac¢idla krok
stimif alebo zrusit jeho stimenie.

Mézete stimit niekolko krokov naraz tak, ze podrzite posledné tlacidlo radu, ktorg ma byt vypnuty,
a potom stlacite prvé tlacidlo (t. |. podrzite pravé, stlacite lave). Vsetky zahrnuté eventy su deaktivo-
vané. Toto funguje bez ohladu na to, ¢i je sekvencia zacyklend alebo nie.

8.3.2.3. Akcenty a kizanie

Pomocou tlacidiel v riadku Acec mézete zapinat a vypinaf akcenty pre konkrétne kroky.

Podobne pouzite tla¢idla v riadku Sld na zapnutie a vypnutie funkcie kizania pre konkrétne kroky.
Klzanie sa deje do vybranej noty; t. j. z noty pred vybranou notou do vybranej noty. Nezabudnite, ze
nastavenie Glide musi byt dostatocne vysoké, aby bolo klzanie pocuf.

Mézete pridat alebo odstranit niekol'ko udalosti Akcentov alebo Slide su¢asne. Je to nie¢o ako via-
zanie noét:

. Pridajte ich: podrzte prvé tla¢idlo Accent alebo Slide a stlac¢te dalSie tlacidlo rovnakého typu
dalej vpravo (podrzte lavé tlacidlo, stla¢te pravé). Vsetky zahrnuté tla¢idld zapnu udalost pre
vsetky aktivne noty.

. Ak ich chcete odstranit, obrdafte poradie: podrzte posledné tlac¢idlo Accent alebo Slide v poza-
dovanom rozsahu a stlac¢te iné rovnakého typu dalej dolava (podrzte pravé, stlacte lavé).
VSetky zahrnuté udalosti su deaktivované.

Pre tieto a d'alSie sekvenéné tipy pozrite kapitolu 9. Krokove nahrdvanie / editacia.
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8.3.2.4%. Zmena dizky kroku (viazanie nét)
Existuju dva spésoby zmeny dizky kroku (1. j. viazania noty): spésob Zatvorka a spdsob Knob.

Spésob Zatvorka

Ak chcete krok predizit, podrzte jeho tlac¢idlo Matrix na menej ako 1 sekundu a stlaé¢te tla¢idlo napra-
vo. Prave ste umiestnili “zdtvorky” okolo dizky noty. LED diody tla¢idiel indikuju trvanie noty: najjas-
nejsi krok je pévodnd nota a tlacidld napravo svietia slabsie, aby ukazali, Zze nota je viazand. Ak to
polyfénia umoznuie, je v poriadku, ak sa noty prekryvaju.

Ak chcete skratif krok, podrzte jeho tlacidlo Matrix menej ako 1 sekundu a stlacte tlac¢idlo, ktoré je
blizsie k zdrojovej note (1. |. zmensite zdtvorku). Tento spdsob vSak nemozno pouzif na vrdtenie trva-
nia noty na jeden krok. Na to je potrebnd metéda Knob.

Spésob Knob

Ak chcete krok predizif alebo skrdtit, podrzte jeho tla¢idlo Matrix a v priebehu 1 sekundy otoéte kno-
bom Amount. (Ak podrzite tlacidlo Matrix 1 a viac sekund pred oto¢enim knobu Amount, kontrolka
Record sa zmeni na ¢ervenu a tlacidld Matrix zmenia farbu. To znamend, ze ste vstupili do rezimu
upravy kroku. Vsetky podrobnosti o krokovej editdcii ndjdete v odseku 9.4.).

. Otacanim knobu Amount v smere hodinovych ruci¢iek predizite krok a napravo sa objavi viac
gervenych LED diod, pricom prvd je jasnejsia ako viazané kroky. Noty je mozné predizif az do
konca sekvencie.

. Otdacajte knobom Amount proti smeru hodinovych ruciciek; menej c¢ervenych LED diéd
znamend, ze nota alebo akord boli skratené. Ak su noty prilis dlhé, otdcajte knobom, kgm
neuvidite, Ze niektoré c¢ervené LED diody stmavli; potom krok upravte podla potreby.

8.3.2.5. Dizka kroku, 6 hlasov a MIDI

Sekvencer a hlasy su nezdvislé. Takze prehrdvanie typu legato nemusi znief rovnako v zdvislosti
od rezimu pridelovania hlasov [ods. 5.11.]. Podobne ako pri vypinani nét [ods. 12.2.41], ani toto nie je
rieSené v ramci sekvencera.
V kazdom kroku méze byf az 6 nét a ich jednotlivé dizky su ulozené v ramci kazdého kroku. Ak mate
napriklad takuto sekvenciu:

. Krok 1: [CO; DO; EO; FO; GO; AO], kazdd nota ma dizku 10 krokov
. Krok 2: [C1; D1; E1; F1; G1; A1], kazdd nota s dizkou 10 krokov

. Pocas prehrdvania budete maf na kroku 3 vSetkych 12 nét hranych cez MIDI, a 6 hrajucich
hlasov bude zdavisief od rezimu pridelovania hlasov. Ingmi slovami, hranie hlasov legato
nie je zaznamenané v sekvencii.
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8.3.3. Domovskd strdnka SEQ

Vstupte do rezimu sekvencera a stlacte tla¢idlo [SEQ]. Zobrazi sa domovskd stranka rezimu Sequen-
cer, kde sa nachddzaju moznosti zobrazenia Matrix a niekol'ko operdcii so stopami. Poc¢as zmeny
nastaveni rezimu Sequencer sa do¢asne zobrazia iné stranky, ale Sequencer sa po 1 sekunde vrati
na domovsku stranku.

8.3.3.1. Pohlad na kroky 1-32, 33-6%

Sekvencia moéze obsahovat az 64 krokov, ¢o je viac, ako dokdaze panel Matrix naraz zobrazit. Po-
mocou [Assign 1 + 2] mozete prepinat zobrazenie medzi krokmi 1-32 a krokmi 33-64. Tuto funkciu
mobzete pouzif pocas prehrdvania, nahrdvania alebo Uprav.

8.3.3.2. Noty: Overdub ON/OFF, mute

[Assign 3] vyberie zobrazenie Notes na paneli Matrix a poskytuje aj iné moznosti pre [Assign 7+8], ako
je popisané v zobrazeni Modulations (pozri nizsie).

. [Assign 7] prepina rezim nahrdvania medzi Overdub ON a Overdub OFF (prihrdvanie zapnuté/
vypnute).

. Ked sa nenahrdva, funkcia [Assign 8] mdéze do¢asne zamutovat sekvenéné notové udaje.

. Poc¢as nahrdvania sa z funkcie [Assign 8] stane “Erase Current Step” (vymazaf aktudlny krok).

Podrzte tlacidlo [Assign 8] a stla¢enim kroku ho vymazete.

8.3.3.3. Moduldcie: Mod ID, vymazanie moduldcii

[Assign 4] vyberd zobrazenie modulaénej stopy na paneli Matrix a poskytuje aj iné moznosti pre
[Assign 5-8], ako je ukdzané v zobrazeni Notes (pozri vyssie).

. Ak este nebola nahrand modulaénd stopa, na pravej strane sa nachdadza iba [Assign 8].
Pouziva sa na vymazanie modulaénej stopy: Podrzte [Assign 8], stla¢te [Assign 5-7] a tato
modula¢nd stopa sa vymaze.

. [Assign 5-7] zobrazuje ndzvy ovlddacich prvkov, ktoré su zaznamenané na troch modu-
la¢nych stopdch.

8.3.3.4%. Mutovanie nét

Ak ste to predtym prehliadli [ods. 8.3.3.2.]: ak sekvencia nie je v mdde nahrdvania, tla¢idlo [Assign 8]
(Toggle Mute) je aktivne aj v zobrazeni Modulations (aj ked ho nevidite). Pouzite ho, ak chcete pocut,
¢o robia modula¢né stopy, ked drzite niektoré kldvesy.
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8.3.4. Rezim prehrdvania: Seq

Podrzanim tlacidla [Play Mode] zobrazte stranku [SEQ] Play Mode, a pomocou tla¢idla [Assign 1-4]
vyberte moznosf. Tieto nastavuju smer prehrdvania sekvencie.

. Forward prehrdva sekvenciu od prvého kroku po posledny, a potom za¢ne znova od zaciatku.

. Pendulum prehrdva sekvenciu dopredu a potom dozadu, pricom opakuje prvy a posledny
krok.

. Random méze spustit fubovolny krok v rdmci dizky sekvencie, dokonca aj kroky, ktoré

neobsahuju ziadne udaje.

. Walk sa pohybuje podl'a pravdepodobnosti, nie podla ndhody. Pri kazdom kroku je 50 %
Sanca, ze nasledujuci krok bude ten napravo, 25 % $Sanca, ze sa zopakuije ten isty krok, a 25 %
Sanca, ze sa prehrd predchdadzajuci krok.

Opakovanym stldé¢anim [Play Mode] mézete prechdadzat réznymi moznostami.

8.3.5. DiZka sekvencie

Sekvencia méze byt kratka 1 krok a dlha az 64 krokov. Najrychlejsi spdsob je podrzaf [Seq Length]
a pomocou [Assign 1-4] vybraf jednu z prednastavenych dizok. Sekvenciu véak mézete nastavit na
akukol'vek inu dizku:

. Pre dizky od 1 do 32 krokov podrzte tlac¢idlo [Seq Length] a stla¢te ktorékolvek z troch tlagidiel
v poslednom kroku.

. Pre dizky nad 33 krokov stlac¢te tlac¢idlo [Assign 2] pre pristup ku krokom 33 - 64 na tla¢idlach
Matrix, a potom stlac¢te lubovol'né z troch tlacidiel v poslednom kroku.

8.3.5.1. Extend

Funkcia Extend zdvojndsobi dizku aktudlnej sekvencie skopirovanim existujucich krokovych udajov
aich viozenim do krokov za aktudlnou dizkou sekvencie. Toto je mozné vykondvat opakovane, kym
sa nedosiahne maximalna dizka 64 krokov.

Podrzte tlacidlo [Seq Length] a stlaéte tlacidlo [Assign 5] na predizenie sekvencie.
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8.3.6. Nahrdvanie v redlnom case

Nahrdvanie v redlnom case si pamdtd Urovne dynamiky, trvanie nét a legato pre az Sesf hlasov,
ako aj aktivitu prvych troch ovlddacich prvkov, ktorgmi pohnete. Mézete nahrdavat v redlnom case
a neskdr upravovat sekvenciu v krokovom rezime.

Metronodm si mozno budete chciet nakonfigurovaf vopred: podrzte tla¢idlo [Metro] na 1 sekundu.
Na tejto strdnke mozete nastavif hlasitost metrondmu a zapnuf alebo vypnut funkciu odpocitania.

Existuju tri spésoby spustenia nahrdvania v redlnom case:

1. Podrzte tlac¢idlo Record a raz stlacte tlacidlo Play. Obe tlacidld blikaju a nahrdvanie sa za¢ne
prvgm krokom, ked sa dotknete kldvesu.

2. Stlac¢te a uvolnite tla¢idlo Record (rozsvieti sa na ¢erveno), potom stla¢te a uvolnite tlac¢idlo
Play. Ak je zapnuté odpocitavanie, metrondm vam pred zaciatkom nahrdvania dd styri tiky;
v opac¢nom pripade sa nahrdvanie za¢ne, ked uvolnite tlacidlo Play.

3. Do nahrdvania v redlnom ¢ase mobzete vstupit aj stlacenim/uvolnenim tlac¢idla Record pocas
prehrdvania sekvencera.

Ak chcete nahrdvaf pohyby ovlddacov, vratte sa na domovsku stranku a stla¢te tla¢idlo [Assign 4].
Potom si precitajte ¢asf 8.3.8. Modulacné stopu.

Ak sa poc¢as nahrdvania v redlnom ¢ase otoéi ovlddaci prvok, sekvencer ukoncéi rezim nahrévania po
jednej slucke.

8.3.6.1. Okamzité vymazanie

Notu mézete vymazat stlacenim tlacidla [Tap] v sprdvnom case. Ak chcete vymazaf niekolko nét,
podrzte tlac¢idlo [Tap]. Pre vacésiu presnost vyskusaijte rezim krokovej upravy [ods. 9.4.].

8.3.7. Nahrdvanie po krokoch

Krokové nahrdvanie a krokové Upravy sa v mnohom prekryvaiju, preto vac¢sinu tychto informacii
ndjdete v nasledujucej kapitole 9. Ale aby sme to zhrnuli, v rezime krokového nahrdvania mozete:

. Zadavaf, upravovaf alebo nahrddzaf frazu po jednotlivych krokoch, vrdtane viazanych nét.

. Otadcanim knobu Amount prechddzat sekvenciou alebo manudlne vybraf krok na Upravu.

. Pomocou modulaénych stép zachytit pohyby az troch ovlddacich prvkov na konkrétnych
krokoch.

AK si to chcete vyskusat teraz a Citat neskoér, zastavte sekvenciu (ak sa prehrdva). Potom stlacenim
tlac¢idla Record vstupte do rezimu krokového nahrdvania.
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8.3.8. Modulacné stopy

Zmeny ovlddacov je mozné zaznamenat az pre tri parametre, a to nazivo alebo v krokovom zdz-
name. Funguje to takto:

. Poc¢as nahrdvania v redlnom ¢ase sekvencia normdlne slu¢kuje do nekoneéna, ale pri
nahrdvani modulac¢nej stopy sa kontrolka nahrdvania po jednej slu¢ke vypne.

. Ked sa pocas nahrdavacej slu¢ky posunie ovlddaci prvok, za¢ne sa nahrdvanie modulacnej
stopy v danom kroku (t. j. v kroku N). Ked nahrdvacia slu¢ka dosiahne krok N -1, kontrolka
nahrdvania zhasne. Tento postup sa moéze opakovat pre dalsie dva ovlddacie prvky.

. Pomocou [Assign 4] na domovskej stranke sekvencera vyberte zobrazenie Modulations.
Nd&zvy zaznamenanych ovlddacich prvkov sa zobrazia na displeji pod Assign 5-7.

. Ak chcete vymazaf modulaénu stopu, podrzte tla¢idlo [Assign 8] a stlaéte tla¢idlo Assign, ktoré
zobrazuje ndzov vymazdvanej stopy.

. Pocas krokového nahrdvania pohybujte jednym z tgychto troch ovladacov parametrov, aby ste
zadali alebo zmenili jeho hodnotu vo vybranom kroku.

. Ked sa sekvencia neprehrdva, v zobrazeni Modulations je aktivne [Assign 8] “Toggle Mute”
(prepinanie stimenia) aj ked ho nevidite. Pouzite ho, ked chcete pocut, ¢o robia modula¢né
stopy, zatial ¢o drzite niekol'ko nét.

Podrobnosti o Uprave obsahu modula¢nej stopy ndjdete v €asti 9.5. Krokové nahrdavanie: Moduldcie.

Ked je v sekcii SEQ-ARP zvoleny rezim SEQ, stlacenim okruhleho tlac¢idla sekvencera na paneli
Matrix sa prepinaju uzito¢né zobrazenia pre sekvencer.

. Prvé stlacenie: Zobrazi sa grafika klaviatury, ktora ukazuje, aké noty sa hraju.
. Druhé stla¢enie: Modula¢né a automatiza¢né pruhy.

. Tretie stlac¢enie: Zobrazenie Uprav kroku pre aktudlny krok.

. Stvrté stla¢enie: Navrat na domovsku stranku sekvencera.
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8.4%. Martix arpegidtor

Tento rezim je hybridom sekvencera a arpeggidtora. Podrzte az Sest nét a z nich PolyBrute zahra
tie, ktoré povolite v kazdom kroku, v konkrétnej oktdve pre kazdy krok, az do 16 krokov pred opako-
vanim.

Ak chcete vstupit do Matrix arpegidtora, stla¢te suc¢asne tlacidld [SEQ] a [ARP]. Obe by mali zostaf
rozsvietené.

Rytmus arpegia sa formuije zapnutim a vypnutim krokov v kazdom stipci, ktoré sa potom prehrdva-
ju v poradi podla nastavenia Play Mode.

Nasledujuci graf ukazuje, ako méze vyzeraf jednohlasovy pattern. Tu je niekol'ko veci, ktoré je po-
trebné vediet:

. Riadok A priddva k tomuto kroku kizanie; riadok B priddva k tomuto kroku akcent.
. Riadok C umoznuje danému kroku zahrat notu. Toto arpegio md pauzy na krokoch 2, 6 a 7.

. Riadky D - I predstavuju drzané noty 1 - 6. Ak je napriklad podrzanych 5 nét, riadok D nemad
vplyv na pattern.

. Riadok J znamend posun kroku +1 oktdvu; riadok K znamend ziadny posun; riadok L posun
kroku -1 oktdavu.

AR N
q 1 Iey |
(/R B R|R|
1 1 1 0 |
I 0 1 1
11T 1 Iy
4 1 IEN |

I[N
i LN 1 |
KrRIIMR|IR]
LI N

E- A AR R-:-H ~-=-0
E-EEER BN~ B

Farebnd schéma: R = ¢ervend, B = modrd, P = fialovd

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 63



8.4.1. Domovskd strdnka Martix arpegidtora

Domovskad stranka poskytuje moznosti zobrazenia a d'alSie informdacie:

. [Assign 1+2] prepina medzi krokmi 1-8 a krokmi 9-16.

. [Assign 3+4] prepina medzi zobrazenim nét a zobrazenim moduldcii [ods. 8.3.8.].
. [Assign 8] aktivuje funkciu Copy to Seq [ods. 8.2.1.2].

8.4.2. Polyfonické arpegid

Matrix arpegidtor je polyfonicky. Tu je niekolko veci, ktoré o tom treba vedief:

. V kazdom stipci je mozné povolit viacero buniek.
. DIhgm stlac¢enim bunky sa vymazu ostatné bunky v tom istom stipci.
. Stla¢enim a podrzanim dvoch buniek z réznych stipcov sa medzi tymito dvoma bunkami

nakresli “jednohlasovd” Ciara.

8.4.3. Pristup k notdm

V rezime Matrix Arpeggiator mozno priradif notdm “chromaticky posun”

. Posun noty nizsie: Ak pocas stlacania tlac¢idla v sekcii priradenia hlasu otdc¢ate knobom
Amount proti smeru hodinovych ruciciek, tlacidlo sa namiesto modrej farby zmeni na
¢ervenu. To znamend, ze nota sa hrd o pol kroku nizsie ako drzand nota.

. Posun noty vyssie: Ak otdcate knobom Amount v smere hodinovych ruciciek a zdroven
stlacate tlacidlo v sekcii priradenia hlasu, tlacidlo sa zmeni na fialové namiesto modrého.
To znamend, ze nota sa hrd o pol kroku nad podrzanou notou.

. Ak chcete obnovif pévodnu vysku tonu, stlacte tlac¢idlo priradenia hlasu dvakrat. Opat sa
zmeni na modré.

Ak pred oto¢enim knobu Amount podrzite tlacidlo Matrix po dobu 1 a viac sekund, ostatné bunky v tom
istom stipci sa vymazu. Ak chcete, aby bol tento krok polyfonicky, budete ich musief znova zapnuf.
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8.4%.4. Rezim prehrdvania: Matrix Arp

Podrzte [Play Mode] a pomocou [Assign 1-4] vyberte volbu. Tieto nastavuju smer prehrdvania pat-
ternu.

. Forward prehrdava pattern od prvého kroku po posledny, a potom zac¢ne znova od zaciatku.
. Pendulum prehrdva pattern dopredu a potom dozadu, pricom opakuje prvy a posledny krok.
. Random moze spustit fubovolny krok v rdmci dizky sekvencie, dokonca aj kroky, ktoré

neobsahuju ziadne udaje.

. Walk sa pohybuje podla pravdepodobnosti, nie podla nadhody. Pri kazdom kroku je 50 %
Sanca, ze nasledujuci krok bude ten napravo, 25 % Sanca, ze sa zopakuije ten isty krok, a 25 %
Sanca, ze sa prehrd predchddzajuci krok.

Opakovanym stlad¢anim [Play Mode] mézete prechddzaf réznymi moznostami.
Pre rezim Matrix Arpeggiator platia vietky vseobecné vlastnosti [ods. 8.1.] (Home page, Hold, Metro, Time

Div, Swing, Rate, Gate, Tap), rovnako ako funkcie Specifické pre rezim Sequencer (Rezim prehravanio
[ods. 8.3.4] a Dizka sekvencie [ods. 8.3.5.]).
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8.5. Sprdva sekvencii

Podrzanim tlac¢idla [Sequencer] zobrazite funkcie Upravy sekvencie, a potom pomocou [Assign 1-8]
vyberte pozadovanu moznost. Tie su popisané v nasledujucich ¢astiach.

8.5.1. Kopirovanie aktudlnej sekvencie

Podrzte [Sequencer] a stla¢enim tlacidla [Assign 1] skopirujte aktudinu sekvenciu do docasnej vy-
rovndvacej pamate. Potom mébzete pouzif funkciu VloZzenie sekvencie na jej prenos do iného patchu.

8.5.2. Vlozenie sekvencie

Podrzte [Sequencer] a stlac¢te tla¢idlo [Assign 2], aby ste viozili nie¢o z obsahu doasnej vyrovndava-
cej pamdate do sekvencnej pamdate aktudlneho patchu. Tdto moznost vlozi iba noty zo sekvencie,
nie automatiza¢né udaje. TYm sa nahradia notové udaje aktudinej sekvencie obsahom doc¢asného
buffera.

8.5.3. Vlozenie sekvencie a automatizdcie

Podrzte [Sequencer] a stlacte [Assign 3], aby ste vlozili cely obsah do¢asnej vyrovndvacej pamdate do
sekvencénej pamate aktudlneho patchu. Tdto moznost vlozi noty aj automatizaé¢né Udaje zo sekven-
cie. Tym sa nahradia véetky udaje aktudlnej sekvencie obsahom docasného buffera.

8.5.4%. Vymazanie aktudlnej sekvencie

Podrzte [Sequencer] a stla¢te [Assign 4], aby ste vymazali aktudinu sekvenciu.

8.5.5. Vymazanie not

Podrzte [Sequencer] a stlac¢te tlacidlo [Assign 5], aby ste vymazali iba noty vo vnutri aktudinej
sekvencie. Modula¢né stopy nebudu ovplyvnené.

8.5.7. Transponovanie sekvencie

Podrzte [Sequencer] a stlac¢te [Assign 7] alebo [Assign 8], aby ste transponovali véetky noty sekvencie
o poltén nadol (-1) alebo nahor (+1).
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9. KROKOVE NAHRAVANIE/EDITACIA

9.1. V céom je rozdiel?

Tieto pojmy sa niekedy pouzivaju zamenitelne. Tu je ich vyznam pri PolyBrute:

. Krokové nahrdvanie znamend zaddvanie dat. Je viac zamerané na stopy.
. Uprava kroku znamend tpravu eventu (1. j. kroku). Zameriava sa na jednu udalost v danom
case.

9.2. Overdub ON a Overdub OFF

Na domovskej strdnke rezimu sekvencera mézete pomocou [Assign 7] prepinat medzi Overdub ON
a Overdub OFF. Toto nastavenie nemad vplyv na modula¢né stopy. Je aktivne v zobrazeni Notes aj
v zobrazeni Modulations (aj ked ho nevidite).

. Overdub OFF: Step overdub OFF nahrddza vsetky noty v kroku, aj ked sa hrd len jedna nota.

. Overdub ON: Kroky moézu prekrgvaf dalsie noty az do maximdlnej polyfénie 6 hlasov, potom
uz nie je mozné pridavaf dalsie noty. Jednotlivé noty mézete vymazaf v rezime Uprav kroku
[ods. 9.41].

9.3. Krokové nahrdvanie

Krokové nahrdvanie umoznuje upravovat zdznam nahrany v redlnom case, a ponuka aj iny spdsob
prdace s patternami. Pomocou neho mozete:

. Frdzu zaddavaf po jednom kroku, vratane viazanygch nét.

. Zaznamendavaf pohyby az troch oviddacich prvkov na modula¢nych stopdch.

Ak chcete vstupif do rezimu krokového zdznamu, zastavte pattern (ak sa prave prehrdva) a stlac¢te
tlac¢idlo Record. Pattern prejde na krok 1. Tu su niektoré z moznosti, ktoré mézete vykonat:

. Zahrat jeden alebo viac kladvesov a zadaf notu alebo akord na kroku 1.

. Pomocou ovladda¢a Amount prejdite na ing krok. Fialovy krok je kurzor nahravky.
- Cerveny krok ma aktivnu notu alebo akord. Tento krok hra, ked nan pride kurzor.
- Stimené ¢ervené tlacidld su viazané noty a nespustia sa.

. Stlacte tlacidlo v matici a vyberte krok. Cerveny krok sa prehrdva, ked je vybrany.

- Ak chcete nahradif notové udaje vybraného c¢erveného kroku, uistite sa, ze je
nastavené Overdub OFF a zahrajte jeden alebo viacero kldvesov.

. Tmavy krok je tichy (1. j. pauza), ale nesmie byf vypnuty. Ak sa chcete uistif, ukoncite rezim
krokového zdznamu (stlacte tlacidlo Record) a stlacte toto tla¢idla matice. Ak sa zmeni na
cervené, obsahuje notové udaje.

- Spat v rezime krokového zdznamu vyberte tento tmavy krok pomocou oviadaca
Amount alebo stlac¢te jeho tlac¢idlo Matrix.

- Ak chcete do vybraného tmavého kroku zadaf notové Udaje, zahrajte jeden alebo
viacero klavesov. Stane sa z neho ¢erveny krok.

. Podla potreby pouzite [Assign 1+2] na prepinanie medzi krokmi 1-32 a 33-64, a pomocou
[Assign 3-4] prepinajte medzi zobrazenim Notes a zobrazenim moduldcii [ods. 9.5].
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V rezime krokového zdznamu sa podrzanim cerveného tlacidla priblizne 1 sekundu prejde do rezimu
Upravy krokov. Op&tovnym stla¢enim tohto tlacidla ho ukonéite, viac sa o nom dozviete tu [ods. 9.4.].

9.3.1. Zaddvanie / editdcia jedného kroku

Pri zapnutom nahrdvani a nehrajucom patterne mate tieto moznosti:

. Pomocou [Assign 7] vyberte moznost Overdub ON alebo Overdub OFF.

. Stlacte ¢erveny krok, aby ste ho vybrali. Mozete tiez stlacif tla¢idlo Slide alebo Accent.

. Ak chcete zadaf alebo nahradit noty na aktudlnom kroku, zahrajte jeden alebo viac kldvesov.
. Ak chcete zadaf alebo nahradit noty lubovolného kroku v patterne, dotknite sa jeho tlacidla

kroku a vyberte ho. Teraz zahrajte jeden alebo viacero kldvesov.
. Ak chcete upravif dizku kroku alebo nahradif jednotlivé noty v rédmci akordu, pozrite si ¢asf
Upravy krokov: Noty [ods. 9.4.].

. Ak chcete pridat alebo odstranif kizanie alebo prizvuk v ktoromkol vek kroku, stlaéte jedno
z tychto tlagidiel. Slide ovplyviuje kizanie do aktudlneho kroku. Cas sklzu musi byf dosta-
to€ny na to, aby ste slide poculi.

. Ak chcete vymazaf aktudiny krok, stla¢te tla¢idlo [Assign 8]. Vezme so sebou vietky viazané
kroky.
. [Tap] méze vymazat lubovolny krok v patterne. Vyberte krok a stlac¢te [Tap]; krok sa vymaze

a kurzor sa posunie na dalsi krok.

9.3.2. Zaddvanie / editdcia viacerych krokov

Pri zapnutom nahrdvani a nehrajucom patterne mate tieto moznosti:

. Pomocou [Assign 7] vyberte moznost Overdub ON alebo Overdub OFF.

. Stlacte ¢erveny krok. Mézete tiez stlacit tlacidlo Slide alebo Accent.

. Ak chcete pridat alebo nahradif sériu nét, zahrajte na kldvesy. Pri prehrdvani kazdej noty
sa kurzor posunie a vyberie dalsi krok.

. Stla¢enim tlacidla [Tap] zadajte pauzu alebo vymazte aktudlny krok.

. Ak chcete vymazaf niekol'ko krokov za sebou, stlac¢te prvy krok a opakovane stldcajte
tla¢idlo [Tap].

Pri nahrdvani pocas hrajuceho patternu podrzanim tla¢idla [Tap] mazete noty a deaktivujete vsetky
udalosti, kgm tlac¢idlo [Tap] neuvolnite.
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9.4%. Upravy krokov: Noty

Lensth
Oub OFF

Krokovd Uprava umoznuje vykondvaf presné upravy jednotlivgych eventov. Do rezimu krokovej Upra-
vy mobzete vstupif z rezimu prehravania (zdznam vypnuty), alebo z rezimu krokového zdznamu
(zadznam zapnuty). V tomto rezime mozete:

. Zahrat jeden alebo viacero kldvesov na zadanie nét, alebo na nahradenie existujucich noét.

. Vymazaf / nahradit noty uprostred akordu.

. Pomocou ovldda¢a Amount predizit / skratit krok.

. Prepnut do zobrazenia Modulations a upravif pohyby oviddacov pre konkrétny krok. Pozrite

si &ast Zaznam krokov: Moduldcie [ods. 9.5.].

Prejdime si postup Upravy krokov. Mézete to robif bez ohladu na to, ¢i sa sekvencia prehrdva alebo
nie (len pocas prehrdvania neuvidite kurzor).

Ak chcete vstupif do rezimu upravy krokov, podrzte tla¢idlo kroku priblizne 1 sekundu. (Mézete
pouzif aj tlacidla Slide alebo Accent.) Tlacidld Matrix teraz zobrazuju tri rézne farby: Aktudliny krok
je ¢erveny, okolité kroky su fialové a modrd farba zobrazuje trvanie. Tu mozete kroku pridaf alebo
odstranif noty a zmenif jeho trvanie.

9.4.1. Priddvanie / mazanie not

Pomocou klaviatury priddvajte do kroku noty. Pri priddvani nét sa rovnaky pocet tlacidiel Matrix
rozsvieti na ¢erveno a zostane ¢erveny, kym su noty drzané. Trvanie ¢erveného tlacidla mobzete
menif pomocou ovldda¢a Amount. Ked je nota uvolnend, jej tla¢idlo Matrix sa rozsvieti na modro
ajej dizku nie je mozné zmenit, pokial nie su uvolnené vietky noty (alebo nie je t& istd nota zahrand
zZnova).

Dalsia ¢ast procesu sa trocha ligi v zavislosti od nastavenia Overdub ON/OFF [ods. 9.2.].

9.4.1.1. Rezim nahrdvania: Overdub OFF

Ak zahrdte akord, uvolnite vSetky noty a potom zahrdte dalSiu notu, prvé noty sa prepisu novou
notou. Pokial notu drzite, mézete pokracovat v priddvani dalsSich nét, az do maximdlneho poctu 6.

9.4.1.2. Rezim nahrdvania: Overdub ON

Mézete napriklad zadat dve noty v kroku, potom zdvihnut prsty a pridat az styri d'alsie noty bez
toho, aby ste prepisali prvé dve. Stlacenim noty, ktord uz je v kroku, sa opat rozsvieti Cervenou far-
bou, a potom je mozné menif jej dizku pomocou ovliddaéa Amount.
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9.4%.2. Zmena trvania

Po uvolneni véetkych nét sa prislusné tlacidld Matrix zmenia na modré. Existuje niekol' ko spdsobov,
ako zmenit trvanie noét.

9.%.2.1. Vsetky noty

Ked su vsetky noty uvolnené, otoéte knobom Amount v smere hodinovych rugi¢iek, aby ste predizili
vSetky noty v kroku. Tieto noty su teraz viazané na nasledujuce kroky. Modré LED diédy vpravo indi-
kuju dizku viazanych nét. Toto je viditelné aj v rezime prehrdvania.

Teraz otdcajte knobom Amount proti smeru hodinovych ruci¢iek; menej modrych LED diod znamend,
ze noty su kratsie. Ak je nota mimoriadne dlhd, mozno budete musief gombikom otdacaf, az kym
uvidite zmenu.

9.4%.2.2. Jedna nota

Stla¢te a podrzte modré tlagidlo, a potom otac¢anim knobu Amount upravte dizku jednej noty
v akorde.

9.4.2.3. Proporciondlne zmeny

Je mozné pridat notu, predizif ju pomocou knobu Amount, potom pridaf d'aldiu notu atd., a propor-
ciondlne ich predizif.

9.4.2.4. Odstrdnenie not

Stla¢te modré tlac¢idlo najviac nalavo v rade, aby ste tuto notu odstranili z akordu.

9.4.3. Vyber fialového kroku

Stlacte jedno z fialovych tlacidiel: zmeni farbu na ¢ervenu, ¢im sa zobrazi aktudlny krok. Pridajte
jednu alebo viac nét a upravte ich trvanie, alebo namiesto nich vyberte iné fialové tlacidlo.

9.4%.4. Opustenie krokovej editdcie

Po skonceni moézete stlacit ¢ervené tlacidlo kroku alebo tlac¢idlo Record, ¢im ukoncite krokovy zdz-
nam. Tym sa vrdatite na domovsku strdnku. Ay ste si potvrdili zmeny, znovu vstupte do krokového
zdznamu a stlac¢te tento ¢erveny krok, aby ste si ho vypoculi.

9.5. Zdznam krokov: Moduldcie

Na modulaénych stopdch mozno zaznamendvatf pohyby az troch ovlddacich prvkov, nazivo alebo
v krokovom rezime. Udaje ovlddac¢ov mozno priddvat alebo upravovaf v kazdom kroku. Nahrdava-
niu nazivo sa venujeme tu [ods. 8.3.8]; v tejto ¢asti sa zameriame na krokové nahrdavanie. V tomto
priklade za¢nite so sekvenciou, ktord nemd zaznamenané ziadne modula¢né stopy.

Najprv zastavte pattern (ak sa prehrdva) a potom stla¢enim tlac¢idla Record vstupte do rezimu kro-

kového zaznamu. Pomocou [Assign 4] vyberte zobrazenie Modulation. Kedykolvek mézete prepnuf
spat do zobrazenia Notes pomocou [Assign 3].
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Modulaé¢né stopy su v saddch po troch, a su zobrazené v riadkoch A-C a D-F, ale aj v riadkoch G-I pre
kroky 17 az 24 a J-L pre kroky 25 az 32. Kroky modulaénej stopy, ktoré obsahuju hodnotu, su modré.
Existujuce modula¢né stopy su na displeji pomenované ako tlacidld Assign 5-7.

Zaznamenaf mozno az tri parametre - k dispozicii suU tri modula¢né stopy. Funguje to takto:

. Ked sa dotknete prvého parametra, tla¢idlo kroku v prvom riadku sa rozsvieti na modro.

. Ked sa dotknete d'alSieho parametra v tomto alebo inom kroku, tla¢idlo kroku v druhom
riadku sa rozsvieti na modro.

. Po priradeni vSetkych troch parametrov k modula¢nym stopdm nebudete moéct vytvarat
dalSie modula¢né stopy. Posunutim dalSieho ovlddacieho prvku sa aktudlny krok nezmeni.
Ak chcete odstrdanit jednu z modulaé¢nych stop, precitajte si cast 9.5.3..

. Otdc¢anie knobu parametra, ktory bol zaznamenany do stopy Modulation, spusti noty, ktoré
existuju v aktudlnom kroku. Ku spusteniu méze dojst len raz za O,7 s.

9.5.1. Zaddvanie / editdcia modulacného kroku
Pohybom jedného z troch vybranych ovlddacich prvkov upravite jeho hodnotu v danom kroku.
Ak pre dany ovlddaci prvok v danom kroku neexistovala modula¢nd udalost, tla¢idlo na jeho mo-

dula¢nej stope sa zmeni na modré. Jednotlivé kroky stopy Modulation mézete zapinaf a vypinat
stla¢enim konkrétneho modrého tlacidla.

Mazanie tla¢idlom [Tap] nefunguje v krokoch modulaénych stép.

9.5.2. Zaddvanie / editdcia viacerych moduldcii

Modula¢né stopy mozete nahrdavaf aj poc¢as zaslu¢kovaného patternu, a to aj v zobrazeni Modula-
tions. Podrobnosti najdete v ¢asti Modulaéné stopy [ods. 8.3.8].

9.5.3. Vymazanie modulacénej stopy

Ak chcete vymazatf modula¢nu stopu, podrzte tlacidlo [Assign 8] a stlacte tlac¢idlo Assign, ktoré zo-
brazuje ndzov vymazdvanej stopy. Td zmizne zo zoznamu na displeji. Tu su d'alSie dve veci, ktoré je
potrebné o tomto procese vediet:

. Odstranenim modulac¢nej stopy zostane tento riadok kroku prdazdny, ale nedéjde
k reorganizdcii riadkov.

. Pri dalsom zaznamenani nového parametra sa vyplni prvd pradzdna modulaénd stopa.

Pri vypnutom nahrdvani a nehrajucom patterne je mozné upravovaf parametre priradené modula¢ngm
stopdm bez toho, aby boli modulaéné stopy ovplyvnené.
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10. REZIM MORFOVANIA

18.1. Co je rezim morfovania?

Kazdy preset PolyBrute sa skladd z dvoch zvukov (A a B), ktoré su k dispozicii su¢asne. Knob Morph
aj ovladda¢ Morphée dokdzu plynule prechddzat medzi tgmito dvoma zvukmi, pricom kazdy z nich
moéze mat Uplne iné nastavenia filtrov, obdlok a LFO, aby sme vymenovali aspon niektoré veci.
Morfovanie sa na tieto parametre aplikuje tak, ako keby ste pohybovali vsetkgmi ovlddac¢mi naraz.
A to aj robite... ale robite to pomocou jediného ovlddacieho prvku.

Ziadny iny analégovy syntetizdtor nikdy nemal takuto silu: dva plnohodnotné zvuky v jednom pat-

chi, s mnozstvom parametrov na oboch strandch. Je Idkavé muyslief na ne ako na vrstvy, az na to,
ze PolyBrute md okrem moznosti morfovania aj rezim Layer na vrstvenie hlasov na seba.

10.1.1. Morfovanie vs. prelinanie

Morfovanie nie je prelinanie; je to nekone¢né mnozstvo kompromisov od jedného nastavenia k dru-
hému. Hodnoty parametrov sa postupne menia od jedného stavu k druhému, pricom zasahuju
kazdu medzihodnotu.

Na ilustrdciu tohto konceptu vas pozgvame vyskusat si tento priklad:

1. Inicializujte patch a otocte knob Morph do polovice, aby ste mohli upravovat zvuky A a B
rovnako.

2. V sekcii Mixer nastavte urovern VCO 1 na nulu a Urovent VCO 2 na maximum.
3. Otocte knob Morph Uplne na B a nastavte vysku ténu VCO 2 na maximum (+7 poltonov).

4. Teraz zahrajte notu a oto¢te knobom Morph z A na B: vyska téonu sa postupne meni medzi
tgmito dvoma hodnotami.

Toto je to, ¢o by malo spdsobif morfovanie dvoch hodnét pre VCO 2; vébec to nie je spdsob, akgym by
fungovalo ich prelinanie. Na to, aby ste poc¢as prelinania poculi obe vysky sucasne, by boli potrebné
Styri VCO na hlas, nie dva, aby si oba VCO na oboch strandch mohli zachovaf svoje nastavenia
vysky a pri otdc¢ani knobu nabiehaf/odznievaf.

Mimochodom, je vel'mi zdbavné sledovat, ako sa to deje pri pouzivani softvéru PolyBrute Connect.
Len mald ndapoveda... ak ho este nemate, zaobstaraijte si ho!

Existuje niekol'ko parametrov, ktoré sa nemézu morfovaf [ods. 10.6.] vzhladom na ich povahu: ide
o vzdjomne sa vylucujuce, protichodné alebo dvojité/trojité nastavenia, medzi ktorgmi nie je mozny
kompromis.

ESte jedna vec: zvuky A a B maju spolo¢nu sadu 32 ciest v Mod Matrix a 64 modula¢nych prepojeni.
Ale to je zvycajne viac nez dosf! Ked to vSetko zhrnieme, patch PolyBrute je animovand, zivd vec.
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18.2. Knob Morph

Morph

Tento nendpadny ovladac je zakladom funkcie morfovania. V polohe Uplne proti smeru hodinovych
ruciciek prepusta iba zvuk A; v polohe Uplne v smere hodinovych rucic¢iek prepusta iba zvuk B.
Medzi tgmito dvoma nastaveniomi sa dd plynule menit, takze medzi zvukmi A a B je mozné vytvorit
nekonecny pocet prechodov.

Poloha knobu Morph sa ukladd s kazdym presetom. Stdva sa vychodiskovym bodom pre moduldcie
ovplyvnujuce oba zvuky.

Poloha knobu Morph urcuje aj spdésob Upravy parametrov A a B pri pohybe knobu alebo fadera:
v polohe Uplne proti smeru hodinovych ruci¢iek sa upravuje iba parameter zvuku A; &im viac sa
otdca v smere hodinovych ruciciek, tgm viac sa upravuje parameter zvuku B a tgym menej sa upra-
vuje parameter zvuku A; v polohe Uplne v smere hodinovych ruci¢iek sa upravuje iba parameter
zvuku B.

10.3. Morfovanie s Morphée

O Matrix
O Arp/seq
o Morphée O Morph

Ked je tla¢idlo Morphée nastavené na “Morph”, os X bude morfovat parametre “Level” (napriklad
urovne VCF alebo mix vinového priebehu VCO atd’.), zatial ¢o os Y bude morfovat parametre “Pitch”
(napriklad vysku tonu VCO alebo VCF cutoff).

Ked je Morphée posunuty dolava dole, pocujete zvuk A; ked je posunuty doprava hore, pocujete
zvuk B.

V tomto rezime dochddza k silnej interakcii medzi knobom Morph a Morphée, pretoze pohybom
knobu Morph sa prevezmu obe osi Morph X a Y. AvSak zatial ¢o knob Morph definuje spdsob, akgym
sa upravuju zvuky A a B pri pohybe knobu alebo fadera (pozri 10.2), Morphée toto spravanie ne-
ovplyvnuje. To znamend, ze ak je knob Morph v polohe Uplne proti smeru hodinovych ruciciek
a Morphée je posunuty do hornej pravej ¢asti, budete pocuf zvuk B, ale pohyb knobu alebo fadera
ovplyvni len zvuk A.

Dalsie informdcie o ovliddagi Morphée ndjdete v ¢asti 5.3. v kapitole Ovladaée hry.
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18.4%. Morfovanie a modulacné cesty

Ako uz bolo spomenuté, zvuky A a B zdielaju rovnaku sadu 32 ciest Mod Matrix (a 64 modulaénych
prepojeni). To znamend, ze napriklad pre stradnku Mod 1, trasu A 1, musia byt vybery pre zdroj a ciel
rovnaké. Ale nastavenia pre zdroj mézu byt pre zvuk A a pre zvuk B Uplne odlisné!

Tu je rychly priklad:

1. Inicializujte patch a oto¢te knobom Morph na A.

2. Vstupte do rezimu Mods, nastavte modulaénu trasu z LFO 1 do Pitch Global, a dajte jej kladnu
hodnotu.

3. Nastavte tvar viny a rgchlost LFO 1 na nieco zjavné, napriklad pomalu klesajucu pilu.

4. Otocte knob Morph do polohy B.

5. Dajte LFO 1 na Pitch Global kladnu hodnotu a nastavte rychlost LFO 1 na nieco iné.

6. Stla¢enim tlacidla [Morph] (pod ovliada¢om Amount) vstupte do rezimu Morph.

7. Pomocou tla¢idla [Assign 2] vyberte polozku Edit B. Teraz svietia dve tla¢idld rezimu (Mods
a Morph).

8. Teraz moézete nastavif priebeh LFO 1 na nieco iné.

9. Teraz zahrajte notu a oto¢te knobom Morph z A na B: LFO sa postupne meni medzi tgmito
dvoma.

Ako vidite, je tu velky potencidl, aj ked zvuky A a B zdielaju rovnaky zdroj moduldcie.

18.5. Morfovanie zvukov

Najvyssia Uroven rezimu Morph mda osem moznosti: tri na Upravu zvuku a pat utilit.

10.5.1. Editovanie zvukov A a B

Rezimy Edit A / Edit B umozniuju vybrat zameranie, aby zvuky A a B neboli nastavené na rovnaku
hodnotu. Napriklad tu je uvedené, ¢o sa stane pri zmene smerovania VCO filtra na Urovni Preset.

. Inicializujte patch [ods. 3.2.1]

. Stla¢enim tlagidla [Presets] sa dostanete na najvyssiu Uroven, ak tam este nie ste.

. V sekcii Mixer LED diéda smerovania ukazuje, ze VCO 1 je smerované do filtra Ladder.

. Otocte knobom Morph z A na B: smerovanie filtra sa nezmeni.

. Zmente smerovanie filtra na filter Steiner a opat otoc¢te knobom Morph: smerovanie filtra sa
nezmeni.
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Na smerovanie VCO 1 do réznych filtrov pre zvuky A a B:

1. Vstupte do rezimu Morph
2. Pomocou [Assign 2] vyberte Edit B
3. Stlac¢enim tlac¢idla smerovania filtra poslite VCO 1 do filtra Ladder.

Teraz stlac¢te tlacidlo [Presets] a oto¢te knobom Morph. LED diédy smerovania filtra VCO 1 budl mor-
fovat zo smerovania Steiner na smerovanie Ladder, pricom obe budu svietit, ked bude knob Morph
v strede. Tento priklad funguje na akomkolvek zvuku.

10.5.1.1. Edit A

Pomocou [Assign 1] mézete pristupovaf k nastaveniom zvuku A a menif ich. V tomto méde mézete:

. Zmenit hodnoty lubovolného parametra hlasového enginu okrem tu uvedenych [ods. 10.6.].

. Nastavit urovne, ktoré bude zvuk A pouzivat pre zdielané modula¢né cesty. Tlac¢idlo Mods sa
rozsvieti ¢ervenou farbou a dostanete sa do modula¢nej matice. Upravte Uroven na pozado-
vanu hodnotu.

10.5.1.2. Edit B

Pomocou [Assign 2] mézete pristupovaf k nastaveniam zvuku B a menit ich. V tomto mode mézete:

. Zmenit hodnoty lubovolného parametra hlasového enginu okrem tu uvedenych [ods. 10.6.].

. Nastavit Urovne, ktoré bude zvuk B pouzivaf pre zdielané modula¢né cesty. Tlac¢idlo Mods sa
rozsvieti cervenou farbou a dostanete sa do modula¢nej matice. Upravte Uroven na pozado-
vanu hodnotu.

10.5.1.3. Edit A+B

Pomocou [Assign 3] modzete pristupovat k nastaveniom zvukov A a B tak, aby mali tu istd hodnotu.
V tomto méde mobzete:

. Zmenit hodnoty lubovolného parametra hlasového enginu okrem fu uvedenych [ods. 10.6.].

. Nastavit Urovne, ktoré budu zvuky A a B pouzivaf pre zdielané modula¢né cesty. Nastavenia
zdroja moduldcie mbézu byf stdle odlisné, len mnozstvo a polarita moduldcie budu rovnakeé.
Tla¢idlo Mods sa rozsvieti ¢ervenou farbou a dostanete sa do modula¢nej matice. Upravte
Uroven na pozadovanu hodnotu.

Ked ste v Edit A alebo Edit B, mézete pristupovat k nezdvislym nastaveniam pomocou tlac¢idla Settings
alebo skratiek nastaveni. Mézete napriklad urcif, ze ¢asti A a B budu mat rézne rozsahy pitch-bendu.
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10.5.2. Morfovacie utility

10.5.2.1. Pick B

Tato volba umozniuje skopirovat zvuk A alebo B z lubovolného presetu do editaénej vyrovnavacej
pamate patchu, ktory vytvarate. Po vybere moznosti Pick B pouzite tlacidlo [Assign 1-8] a tlacidla
Matrix na vyber zdrojového patchu pre zvuk B.

Po vybere zdrojového patchu sa na displeji zobrazi, ze zvuk A z vybraného patchu bol skopirovany
do zvuku B editovaného patchu.

A : Init

E : [A) Ephemere

Opdatovne stlacte tla¢idlo Matrix pre zdrojovy patch a na displeji sa zobrazi, ze zvuk B z vybraného
patchu bol skopirovany do zvuku B upravovaného patchu.

A : Init

E : [B] Ephemere

16.5.2.2. Copy A->B

Pri vytvdrani patchu mézete chcief morfovat medzi dvoma zvukmi, ktoré su si v niektorgch ohla-
doch podobné, a v niektorych sa vyrazne lisia. Pomocou tejto moznosti skopirujte zvuk A do zvuku
B a potom upravte kazdy zvuk podla viastného uvdzenia.

10.5.2.3. Current to A

Ak aktudlna poloha knobu Morph poskytuje presne taky zvuk, aky chcete pre zvuk A, mdzete ho
preniest do zvuku A a potom sa zameraf na zvuk B.

18.5.2.4%. Current to B

Podobne ak aktudlna poloha knobu Morph poskytuje presne taky zvuk, aky chcete pre zvuk B,
mobzete ho preniest do zvuku B a potom sa zameraf na zvuk A.

10.5.2.5. Swap A/B

Tu je pripad pouzitia tejto funkcie: Povedzme, Ze sa vdm pdci, ¢o do patchu priniesla funkcia Pick B,
ale zvuk A vds teraz az tak nenadchol. Prehodte A a B; teraz sa vas zvuk B nachddza vo zvuku A.
Teraz moézete opdat hlladat ing doplnkovy zvuk pomocou funkcie Pick B.
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18.6. Co sa dd morfovat?

Tokmer kazdy parameter PolyBrute sa mdéze morfovat medzi nastaveniomi pre zvuky A a B. Patria
sem filtre, VCO, obdlky a LFO. Dokonca aj niektoré neobvyklé parametre, ako Sync a Noise Colour

sa daju morfovat.

Nastavenie A/B knobom Morph [1]

Pouzitie Edit A / Edit B [2]

Nedd sa morfovaf

Knoby, fadery na prednom
paneli (len hlasovy engine)

Ciele mixu (smerovanie do
filtrov)

Nastavenia Polyphony:
Poly / Mono / Uni

Modula¢né mnozstva v matici

LFO 1/ LFO 2 tvar viny

Nastavenia Timbrality:
Single / Layer / Split

LFO 1/ LFO 2 rezimy Retrig

Priradenie kolieska: Matrix /
Cutoff / Vibrato / LFO1 Amp

LFO 1 - 3 [Sync] zap./vyp.

Nastavenie tlacidiel Octave

LFO 3 [Retrig] zap./vyp.

Nastavenie Glide: Time/Rate,
Continuous/Chromatic

LFO 3 [Single] zap./vyp.

Ciele v matici

LFO 3 [x LFO 1] zap./vyp.

Smerovanie efektov:
Insert / Send / Bypass

Parametre hlasu pristupné
cez [Settings] + [knob/fader]

Typy efektov

Nastavenia hlasu pristupné
dlhym stlac¢enim tlacidla

Sekvencie, nastavenia Seq/Arp

Motion rekordér

Nastavenia Ribbon

Nastavenia dalsich kontrolérov
(Exp 1/2, atd".)

1. Tieto hodnoty mézete upravovat na prednom paneli. Nastavte knob Morph na A alebo B podla

potreby.

2. Tieto musia byt nastavené vo vnutri Edit A a Edit B, aby sa ich hodnoty lisili.

3. Tieto parametre nemodzu morfovaf, pretoze v ramci kazdého patchu ovplyvnuju zvuky A a B

rovnako.

180.6.1. Ciele mixu (smerovanie filtrov)

Ked ze ciele mixu sa morfuju (na nastavenie réznych smerovani medzi A a B pouzite Edit A a Edit
B, pozrite si ¢ast 10.5.1. Editovanie zvukov A a B), mbzete skutoéne nastavit percentudine mnozstvo
vystupu oscildtora prechddzajuceho do kazdého z filtrov.

Ak chcete nastavit VCO1 25 % do Steiner a 75 % do Ladder:

1. Podla pokynov v ¢asti 10.5.1 nastavte VCO1 na Steiner vo zvuku A a na Ladder vo zvuku B.

2. Otocte knob Morph na 75 % : VCO1 je nasmerovany z 25 % do Steiner a zo 75 % do Ladder.
LED diody mixu odrazaju tento stav, pretoze LED diéda VCO1 do Steiner je stimend (25 %) a
VCO1 do Ladder je viac rozsvietend (75 %).

3. Moézete pouzif aj ndstroj Current to A [ods. 10.5.2.3], aby sa mixovanie aplikovalo na zvuk A.
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10.6.2. LFO 1 /7 LFO 2 tvar vlny

Podobne ako pri cieloch mixu (pozri ¢ast vyssie) mdzete nastavif aj LFO1 / LFO2 na vystup mixu
ich priebehov pouzitim réznych priebehov medzi zvukom A a B, potom pouzit knob Morph a utility
Current to A alebo Current to B. Tento stav odrdzaju aj LED diédy priebehu LFO.

10.6.3. LFO 1-3 rezimy Retrig

Podobne ako v pripade cielov mixu (pozri ¢asf 10.6.1), mbézete nastavit LFO1/ LFO2 na percentudlne
mnozstvo rezimov Retrig (t. |. stav medzi rezimami Mono, Poly Free a Poly Retrig). Parametre LFO 1
/ LFO 2 Mono Retrig a LFO3 Retrig su tiez spojité.

Morfovanie medzi znovuspusfanym (retrigged) a volngm LFO funguje nasledovne:

Vol'nd fédza LFO

Spustanad fdza LFO
L 5

Zahrané nota -7

Morfovand faza LFO

180.6.4%. LFO 1-3 Sync

Podobne ako v pripade cielov mixu [ods. 10.6.1.] mbézete nastavit LFO 1-3 na percentudine mnozstvo
rezimov Sync (t. j. stav medzi Sync a Unsync - synchronizovangm a nesynchronizovangm).

Od O % do 50 % Sync bude rychlost LFO plynule prechddzat medzi hodnotou Unsynced a hodnotou
Synced. Faza LFO zostdva volnd. Ked parameter “Sync” dosiahne hodnotu 50 %, faza LFO sa ply-
nulo uzamkne do synchronizdcie.

Moznosti synchronizdcie su Binary, Triplet a Dotted (pozri 4.5.4. Synchronizac¢né metrum LFO). Tieto

mozu tiez morfovat, ale nie kontinudlne. Ked je parameter Sync Division v rozmedzi O az 33 %,
delenie je Binary, od 33 % do 66 % je Triplet a od 66 % do 100 % je Dotted.
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180.6.5. LFO 3 Single

Podobne ako pri cieloch mixu (pozri ¢asf vyssie) mozete parameter LFO 3 Single nastavit na iné
hodnoty ako O % alebo 100 %.

Pri nastaveni parametra Single od 100 % do 1 % sa pocet opakovani cyklu LFO meni linedrne od 1
do 32. Pri hodnote O % Single je poc¢et opakovani cyklu LFO nekone¢ny.

Na nasledujucom grafe je zndzornend interakcia parametrov Retrig a Single.

Relrig 100% Retrig 50% Relrig O%
Single 100% Single 100% Single 100%
Note On Note Off
Retrig 100% L Retrig 50% N Retrig 0%
Single 50% Single 50% Single 50%
. Retrig 50% Retrig 0%
Relrig 100% Single O% Single %

Singlo O%

10.6.6. LFO 3 x LFO 1

Podobne ako v pripade cielov mixu [ods. 10.6.1.] mbzete parameter LFO 3 x LFO1 nastavif na iné
hodnoty ako O % alebo 100 %.

LFO 3 x LFO 1 ma su¢asne modulaé¢nu aj spustfaciu funkciu (pozri odsek 4.5.2.) a obe maju spojité
spravanie.

Pri moduldcii x LFO 1 0d O % do 100 % bude vystup LFO3 modulovany prelinanim medzi hodnotou 1
(t. j. Ziadna moduldcia) a hodnotou LFO1 (1. j. pInd moduldcia LFO1). Pri x LFO 1 trigger od O % do 99 %
bude LFO3 znovu spustany LFO1 od O do 32-krat za sebou. Pri x LFO 1 trigger na 100 % bude LFO3
nepretrzite znovu spusfany LFO1.
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11. EFEKTY

Madulatlon
% @ @ o -
Delay Level o Delay Time © Type © Regeneration
Intensnv R -
everl
cnar Pna All @ @ Nan Plale All
© Type Reverb Level Reverb Time © Type © Damping

PolyBrute md sekciu digitdlnych efektov so vsetkgmi typmi klasickych efektov:

. Moduldcia: chorus, phaser, flanger a mnozstvo dalsich zaujimavych efektov zalozenych na
vyske ténu.

. Delay: k dispozicii mate véetko od rychleho slapbacku, po pingpong a stereo delay.

. Reverb: k dispozicii su vintage efekty ako Bright Plate, plus svieze moznosti ako shimmering
effect atd".

Vsimnite si, ze vsetky knoby sekcie Effects moézu byf cielmi moduldcie v Matrixe.

11.1. Zapojenie efektov

Insert smeruje vSetok vystupny signdl cez efekty v tomto poradi: Modulation > Delay > Reverb.

Send pouziva Delay a Reverb v konfigurdcii zbernice, ktord zachovdva analégovu cestu signdlu.
Efekt Modulation je vzdy v rezime Insert.

Bypass umoznuje vypnut vsetky tri efektové jednotky sucasne, pricom ich vystupné Urovne zostanu
zachované pre neskorsie vyvolanie.

Vsimnite si, ze ked je signal suchy (Urovne efektov na nule), signdlova cesta je Cisto analogova,
a to aj v rezime Insert.
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11.2. Modulacné efekty

Intensity oviada hibku vybraného efektu modulacie.

Modulation Type vyberd jednu z tychto moznosti:

. Chor (Chorus) je oneskorenie modulované LFO v rozsahu 5 az 50 ms. Ide o bohaty, zhusteny
zvuk.
. Pha (Phaser) vytvdra niekol'ko verzii prichddzajuceho signdlu. Fdza kazdej verzie sa meni po-

mocou all-pass filtra, a ovplyvnené signdly sa potom spoja s pédvodngm. Vysledkom je svieza
moduldcia s efektom hrebenového filtrovania, ktord poc¢ut v mnohych klasickych skladbdch
s elektrickgmi klavirmi a string machines.

. Alt (Alternate): Podrzte tla¢idlo [Settings] a stla¢enim tlacidla [Modulation Type] zobrazte
moznost Chorus Custom Type. TYchto osem variantov je mozné vybraf pre vytvdrany patch
(a ulozit ich spolu s nim):

- Flanger

- Phaser 12p

- RingMod

- BitCrusher

- Soft Flanger

- Phase Flanger
- DownSampler
- Ensemble

11.3. Ekvalizér

Sekcia Modulation obsahuje skryty ekvalizér, ktorg sa mbze pouzivat suc¢asne s modula¢nymi efek-
tmi. Pristup k nemu ziskate podrzanim tlacidla [Settings] a otad¢anim ovladaca [Intensity]l. TYm sa
zobrazi ponuka s 6smimi moznostami, ktoré zvuku PolyBrute poskytnu ekvaliza¢nu krivku:

. Bypass: ziadny ekvalizér.

. Presence: Zosilnenie strednych frekvencii.

. Low boost: Zosilnenie basovych frekvencii.

. High boost: Zosilnenie vyskovych frekvencii.

. Hi-Fi Loudness: Emuldcia nastavenia hlasitosti na domdacom Hi-Fi zariadeni. Basovée
frekvencie su zosilnené.

. Mud Remover: Vypnutie velmi nizkych frekvencii na znizenie dunenia.

. Low Cut: Podobne ako Mud Remover, ale s vyssou orezdvacou frekvenciou.

. High Cut: Vypnutie vel'mi vysokych frekvencii na znizenie sykaviek a “Sumenia”.
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11.4%. Delay

11.4%.1. Ovlddace Delay
Delay Level ovldda vystup vybraného efektu Delay.
Delay Time nastavuje ¢as medzi kazdym opakovanim Delaya.

Delay Type vyberd jednu z tychto moznosti:

. BBD (Bucket-Brigade Device) emuluje analégové oneskorenie, ktoré rychlo degraduje vystup
efektu.

. Ping (Ping-Pong) sa odrdaza vliavo a vpravo v stereopoli.

. Alt (Alternate): Podrzte tlac¢idlo [Settings] a stla¢enim tlac¢idla [Delay Type] zobrazte moznosf

Delay Custom Type. Tychto sedem variantov je mozné vybrat pre vytvarany patch (a ulozif
ich spolu s nim):

- Stereo Delay
- Long Delay

- BBD PingPong
- Karplus

- Stereo Spread
- Parallel

- BBD Spread

Regeneration ovldda pocet opakovani produkovanych delayom.

11.4%.2. Volby synchronizdcie pre Delay

Podrzte tlacidlo [Settings] a otoc¢enim Delay Time zobrazte menu “Delay Time Mode”. Pomocou
[Assign 1-4] urcite, ¢i sa oneskorenie synchronizuje s master clock alebo nie, a aké ¢asové zadelenie
sa pouzije pri synchronizdcii.

. Hertz: nesynchronizované

. Binary, Triplet, alebo Dotted: synchronizované

Ked' je vybratd jedna zo synchronizovanych moznosti, pri otd¢ani knobu Delay Time sa zobrazi
¢asové zadelenie oneskorenia.

11.4.3. Volby filtra pre Delay

Podrzte tlacidlo [Settings] a otoéenim Regeneration zobrazite menu “Delay Filters”. K dispozicii su
moznosti Highpass a Lowpass, a z kazdého stipca je mozné vybrat jednu. Pomocou [Assign 1-4]
vyberte moznost HP a pomocou [Assign 5-8] vyberte moznosf LP.
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11.5. Reverb
Reverb Level ovlidda vystup vybraného efektu Reverb.
Reverb Time nastavuje ¢as doznenia Reverbu.

Reverb Type vyberd jednu z tychto moznosti:

. Hall vytvdara odrazy pomerne vel kého akustického priestoru.
. Plate simuluje sldvne dozvukové zariadenia z niektorych sldvnych studii.
. Alt (Alternate): Podrzte tla¢idlo [Settings] a stla¢enim tlacidla [Reverb Type] zobrazte moznosf

Reverb Custom Type. Tychto paf variantov je mozné vybrat pre vytvdrany patch (a ulozif ich
spolu s nim):

- Bright Plate

- Room

- Dreamy

- Springy

- Delayed Plate

Damping ovldda, ako rychlo dozneju vyssie frekvencie. Postupny ndbeh je pocut od vysokych po
stredné, pricom nizke frekvencie miznu ako posledné.

11.5.1. Volby filtra pre Reverb

Podrzte tlagidlo [Settings] a oto¢enim Damping zobrazte menu “Reverb HP Filter”. Pomocou [Assign
1-4] vyberte orezdavaciu frekvenciu HP filtra: Bypass (vypnuty), Low (nizka), Mid (strednd) alebo High
(vysoka).

11.6. Skratka ku efektovym presetom

Efekty Modulation, Delay a Reverb su vybavené skratkou na vyvolanie prislusnych alternativnych
presetov. Jednoduchym podrzanim tlac¢idla [Type] v lubovolnej sekcii vyvoldte menu Alt presetov
danej sekcie.
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12. NASTAVEN

Stla¢enim tlac¢idla [Settings] otvorite strdnky s nastaveniomi. Su rozdelené do dvoch hlavnych kate-
gorii: Preset a Global. V tejto kapitole budeme predpokladat, Ze na vyber moznosti na jednotlivych
strankach viete pouzif [Assign 1-8].

Expression Control

Aftertouch Options

Morphée Modes

12.1. Prehlad nastaveni
12.1.1. Nastavenia Preset
Voice Out Section
VCO Preset Volume Bend Range
Envelopes Stereo Modes Vibrato Options
LFO EQ Preset
Allocation Modulation Alt Preset
Delay Settings Ribbon Modes
Reverb Settings Exp1 Settings
Exp2 Settings
Hold Settings
12.1.2. Nastavenia Preset > Voice
vCco Envelopes LFO

VCO 1 Tune Modulation

VCO 2 Tune Modulation

Metalizer Mode

Analog Accuracy

Sub Level Mode

Morph Pitch Quantize

Glide Settings

VCF Velo Mode

VCF Env Curves

VCA Velo Mode

VCA Env Curves

MOD Env Loop Mode

MOD Env Curves

LFO 1 Global Retrig

LFO 2 Global Retrig

LFO 3 Polarity

LFO 3 Curve

LFO 1 Sync Division

LFO 2 Sync Division

LFO 3 Sync Division

Preset Info
Init

Details
Generate

Edit Sound Designer

Allocation

Poly Allocation
Uni/Mono Allocation
Poly Alloc (lower)
Uni/Mono Alloc (lower)

Unison Voice Count
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12.1.3. Nastavenia Global

Sync Keyboard MIDI Misc
Source Curves Channels Compare
Clock Aft Sensitivity Output Dest Knob Catch
Metronome Aft Filter Input Src Factory Reset
Tempo Load Arp/Seq MIDI Out Voice Auto-Tuning
Local Control Ctrl Calibration
Program Change FW Version
Enable CC on Knobs Pedals
Sleep Time

12.2. Preset > Voice

Kategoria Settings / Voice ma Styri hlavné oblasti: VCO, Envelopes, LFO a Allocation.

12.2.1. Voice > VCO

uantize
7.Glide Settinss

Pomocou [Assign 1-7] vyberte polozku, ktoru chcete konfigurovaf.

12.2.1.1. VCO1l Tune modulation

Tieto definuju odozvu, ked je VCO 1 modula¢nym cielom. Nemad vplyv na knob VCO 1 Tune.

. Pomocou [Assign 1-2] vyberte moznost Continuous (plynulé) alebo Chromatic.
. [Assign 3-8] vyberd presetové stupnice, ktoré bude VCO sledovat pri moduldcii.
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12.2.1.2. VCO02 Tune modulation

. [Assign 1-4] nastavuje rozsah pre knob VCO 2 Tune.
. [Assign 5-8] definuje, ako bude VCO 2 reagovat, ked bude cielorn modulaéného zdroja.

12.2.1.3. Metalizer mode

. Legacy - takto funguje Metalizér vo vsetkych predchddzajucich modeloch Brute: skladand je
len trojuholnikovd vina.

. Level spracovadva vsetky tvary viny VCO 1.

Pre inzinierov medzi vami je tu diagram tgchto dvoch modov:

Tri: [(Tri XF Metal Out) XF Saw] XF Sqr

Metalizer

N A
Saw ‘ Iri Output

All : [(Tri XF Saw) XF Sqr] + Metal

N A 5 3
@
P )
Sqr + Output

Metalizer
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12.2.1.4. Analog Accuracy

Klasické analégové syntetizdtory st zndme urcitou nestabilitou a nelinearitou v spésobe, akgm ich
komponenty reaguju. Trocha méze pombct vytvorif tuény zvuk, vela mbéze byf neprijemné. Poly-
Brute védm umoznuje rozhodnuf sa, kol'ko z toho chcete. Do tejto ponuky sa dostanete aj podrzanim
tla¢idla Settings a krutenim knobom [Fine Tune].

Pitch
Pomocou [Assign 1-4] nastavte nestabilitu vysky tonu:

. Off (Vyp.)

. Mild Linear (mierne linedrna)

. Mild Expo (mierne exponencidlna)
. Wild (divoka)

Others
Medzi d'alSie aspekty, ktoré mdéze PolyBrute hromadne menit, patri Sirka pulzu oscildtora, orezanie

a rezonancia filtra, ¢asy obdlky, Urovne obdlok sustain a rychlosti LFO, ak nie su synchronizované
s tempom. Na vyber tgchto moznosti pouzite tlac¢idlo [Assign 5-8]:

. Off
. Mild
. Medium
. Wild
12.2.1.5. Sub Level Mode
. Crossfade je sprdvanie opisané v ¢asti Sub.
. Level je rezim, v ktorom je knobom ovplyvnend iba Uroven Sub; mix vinovych foriem VCO 2

zostdva neovplyvneny
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12.2.1.6. Morph pitch quantize

h Luantize

To ovplyvnuje, ako sa menia parametre VCO 1 & 2 Tune medzi ich nastaveniami pre zvuky A a B pri
otdcani knobu Morph. VS&imnite si, Zze ked je rozsah VCO 2 Tune mensi ako 12 polténov, bude vzdy
morfovaf kontinudine.

Continuous: Plynuly prechod VCO 1 & 2 Tune medzi zvukmi A a B.
Chromatic: VCO 1 & 2 Tune sa meni v polténoch medzi zvukmi A a B.

A | B: Ked je knob Morph medzi A a polcestou, VCO 1 poskytuje nastavenie A. Ked  je knob
medzi polcestou a B, VCO 1 poskytuje nastavenie B.

Octaves: VCO 1 preskakuje v oktdvach medzi zvukmi A a B.
Octaves Fifths: VCO 1 skdace v kvintdch a oktdvach medzi zvukmi A a B.
Octaves Fourths: Parameter VCO Tune skd&ce v kvartdch a oktdvach medzi zvukmi A a B.

Major Triad: VCO 1 prechddza medzi zvukmi A a B pomocou durovej triddy (koren, durovd
tercia, kvinta, oktdava).

Minor Triad: VCO 1 prechddza medzi zvukmi A a B pomocou molovej triddy (koren, molova
tercia, kvinta, oktava)

12.2.1.7. Glide Settings

Pomocou [Assign 1-3] nastavte rezim Glide:

Time kize medzi l'ubovolnymi 2 ténmi za rovnaky ¢as bez ohladu na to, ako d'aleko su od
seba.

Time (Synced) je podobny, ale ¢as kizania sa synchronizuje s master clock. Pri otd¢ani knobu
Glide sa zobrazuju ¢asové zadelenia indikujuce rytmické hodnoty.

Rate spdja rychlost kizania s intervalmi, takze prekro&enie oktavy trva 12-krat dlhsie ako
prekrocenie poltéona.

Pomocou [Assign 5-6] urcite, ¢i bude kizanie plynulé, alebo bude sledovat chromatickd stupnicu.

Continuous: Glide plynule meni vysku ténu bez “krokov” medzi notami.

Chromatic: Glide meni vysky ténov v chromatickych krokoch pozdiz 12-ténovej stupnice,
podobne ako glissando.
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12.2.2. Voice > Envelopes

sEnuelores

00 Erw Lo

6100 Erw

Obalky VCF a VCA maju identické rezimy dynamiky (velocity) a kriviek (curves), takze su popisané
spolo¢ne.

12.2.2.1. VCF/VCA Velo Mode

. Amount Only poskytuje normdlnu odozvu. V rezimoch Amount+Times ovplyvnuje dynamika
¢asy Attack, Decay a Release. Amt+Time Natural skracuje ¢as Attack a predlzuje ¢asy Decay
a Release pri vyssich rychlostiach uderu, zatial ¢o Amt+Time Shorten skracuje vsetky casy,
o Amt+Time Extend predlzuje vSetky ¢asy.

sluc¢kuje obdlku donekonecna. Ked je Sustain na nenulovej hodnote, Repeats a Loops zahrnaju
aj fazu Release.

12.2.2.2. VCF/VCA/MOD Env Curves

. Pomocou [Assign 1-2] vyberte krivku Attack (Default - prednastavend, Quick - rychla).

. Pomocou [Assign 5-6] vyberte spoloénu krivku pre fdzy Decay a Release.

12.2.2.3. MOD Env Loop Mode

sluc¢kuje obdlku donekonecna. Ked je Sustain na nenulovej hodnote, Repeats a Loops zahfnaju
aj fazu Release.
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12.2.3. Voice > LFO

LFO 1 a LFO 2 maju identické viastnosti, preto su popisané spolo¢ne. Volby Sync Division pre vSetky
tri LFO su identické, preto su popisané spolo¢ne. LFO 3 ma prepinac Retrig, takze jeho volby polarity
sU popisané v samostatnej ¢asti.

12.2.3.1. LFO01/LF02 Global Retrig

. LFO nastaveny na rezim Mono je zdielany vietkgmi hlasmi. Mono Trig On/Off ovldada, ¢i sa
bude mono LFO spustat znova, ked sa zahrd novd nota. Ked je Mono Trig = ON, mono LFO sa
bude spusfaf znova; ked je Mono Trig = OFF, mono LFO sa nebude spustaf znova.

. Pomocou [Assign 5-6] vyberte polaritu [ods. 4.5.3 ] pre LFO 1/LFO2.

12.2.3.2. LFO03 polarity

. Pomocou [Assign 1-2] vyberte polaritu [ods. 4.5.3.] pre LFO3.

12.2.3.3. LFO03 curve

Toto nastavenie umoznuje invertovaf tvar krivky LFO3. Mdézete sa k nemu dostaf aj podrzanim
tlacidla Settings a krutenim knobu Curve v LFO3.

. Rise: Standard: LFO vykondva Standardny ndbeh.

. Rise: Inverted: LFO vykondva invertovany ndbeh.

Toto nastavenie ovplyvnuje iba vzostupnu cast krivky (Rise); klesajuca cast zostava nedotknutd.
Moznost Inverted teda umoznuje mat exponencidlny ndrast a logaritmicky pokles.
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12.2.3.4%. LF01-3 sync division

Nastavenia Sync Division suU rovnaké pre vsetky tri LFO. Tla¢idlo [Sync] musi byf pre LFO aktivne,
inak toto nastavenie nebude mat ziadny vplyv.
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12.2.%. Voice > Allocation

Pomocou tlagidiel [Assign 1-4] mozete definovaf pridelenie hlasov pre rézne kombindcie [Polyphony]

a [Timbrality].

12.2.4%.1. Poly allocation

Hornd zéna

Pre pridelovanie polyfonickych hlasov v hornej zéne su k dispozicii nasledujuce nastavenia. [Assign

. Poly Cycle priradi hranu notu nasledujucemu dostupnému hlasu s vyssim cislom.
. Poly Reset zacina pri kazdom prehrdvani noty prvgm dostupngm hlasom.
. Poly Unison zahrd prvd notu pomocou hlasu 1, na druht zahranu notu naskladd hlasy 2-6,

hlas 2 ponechd na notu 2, a na tretiu zahranu notu naskladd hlasy 3-6 atd'.

. Poly Reassign vypne hlas s rovnakou vyskou ténu, aj ked su k dispozicii iné hlasy. Je to
podobné sprdavaniu sa napriklad klavira.

[Assign 5-7] definuje poradie, v ktorom sa hlasy vypnu pri prekro¢eni polyfénie.

. Steal Oldest (vypnut najstarsi) opatovne prideli prvy zahrany ton.
. Steal Lowest opdtovne prideli notu, ktord bola v akorde zahrand s najnizsou dynamikou.
. Steal None zabranuje vypnutiu akychkolvek hlasov.

Dolnd zéna

Pre dolnU zonu su nastavenia aktivne len vtedy, ked je [Timbrality] nastavend na moznost Split.

Dostupné nastavenia su verziou nastaveni pre Hornd zénu. Su to tieto moznosti:

. Poly Cycle

. Poly Reset

. Poly Unison

. Poly Reassign

Ingmi slovami, moznosti vypnutia hlasov, ku ktorgm sa pristupuje pomocou [Assign 5-7], su k dis-

pozicii len pre hornu zénu.
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12.2.4.2. Uni/mono upper/lower allocation

Tieto nastavenia su rovnaké pre hornu aj dolnu zénu, preto su opisané spolo¢ne. Definuju, ako sa
PolyBrute sprdava, ked je nastavenie zony [Polyphony] Unison alebo Mono. Véimnite si, Ze nastavenia
dolnej ¢asti su aktivne len vtedy, ked je [Timbrality] nastavend na Split.

. [Assign 1-3] definuje, ¢i sa aktudlna nota zmeni na novu notu v reakcii na nizsiu notu, vyssiu
notu alebo na naposledy hranu notu (Priority: Last). V poslednom pripade sa aktudlna nota
zmeni na novu notu bez ohladu na to, ¢i je tdto nota nad alebo pod aktudlnou notou.

. [Assign 5-6] ovplyvnuju, ¢i sa obdlky vynuluju, ked su Kldvesy hrané legato (1. j. ak je spustend
druhd nota, kym je prvd nota stdle drzand). Ked je Legato On, nebudu sa resetovaf; ked je
Off, budU sa resetovat.

. [Assign 7] ovplyviuje odozvu kizania (Glide), ako aj obdlky. Ked' je tdto moznost zvolend,
obalky sa nebudu resetovaf, ked su kldvesy hrané legato, a déjde aj ku kizaniu. Ked sa na
klavesy nehrd legato, ku kizaniu nedéjde. Vysledky zdvisia od toho, ¢i je ¢as Glide nastaveny
dostatoéne vysoko, aby bolo kizanie po&utelné.

12.2.4.3. Unison voice count

Mozete uréit pocet hlasov (2, 3, 4, 6) pouzitych v kazdej zéne pre mdd Unison. Pomocou [Assign 1-4]
nastavite hodnotu pre dolnu zénu a [Assign 5-8] nastavuje hodnotu pre hornu zénu.
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12.3. Preset > Out Section

Kategodria Settings / Out Section ma Sest hlavnych oblasti, ako je zndzornené nizsie.

SettincssUut Se

5.0e

4. Modula

12.3.1. Out > Preset Volume

Pomocou [Assign 1-8] nastavte hlasitost pre aktudiny patch. Rozsah medzi Uroviiami 1 a 8 je priblizne
15 dB, pricom predvolené nastavenie je 7. To mdéze pomoct pri kontrole Urovni medzi patchmi.

12.3.2. Out > Stereo Modes

Pomocou [Assign 1-2] definujte funkciu panordmy hlasov. Popis jednotlivgch rezimov ndjdete v casti
4.9. Stereo spread.

Pomocou [Assign 5-6] definujte rozloZenie hlasov v stereopoli a hodnoty vysielané hlasmi do matice.
Pozrite si ¢ast 7.2.1. Co je zdroj Voices?

12.3.3. Out > Modulation Alt Preset

Pomocou [Assign 1-8] vyberte druh efektu, ktorg sa md pouzif pre Mod FX, ked je vybraty Alt Type.

12.3.4%. Out > Delay Settings

Settings-lut Section.s

Time
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12.3.4%.1. Delay Time Mode

Upravte polozku “Delay Time Mode”. Pomocou [Assign 1-4] uréte, ¢i sa delay synchronizuje s master
clock alebo nie, a aké ¢asové zadelenie sa pouzije pri synchronizdcii.

. Hertz: nie je synchronizované
. Duoly, trioly alebo noty s bodkou: synchronizované

Ked' je vybratd jedna zo synchroniza¢nych moznosti, c¢asové zadelenie oneskorenia sa zobrazi pri
otacani ovlddaca Delay Time.

12.3.4%.2. Delay Filters

12.3.4%.3. Delay Alt Preset

Pomocou [Assign 1-7] vyberte druh efektu, ktorg sa ma pouzit pre Delay FX, ked je vybraty Alt Type.

12.3.5. Out > Reverb Settings

b Section. erb Settincs
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12.3.5.1. Reverb HP Filter

Upravte Reverb HP Filter. Pomocou [Assign 1-4] vyberte orezdvaciu frekvenciu HP filtra: Bypass, Low,
Mid alebo High.

12.3.5.2. Reverb Alt Preset

Upravte Reverb Alt Preset. Jeden z tychto piatich variantov je mozné vybraf pre vytvarany patch
(a ulozif ho spolu s nim):

. Bright Plate

. Room

. Dreamy

. Springy

. Delayed Plate

12.4%. Preset > Expression Control

Kategoria Settings / Expression Control md osem moznosti, ako je zndzornené na obrdzku nizsie.

Pomocou [Assign 1-8] nastavte rozsah ohybania kolieska Pitch. Maximdlny rozsah je +/- 24 polténov
(+/-2 oktavy).
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12.4.2. Expression > Vibrato Options

Wibrato Urtions
FO1

Pomocou [Assign 1-4] vyberte rozsah pre vibrato: 1, 2, 7 alebo 12 polténov.
Pomocou [Assign 5-8] vyberte zdroj vibrata: LFO 1 alebo $pecidlny LFO s tromi prednastavenymi
rychlosfami.

12.4.3. Expression > Aftertouch Settings

on LontrolsAftertouch Settings

PolyBrute méze volitelne produkovaf duofénny aftertouch, ktory obmedzuje aftertouch na urcité
tony. To vam umozni (napriklad) zahraf akord a potom nad nim sélovat, pricom aftertouch bude
fungovaf len na sélovej note. Nastavenia su nasledovné:

Monophonic: Aftertouch ovplyviuje vSetky hlasy.

Duophonic: V tomto pripade sa aftertouch tgka len poslednej hranej noty alebo skupiny nét,
ktoré boli hrané suc¢asne.

Duo Upper Split: Rovnaké ako Duophonic, ale vzfahuje sa len na horny part v rozdelenej
(split) alebo vrstvenej (layer) klaviature.

Duo Lower Split: Taktiez ako Duophonic, ale vztfahuje sa len na spodny part split alebo layer.
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12.4.4. Expression > Morphée Modes

Pouzite [Assign 1-4] na definovanie odozvy ovlddaca Morphée.

Tap: Absolutna, okamzity ndvrat na O.

Hold: Absolutna, nikdy sa nevrdti na O.
Scan: Skalovand, rgchly navrat na O.

Hold Scan: Skalovand, nikdy sa nevrati na O.

Absolutna: Rozsah moduldcie kazdej osi je od O (X: uplne vlavo; Y; uplne dole) do 127 (X:
uplne vpravo; Y; uplne hore). Presné hodnoty su uréené fyzickou polohou prsta na osiach X/V.

Skalovana: Zagnite v aktudlnej polohe prsta na osi X/Y a 3kdlujte (prepocitajte) rozsah tak,
aby pokryval zvysné hodnoty v danom smere. Ked sa smer obrati, obnovi sa normdaliny
rozsah moduldcie. Morphée sa resetuje, ked sa vyberie patch, takze modula¢ny rozsah

osi Z je absolutny.

Okamzitg navrat na O: Ked sa modula¢ny vstup zastavi pre jednu alebo viacero osi, hodnoty
sa okamzite vratia na nulu.

RyYchly névrat na O: Ked sa modula¢ny vstup zastavi pre jednu alebo viac osi, hodnoty sa
vratia na nulu rychlo, ale nie okamzite.

Nikdy sa nevrdti na O: Ked sa modula¢ny vstup zastavi, modulaé¢né hodnoty sa udrzia na
aktudlnych Urovniach.
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12.4.5. Expression > Ribbon Modes

Pouzite [Assign 1-4] na definovanie odozvy ovladaca Ribbon.

Tap: Absolutna, okamzity ndavrat na O.
Hold: Absolutna, nikdy sa nevrdti na O.
Scan: Relativna, rychly navrat na O.

Slow Scan: Relativna, pomaly ndvrat na O.

Absolutna: Ak sa dotknete avej strany, vystupnd hodnota je pod 64. Ak sa dotknete pravej
strany, vystupnd hodnota je nad 64. Presné hodnoty su urc¢ené fyzickou polohou prsta.

Relativna: Fyzickd poloha prsta sa stdva nulovgm bodom pre moduldciu. Pohybom dolava
sa generuju hodnoty, ktoré klesaju od 64; pohybom doprava sa generuju hodnoty, ktoré rastu
od 64 smerom nahor. Minimdlne/maximadlne hodnoty sa nemusia dosiahnuf alebo sa moézu
dosiahnut skér, v zdvislosti od zostdvajuceho fyzického priestoru.

Okamzitg navrat na O, Rychly ndvrat na O, Nikdy sa nevrati na O: Pozrite popis v odseku
vyssie Expression > Morphée Modes.

Pomalyg ndvrat na O: Podobny ako Rychly ndvrat na O, ale pomalsie.

12.4.6. Expression > Expl, Exp2

settings

Fh
4.Moreh £

Pomocou [Assign 1-7] vyberte nastavenie pre vybrany peddl Expression. Moznosti pre oba peddle
sU takmer identické, s vgnimkou moznosti 7: Exp1 ovldda master volume; Exp2 sa stdva zdrojom
v modula¢nej matici.
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12.4.7. Expression > Hold

ettings

Ked' je aktivna funkcia Hold sekvencera/arpeggidtora, toto nastavenie rozhoduje o tom, ktord casf

rozdelenej klaviatury bude zniet dalej, ked uvolnite klavesy.

. Hold Upper: Podrzand je iba hornd ¢ast.

. Hold Lower: Podrzand je iba dolnd ¢asf.

Aby mali tieto nastavenia zmuysel, musi byt tlacidlo Timbrality nastavené na Split.

Pomocou funkcie Hold Lower spustite pattern arpeggidtora a potom nad nim moézete sélovaf. Ak chcete,

aby dron alebo pad pokrac¢oval cez pattern arpeggidtora, ktory hrate v redlnom ¢ase, pouzite Hold Upper.
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12.5. Preset > Preset info

Kategoria Settings / Preset Info md& Styri moznosti, ako je zndzornené na obrdzku nizsie.

12.5.1. Preset Info > Init

Tato moznost inicializuje patch [ods. 3.2.1.]. Vysledok je rovnaky ako pri podrzani Sipky vliavo na
paneli + stla¢eni tla¢idla [Preset].

12.5.2. Preset Info > Details

Tato moznost zobrazuje informdcie o aktudlnom patchi: typ, zvukovy dizajnér a &islo zmeny.

12.5.3. Preset Info > Generate

Tato moznost vygeneruje ndhodny program [ods. 6.3.] a po ndavrate do zobrazenia Preset sa na
displeji zobrazi ndzov “Generated”:

Generated

ﬂb Ba

F.
Your Hane Here
w

Pomocou [Assign 2-7] zadajte meno zvukového dizajnéra pre aktudiny patch. Postup je popisany tu
[ods. 6.5.2.1].
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12.6. Global > Sync

Kategoria Global / Sync ma styri moznosti, ako je zndzornené na obrdzku nizsie.

12.6.1. Sync > Source

Vyber vykonajte pomocou [Assign 1-5]. Automaticky rozpoznd prichddzajuce ¢asovanie a synchro-
nizuje sa s nim. Ak nie je pritomné ziadne ¢asovanie, automaticky sa vyberie interné casovanie
s posledngm zndmym tempom.

12.6.2. Sync > Clock

1.0re Ster

Pomocou [Assign 1-4] vyberte frekvenciu ¢asovania, ktord sa bude odosielat a prijimaf prostrednict-
vom konektorov Sync na zadnom paneli. K dispozicii su §tyri moznosti:

. One Step posuva sekvencer/arpeggidtor o jeden krok s kazdgm prijatgm impulzom
¢asovania.

. 2PPQ vysiela a prijima dva impulzy na stvrfovd notu.

. 24PPQ vysiela a prijima dvadsatstyri impulzov na stvrfovu notu. Tento format sa pouziva pri

synchronizdcii Roland DIN.
. 48PPQ vysiela a prijima styridsafosem impulzov na stvrfovd notu.

12.6.3. Sync > Metronome

Pomocou [Assign 1-4] nastavte Uroven metrondému. Pomocou [Assign 5-6] zapnite/vypnite funkciu
odpocitavania Count-in.

Arturia - UZivatel'sky manual PolyBrute 102



12.6.4. Sync > Tempo Load

< lempo Load

Pomocou [Assign 1-3] vyberte, ako bude tempo ovplyvnené pri nacitani presetu. K dispozicii su 3

moznosti:

. Always vzdy nacita tempo, ktoré bolo ulozené v presete.

. If Paused nacita tempo, ktoré bolo ulozené v presete, len ak je sekvencer prdve v pauze.
. Off nikdy nenacita tempo, ktoré bolo ulozené v presete, a ponechdva aktudlne tempo

neovplyvnené.
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12.7. Global > Keyboard

Kategoria Global / Keyboard md tri moznosti, ako je zndzornené na obrdzku nizsie.

Pomocou [Assign 1] nastavte krivky dynamiky a aftertouch. Pomocou [Assign 2] nastavte citlivosf
aftertouch. Pomocou [Assign 3] nastavte filter aftertouch.

12.7.1. Volby dynamickej krivky

Po stla¢eni [Assign 1] sa zobrazia tri moznosti dynamickej krivky (polozky 1-3 na l'avej strane dis-
pleja). Tie ovplyvnuju MIDI dynamiku prendsanu do PolyBrute na zdklade toho, ako silno vase prsty
hraju na kldvesy.

. Velocity Lin udrziava rovnomerny vzfah medzi rgychlostou Uderu a MIDI dynamikou.

. Velocity Log sa rychlo zvysuje, ked zvysujete silu pri nizsej dynamike - priblizne do stredu.
Potom uz reaguje na zvysovanie sily uderu pozvolnejsie.

. Velocity Antilog spociatku reaguje pozvolne na nizsiu dynamiku, potom zvysuje MIDI
dynamiku, ked hrdte silnejsie.

Ingmi slovami, krivka Log (logaritmickd) zhruba zodpovedd “lahsej” klaviature ndstroja, ako je
klavir, a krivka Antilog zodpovedd “tvrdsej” klaviature.

12.7.2. Volby krivky aftertouch

Po stlageni [Assign 1] sa na pravej strane displeja zobrazia tri moznosti krivky pre aftertouch (polozky
5-7). Tie ovplyvnuju MIDI aftertouch prendsany do PolyBrute na zdklade toho, ako silno vase prsty
tla¢ia na kldvesy po prvom udere. (Pozndmka: Na displeji nie je polozka 4.)

. Aft Lin udrziava rovnomerny vzfah medzi tlakom o MIDI aftertouch.

. Aft Antilog 1 spociatku reaguje pozvolne na nizsie Urovne tlaku, potom zvysuje MIDI
aftertouch prudsie, ked zatlacite silnejsie.

. Aft Antilog 2 je agresivnejsim variantom Aft Antilog 1.

Naijlepsie je experimentovaf s kazdou z nich, aby ste nasli krivku, ktord védm vyhovuje.
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12.7.3. Aftertouch Sensitivity

[Assign 2] v ponuke Global > Keyboard zobrazi dalsie moznosti na jemné doladenie toho, ako Poly-
Brute reaguje na aftertouch.
Tlagidlami [Assign 1-4] moézete zvolit, aky vel'ky tlak prsta je potrebny na to, aby PolyBrute zaregis-
troval akykolvek aftertouch.

. 1. Start: Default (poévodny)
. 2. Start: High (vysoky)
. 3. Start: Low (nizky)

. 4. Start: Very Low  (vel'mi nizky)

Tla¢idlami [Assign 5-8] vyberte, aky tlak prstov je potrebny, aby PolyBrute zaregistroval maximalny
aftertouch (127).

. 5. End: Default (pbvodny)

. 6. End: Very High (vel'mi vysoky)
. 7. End: High (vysoky)

. 8. End: Low (nizky)

Vol'by tu zaujimavym spdsobom interaguju s moznostami krivky aftertouch. Opat teda experimen-
tujte a najdite pocit, ktorg védm vyhovuije.

12.7.%. Aftertouch Filter

Tri moznosti tu urcuju, ako rychlo PolyBrute zaznamend aftertouch v reakcii na tlak prsta. Rozdiely
sU nepatrné, preto si ich vSetky vyskusajte, aby ste si nasli svoje viastné nastavenie.

. 1. None (ziadny)
. 2. Fast (rychly)
. 3. Slow (pomaly)

AK sa vdm zdd, ze vsetky tieto moznosti aftertouch st prehnané, pridali sme ich preto, lebo na mnohych
syntetizatoroch citlivgch na aftertouch sa po stlaé¢eni kldvesu zmeni z nuly naplno. Akgkol vek parame-
ter, ku ktorému ste ho priradili, sa zvysi cely, naraz. Ciefom PolyBrute je urobif z aftertouch skuto¢ne
expresivny muzikdlny ndstroj a umoznif vém vyuzif cely jeho rozsah.
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12.8. Global > MIDI

Kategoria Global / MIDI md& sedem moznosti, ako je zndzornené na obrdzku nizsie.

Settings-T

1.Channels

trut Channel

Pre vstup do pozadovaného menu pouzite [Assign 1-4].

12.8.1.1. Input Channel (upper/lower)

Stranky pre hornu a dolnu zénu (upper/lower) su totozné, preto su tu opisané obe.

Ak sa chcete vratit do predchadzajucej ponuky, pouzite tlacidlo [Assign 2]. Pomocou [Assign 3-6]
alebo otd¢anim ovlidda¢a Mod Amount vyberte pozadovany MIDI kandal. Vyber potvrd'te pomocou
[Assign 7].
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12.8.1.2. Output Channel (upper/lower)

Strdnky pre hornu a dolnu zénu (upper/lower) su totozné, preto su tu opisané obe.

settings ML Channel Ltrut Channel

1~ —«—f—F O]
Ak sa chcete vratit do predchddzajucej ponuky, pouzite tlacidlo [Assign 2]. Pomocou [Assign 3-6]

alebo otd¢anim ovlidda¢a Mod Amount vyberte pozadovany MIDI kandal. Vyber potvrd'te pomocou
[Assign 7].

12.8.2. MIDI > Output Dest

Pomocou [Assign 1-4] vyberte cielovy port pre odchddzajuce MIDI ddta (Both = obidva).

12.8.3. MIDI > Input Src

Pomocou [Assign 1-4] vyberte vstupny port pre prichadzajuce MIDI data (Both = obidva).

12.8.4%. MIDI > Arp/Seq MIDI Out

Vyber vykonajte pomocou [Assign 1-2]. ON posiela vystup sekcie Seq/Arp na vystup MIDI; OFF ne-
posiela data cez MIDI.

12.8.5. MIDI > Local control

Vyber vykonajte pomocou [Assign 1-2]. ON umoznuje Klaviature PolyBrute spusfat interné hlasy. OFF
odpoji klaviaturu od zvukového generdtora. Toto nastavenie je vhodné aby ste zabrdnili dvojitému
spustaniu hlasov pri pouzivani DAW alebo MIDI nahrdvacieho zariadenia, ktoré mdze ozvenou po-
sielaf prichadzajuce MIDI data spat do PolyBrute.

12.8.6. MIDI > Program Change

Vyber vykonajte pomocou [Assign 1-2]. ON umoznuje PolyBrute prijimaf zmeny banky/programu.
OFF zabranuje prijimaniu tychto udajov.
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12.8.7. MIDI > Enable CC on Knobs

Vyber vykonaijte pomocou [Assign 1-2]. ON umoznuje PolyBrute pri otd¢ani takmer lubovolného
knobu odosielaf a prijimaf spravy MIDI Continuous Controller (CC) bud cez USB MIDI, alebo cez
5-pinovy MIDI port. OFF tuto moznost deaktivuje. Tabul'ku &isel CC ndjdete v kapitole 13. Specifikacie.

Arturia - Uzivatelsky manual PolyBrute 108



12.9. Global > Misc

Kategoria Global / Misc md& osem moznosti, ako je zndzornené na obrdzku nizsie.

12.9.1. Misc > Compare

Pomocou [Assign 1] zachyfte Upravu, ktord sa ma porovnat. Tento isty zoznam sa zobrazi aj
v zozname Snimok [ods. 6.2.].

12.9.2. Misc > Knob Catch

Vyber vykonaijte pomocou [Assign 1-3]. Tieto reakcie na ovladdace su definované tu [ods. 2.4.].

12.9.3. Misc > Factory Reset

Ak chcete tuto operdciu zrusif, pouzite [Assign 1-4], alebo ak chcete obnovit tovarenské nastavenia
véetkych globdlnych parametrov, pouzite [Assign 5-8]. Toto neovplyvni data zvukov.

12.9.%. Misc > Voice Auto-Tuning

uninG

Pomocou [Assign 1] mézete naladif oscildtory, pomocou [Assign 2] filtre alebo pomocou [Assign 3]
oboje. Pomocou [Assign 4] obnovte kalibraéné hodnoty, ktoré boli nastavené vo vyrobe.
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12.9.5. Misc > Ctrl Calibration

trl Lalibration

Pomocou [Assign 1-3] vstupte do pozadovaného menu. Pomocou [Assign 4] zruste aktudlnu Kkali-
braénu rutinu a pomocou [Assign 5] ulozte aktudine kalibrdcie oviddac¢a. Pomocou [Assign 6]
obnovte kalibracie oviddacov z vyroby. Pomocou [Assign 7] zakdzete Specifické gestd Morphée
podla nasledujucich moznosti:

. 1. Disable None: Vsetky gestd Morphée budu fungovaf.
. 2. X Axis: Horizontdlna os (X) Morphée je vypnutd.
. 3. Disable All: Ziadne gestd Morphée nebudu fungovaf.

12.9.5.1. Wheels Calibration

weallizc-Ltrl LalibrationsWheels Calibration
L.Pitch Hheel Min 5.Mad Wheel Max

2.Pitch Hheel
Z.Pitch Wheel Max
4.Mad Hheel Min

Presunte pozadovaneé koliesko do uré¢enej polohy a stlacenim prislusného tlacidla Assign ju nastavte
ako kalibra¢ny bod pre toto koliesko. Ak chcete kalibrovat koliesko Pitch Center, vrafte koliesko Pitch
do pokojovej polohy a potom stlacte tla¢idlo [Assign 2].

12.9.5.2. Ribbon Calibration

. Ribbon Min: Dotknite sa pdsika v jeho najvzdialenej3ej polohe nalavo a pomocou [Assign 1]
ju nastavte ako bod, ktory bude produkovat minimdlnu vystupnu hodnotu moduldcie.

. Ribbon Center: Dotknite sa pdsika v strede a pomocou [Assign 2] ho nastavte ako poloviény
bod jeho modula¢ného rozsahu. Tento bod sa stane nulovym bodom medzi kladnou a zdpor-
nou moduldciou pre nastavenie Absolute.

. Ribbon Max: Dotknite sa pdsika v jeho najvzdialenej$ej polohe vpravo a pomocou [Assign 3]
ju nastavte ako bod, ktory bude vytvdarat maximalnu vystupnu hodnotu moduldcie.
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12.9.5.3. Morphée Calibration

Arl Lalibration-Tflorrhes Lalibration

. Podrzte Morphée uplne stlacené a stlac¢enim tlacidla [Assign 1] definujte maximalny bod
moduldcie osi Z.

. Nechajte Morphée vratit sa do pokojovej polohy, odstrdante ruku a stlacenim tlacidla [Assign 2]

definujte minimdlny bod moduldcie osi Z.

. Pomocou [Assign 3] nastavte citlivost odpruzenej osi Z modelu Morphée. Na vyber su tieto
moznosti:

- Default
- Very High
- High

- Low

12.9.6. Misc > FW Version

Stlac¢enim tla¢idla [Assign 6] zobrazite aktudlnu verziu firmvéru vdsho zariadenia PolyBrute.
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12.9.7. Misc > Pedals

Pomocou [Assign 1-3] vyberte expression pedal, ktory chcete konfigurovaf.

12.9.7.1. Polarity Expression 1 a 2, a Polarity Sustain

V pripade peddlov Expression 1 a 2 inverznd polarita pomocou funkcie [Assign 2] spdsobi, Ze pripo-
jeny peddal bude pri vac¢som stlaceni posielat nizSie hodnoty.

Pre sustain peddl pouzite [Assign 1-3], aby ste prispdsobili typ sustain peddla, ktory mate. [Assign 3]
automaticky detekuje polaritu peddla, ¢o mdze byf obzvldst uzitocné, pretoze kto si naozaj pamatd
polaritu kazdého z mnozstva sustain/spinacich peddlov?

<Holarity Sustain

12.9.8. Misc > Sleep Time

Pomocou tlacidiel [Assign 1-3] vyberte ¢as, za ktory sa zariadenie PolyBrute prepne do Usporného
rezimu spdnku. Vol'by su:

. 1. 1 minuta
. 2.5 minut
. 3. 15 minut
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13. SPECIFIKACIE

Specifikdcie napédjania

Napatie 100V -240V
Prikon 85 W
Frekvencia 50 - 60 Hz
Parametre ochrannej poistky F3.15 A, 250 V

Peddlové pripojenia

Expression (x2) Kolik = pripojenie stredu potenciometra; Kruzok = 3.3 V;
Objimka = uzemnenie

Sustain Normdlne otvoreny

Synchronizdcia (TRS)

Gate O-5V

Zvukovy vystup Konektor Uroveii

Master Out L/R Mono TS jacky +4 dBu
. Operac¢nd teplota: 15 - 35 stupriov Celzia

. Rozmery: 972 x 378 x 110 mm
. Hmotnost: 20 kg
. Klaviatura: 5-oktavovd, dynamicky citlivd, kandlovy aftertouch, nastavitelné krivky
. Ovldadace hry
- Morphée, 3-D kontrolér schopny modulovat parametre su¢asne v osiach X, Y a Z
- Aftertouch (tlakova citlivosf)
- Ribbon (pdaskovy) kontrolér
- Kolieska Pitch a Modulation
- Tla¢idld Octave moézu posunuf rozsah klaviatury +/-2 oktavy od stredu
. Dalsie vliastnosti hardvéru
- Stereo vystupy
- Konektory MIDI In/Out/Thru
- Clock In/Out pre synchronizdaciu s moduldrnymi systémami
- USB konektor typu B pre pouzitie s DAW a PolyBrute Connect
- Sluchadlovy jack s nezdvislym ovladanim hlasitosti
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13.1. Priradenia MIDI Continuous Controller

VCO 1 Parameter MIDI CC VCO 2 Parameter MIDI EXPRESSION MIDI
cc Parameters cc
Tune 66 Tune 72 Exp 1 1
Metalizer 70 Sub Mix 14 Exp 2 4
Pulse Width 69 Pulse Width 75 Glide 5
Sync 65 FM 2>1 77 Morph Knob 5
Saw / Tri Mix 17 Saw / Tri Mix 15 Ribbon 9
Saw / Square Mix 12 Saw / Square Mix 16 Morphée X 14
Morphée Y 15
Morphée Z 89
FILTER FM Parameter MIDI CC MIDI Parameter MIDI CC NOISE MIDI
Parameter cc
VCO 2 > VCF 1 79 Mod Wheel 1 Noise Color 22
Noise > VCF 2 80
LADDER FILTER MIDI CC STEINER FILTER MIDI MIXER MIDI
Parameter Parameter cc Parameter cc
Cutoff 25 Cutoff 23 VCO 1 18
Resonance 87 Resonance 83 VCO 2 19
Disto 85 Brute Factor 82 Noise 21
Series > Para 86 LP > HP > BP 81
VCF Env Amt 26 VCF Env Amt 24
Level 8 Level 7
VCF ENV Parameter MIDI CC VCA ENV MIDI MOD ENV MIDI
Parameter cc Parameter cc
Velo 94 Velo 95 Delay 108
Attack 102 Attack 105 Attack 109
Decay 103 Decay 106 Decay 110
Sustain 28 Sustain 29 Sustain 30
Release 104 Release 107 Release 1m
LFO 1 Parameter MIDI CC LFO 2 Parameter MIDI CC LFO 3 Parameter MIDI CC
Phase 90 Fade In 92 Curve 67
Rate 9 Rate 93 Symmetry 68
Rate 73
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EFFECTS Parameter

Mod Intensity

Delay Level

Delay Time

Delay Regeneration

Reverb Level

Reverb Time

Reverb Damping

Stereo

MIDI CC

31

12

13

74

76

SEQUENCER
Parameter

Rate

Gate

Motion Rec Rate

MIDI
cc

116

18

17

FILTERS COMMON
Parameter

Master Cutoff

Key Track

MIDI
cc

27

Y|
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