UZIVATELSKY MANUAL

_MICROFREAK

ARTURIA

nd explor



Zvldstne podakovanie

VEDENIE

Frédéric BRUN

Kévin MOLCARD

INZINIERSTVO

Olivier DELHOMME
(projektovy manazér)

Jérédme BLANC (projektovy
manazér edicie Vocoder)

Aurore BAUD
Timothée BEHETY
Robert BOCQUIER

Yannick DANNEL
Lionel FERRAGUT
Valentin FOARE

Laboratérium
Antoine MOREAU

Hlukové inZinierstvo

Claire BOUVET Nadine LANTHEAUME Luc WALRAWENS
Kévin ARCAS
Hugo CARACALLA Samuel LIMIER
Thomas AUBERT X Lo
Thierry CHATELAIN Frédéric MESLIN / Fred's
DIZAJN
Sébastien ROCHARD Glen DARCEY Morgan PERRIER
(produktovy DesignBox Jonas SELLAMI
manazér)
ZVUKOVY DIZAJN
Jean-Baptiste ARTHUS Maxime DANGLES Menno HOOMANS & Victor MORELLO

Bastiaan BARTH (Solidtrax)

Maxime AUDFRAY Ken FLUX PIERCE Bernhard SIEFERT (Nhar)
Clément BASTIAT Eliott FORIN Tom LECLERC Ed TEN EYCK
Jean-Michel BLANCHET (zahrani¢né Romain MAGNAN
Joey BLUSH sekvencie) Thibault MOREL

) Simon GALLIFET (Seroplexx)
Boris BUNNIK (Conforce)

Tom HALL

ZABEZPECENTIE KVALITY
Arnaud BARBIER Florian MARIN Nicolas NAUDIN Roger SCHUMANN

Thomas BARBIER

Germain MARZIN

Benjamin RENARD

BETA TESTOVANIE

Bastiaan BARTH (Solidtrax)
Gert BRAAKMAN

Chuck CAPSIS
Jeffrey M CECIL

Boele GERKES
Kirke GODFREY

Gustavo LIMA
Terry MARSDEN

Gustavo BRAVETTI Marco CORREIA Tom HALL Bastien MAURILLE
Andrew CAPON Ken FLUX PIERCE Su LEISTAD Jeff STONELEY
MANUAL

Gert BRAAKMAN (autor) Angel DOMINGUEZ Charlotte METAIS Jack VAN

Stephen FORTNER
Jimmy MICHON

Minoru KOIKE
Randall LEE

Jose RENDON
Holger STEINBRINK

Specialne podakovanie patri spolo&nosti Mutable Instruments za poskytnutie kédu Plaits pod

licenciou MIT.

Specialne podakovanie patri spolo¢nosti Noise Engineering za poskytnutie kédu pre oscilatory
BASS, SAWX a HARM.



© ARTURIA SA - 2023 - VSetky prava vyhradené.
26 avenue Jean Kuntzmann

38330 Montbonnot-Saint-Martin

FRANCUZSKO

www.arturia.com

Informacie obsiahnuté v tejto prirucke sa mézu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia
a nepredstavuju zavazok spolo¢nosti Arturia. Softvér opisany v tejto prirucke sa poskytuje
na zaklade licenénej zmluvy alebo zmluvy o mi€anlivosti. Licenéna zmluva na softvér
$pecifikuje podmienky jeho zakonného pouZivania. Ziadna &ast tejto priru¢ky sa nesmie
reprodukovat alebo prenasat v akejkolvek forme alebo na iny uc¢el ako na osobné pouzitie
kupujuceho bez vyslovného pisomného suhlasu spolo¢nosti ARTURIA S.A.

VSetky ostatné produkty, loga alebo nazvy spolo€nosti uvedené v tejto priru¢ke su
ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky ich prislusnych viastnikov.

Verzia produktu: 5.0.0

Datum revizie: 6. jula 2023


http://www.arturia.com/

Dakujeme vdm za zaklpenie MicroFreaku!

Tato prirucka sa zaobera funkciami a ovladanim MicroFreaku od spolo¢nosti Arturia,
vykonného, ale cenovo dostupného hybridného stolového syntetizatora z naSej rozsiahlej
rodiny nastrojov.

Nezabudnite svoj nastroj ¢o najskor zaregistrovat! Pri zakupeni MicroFreaku vam bolo e-
mailom zaslané sériové cislo a odblokovaci kéd. Tie su potrebné pocas procesu online
registracie.

D6lezité upozornenia
Zmeny Specifikdcii vyhradené:

Informacie obsiahnuté v tejto priru¢ke sa povazuju za spravne v €ase tlace. Spolo¢nost’
Arturia si vS8ak vyhradzuje pravo zmenit alebo upravit ktorukolvek zo Specifikacii bez
predchadzajuceho upozornenia alebo povinnosti aktualizovat zakupeny hardvér.

DOLEZITE:

Pristroj méze v kombinacii so zosilfiovacom, sluchadlami alebo reproduktormi produkovat
zvuk, ktory méze spdsobit trvalu stratu sluchu. NEPRACUJTE dlhodobo s vysokou urovriou
zvuku alebo s urovnou, ktora je neprijemna, alebo s uUrovinou, ktora presahuje platné
bezpecnostné normy pre sluch. Vzdy dodrzZiavajte zakladné bezpe&nostné opatrenia uve-
dené nizSie, aby ste sa vyhli moznosti vazneho zranenia alebo dokonca smrti v désledku
urazu elektrickym priudom, poskodenia, poziaru alebo inych rizik. Ak sa vyskytne akékolvek
poskodenie sluchu alebo zvonenie v uSiach, okamzite sa poradte s audioldgom. Je tiez
dobré dat si kazdoro¢ne skontrolovat’ usi a sluch.



Uvod
Gratulujeme vam ku kupe MicroFreaku, ktory sa stal dedi¢om titulu najuzasnejSieho malého

stolného syntetizatora na svete.

Spolo¢nost Arturia si potrpi na dokonalost a MicroFreak nie je vynimkou. Pocuvajte
zvuky; upravte niekolko ovladacich prvkov; prelistujte funkcie alebo sa ponorte tak
hlboko, ako sa vam paci; nikdy sa nedostanete na dno. Sme presvedceni, Ze
MicroFreak sa stane neocenitelnym spolo¢nikom pri plavbe po vodach vasej fantazie.

Nezabudnite navstivit webové stranky spolocnosti Arturia, kde najdete informacie o vset-
kych naSich dalSich skvelych hardvérovych a softvérovych nastrojoch. Stali sa nevyhnut-
nymi a inSpirativnymi nastrojmi pre hudobnikov na celom svete.

Hudobne tvoj

Tim spoloc¢nosti Arturia
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1.PRIVITANIE A PREDSTAVENIE

BlahoZelame vam k nakupu Arturia MicroFreak!

MicroFreak je kompaktny, v8estranny semi-modularny syntetizator s mnohymi jedine¢nymi
funkciami, ktoré podnietia vasu predstavivost a kreativitu novym spésobom. Umozni vam
experimentovat' s modularnou tvorbou zvuku bez komplikacii s prepajacimi kablami.

MicroFreak sa dodava v dvoch verziach: $tandardny MicroFreak a MicroFreak Vocoder
Edition s bielym krytom a mikrofébnom na husom krku. Konkrétne informacie o edicii Vocoder
najdete v kapitole 19 [str. 128].

Jadrom MicroFreaku je pokrogily digitalny oscilator s novymi moznostami ovladania.

Klasicky analogovy filter zarucuje teply zvuk. Spoloéne ponukaju to najlepSie z oboch
svetov: digitalneho a analégového.

Okrem Standardnej obalky vam cyklicka obalka poskytuje moznosti modulacie, ktoré najdete
len v $pi¢kovych modularnych systémoch.

Arturia je znama hlbokymi mozZnostami modulacie a MicroFreak nie je vynimkou. Jeho
vSestranné maticové prepajanie ponuka podobné moznosti ako matrix jeho starSieho brata
MatrixBrute. Matrix umoznuje prevziat kontrolu a smerovat modulaéné zdroje do velkého
mnozstva cielov.

Dalgou jedine&nou funkciou MicroFreaku je expresivna dotykova kondenzatorova klaviatura,
ktora reaguje na tlak vaSich prstov. Ak to spojite s moznostou parafonického hrania,
arpegiatorom a priraditelnymi maticovymi cielmi, pochopite, pre¢o sa MicroFreak ¢oskoro
stane vasim oblubenym syntetizatorom na hranie.

Va$ MicroFreak je zariadenie USB MIDI Class Compliant. Co to znamena a preéo je to
dolezité? Znamena to, Ze ho mbdzete pripojit k akémukolvek inému zariadeniu MIDI Class
Compliant bez nutnosti inStalacie ovladacov. Pri pripajani k iPadu budete potrebovat
prepajaci kabel camera connection alebo kabel USB na Lightning. Spolo¢nost Arturia ma
skvell sériu syntetizatorov pre iPad, ako napriklad iMini, iSem, iProphet a iSpark. Oplati sa
ich vyskusat.

V neposlednom rade: MicroFreak je vybaveny dvoma parafonickymi sekvencermi, kazdy so
Styrmi modulacénymi stopami. Parafénicky znamena, Zze mézu su€asne nahravat a prehravat’
az Styri hlasy, ktoré zdielaju rovnaky filter.

Nezabudnite navstivit webové stranky spolocnosti Arturia a skontrolovat najnovsi firmvér,
stiahnut MIDI Control Center a pozriet si navody a ¢asto kladené otazky. Pripravte sa na
objavovanie syntézy novymi spdsobmi.

Hudobne vas tim Arturia.

Arturia - Pouzivatel'ska prirucka MicroFreak - Uvod a privitanie
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1.1. Fascinujice dobrodruzstvo

Hned ako za¢nete experimentovat s MicroFreakom, budete ¢elit mnohym otazkam: Ako
mam vytvorit spojenie, €o robi filter, €o je to generator obalok?

Odpovede na tieto otazky prichadzaju pomaly: ¢itanim fér na internete, porovnavanim
skusenosti uzivatelov a predovSetkym ponorenim sa do systému.

Nech uz robite ¢okolvek, najdite si €as na to, aby ste MicroFreak spoznali zvnutra.
Pombéze vam to vyhnut sa situacii, ked budete sediet’ pred systémom a nahodne ladit
knoby bez toho, aby ste rozumeli tomu, ¢o sa deje, ale dufali, Zze sa stane nie¢o
zazracné. To je isty recept na to, ako velmi rychlo stratit zaujem.

Aby ste si udrzali fascinaciu, naucte sa funkcie MicroFreaku jednu po druhej a priebezne
si overujte svoje znalosti. Len tak doéjdete k odmene, ktora prichadza s mozZnostou
vytvarat zvuky podla vasich predstav.

1.2. Novinky vo firmvéri (FW) 5.0.08

Tim Arturia pracoval na mnohych novych funkcidach a obsahu pre FW 5.0.0 vasho
MicroFreaku, vratane:

* 4 oscilatory zaloZzené na vzorkovani [s.38]: Sample, Scan Grains, Cloud Grains
a Hit Grains

« karta Samples [s.107] v MIDI Control Centre

* nova banka presetov a 52 tovarenskych vzoriek

Nové presety a vzorky su k dispozicii v najnovsej verzii MIDI Control Centra.

* rozSirenie presetovych slotov az na 512

« optimalizované menu Utility [s.94]

1.3. 0 ¢éitani priruciek

Citanie prirugiek moéze byt ovela viac neZ len oboznamenie sa s nastrojom. Ano, je to
vyborné na ucenie, ale sluzi to aj na iny ucel, ktory je ovela menej pochopeny: vytvara
zaklad pre in$piraciu.

InSpiracia moéze prekvitat, ked mate vela malych poznatkov online. Ak mate k dispozicii
mnozstvo informacii, mézete ich vzajomne kombinovat a prepajat, ¢im sa rozsiruje rozsah
vasej kreativity. Pomaha to pozerat sa na su€asny stav vasich vedomosti ako na nie¢o, ¢o
je potrebné udrziavat a rozsSirovat. Opakované ¢itanie priru¢ky spdsobuje posun v tom, ¢o
z nej absorbujete. Vo svojom mozgu si vytvarate zivy model nastroja.

Prvé ¢itanie manualu vam pomoéze oboznamit sa s parametrami nastroja; ¢o robi ktory
knob a ako ovplyviiuje zvuk alebo iné parametre nastroja? Druhé a tretie ¢itanie vam
umozni lepsie pochopit’ Struktdru nastroja/pluginu. Okrem toho sa ¢itanie stava zdrojom
tvorivych podnetov, ktoré vas inSpiruju k vymyslaniu novych spdsobov pouzivania
nastroja.

Arturia - Pouzivatel'sk4 priruéka MicroFreak - Uvod a privitanie



2. INSTALACIA

2.1. Bezpecnostné opatrenia pri pouzivani

MicroFreak pouziva externy napajaci adaptér. NepouzZivajte iny napajaci zdroj alebo
adaptér ako ten, ktory dodava spolo¢nost Arturia. Spolo¢nost Arturia nenesie Ziadnu
zodpovednost za Skody spdsobené pouzitim neautorizovaného napajacieho zdroja.

MicroFreak ma dotykovu kapacitnu klaviatiru. MozZno ju pouzivat s powerbankou, ale
aby bola plne funkéna, musi byt MicroFreak spravne uzemneny. Preto odporu¢ame
pouzivat trojkolikovu zastr€ku do zasuvky, ktori dodava spolo€nost’ Arturia.

Na pripojenie externych MIDI zariadeni k MicroFreaku pouzite prilozené adaptéry (1/8" jack TRS
na 5-pinovy DIN, sivé).

Ak je vyrobok ruseny elektrostatickymi vybojmi, port nahlavnej supravy nemusi mat ziadny
zvukovy vystup a klaviatira méze fungovat nespravne. Na obnovu je potrebné zariadenie
reStartovat.

Dlhodobé radiové rusenie méze narusit fungovanie klaviatury. Restartujte zariadenie, aby sa
obnovilo.

2.2. Upozornenie

Neumiestnujte tento vyrobok na miesto alebo do polohy, kde by ste mohli chodit, z a k o p-
n U0 t alebo sa prevalit cez napajacie kable alebo pripajacie kable. Pouzivanie
predlzovacieho kabla sa neodporu¢a. Ak ho vS8ak musite pouzit, uistite sa, Ze kabel je
schopny zvladnut maximalny prad potrebny pre tento vyrobok. Dal$ie informéacie o poZia-
davkach na napajanie ziskate od miestneho elektrikara. Tento vyrobok by sa mal pouzivat
len s komponentmi, ktoré dodava alebo odporuc¢a spoloénost’ Arturia. Pri pouzivani s akymi-
kolvek komponentmi dodrZiavajte vSetky bezpecnostné oznacenia a pokyny, ktoré su
priloZzené k doplnkovym vyrobkom.

2.3. 0zndmenie

Zaruka vyrobcu sa nevztahuje na servisné poplatky, ktoré vznikli v dbésledku nedosta-
to¢nych znalosti o funkcii alebo vlastnosti (ak jednotka funguje tak, ako je navrhnutd);
precitanie navodu na obsluhu je povinnostou vlastnika. Pred poziadanim o servis si
pozorne prestudujte tento navod a poradte sa so svojim predajcom.

Arturia - Pouzivatelska priru¢ka MicroFreak - InStalacia



2.4%. Bezpecnostné predpisy zahffAaju okrem iného
tieto opatrenia:

« Predcitajte si vSetky pokyny a porozumejte im.

« Vzdy postupujte podla pokynov na pristroji.

* Pred cistenim pristroja vzdy vytiahnite elektricki zastréku zo zasuvky, ako aj
kabel USB. Pri Cisteni pouzivajte makku a suchu handri¢ku. Nepouzivajte benzin,
alkohol, acetén, terpentin ani iné organické roztoky; nepouzivajte tekuté Cistiace
prostriedky, spreje ani prili§ mokré handricky.

« Pristroj nepouzivaijte v blizkosti vody alebo vlhkosti, napriklad vo vani, umyvadle,
bazéne alebo na podobnom mieste. Neumiestriujte pristroj do nestabilnej polohy,
kde by sa mohol nahodne prevratit.

« Na pristroj nekladte tazké predmety. Nezakryvajte otvory alebo vetracie otvory
pristroja; tieto miesta sluzia na vetranie, aby sa zabranilo prehriatiu pristroja.
Pristroj neumiesthujte do blizkosti tepelného ventilatného otvoru alebo na
akékolvek miesto so zlou cirkulaciou vzduchu.

« Pouzivajte iba dodany sietovy adaptér podla pokynov spolo¢nosti Arturia.
« Uistite sa, Ze sietové napatie vo vasej lokalite zodpoveda vstupnému napatiu
uvedenému na sietovom adaptéri.

» Pristroj neotvarajte a ni¢ do neho nevkladajte, pretoze by to mohlo sposobit’
poziar alebo Uraz elektrickym pradom.

« Na pristroj nevylievajte Ziadne tekutiny.

« V pripade poruchy vZzdy odneste pristroj do kvalifikovaného servisného strediska.
Ak otvorite a odstranite kryt, stratite platnost zaruky a nespravne testovanie méze
spdsobit’ Uraz elektrickym pradom alebo iné poruchy.

* Nepouzivajte pristroj po€as burky a bleskov.

« Nevystavujte pristroj horicemu slne¢nému zZiareniu.

« Pristroj nepouzivaijte, ak je v blizkosti unik plynu.

« Spolo¢nost Arturia nezodpoveda za ziadne poskodenie alebo stratu udajov
spdsobené nespravnou obsluhou pristroja.

* Spolo¢nost Arturia odporuca pouzivat kable tienené a kratSie ako 3 metre pre
audio a feritové kable CV/Gate.

2.5. Zaregistrujte svoj ndstroj

Registracia vasho nastroja stanovuje vase pravoplatné vilastnictvo, ktoré vas opravriuje na
pristup k sluzbe technickej podpory spolo¢nosti Arturia, a na informovanie o aktualizaciach.
Okrem toho sa moézete prihlasit na odber informaéného bulletinu spolo¢nosti Arturia, aby
ste boli informovani o novinkach suvisiacich so spolo¢nostou Arturia, ako aj o propagac-
nych ponukach. Pripojte sa k svojmu uctu Arturia, prejdite do ¢asti "My Registered Products”
a pridajte syntetizator MicroFreak zadanim jeho sériového ¢&isla, ktoré je vytlacené na
nalepke naspodu nastroja.

Arturia - Pouzivatel'ska prirucka MicroFreak - Instalacia
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2.6. Spojenie MicroFreaku so svetom

Pred akymkolvek pripojenim vzdy vypnite vSetky zvukové zariadenia. V opacnom pripade
mobze dojst’ k poskodeniu reproduktorov, syntetizatora MicroFreak alebo iného zvukového
zariadenia. Po dokonceni vSetkych pripojeni nastavte vSetky urovne na nulu. Zapnite
jednotlivé zariadenia, pricom audio zosilfova¢ alebo monitorovaci systém zapnite ako
posledny, a potom zvyste hlasitost na pohodInu Urover pocuvania.

Tu je prehlad konektorov syntetizatora MicroFreak:

Ugel

Zvukovy vystup
Slachadla

Vstup a vystup MIDI
UsB

Napajanie

Typ konektora

6,35 mm (1/4") TS alebo symetricky TRS vystup
3,5 mm (1/8") konektor TRS (signal je mono)
1/8" konektor TRS (pozri poznamku nizsie)
Standardny USB typu B

DC vstup: interny 2,1 mm, externy 5,5 mm

Na pripojenie externych MIDI zariadeni k MicroFreaku pouzite prilozeny adaptér (1/8" jack TRS na

5-pinovy DIN, sivy).
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2.7. Ziskanie najnovsieho firmvéru

Najnovsi firmvér MicroFreaku priddva mnoho uzitoénych a zabavnych novych funkcii, ktoré
sme uviedli v ¢asti Novinky vo firmveéri (FW) 5.0.0 [s.4]. Ak chcete naplno vyuzivat vSetky
moznosti MicroFreaku, uistite sa, Ze mate najnovsiu verziu firmvéru.

1. Prejdite vo svojom prehliadaci na stranku Arturia Downloads and Manuals.

2.V bo¢nom paneli vyhladajte polozku MIDI Control Center. Stiahnite si a nainstalujte
najnovsiu verziu pre macOS alebo Windows.

3. V tom istom bo€nom paneli najdite MicroFreak a stiahnite si najnovsi firmvér.

4. Ked je MicroFreak pripojeny cez USB a zapnuty, spustite MIDI Control Center.

5.V menu DEVICE v lavom hornom rohu vyberte poloZzku "MicroFreak".

DEVICE

Firmware Revision:

6. Pod tymto tlacidlom sa nachadza napis "Firmware Revision". Kliknutim nan sa
zobrazi nasledujuci dialog:

MicroFreak

Your firmware rev

7. Kliknutim na tlacidlo "Upgrade" zobrazite dialdgové okno operacného systému.
Vyhladajte a vyberte stiahnuty subor firmvéru.

Pocas aktualizacie firmvéru neotacajte knobmi na MicroFreaku, nevypinajte ho ani
neodpajajte USB kabel.
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3.PREHLAD MICROFREAKU

Pravdepodobne sa uz neviete dockat, kedy zaénete skumat svoj MicroFreak, preto vas
v tejto kapitole prevedieme prednym panelom a vysvetlime vam, €o robia knoby na
prednom paneli. Ak ste v oblasti syntézy novacik, mozno vam pomoéze precitat si kapitoly
o digitalnom oscilatore [str. 36], filtri [str. 53] a generatore obalok [str. 60]. Su to
zakladné stavebné prvky syntézy.

3.1. Prehlad predného panela

Prva vec, ktoru si na MicroFreaku vSimnete je, aky je maly a kompaktny.

3.1.1. Horny rad

- e <
Panel utilty ot
ANALOG FILTER CYCLING ENVELOPE

Horny rad

3.1.1.1. Matrix

eceae

Matica

Modulation Matrix je elektronicky patchbay, ktory smeruje modulaéné zdroje MicroFreaku do
modulaénych cielov. Pri otacani bieleho modulaéného knobu Matrix sa LED indikator
prepojenia prestiva na rézne prepajacie body. Ked dosiahnete posledny bod v poslednom
riadku, potom sa LED didéda cyklicky vrati na prvy bod matice, €o ulahcuje skok na cielovy
bod.

Predstavte si to ako mriezku prepajacich kablov, z ktorych kazdy ma atenuator, ktory
umoznuje pozitivnu alebo negativhu modulaciu. Kazdy parameter, ktory by malo zmysel
modulovat’ - prakticky cokolvek s knobom - mézZe byt cielom.

« Zdroje modulacie su v riadkoch 1 aZ 5 a ciele st v stipcoch 1 a2 7.
« Ciele 1 az 4 su pevne priradené a ciele 5, 6 a 7 su volne priraditelné.

Vedla matice vidite enkodér Matrix, ktory umoznuje vybrat bod prepojenia, a po kliknuti
nastavit mnozstvo modulacie pre dané prepojenie.
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3.1.1.2. Parafdénia

MicroFreak je parafonicky Stvorhlasny syntetizator. Ked je toto tlacidlo rozsvietené, mozete
spustat hlasy nezavisle. Ich zvuk bude podobny, pretoze vSetky maju rovnaky analégovy
filter. Amplituda (hlasitost) kazdého hlasu méze byt na MicroFreaku odliSna, ¢o na vacsine
parafonickych syntetizatorov nie je mozné. Paraféniu MicroFreaku mézeme nazvat formou
rozsirenej parafonie. MicroFreak ma vnutorné, neviditelné VCA obalky, ktoré spolu s hlav-
nou obalkou formuju hlasitost’ jednotlivych hlasov. Tieto interné obalky hlasov su k dispo-
zicii aj na matici, ked’ zvolite polyfonické ciele, napriklad parametre oscilatora.

Niektoré zdroje v MicroFreaku su schopné generovat signaly polyfonicky: Main Envelope,
Pressure, Keyboard a Arpeggiator. Ked tieto polyfonické zdroje aplikujete na polyfonické
ciele, ako su parametre oscilatora (Type, Wave, Timbre a Shape), kazdy hlas dostane svoju
vlastni modulaciu.

Vyber parafonického
reZzimu

3.1.1.3. Vyber panela

ReZim Panel sa pouziva, ak chcete ziskat spatnu vazbu 1:1 parametrov a upravovaného
zvuku. Po nacitani presetu budete pocut zvuk presetu tak, ako bol ulozeny v pamati
spolu s polohami knobov. Tieto polohy knobov sa budu liSit od aktualnych pozicii
knobov na paneli.

Ugelom tlagidla Panel je zabezpeéit, aby zvuk, ktory pod&ujete, zodpovedal aktualnej polohe
knobov na paneli. Po jeho stladeni sa na preset pouziju aktualne polohy knobov. Teraz
mobzZete pokracovat v Uprave presetu s vedomim, Ze pozicie knobov sa zhoduju so zvukom,
ktory pocujete.

Viyber panela
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3.1.1.4%. Displej a ovldda¢ Preset

Spravca presetov

Displej OLED s nizkou spotrebou energie je stalym zdrojom informacii. Zobrazuje cenné
informacie o knoboch, ktorymi otacate, a tlac¢idlach, ktoré stlacate.

Enkodér Preset vedla displeja umoznuje prechadzat presetmi MicroFreaku. Zobrazi nazov
presetu a jeho kategoriu.

FW 5.0.0 obsahuje banku 64 novych presetov, ktoré mozno nacitat z MCC. Pocet slotov
v MicroFreaku sa zvysil z 384 na 512, aby sa do nich zmestili tieto nové tovarenské presety
a vaSe vlastné.

Ak je preset prazdny, jeho predvoleny nazov je "Init" a jeho predvolena kategodria je "Bass".

V predvolenom nastaveni su tovarenské nastavenia chranené proti prepisaniu. Ak to chcete zmenit,
prejdite do Utility>Misc>Mem Protect a vyberte jednu z troch dostupnych moZnosti.

3.1.1.5. Save

UloZenie prace vam pomd&ze udrzat si duSsevnu rovnovahu.

Ukladanie presetov

Tlacidlo "Save" vam to umozni. Zahifa niekolko krokov, ktoré sme uviedli v kapitole
Presety [s. 24].

Ked' ste v rezime Ultility, nemézete ukladat. Najprv deaktivujte rezim Utility a potom pokracujte
v ukladani presetov.
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3.1.1.6. Utility

Utility

Pristup k nastaveniam
Utility

V Utility mézete zmenit globalne nastavenia MicroFreaku a niektoré nastavenia Specifické
pre kazdy preset: Preset Volume, Bend Range, Pressure mode a mnoho dalSich nastaveni.

3.1.1.7. Celkovd hlasitost

Master volume nastavuje globalnu hlasitost vasho MicroFreaku. Ak potrebujete, aby bol
jeden preset hlasnejsi ako druhy, mézZete nastavit jeho relativnu hlasitost v Utility > Preset >
Preset volume.

Knob hlasitosti

Master Volume ovplyvriuje linkovu Uroven aj uroven slichadiel vasho MicroFreaku.
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3.1.2. Stredny rad

DIGITAL OSCILLATOR ANALOG FILTER CYCLING ENVELOPE

8900 D00

Type
Type Wave Timbre shape Iz Cutoff Resonance Rise/Shape  Fall/Shape  Hold/Sustain  Amount

Stredny rad MicroFreaku

3.1.2.1. Kizanie klaviatdry (Glide)

Kizanie je hudobna funkcia na vytvorenie postupnej zmeny vy$ky ténu. Ked idete na
klaviatire z jednej klavesy na druhud, zmeny vysky téonu su nahle. Glide zjemriuje prechod.
Tymto knobom nastavujete velkost kizania.

Knob Glide

Hodnota, ktoru vyberiete pomocou knobu Glide, nastavuje ¢as, za ktory sa vysSka téonu
posunie z jednej noty/vysky na druhld. Ak je tento knob uUplne oto¢eny proti smeru
hodinovych rugigiek, nedochadza ku kizaniu a prechody vy$ky tonu su okamzité. Otaganim
tohto knobu v smere hodinovych rugiciek sa efekt kizania zvy$uje. PodrobnejSie vysvet-
lenie funkcie Glide najdete v kapitole 10 [str. 68].

3.1.2.2. Digitdlny oscildtor

Digitalny oscilator je srdcom MicroFreaku. Je to digitalny obvod, ktory generuje zakladny
zvuk tohto nastroja.

DIGITAL OSCILLATOR

Type Wave Timbre Shape

Digitalny oscilator

Ostatné casti MicroFreaku - analégovy filter, obalky a LFO - existuju len na to, aby
tvarovali/rozhybali zvuk digitdlneho oscilatora. Ovladace Type, Wave, Timbre a Shape
umoznuju ovladat parametre samotného Digitalneho oscilatora [str. 36].
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3.1.2.3. Analdgovy filter

Analégovy filter umoznuje zvyraznit alebo potlacit harmonické zlozky obsiahnuté vo zvuku
digitalneho oscilatora. Jednoducho povedané, filter meni farbu oscilatora.

ANALOG FILTER

- o
@) ¢

Cutoff Resonance

Type

Analégovy filter

Analogovy filter [str.53] je ako lupa, ktora odhali vSetko, €o je pritomné vo zvuku digitalneho
oscilatora. Alebo lepSie povedané, je to reflektor, ktory sa pohybuje po tvare viny
generovanej digitalnym oscilatorom a dynamicky odhaluje jej harmonicky obsah. Méze
prechadzat cez zvuk Sirokym lu¢om alebo velmi sustredenym, uzkym luéom. Zameranie
tohto lu€a sa nazyva rezonancia. Bod, v ktorom sa filtracia stava Gcinnou, sa nazyva bod
orezania (cutoff).

MicroFreak ma tri typy filtrov: dolnopriepustny filter (LPF), pasmovy filter (BPF) a horno-
priepustny filter (HPF). Dolnopriepustny filter timi (oslabuje) alebo odstrariuje frekvencie
nad frekvenciou cutoff. Pasmovy filter timi (oslabuje) alebo odstraruje frekvencie nad a pod
frekvenciou cutoff. Hornopriepustny filter timi (oslabuje) alebo odstrariuje frekvencie pod
frekvenciou cutoff.

3.1.2.4%. Cyklickd obdlka

Generator cyklickych obalok je vynikajuci nastroj na generovanie komplexnych modulaénych
signalov. Obalka sa ¢asto pouziva na ovladanie hlasitosti zvuku, ale mozZno ju pouzit aj na
mnohé iné ucely. Cyklicka obalka je obalka na vSeobecné pouzitie, ktorej vystup mdzete
pouzit na modulaciu vSetkych cielov v matici.

CYCLING ENVELOPE

() Q’ﬁ:) C/ C//

Rise /Shape  Fall e Hold/ Sustain Amount

Generator cyklickych obalok

Na rozdiel od standardnej obalky, ktora prechadza svojimi fazami iba raz, cyklicka obalka
[str. 62] sa mbéze po skonceni poslednej fazy spustit’ znova.
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3.1.3. Spodny rad

LXHOR EHORISICICIE

Rate / Swing Rate. Attack Decay / Rel Sustain Filter Amt.

Spodny rad MicroFreaku

3.1.3.1. Vyber oktdvy

OCTAVE

Vyber oktavy

Umoznuje vybrat aktivny oktavovy rozsah pre klaviaturu.

3.1.3.2. Shift

Tlacidlo Shift

Podrzanim tlacidla Shift mézete zmenit mnoho funkcii, niektoré st na paneli vytlacené
modrou farbou, iné su skryté. Kompletny prehlad najdete v prilohe C: Tabulka skratiek [s.
139].

« Prepinanie medzi Arp / Seq (aktivuje bud’ arpegiator, alebo sekvencer)

« Nastavenie mnozstva swingu

« Ovladanie tvaru fazy Attack cyklickej obalky

« Ovladanie tvaru fazy Fall cyklickej obalky
Okrem toho moézZete pomocou funkcie Shift transponovat sekvencie, nacitat ich alebo

skopirovat’ arpegio do sekvencie. Podrobnosti najdete v kapitole 12 [str. 75] a v kapitole 13
[str. 81].
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3.1.3.3. ARP / SEQ (arpegidtor/sekvencer)

Arpegiator generuje noty na zaklade stlacenych klavesov a prehrava ich podla nastaveni
tlagidiel Pattern a tlacidla Oct I Mod.

ARP / SEQ

LR
F
3

Arp|Seq Oct| Mod

Rate / Swing

Arpegiator a sekvencer
Sekvencer [str. 81] a Arpegiator [str. 75] maju niekolko spolo¢nych funkcii. Na tieto funkcie
sa zameriame v dalSich kapitolach.
Arp | Seq umoznuje prepinat medzi arpegiatorom alebo sekvencerom.

Oct | Mod nastavuje rozsah pre arpegiator. Ked je aktivny sekvencer, umozriuje vybrat
jednu zo Styroch modulaénych stép sekvencera.

Knob Rate nastavuje BPM (rychlost). Po jeho stlaceni sa rozsvieti kontrolka Sync, ktora
signalizuje, Ze je aktivovana synchronizacia. Knob Rate potom upravuje ¢asové zadelenie na
zaklade predtym nastaveného BPM (1/4, 1/8, ...).
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3.1.3.%. LFO

LFO je nizkofrekvenény oscilator, ktory dokaze vytvarat rozne priebehy na niz§ich zvukovych
frekvenciach (0,05 Hz az 100 Hz). MicroFreak poskytuje jeden LFO so Siestimi priebehmi.

LFO

Tla¢idlom Shape si vyberiete tvar viny: sinus, trojuholnik, stupajuca pila, $tvorec, nahodny
krokovy (ozna&ovany aj ako sample & hold) a nahodny kizavy (alebo vyhladeny nahodny).

« Sinusoida stupa a klesa medzi svojimi minimalnymi a maximalnymi hodnotami

« Trojuholnik stupa a klesa skoér linearne medzi svojimi minimalnymi a maximalnymi
hodnotami

¢ Zub pily linearne stupa na maximalnu hodnotu a potom nahle klesa na minimalnu
hodnotu

- Stvorec nahle stipa a klesa medzi svojimi minimalnymi a maximalnymi hodnotami
« Nahodny krok nahle stupa a klesa medzi nahodne vygenerovanymi hodnotami

« Nahodné kizanie postupne stipa a klesa medzi hodnotami, ktoré sa generuja
nahodne

Ovladaci knob Rate sluzi ako prepina¢ Sync. Po jeho stlageni sa rozsvieti LED diéda Sync,
ktora signalizuje, Ze je aktivovana funkcia LFO Sync. V rezime synchronizacie je rychlost
LFO podriadena Casovaniu tempa sekvencera/arpegiatora (Seq). V nesynchronizovanom
rezime zavisi rychlost LFO vylu¢ne od nastavenia knobu Rate.

3.1.3.5. VSeobecny generdtor obdlky

Generator obalky je jednym zo zakladnych stavebnych kamerov MicroFreaku. Umozriuje
vam tvarovat celkovu hlasitost tonu alebo farbu zvuku. Da sa napojit na vsetky ciele
v Matici, vratane cielov, ktoré sami vytvorite. Prvé tri knoby - Attack, Decay/Release
a Sustain - pdvodne ovplyvnuju filter. Knob Filter Amt vam umoznuje nastavit mieru, do akej
bude filter ovplyviiovany obalkou. Ich funkcie su podrobne popisané v kapitole Generator
obalky [str. 60].

ENVELOPE

ISICIC 6.

Attack Decay / Rel Sustain Filter Amt

Generator obalky

Ked je aktivny spina¢ Amp Mod, obalka ovplyviuje aj hlasitost VCA, a tym formuje
celkovu hlasitost’ MicroFreaku.
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3.1.3.6. Sekcia klaviatury

Sekcia klaviatury pozostava z klaviatury, pasu ikon s pristupom k ovladaniu arpegiatora
a sekvencera, dotykového pasika s ikonou Bend a dvomi ikonami Spice a Dice, ktoré vam
umoznuju tvorbu variacii paternov Sekvencera a Apregiatora.

Klaviatura MicroFreaku je dotykova kapacitna a ma 25 klaves. Pri hrani klavesy generuju
zaciatok ténu, vysku téonu a tlak. Ma dvojoktavovy rozsah, ktory sa da posuvat tlacidlami
Octave Down/Up.

V menu Utility [str. 93] je nastavenie, ktoré umoznuje vybrat, ¢i klaviatira bude generovat tlak
alebo rychlost tderu (velocity).

Klaviattura

V zavislosti od nastavenia v Utility alebo MIDI Control Centre moéze klaviatura poskytovat’
aftertouch alebo velocity. Tiez sa da pouzit ako plne polyfonicky MIDI kontrolér pre dalSie
zariadenia cez konektory USB a MIDI out na zadnom paneli.

3.1.3.7. Pds ikon

Hned nad klaviaturou je pas s 6smymi zahadne vyzerajucimi ikonami.

Cez tieto ikony mate pristup k najzvlastnejSim castiam MicroFreaku; je to Arpeggiator,
Pattern Generator, Sequencer a tri ovladace zivého hrania: Spice, Dice a Bend.

Pas ikon

S ikonami Spice a Dice mézete vytvarat variacie patternov sekvencera a arpegiatora. Ich
efekt mozZete pocut iba ak je sekvencer alebo arpegiator aktivny.

Dice ovplyvriuje spustanie tonov prave hraného arpegia alebo sekvencie.

Spice & Dice

Spice uréuje mnozstvo rozmanitosti. Podrobné informacie najdete v kapitole Klaviatura [s.
66]. Ako pouzivat’ Arpegiator a Sekvencer je vysvetlené v kapitolach 12 [s.75] a 13 [s.81].
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3.2. Zadny panel

ARTURI A e o [VTEr )

R EXPERIENCE o Gate Pressure

FREAK
(— SVNTHESIZER

Zadny panel

3.2.1. Audio vystupy

Sluchadlovy vystup ma Standardny 3.5 mm TS alebo TRS jack. Vystup MicroFreaku je
monofonicky. Pri pouziti stereo sliuchadiel bude zvuk v pravej aj lavej strane identicky
(mono).

U R ¢ OUTPUT

Zvukovy vystup

Vystup na sliuchadla akceptuje aj vlastny mikrofén, ktory sa dodava s MicroFreak Vocoder
Edition [s.128]. Mbzete ho pouzit aj ako zvukovy vstup na Standardnom MicroFreaku
pomocou zariadenia s konektorom TRRS, napriklad herného headsetu s integrovanym
mikrofénom.

I Ak chcete vybrat mikrofén z MicroFreaku, vytiahnite ho z vystupu slichadiel pod priamym
uhlom, aby ste zabranili jeho poskodeniu. Pred uskladnenim alebo prepravou MicroFreaku
vyberte mikrofén.

PodrobnejSie informacie o vys$Sie uvedenych moznostiach najdete v Casti Pripojenie externych
zdrojov [str.135] v kapitole 19.

Linkovy vystup je 6,35 mm (1/4-palcovy) konektor TRS. Jeho vystup je monofénny. Tento
vystup pouzite na pripojenie k zosilfiovacu alebo mixaznemu pultu. Linkovy vystup je
symetricky/vyvazeny typ vystupu. lde o symetrizovany konektor TRS, pripojenim konektora
TRS sa zlepSi odstup signalu od Sumu.

Arturia - Pouzivatel'ska prirucka MicroFreak - MicroFreak Prehlad 20



3.2.2. Vystupy Pitch/BGate/Pressure

Tie sa zvy€ajne pouzivaju spoloéne na posielanie elektrickych signalov do externého
zariadenia, ako suU napriklad vykonné monofénne analégové syntetizatory Arturia
(MatrixBrute, MiniBrute/SE a MicroBrute) alebo modularny systém Eurorack.

CV / GATE OUT
Gate Pressure

Vystupy CV, Gate
a Pressure

Vystup CV vysiela riadiace napatie, ktoré mozZete pouzit na ovladanie externych oscilatorov.
Gate modze spustat externé zariadenia. Pressure generuje napéatie zavislé od tlaku alebo
velocity, v zavislosti na nastaveni Utility [s. 93]: Utility > Preset > Press mode.

3.2.3. Clock vstup/vystup

MébzZete pouzit Clock vstup/vystup na synchronizaciu MicroFreaku s externymi syntetizatormi
alebo modularnymi systémami.

Vstup a vystup Clock

& Pouzitie konektora TRS umoznuje prenos signalov ¢asovania aj spustania. Mono TS jacky prenasaju
iba signaly ¢asovania.

3.2.4%. MIDI vstup/vystup

Vstup a vystup MIDI

Pouzite prilozené MIDI adaptéry (1/8” TRS jack na 5-pinovy DIN, sivé) na vysielanie
a prijimanie MIDI dat do/z externych MIDI zariadeni.
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3.2.5. USB/DC IN

Tento konektor zabezpecuje napajanie a prenos dat do pocitaca. Na napajanie sa da tiez
pouzit Standardna USB nabijacka pre mobilné telefony (5 V, 500 mA), takze mdzete pouzit
vase presety a sekvencie aj bez pocitaca.

Konektor USB

USB port sluzi tiez na pripojenie MicroFreaku k Arturia MIDI Control Centru. Tento softvér
vam umoznuje konfiguraciu viacerych nastaveni, update firmware MicroFreaku a spravu
vasich uzivatelskych presetov.

3.2.6. Hlavny vypinaé

Ak chcete vypnut zariadenie bez odpojenia USB kabla, pouzite tento zapusteny vypinac.
Hlavny vypina€¢ ma dve polohy: OFF a USB napajanie/adaptér. Ak su oba pripojené, na
napajanie sa pouzije adaptér. Ak zapojite adaptér, MicroFreak sa resetuje.

Vypina¢ zapnutia/vypnutia

Spotreba energie MicroFreaku je taka mala, Ze ak ste na mieste bez elektrickych zasuviek,
modZzZete na napajanie pouzit power banku, ktorou dobijate vas mobilny telefén alebo tablet.
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3.2.7. Konektor napdjania

Napajaci konektor sluzi na napajanie MicroFreaku z elektrickej zasuvky. Prosim pouzite
iba napajaci adaptér dodavany Arturiou.

12V DC 1A

&

5

Napajaci konektor

Bol Specidlne navrhnuty s uzemnenim, ktoré je potrebné, aby kapacitna klaviatura
spravne fungovala.

3.3. Tok signdlu

Praca s MicroFreakom jeovela jednoduchSia, ked pochopite, ako v fiom prudia signaly.

Digitalny oscilator generuje vinovy priebeh, ktory je potom poslany do filtra a analégového
zosilfiovaca VCA. Hlavna obalka je pevne prepojena s VCA. Ked stlacite tlacidlo Amp Mod,
hlavna obalka ovlada interny analégovy VCA. Ak je Amp Mod vypnuté, VCA ovlada Gate
signal z klaviatury.

/\/\ NN
voice1| [voice 2] Amp Mod ON

VCF | \
Amp Mod OFF

Tok signalu v MicroFreaku

Voice 1

V parafonickom méde so zapnutym Amp Mod je obalka niekolkokrat zduplikovana v zavis-
losti od poctu hlasov, ktoré ste urcili v Ultility. Tieto obalky ovladaju niekolko internych
digitalnych VCA, ktoré su aktivne iba v parafonickom maode.

Hlavna obalka je tiez pevne prepojena s Cutoff frekvenciou filtra podla nastavenia knobu
Filter Amount. Hned ako pootocite knobom Filter Amount, mbézete zistit, Ze v matici zasvieti
bod prepojenia “envelope to filter”.
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. PRESETY M OFREAKU

My v spolo¢nosti Arturia vas vyzyvame, aby ste si vytvorili vlastné presety. V sucasnosti
existuje tolko fantasticky znejucich syntetizatorov s ohromujicim pocétom presetov, Ze je
lahké stratit sa v nekone¢nom hladani ¢arovného zvuku. Nakoniec je najlepsi zvukovy
preset ten, ktory si vytvorite sami, pretoze len vy viete, po akom zvuku tuzite. A ako bonus
sa naucite zru€nosti potrebné na vytvaranie zvukov, ktoré zodpovedaju vaSmu zvukovému
idedlu. Takze podme zacat!

4.1. Nacitanie presetov

Otacanim enkodéra Preset nacitajte preset. Na zaciatok mézZete vybrat jeden zo 128
tovarenskych presetov. Tie vS8ak mozno budete chciet ponechat nedotknuté, ak mate
obmedzené skusenosti s MicroFreakom alebo s hudobnou syntézou vSeobecne. V takom
pripade vyberte jeden z presetov v rozsahu 129 az 512, a uloZte svoje zvuky.

Preset

Enkodér Preset

Presety v rozsahu 129 - 512 s Sablonové presety, mézZete ich pouzZit ako vychodiskovy bod na

vytvorenie $pecifickych kategérii zvukov. Ak ste vytvorili obzvlast zaujimavy preset, mézete ho tiez ulozit
ako $ablénu, ktori mézete pouzit na dalSie skimanie.

Teraz mbzete preset upravit podla svojich predstav. Ak sa vam preset paci, neza-
budnite ho ulozit.

Pozor!: Ak oto¢enim enkodéra nacitate iny preset, stratite zmeny, ktoré ste vykonali v pé6vodnom
presete. Preto pouZivajte enkodér opatrne: v predvolenom nastaveni prepinanie presetov vymaze vSetky
zmeny vykonané na predtym nacitanom presete bez varovného hlasenia. Ak sa vam toto spravanie
nepaci, mézete zmenit nastavenie v Utility s nazvom "Click to Load". Pri tomto nastaveni zapnutom
mozete prechadzat presetmi bez toho, aby ste stratili Gpravy presetu, na ktorom prave pracujete. AZ po
kliknuti na enkodér sa nacita novy preset a vase Upravy sa ulozia. Ak chcete zmenit toto nastavenie,
stlacte Ultility > Global > Controls > Click to Load.

Existuje Sikovny trik, ktory vam umozni rychlo resetovat obsah aktualneho zvuku: stlacte
rychlo trikrat za sebou enkodér Preset. Tym sa obnovi pévodny prazdny stav aktualneho
zvuku. Je to tiez vynikajuci spdsob, ako vymazat existujuce presety.

Upozorniujeme, zZe sa tym nezmeni preset, pokial nepokracujete akciou "UlozZi

Arturia - Pouzivatel'ska prirucka MicroFreak - MicroFreak Prehlad 22






4.2. Ukladanie presetov

Pravdepodobne viete, aké to je, ked jednym nespravnym rozhodnutim znicite skvely patch a
zistite, Ze sa k nemu uz nembézete vratit, pretoze ste zabudli patch ulozZit. Preto sme
tlacidlo Save umiestnili hned vedla enkodéra prechadzania. Stlacenim tlacidla Save
vstupite do rezimu "ulozenia". Po vstupe do rezimu ukladania moézete:

« ulozit preset do aktualneho slotu alebo na iné miesto
« upravit kategoriu presetu
« premenovat preset

V tejto faze si eSte mozZete uloZenie presetu rozmysliet. Ked este raz stlacite tlacidlo "Save", proces
ukladania sa prerusi a na obrazovke sa zobrazi sprava "Save Cancelled" (Ukladanie zrusené). Ak chcete
len ulozit zmeny, ktoré ste vykonali v presete na aktualnom mieste, dlhym stlacenim tlacidla "Save"
uloZte svoje zmeny. Na displeji sa zobrazi sprava "Preset saved" (Preset ulozeny).

Ak ho chcete ulozit na iné miesto, oto€enim enkodéra zvolte miesto a stlacenim enkodéra
vyberte nové miesto. Na displeji sa zobrazi sprava "Click to save" (Kliknutim ulozite): teraz
mobzete otacanim enkodéra vybrat kategoriu. Kategériu modzete zmenit na niektory z
jedenastich dostupnych typov: bass, brass, keys, lead, organ, pad, percussion, sequence,
sfx, strings a $abléna.

Po vybere kategdrie kliknite eSte raz a zadajte nazov presetu. Tlacidlo Save bude teraz
blikat na znamenie, Ze ste v zaverecnej faze procesu ukladania.

Otacanim enkodéra prejdete abecedou, najprv velkymi pismenami, potom malymi
pismenami a nakoniec ¢€islami 0 az 9. Ak chcete zadat medzeru, otocte enkodér uUplne
dolava.

Ak chcete upravit’ znak v existujicom nazve, stlacte+otocte enkodér presetu. Ak chcete rychlo
prechadzat mozZnostami znakov, podrzte tlacidlo [shift] a otacajte enkodérom.

Kliknutim ukonéite vyber pismena; tym sa dostanete do dalSieho pola v nazve, kde mézete
vyber opakovat, kym nebudete mat kompletny nazov presetu. Teraz stlacte tlacidlo "Save",
aby ste ulozili preset s jeho novym nazvom.

Ked ulozite patch na miesto presetu, ulozi sa vSetko, ¢o s tymto presetom suvisi:

« poloha knobov
« sekvencie a modulaéné stopy

« konfiguraéné zmeny vykonané v Utility, ktoré su Specifické pre tento preset
(Utility>Preset)
Ak chcete vytvorit’ Struktaru skladby, je doélezité Sikovne pouzivat moznost "ulozit"; ulozte
niekolko presetov, z ktorych sa skladba sklada, priradte ich k po sebe nasledujucim slotom v
MIDI Control Centre a nacitajte novo zoradené presety spat do MicroFreaku.

Kategdria "Template" je uréena ako medzikategodria, do ktorej moézete ukladat obzvlast
zaujimavé presety, ktoré chcete dalej preskumat. Ich ulozenim ako "$ablény" si vytvorite
pripomienku. Sablénu potom mézZete pouzit ako vychodiskovy bod a uloZit jej varianty do
dalSich slotov.

Pri spusteni sa do MicroFreaku nacita posledny ulozeny preset.

Arturia - Pouzivatel'ska prirucka MicroFreak - MicroFreak Prehlad 24



Nastavenia Chord a naposledy pouzity akord sa uloZia spolu s presetom. Nastavenia Spice & Dice
sa s presetom neukladaja.

Ak sa zobrazi sprava "Memory protect is on" (Ochrana pamate je zapnuta), vyberte polozku Utility >
Misc > Mem Protect a nastavte ju na OFF.

4.3. Uprava konfigurdcii presetu

V Utility najdete nastavenia, pomocou ktorych mézete zmenit Standardnu konfiguraciu
aktualneho presetu. Tieto nastavenia sa ulozia spolu s presetom. To znamena, ze kazdy
preset sa moze spravat jedine¢ne; jeden preset méze byt parafonicky, reagovat na tlak
a mat dizku sekvencie pat; ina sekvencia méze byt monofénna a mat dizku sekvencie 32.

Dve sekvencie, ktoré su sugastou kazdého presetu, budd mat vzdy rovnaku dizku.

Zmena tychto nastaveni mdéze mat zasadny vyznam. Napriklad ste vytvorili sekvenciu a
pouzili ste jednu z modulaénych stép na pridanie rdzneho mnozZstva kizania (glide) do

niektorych krokov. Zmenou niektorych nastaveni Utility > Preset moédzete preskumat
alternativne moznosti:

Aky je rozdiel, ked zmenim nastavenie Glide z Time na Rate? Utility > Preset >
Glide Mode

Je sekvencia vdaka resetovaniu obalky sviznejSia? Utility > Preset > Envelope reset

Vytvori zmena nastavenia vyhladenia sekvencie ina naladu? Utility > Preset > Seq
(1 - 4) smooth
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S presetom sa ukladaju nasledujuce parametre:

Posledné dva stipce ukazuju, &i je mozné parameter upravovat v Utility a/alebo v MIDI Control
Centre.

Pri x = k dispozicii, a 0 = nie je k dispozicii.

Kategoria Parameter Popis Utility MCC
Hlas

Rozsah ohybu [0

21 Od nuly do dvoch oktav X (e]
Glide rezim L . . i .
Definuje, ¢i knob Glide zavadza efekt kizania
[Cas, Sync, . N ) o X o
Rate] zalozeny na ¢ase, synchronizovany s ¢asom alebo
zalozeny na rychlosti.
Unison - sop n e A i
Definuje velkost rozpétia medzi Styrmi hlasmi X (o]
Spread [0,001-
12,000]
Unison Count . N ) L .. .
[2-4] Definuje pocet hlasov, ktoré budu sti¢astou rezimu unisono X (o]
Kategoria Parameter Popis Utility MCC
Modulacie
Envelope Legato . . . B Ay
Obalka sa resetuje pri spusteni z klaviatury X (e]
[OFF, ON]
Envelope Snap ) . )
Vytvara ostrej$i pokles na obalke X o
[OFF, ON]
LFO retrig [OFF, Rezim LFO retriggeru: spustanie vypnuté, spusta sa X o
ON, Legato] pri zahrani klavesu, bez spustania pri hrani legata
Press mode
[Aftertouch, Vyberie tlakovy rezim X o
Velocity]
Key/Arp Mode Generuje novl nahodnu hodnotu pre kazdy stlaceny X o
[Linear, Random] klaves, ked je vybratéa moznost Random
Velo Amp Mod [0 Lo B . X ;
10] Urc€uje, ako ovplyvni dynamika hlasitost’ vystupu X o
Kategoria Parameter Popis Utility MccC
Preset Volume
Preset Volume [-12 az +12] Relativna hlasitost presetu X o
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Kategoria Parameter Popis Utility MCC

Stupnica
Scal Vyber stupnice: globalna, vypnuta, durova, molova, harmonic- o
cale
ka molova, dorska, mixolydicka, bluesova, pentatonicka
Root note Vyber korerovej noty: C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B X (o]
Kategoria Parameter Popis Utility MCC
Seq/Arp
Seq Lenght [4 ... 64] Nastavi dizku sekvencie X o
Default gate length [5 ... Predvolena dizka je 45. Nastavi predvolenu dizku o
85] gate sekvencera/arpegia
Nastavenie vyhladzovania sekvencie pre stopu MOD
Seq 1 smooth [OFF, ON] X o
sekvencera 1
Seq 2 smooth Nastavenie vyhladzovania sekvencie pre stopu MOD o
[OFF, ON] sekvencera 2
Seq 3 smooth Nastavenie vyhladzovania sekvencie pre stopu MOD o
[OFF, ON] sekvencera 3
Seq 4 smooth Nastavenie vyhladzovania sekvencie pre stopu MOD X o
[OFF, ON] sekvencera 4
Kategoria Parameter Popis Utility MCC
Vocoder
Vocoder Hiss Mode [Off, Uréuje, ¢i je pri pouzivani vokodéra pocut’ X o
Switched, Pass] sykavky alebo nie
Vocoder Hiss Volume [-20 Nastavenie hlasitosti sykaviek pri pouzivani X o
az 0] vokodéra
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4.4%. Panel

Ugelom tlagidla Panel je uistit sa, Ze zvuk, ktory podujete, zodpoveda aktualnej polohe
knobov na paneli. Po jeho stladeni sa na preset pouziju aktualne polohy knobov. Teraz
budete pocut preset tak, ako znie s aktualnymi polohami knobov, a mbézZete pokracovat v
uprave presetu s vedomim, Ze polohy knobov zodpovedaju zvuku, ktory pocujete.

Po nacitani presetu budete pocut zvuk presetu tak, ako bol ulozeny do pamate spolu s
polohami knobov. Tieto polohy knobov sa budu liSit od aktualnych poléh knobov na paneli.
To mdze byt matuce, pretoze aktualne polohy knobov nezodpovedaju tomu, ¢o pocujete.
Pri vystupeni je to v poriadku, pretoze nemate okamzitu potrebu zmenit zvuk.

Ak chcete preset upravit, mézete urobit dve veci:

Knoby mézZete upravovat jednotlivo; kazdy posunuty knob sa stane sucastou presetu,
az nakoniec budu mat vSetky polohy knobov vztah 1:1 so zvukom, ktory pocujete.
Alebo mobzete stlacenim tlacidla Panel skopirovat vsetky polohy knobov a znovu tak
inicializovat preset s aktualnymi polohami knobov.

Uvedieme priklad aktualizacie jedného knobu:

Nahrali ste preset s pomalym attackom, ale chcete ho zmenit, aby bol rychlejsi. Hned ako
otocite knobom attack, jeho poloha sa stane suc¢astou aktualneho presetu.

To, ako sa to stane, zavisi od nastavenia funkcie Knob catch v menu Utility > browsing >
knob catch. Tieto nastavenia ur€uju, ako bude uloZena prednastavena hodnota tohto knobu
zodpovedat' jeho polohe pri zmene na paneli - mdze skocit, zahaknut sa za aktualnu
polohu alebo postupne sa pribliZzovat polohe na paneli.

Druhy, ovela rychlejSi spésob je raz stlacit’ tlacidlo Panel. Tym sa skopiruju aktualne polohy
knobov do presetu. Preset bude teraz zrazu zniet inak, ale vSetky polohy knobov maju
teraz vztah 1:1 so zvukom, ktory pocujete.

Tlacidlo Panel mozete pouzit len raz: po nacitani presetu. Po jeho stlaceni vykona svoje

kuzlo, zosuladi knoby a nastavenia panela, a potom ho uz nemozZno pouzit, kym
nenacitate dalSi preset a nebudete chciet’ jeho kuzlo zopakovat.

Tlacidlo Panel
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4.5. Pochopenie digitdlne riadeného analdgu

Na rozdiel od analégovych syntetizatorov je kazdy modul v MicroFreaku ovladany digitalne,
dokonca aj jeho analégovy filter. Je to to najlepSie z oboch svetov: teplo a praktické
ovladanie skutoéného analégu s moznostou ukladat a vyvolavat patche a nastavenia.

Z tohto dévodu knoby a slidery nastroja neovladaju priamo napatia; su to knoby, ktoré
davaju digitalnym obvodom pokyny, ako riadit analégové napéatia a parametre digitalnych
modulov. Désledkom toho je, Ze polohy knobov, ktoré vidite na paneli, nemusia
nevyhnutne odrazat skuto¢né nastavenia po nacitani presetového zvuku.

Softvér MIDI Control Center preto ponuka tri metédy na zosuladenie fyzickej polohy knobu
s digitalnou hodnotou, ktorl predstavuje: v rezime Hook musite knob posuvat, kym
nezachyti svoju skutoénu polohu, a az potom sa prejavi akykolvek ucinok. Rezim Jump
znamena, Ze napatie sko¢i do polohy knobu hned, ako s nim pohnete, a rezim Scaled
Skaluje rozsah knobu na zaklade uloZzenej hodnoty a fyzickej vzdialenosti od oboch
krajnych hodnét.

Zhrnutie: knoby a slidery nemusia nevyhnutne odrazat zakladné nastavenia. V MIDI Control
Centre su rézne nastavenia spravania, ale v predvolenom rezime musite knob pretocit cez
jeho skuto¢né nastavenie, aby ste ho "zahakli". Uvedené tlacidlo Panel obide aktualny
preset a poskytne vam zvuk na zaklade skuto¢nych poléh knobov a sliderov.

Podivny napad: Ak chcete vytvorit’ Strukturu skladby, uloZte niekolko presetov, z ktorych sa
skladba sklada, priradte ich k po sebe nasledujtcim slotom v MIDI Control Centre a nagditajte novo
zoradené presety spat’ do MicroFreaku.
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5.VYTVARANIE SPOJENI

5.1. Riadiace signdly

Matica je miesto, kde sa spajaju riadiace signaly z réznych modulov MicroFreaku. Riadiace
signaly sa od zvukovych signalov liSia tym, Ze sU ovela pomalSie a su jedine¢ne vhodné na
riadenie.

Matrix

Matica MicroFreaku

Riadiace signaly su pomaly sa pohybujuce viny, zvy€ajne v rozsahu od nuly do 100 Hz, ktoré
mozno pouzit na modulaciu digitalneho oscilatora, analégového filtra a inych cielov v Micro-
Freaku. Pri pouziti riadiaceho signalu sa mbzete rozhodnut, Ze pouzijete len jeho urcité
mnozstvo; pomocou enkodéra Matrix mézete zvolit lTubovolné mnozstvo od -100 % do +100 %.

Na generovanie riadiacich signalov je v MicroFreaku uréenych niekolko modulov. Kazdy z nich
to robi Specifickym sp6ésobom:

« LFO vytvara pomalé, pravidelné viny. Ked pripojite LFO k oscilatoru, budete
pocut, ako sa vySka oscilatora zvySuje a znizuje. LFO je schopny generovat
frekvencie do 100 Hz.

« Obalka vytvara jednu vinu, ktora dosahuje vrchol a potom postupne slabne a
zanika. Ked pripojite obalku k vstupu vysky ténu oscilatora, budete pocut nahly
narast vysky tonu, po ktorom nasleduje pomaly pokles. Cyklicki obalku mozno
nastavit' na opakovanie. V tomto reZime sa z nej stava druhy LFO, ktory dokaze
generovat komplexné modula¢né signaly.

Specialnym pripadom je signal gate. Gate je signal, ktory narasta pri zapnuti noty a klesa pri
vypnuti noty. Je uzitoény na spustenie obalky. Klaviatuara MicroFreaku generuje signaly
gate, ktoré spustaju obalku MicroFreaku.

Zhrnieme to:
Existuju tri druhy riadiacich signalov: triggery (spustace), gate (brana) a viny.

« Triggery su velmi kratke signalne $picky. Pouzivaju sa na spustenie generatora
obalky, LFO alebo sekvencera. Signaly ¢asovania (clocks) generuju triggery...

« Gate je o niec¢o dlhSia: jej u¢elom je udrziavat nieco v chode, ako napriklad fazu
hold generatora obalok. Klavesové nastroje generuju gate, ked stlac¢ite a podrzite
klaves.

« Vina je signal, ktory méze mat lubovolné trvanie; zvy&ajne sa cyklicky meni z
vysokého na nizky a naopak. Na MicroFreaku vytvara LFO a dve obalky
pomalé vinové priebehy.

Riadiace signaly su pre zvukového dizajnéra/hraca na MicroFreak tym, €¢im su pre
maliara farba a Ciara.
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Ked sa s MicroFreakom zoznamite lepSie, budete moct vytvarat a smerovat Coraz
zlozitejSie riadiace signaly. VaSa schopnost’ vytvarat zloZité riadiace signaly je to, ¢o vas
robi jedine¢nym analégovym interpretom/skladatelom. MicroFreak vam ponukne vela
moznosti na vytvorenie osobného Stylu.

Poznamka pre pokrocilych uzivatelov: Na analégovom syntetizatore alebo modularnom
systéme sa vSetka modulacia vykonava pomocou riadiacich napéati. Vo vacésine digitalnych
syntetizatorov, ako je MicroFreak, sa vSetka modulacia vykonava pomocou digitalnych
signalov, ktoré napodobriuju spravanie analégovych riadiacich napati (CV). V tejto prirucke
preto pri diskusii o modulacii pouzivame termin Riadiaci signal. Ak mate zazemie v
analégovom svete, mdzete pri ¢itani nahradit’ slovo "Signal" slovom "Napatie".

5.2. Matica a jej enkodér

Matica je miesto, kde sa vSetky tieto signaly spajaju.

Klasické syntetizatory su skvelé, ale mnohé z nich maju velkd nevyhodu: pevny tok signalu.
Zvuky spravidla generuje oscilator, potom pokracuju do filtra, kde sa moézu dalej tvarovat, a
na konci retazca je VCA, napatovo riadeny zosilfiovac, ktory zvuk zosilfiuje. MicroFreak tu
nie je vynimkou, ale je tu jeden zasadny rozdiel: Matica umozriuje prerusit Standardné
zapojenia a vytvorit nové, ktoré tieto zapojenia prekryvaju.

To, €o robi syntetizator flexibilnym, je moznost smerovat modulaéné signaly (triggery, gate,
viny LFO a obalky) do modulov, ktoré formuju zvuk (digitalny oscilator a filter).

Matica je hlavny rozvadzac, v ktorom sa tieto spojenia vytvaraju a prerusuju. Je to kla¢ k
odomknutiu timbrovych tajomstiev MicroFreaku. Zvladnutie Matice vam poméze vytvarat
zvuky, ktoré zodpovedaju vasmu hudobnému vkusu.

Matica sa sklada z dvoch ¢&asti: prepajacieho panela a enkodéra. Enkodér pouzivate na
vyber a vytvaranie spojeni a na nastavenie mnozstva modulacie, ktora bude prudit
spojovacim ¢lankom.

Matrix

Matica a jej enkodér

Ak chcete vybrat bod na matrici, kde pripojite zdroj k cielu, otacajte enkodérom, kym sa
nedostanete na spravnu poziciu, a stlacte enkodér. Mozete sa posuvat dopredu alebo
dozadu; na konci matice sa cyklicky vrati na zaciatok.

Matica vam kedykolvek poskytne spatnu vazbu o vytvorenych spojeniach:

« LED diéda nesvieti = nie je vykonané zZiadne smerovanie ALEBO je mnozstvo
nastavené na 0

« LED didda svieti = medzi dvoma objektmi je vytvorené prepojenie
« LED blika = vybrali ste smerovanie a upravujete jeho silu modulacie
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Displej je druhym zdrojom informacii: ked otac¢anim enkodéra vyberiete bod, na displeji
sa zobrazia informacie o spojeni, ktoré moézete v danom bode vykonat, a aktualna
uroven intenzity modulacie.

Po stlaceni enkodéra sa prepnete do rezimu uUprav. Teraz mdzete nastavit mnozZstvo
modulacie a farby displeja sa invertuju: z bielej na €iernej na €iernu na bielu. Taktiez sa
vypnu vSetky LED diédy na matici a bude svietit len LED didéda pripojenia, ktoré
upravujete. Pri zmene mnozstva modulacie budete okamzite pocut jej ucinok.

Okrem toho, zZe slizi ako miesto, kam smerujete signaly, slizi Matica aj ako mix.
MobzZete napriklad ovladat vysku tonu oscilatora pomocou zdroja Key/Arp a pomocou
LFO. Tieto dve modulacie sa s&itaji. Pokial ako priebeh LFO vyberiete obdiznik, vasa
sekvencia sa bude transponovat nahor a nadol s frekvenciou Rate, ktoru ste nastavili
pre LFO.

Nastavenim akéhokolvek smerovania modulacie na nulovd hodnotu sa LED didéda
vypne a Matica ju zobrazi ako nepripojenu.

Ak chcete vymazat bod Matice a vynulovat jeho intenzitu modulacie, podrzte a stlacte
enkodér minimalne na 0,5 sekundy.

Zhrnieme to:

1. Ak chcete vytvorit prepojenie, oto¢te enkodérom.

2. Vyber bodu:
o Stlacte enkodér

o Tym sa obrazovka zmeni na MATRIX AMOUNT
o Hodnota mnozZstva na obrazovke sa zvyrazni

o Otacanim enkodéra nastavte kladnu alebo zapornd hodnotu
modulacie.

3. Vypnutie smerovania a resetovanie jeho modulaéného mnozstva:
o Otacanim enkodéra vyberte prepojenie, ktoré chcete vymazat.

o Stlacte a podrzte enkodér Matrix minimalne 0,5 sekundy alebo
nastavte hodnotu na nulu manualne.

5.2.1. Zdroje a ciele

Matica ma 35 prepajacich bodov. Ked aktivujete bod na matici, spojite zdroj s cielom. Pat
zdrojov je vlavo a sedem cielov je v hornom riadku.

Zdrojmi su:
Zdroj Popis
CycEnv Vystup generatora cyklickej obalky
ENV Vystup generatora obalky
LFO Vystup nizkofrekvenéného oscilatora
PRESSURE Tlakovy vystup (bud tlak, alebo dynamika v zavislosti od nastavenia v Utility)
KEY / ARP Kombinovany vystup klaviatury, arpegiatora a sekvencera

Prvé $tyri ciele su Pitch (vyska), Wave (vina), Timbre (tén) a Cutoff (orezanie).

Pitch, Wave a Timbre su modulatory, ktoré umoznuju upravovat zvuk digitalneho oscilatora,
zakladného zdroja zvuku v MicroFreaku. Cutoff moduluje medznu frekvenciu filtra. Zvuk
generovany Digitalnym oscilatorom prejde cez Analdgovy filter, ktory umozrnuje odstranit
alebo zvyraznit urcité frekvencie vo zvuku. Viac informacii o tom najdete v kapitole Filter
[str. 53].
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5.2.2. Priradovanie cielov

Posledné tri ciele (Assign1, Assign2 a Assign3) su Specialnym pripadom; definovanie cielov
pre ne sme nechali na vas. Tato moznost je jednou z veci, ktoré robia MicroFreak
jedineénym. Tuto funkciu sme zaviedli v MatrixBrute, ktory je star$im bratom MicroFreaku.
Odvtedy sme zistili, aka je tato funkcia vykonna.

Pevné ciele v Matici mé6zu pokryt len maly po¢et moznych cielov na MicroFreaku. Pomocou
priraditelnych cielov mbzete premenit (takmer) kazdy knob na MicroFreaku na ciel pre
ovladanie modulacie.

Vynimkou su: Master Volume a Preset Encoder. Taktiez nie je mozné priradit parametre SHIFT +
Knob, ako su tvary cyklickej obalky. TieZ nie je mozné priradit ovladacie tlacidla (Shift, Amp MOD LFO
Shape) alebo tlacidla Icon (Spice, Dice atd.).

Priklad:

Pomocou LFO chcete modulovat' tvar oscilatora. Wave a Timbre su uz pevne stanovené
ciele v Matici; Shape nie. Ak chcete pridat Shape ako ciel, vyberte v Matici pomocou
enkodéra krizenie LFO-Assign1. Na tejto pozicii bude blikat LED diéda. Teraz stlacte
enkodér, aby ste vstupili do rezimu Uprav. Podrzte tlacidlo Assign1 (umiestnené nad textom
Assign1) a otacajte knobom shape. Obrazovka teraz potvrdi, Zze ste nastavili ciel na
parameter 3 oscilatora, ktorym je zhodou okolnosti Shape. Teraz moédzete nastavit
mnozstvo modulacie. ESte raz stlacte enkodér, aby ste opustili rezim uGprav.

Sikovna alternativa umozfuje priradit vSetky ciele v stipci sugasne:

« podrzte jedno z tlacidiel Assign (Assign 1-3).
« pohnite knobom, ktory chcete priradit.

Vsetky body v stipci Matice, ktoré ste vybrali, st teraz priradené ku knobu, ktorym ste pohli.
Teraz mozete pokradovat' v nastavovani mnoZstva pre jednotlivé zdroje v tomto stipci.

Mozné ciele modulacie:

Parameter

Glide

Oscillator Type
Sample

Oscillator Wave
Oscillator Timbre
Oscillator Shape
Filter Cutoff

Filter Resonance
Envelope ATTACK
Envelope DECAY
Envelope SUSTAIN

Envelope FILTER AMOUNT

Popis

moduluje mnozstvo Glide

moduluje typ oscilatora

moduluje index slotu vzorky

moduluje vinu aktualne vybraného oscilatora
moduluje ton aktualne vybraného oscilatora
moduluje tvar aktualne vybraného oscilatora
moduluje medznu frekvenciu filtra
moduluje Sirku pasma filtra

moduluje fazu nabehu $tandardnej obalky
moduluje fazu poklesu Standardnej obalky
moduluje fazu podrzania Standardnej obalky

moduluje mnozstvo signalu vysielaného z obalky do filtra
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Parameter Popis

LFO RATE moduluje rychlost LFO

Arp&Seq RATE moduluje rychlost Arp&Seq RATE

CYCLING Envelope RISE moduluje fazu nabehu cyklickej obalky
CYCLING Envelope FALL moduluje fazu spadu cyklickej obalky
CYCLING Envelope HOLD moduluje fazu podrZania cyklickej obalky
CYCLING Envelope AMOUNT mnoZstvo cyklickej obalky odoslané do matice
Matrix Modulation Amount Nastavuje mnozZstvo modulacie bodu v matici

Od verzie FW 5.0.0 MicroFreaku mozete priradit vzorku. Ak to chcete urobit, vstipte do menu
Sample select (Vyber vzorky) [s.50], stlacte jedno z troch tlacidiel Assign a otoéte knobom Type. Mala by
sa zobrazit nasledujica obrazovka.

Sample
Move Destination

Matrix Modulation Amount si zasluzi blizSie vysvetlenie:

Po nastaveni modulaéného bodu v matrici mézete modulovat intenzitu modulacie v tomto
bode pomocou iného zdroja. Ano, modulujete modulaciu!

Priklad: nastavili ste LFO na modulaciu frekvencie oscilatora. Inymi slovami, vytvorili ste
vibrato. Ako modulujete intenzitu tohto vibrata?

< Pomocou enkodéra sa presuniete do priesec¢nika CycEnv > Assign1 v matici

- Stlacte a podrzte tlacidlo Assign1. Displej vas vyzve, aby ste sa presunuli na
cielovy bod, ktory chcete modulovat’
* Presurite sa do bodu LFO > Pitch, kde ste uz vytvorili vibrato modulaciu
o Stlacte enkodér. Ciel je teraz pevne nastaveny.Presurite saspat na

bod Pitch > Assign1 a stlacte enkodér. Hodnoty, ktoré teraz zadate,
sposobia, Ze cyklicka obalka bude modulovat hibku vibrata. Zvolte si
akékolvek Sialené nastavenie, ktoré vam vyhovuje. Experimentujte so
zmenou nastaveni Cycling Envelope.

V parafénnom rezime budu vSetky hlasy sucasne priradené ako ciel.

Ak chcete vymazat vSetky smerovania v Matici a za¢at odznova, podrzte [Shift] a stlacte
enkodér Matrix.

Zhrnieme to:

« Matica je miesto, kde smerujete zdroje k ciefom. Je to tiez miesto, kde mieSate
niekolko zdrojov dohromady na ovladanie jedného spolo&ného ciela.

« Enkodér je bipolarny; mézete nastavit pozitivnu alebo negativhu modulaciu
a nastavit silu modulacie.
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5.3. Podivné ndpady

Vacésinou nie je dobrym zvykom modulovat ciel v pinej sile. Spravna miera modulacie
dodava patchom jemnost’ a vyraz. Ak sa vam to podari, Matica je pokladnicou neobvyklych
nalezov. Niekolko napadov najdete nizsie:

Zmena rozsahu vysky ténu:

Bez akéhokolvek pripojenia v Matici bude klaviatura alebo sekvencia uz modulovat vysku
oscilatora s 1V na oktavu. Ak vezmete sekvenciu a pridate tuto uz existujiucu modulaciu do
Matice (prepojenie Key/Arp na Pitch), modzete drasticky zmenit rozsah vysky ténu
sekvencie. Kroky, ktoré boli v pévodnej sekvencii jeden poltdon, budu teraz 2 alebo dokonca
Styri poltony. Ked pouzijete zapornd modulaciu, vzdialenost krokov sa zmenSi na
mikroténové pomery.

Scitanie modulaénych signalov:

Obe obalky: Standard Envelope a Cycling Envelope suU zdrojmi modulacie v Matici.
Vyuzijete to tak, Ze ich vystupy zmieSate na ovladanie toho istého ciela. Pre€o by ste to
robili? Zmiesanim riadiacich napati vytvorite komplexnu obalku, ktora moéze ovladat filter
alebo rychlost’ arpegia neCakanym spésobom.

Dalsia zhriujuca myslienka:

Ked scitate dve modulacie na ovladanie jedného ciela, vysledok bude zvycajne
neocakavany a prekvapivy, ako ked zmieSate cyklicku obalku a LFO, ktoré pouzivate na
modulaciu frekvencie Filter Cutoff. V tomto type patchov pouzivate Maticu ako
modulaény mix.

Modulacia digitalneho oscilatora:

Toto sa pravdepodobne stane jednou z najpouzivanejSich technik na MicroFreaku:
modulacia Wave, Timbre a Shape digitalneho oscilatora pomocou (nesynchronizovaného)
LFO a cyklickej obalky. Tym, Ze ich nechate ovladat r6zne aspekty Digitalneho oscilatora s
réznymi rychlostami, mézete vytvarat patterny s neustale sa meniacou farbou, ktoré sa
nikdy neopakuju.

Pravidelné automatické transpozicie:

Pre automatické transpozicie sekvencie modulujte Pitch pomocou nahodnej viny LFO alebo
pomocou pomaly sa pohybujucej Stvorcovej viny, ak potrebujete pravidelnejSie automatické
transpozicie. Technika Stvorcovej viny bude fungovat aj so sekvenciou.

Modulovanie modulacie:

Ako uz bolo spomenuté, pomocou modula¢nych stop sekvencera moézete modulovat’
velkost modulacie pripojného bodu na matici. Priradenie bodu matice vykonate podrzanim
fubovolného tlacidla Assign a naslednym pohybom enkodéra matice. V okamihu, ked
uvolnite tlacidlo Assign, bude bod matice nastaveny ako cielovy. LFO a cyklicka obalka su
opat idealnymi prostriedkami na modulaciu tychto bodov.

Modulacia ¢asov nabehu a spadu cyklickej obalky:

Vystup LFO na Matici mézZete pouzit na ovladanie rychlosti LFO alebo cyklickej obalky na
ovladanie jej vlastného ¢asu nabehu alebo poklesu alebo mnozstva.

Kruhové prepojenia:

EsSte jeden, nez sa vam zatoc¢i hlava: Nechajte napriklad LFO modulovat ¢as nabehu alebo
spadu cyklickej obalky, a potom nechajte cyklicki obalku ovladat svoju vlastnu trovern.

EMS Synthi bol preslaveny tymto druhom kruhového smerovania, najma preto, Ze tato
technika umoznuje vytvarat zvuky, ktoré su jedine¢né a tazko replikovatelné.
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6. DIGITALNY OSCILATOR

Digitalny oscilator je samotnym srdcom MicroFreaku. Je to digitalny obvod, ktory generuje
zakladny zvuk tohto nastroja. Ostatné ¢asti MicroFreaku - analégovy filter, obalky a LFO
- existuju len preto, aby tvarovali/rozhybali/rozkmitali zvuk digitalneho oscilatora.

Oscilatory sa vyrabaju v dvoch variantoch: analégovom a digitdlnom. Digitalne oscilatory
maju oproti analégovym oscilatorom vyhody: su schopné generovat ovela SirSiu paletu
tvarov viny, a su flexibilnejSie a stabilnejSie ako ich analégové naprotivky. Na druhej strane,
analégové filtre maju v sebe nieco zvlastne.

MicroFreak vam ponuka to najlepSie z oboch svetov: digitalny oscilator a analégovy filter.

Oscilator v MicroFreaku je jedine€ny tym, Ze dokaze emulovat mnoho réznych modelov
syntézy. V historii elektronickej hudby vyvinulo mnoho nadanych zvukovych inZinierov
jedine€¢né spbsoby generovania zvukov. Napatovo riadené oscilatory, ktorych vysku
ténu bolo mozné ovladat externym napatim, FM oscilatory, ktoré vytvarali tony
modulaciou dvoch alebo viacerych oscilatorov, harmonické oscilatory vyuzivajuce
kombinacie harmonickych na vytvorenie komplexnych ténov. V MicroFreaku najdete
mnoho z tychto modelov oscilatorov a dufame, Ze sa s nimi budete bavit rovhako dobre
ako inzinieri, ktori ich navrhli.

V spolo¢nosti Arturia sme fanusikmi Mutable Instruments. Umoznili ndm implementovat’
niektoré z ich open-source navrhov oscilatorov do MicroFreaku, za €¢o sme im velmi
vdacni, pretoze vyrazne zvysSuju zvukovy potencial MicroFreaku.

Modely BASS, SAWX a HARM boli vyvinuté spolo¢nostou Noise Engineering. Ide o $pe-
cialne verzie oscilatorov, ktoré su sucastou oscilaénej platformy Virt Iter spolo¢nosti Noise
Engineering. Virt Iter sa dodava s tymi istymi tromi modelmi oscilatorov, ale je mozné ich
flashovat inymi modelmi.

Vysvetlenie nizSie uvedenych parametrov je uréené pre pokrocilych pouzivatelov. Najlepsi
spdsob, ako pochopit, o parametre robia, je upravit knoby a pocuvat zvukové vysledky. Poznatky,
ktoré takto ziskate, su zvy€ajne cennejSie ako pochopenie matematickej funkcie parametra.

6.1. Oscildtor ako generdtor zvuku

Ked pocujete zvuk, pocujete, ako vzduch vibruje proti bubienku vasho ucha. Ako ludia
pocujeme frekvencie v rozsahu 20 az 20 000 Hz. S vekom sa vasa schopnost pocut
vysoké frekvencie postupne znizuje. Vo veku 65 rokov budete pravdepodobne pocut’ len
frekvencie do 6 000 Hz. To vS8ak stac¢i na to, aby ste si dokazali vychutnat timbralne
variacie v hudbe.

Ucho dokaze vnimat zvuk okolo 50 Hz ako basy (predstavte si obrovské organové pistaly),
ale okolo 30 Hz je pre ucho tazké pocut zvuk ako vysSku; vnima ho ako nizke dunenie.
V elektronickej hudbe sa nizkofrekvenéné zvuky c¢asto pouzivaju ako napéatové alebo
riadiace signdly na modulaciu iného modulu. LFO je oscilator Specidlne navrhnuty na
generovanie frekvencii v tomto rozsahu. LFO v MicroFreaku mézZe generovat’ signaly v roz-
sahu od 0,1 Hz do 100 Hz. Podrobnosti najdete v kapitole LFO [str. 57].

Modulacia nie je obmedzena na tento rozsah; niektoré modely zvukovych oscilatorov v Micro-
Freaku pouzivaju druhy oscilator na modulaciu viastnej frekvencie.
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DIGITAL OSCILLATOR

Type Wave Timbre Shape

Digitalny oscilator

Digitalny oscilator dokaze hrat téony v rozsahu od C-2 do G8. Hoci ma klaviatura Micro-
Freaku iba dve oktavy, moézZete rozsah, ktory hra, posuvat nahor a nadol.

Sialeny napad: Pouzitie (velmi) malej davky nahodnosti na vy$ku ténu digitalneho
oscilatora prinuti niekoho, kto po¢uva vasu skladbu, sadnut si a davat pozor.

6.2. Ovlddacie prvky parametrov

Ovladacie prvky parametrov pomahaju ozivit' digitalny oscilator roznymi spésobmi.

Typ: Typ umoznuje vybrat model oscilatora. Kazdy typ ma Specificky charakter. Jedine€nou
vlastnostou MicroFreaku je, Ze typ oscilatora mézete menit pomocou modulacie. Ak typ
oscilatora modulujete pomocou LFO, velmi rychlo sa zmeni z jedného modelu na druhy, &¢im
sa vytvoria bizarné zmeny v téne. Typ mdzete modulovat aj pomocou obalok, LFO, tlaku na
klaviaturu, sekvencera a arpegiatora.

Typ oscilatora mozno modulovat v jednohlasnom rezime a v parafébnnom rezime. V rezime
Paraphonic sa v8etky hlasy zmenia na rovnaky typ na rozdiel od modulacii Wave, Timbre a Shape,
ktoré su na baze jednotlivych hlasov.

Pri zmene typu oscilatora sa na displeji zobrazi grafické znazornenie tohto typu a jeho
aktualne hodnoty.

Pre kazdy typ oscilatora sme vybrali tri parametre, pomocou ktorych mbézZete upravit
zakladny zvuk: Wave, Timbre a Shape. To, ¢o tieto parametre robia, bude velmi zavisiet od
typu oscilatora, ale pohlad na displej vam pomo&ze pochopit, ¢o knoby robia: otoéte knobom
parametra a na displeji sa zobrazi, €o sa meni. V nasledujucom prehlade sa odvolavame
na nazvy na displeji. Uvedieme typy oscilatorov s ich nazvami na displeji v zatvorkach.

Hudobne vzrusujuce je, Ze kazdy z tychto parametrov mdzete vybrat ako ciel modulacie
v Matici. Animacia parametrov pomocou Matice ozZivi vase zvuky ne¢akanym a fascinujucim
spdsobom.
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6.2.1. Rychlost sledovania knobu

Rychlost’ sledovania knobov Wave, Timbre a Shape mézete nastavit. K dispozicii su dve
moznosti: Slow (pomaleé - predvolené nastavenie) a Fast (rychle). Stlacte tlacidlo Utility
a prejdite na polozku Browsing > Osc Knob Speed. Ked je MicroFreak pripojeny k softvéru
MIDI Control Center od Arturie, toto nastavenie najdete aj na karte Device (Zariadenie) [s.
99].

Podrzanie Shift poc¢as otacania knobu Wave, Timbre alebo Shape spdsobi, Zze knob bude
pracovat v opaénom rezime, nez v akom je nastaveny; ked je v rezime Slow, podrzte Shift,
aby ste ziskali rychle prirastky, a naopak.

Pomala rychlost’ je uzito€na pre zvukovy dizajn, pretoZe umoznuje vykonavat presné
upravy. Ak chcete pocas vystupenia krutit tymito knobmi a vytvarat hudobné zmeny,
bude vam viac vyhovovat rychlost Fast.

V rezimoch Slow aj Fast sa knoby dynamicky zrychluju podla toho, ako rychlo nimi
otacate.

6.3. Typy oscildtorov: Prehlad

6.3.1. Oscildtor Basic Waves

Basiclllaves

Model oscilatora klasickych tvarov vin

Popis: Kazdy zvuk sa sklada zo série harmonickych. Prva harmonicka je zakladna.
Zakladny ton urcuje vysku tonu, ktory pocujete. Druha harmonicka ma dvojnasobnu vysku,
tretia trojnasobnu atd. Ak hrate na gitare, je jednoduché vytvorit harmonické; ak polozite
prst presne na stred struny, budete pocut druhd harmonickd. Ak strunu rozdelite na tri
Casti, budete pocut tretiu harmonickd. Druha a vysSie harmonické urcéuju farbu zvuku.
Druha, $tvrta, Siesta, 6sma atd. su parne harmonické. Neparne harmonické (3., 5., 7., 9.
atd.) niekedy dodavaju vine disonantnejsi ton.

Trojuholnikové a Stvorcové viny obsahuju len neparne harmonické zlozky; pilové viny
obsahuju neparne a parne harmonické zlozky. PretoZze pilovy signal obsahuje neparne a
parne harmonické, je idealnou vinou na napodobriovanie slacikovych strunovych nastrojov.
Ked sa slagik pohybuje po strunach, struna sa pravidelne prilepi na slagik a potom skizne
do dalSej polohy na slaciku. Takto vznika vina podobna pile.

Zakladné tvary viny, ktoré boli vyvinuté v zaciatkoch syntézy: sinus, trojuholnik, Stvorec
a pila, sa ukazali ako velmi uzitoéné na syntézu zvuku, pretoze kazdy z nich ma
Specificki  kombinaciu parnych a neparnych harmonickych. Sinusova vina je
najjednoduchsia vina: nema Ziadne harmonické, iba zakladnu. V trojuholnikovej vine su
neparne a parne harmonické rozloZené rovnomerne. Stvorcova vina ma v8etky neparne
harmonické zloZky a pre niektoré usi znie muzikalnejSie ako pila, ktora obsahuje vSetky
harmonické zlozky.

Tento oscilator napodobriuje dva z tychto zakladnych priebehov: Stvorcovy a pilovy.

Morph: kontinualny prechod zo Stvorca cez pilu az na dve pily. Pésobi na symetriu tvaru
viny.
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Sym: Morfuje pri Stvorci Sirku pulzu (pulse width) alebo fazuje medzi dvoma koépiami pilovej
viny. Ked' je hodnota Wave 50 (sawtooth), nema Ziadny ucinok.

Sub: Prida suboscilator so sinusovou vinou.
Tip: Ak potrebujete sinusovu vinu, mézete pouzit filter na odstranenie vSetkych harmonic-

kych z viny - a ako alternativu nastavte rezonanciu filtra na maximum. Filter bude potom sam
oscilovat’ a produkovat €istu sinusovu vinu.

6.3.2. Oscildtor SuperWave

% Superllave

Model Superwave
oscilatora

Popis: Toto je digitalny animator tvaru viny, ktory vytvara kopie tvaru viny a odladuje
ich. Ich rozladenim sa vytvori velmi tuény, sviezi zvuk. Na rozdiel od tradi¢nejSich
animatorov tvaru viny, ktoré znasobuju pilovd vinu, tento model umoznuje vyber zo
Styroch réznych tvarov viny.

Wave: Vyber tvaru viny, ktory sa ma nasobit: Pila, Stvorec, Trojuholnik a Sinusova vina.

Detune: Nastavuje mnozstvo rozladenia.

Volume: Nastavuje amplitidu rozladenych vin.

6.3.3. Vlnovd tabulka (Wavetable)

M Wavetable

Model vinovej
tabulky

Popis: Zaciatkom 80. rokov 20. storo€ia umoznil pokrok v pocitacovej technolégii skenovat’
priebehy ulozené v pamati. Priebeh sa sklada z kratkych fragmentov nazyvanych vzorky.
Jeden cyklus viny tvori 256 vzoriek. Kazda tabulka vinovych priebehov uchovava 32 cyklov.
Ked pohybujete knobom Timbre, pohybujete sa po tychto cykloch.

Ked mate priebeh uloZzeny v pamati, mézete s nim robit' veci, ktoré nie si mozné s ana-
légovym oscilatorom. Napriklad mézete menit jeho vySku zmenou rychlosti, ktorou c&itate
priebeh z pamate.

Table: Knob Wave umoz#uje vybrat vinu zo 16 vin uloZenych v tabulke.

Position: Umoznuje prechadzat 32 cyklov.

Chorus: Aktivuje chorus, ktory pridava efekt chorusu do vinovej tabulky.
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Tip: Ak chcete pocut skutoénu zvukovu silu tohto oscilatora, modulujte parameter wave pomocou LFO
alebo cvklickei obalkv. Tato modulaéna technika sa nazvva waveseauencina.

6.3.4%. Harmonicky 0SC (Harmo)

,Urfrrm,,,,mr Harmo

Model
harmonického
oscilatora

Popis: Harmonické oscilatory vytvaraju zvuk vytvaranim a scitavanim harmonickych.
Zmenou amplitudy jednotlivych harmonickych sa meni farba zvuku. Harmonicky
oscilator je jedine€ny v tom, Ze nesumarizuje len osem harmonickych, ale sumarizuje
kompletné priebehy. Vysledkom su komplexnejSie zvuky, nez je to mozné pri
tradi€nych harmonickych oscilatoroch.

Content: Pri ota¢ani knobu Wave prechadzate ré6znymi tabulkami harmonickych amplitid
a prepinate medzi nimi. VysSie hodnoty poskytuju tony s bohatSim harmonickym obsahom.

Sculpting: Pri ota¢ani knobu Timbre sa meni priebeh medzi sinusovou a trojuholni-
kovou vinou. Harmonicka odvodena zo sinusovej viny bude zniet inak ako harmonicka

zostavena z trojuholnikovej viny.

Chorus: Prida chorus ku zvuku oscilatora, ¢im ho rozsiri.
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6.3.5. KarplusStrong (KarplusStr)

M Karptusstr

Model oscilatora Karplus

Popis: Karplus-Strong je nazov metdédy syntézy zvuku, ktort vyvinuli Kevin Karplus a Alex
Strong na Stanfordskej univerzite. Zistili, Ze realisticky znejuce zvuky bubnov a trhanych
strin je mozné vytvorit zacyklenim kratkeho Sumového impulzu cez filtrované oneskorenie.
V sucasnosti ich metédu oznacujeme ako fyzikalne modelovanie. Pri fyzikalnom modelovani
sa pomocou digitalnych technik obnovuju fyzikalne vlastnosti nastroja; poloha slacika
strunového nastroja, sila, ktorou udierate na nastroj, a faktor difizie a timenia materialov,
z ktorych je nastroj vyrobeny.

Pri fyzikalnom modelovani budi¢ vytvara vibracie v rezonatore. Budicom méze byt bud
slak, alebo uder. Rezonator mdéze napodobriovat mnoho réznych tvarov nastrojov.

Bow: Nastavte mnozZstvo Bow (slac¢ika), ktoré sa pouzije na vrchole uderu. Vysledkom je
suvisly ton, zatial ¢o samotny uder vytvara doznievajuci tén.

Position: Tato funkcia uréuje, kde a ako silno sa udiera na rezonator; nema vplyv na
slacikovu Cast zvuku.

Decay: Nastavuje mieru rezonancie ovladanim doznenia rezonatora.

Modely oscilatorov uvedené nizSie boli vyvinuté spolo€nostou Mutable Instruments.
Umoznili nam implementovat niektoré z ich open source modelov oscilatorov do
MicroFreaku, za ¢o sme im velmi vdacni, pretoZe vyrazne zvysuju jeho zvukovy
potencial.

Tieto modely obsahuju vinové tvary, ktoré boli predstavené v roku 2018 s modulom
Plaits spolo¢nosti Mutable Instruments. Plaits je jednym z najpopularnejSich oscilatoro-
vych modulov vo svete Eurorack.

V nasledujicich popisoch uvadzame zakladny opis funkcii modelov oscilatorov.

Podrobné informacie o Plaits a jeho priebehoch najdete na stranke https:/mutable-
instruments.net/modules/plaits/manual/.

Nazvy knobov na MicroFreaku sa liSia od nazvov pouzivanych v dokumentacii oscilatora Plaits.

Nazov MicroFreak Nazov Plaits
Wave Harmonics
Timbre Timbre

Shape Morph

#“
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6.3.6. Virtudlny analég (V.Analog)

- U.Hnaluﬁ

Virtualny analégovy model

Popis: Emulacia vinovych foriem klasickej syntézy trojuholnik, pila a Stvorcova vina.
Detune: Nastavuje rozladenie medzi dvoma vinami.

Shape: Morfuje cez variabilny $tvorec, od uzkeho impulzu cez plny $tvorec az po hard
sync formanty.

Wave: Morfuje cez variabilnu pilu, z trojuholnika na pilu so stale SirSim zarezom.

Freaky tip: Detune nastavuje hodnotu rozladenia medzi oscilatormi. Ak to skombinujete
s modulaciou klaviatury/arpegia, budete pocut zaujimavé variacie stupnic. Na Matici
vytvorte prepojenie: Key/Arp > Wave.

6.3.7. Oscildtor tvarovania vin (Waveshaper)

% Waveshaper

Model oscilatora
Waveshaper

Popis: Tento model oscilatora je kombinaciou waveshapera a wavefoldera. Waveshaper
pdsobi na narast a pokles viny. Méze spdsobit, Zze ¢as nabehu trojuholnikovej viny bude
strms$i, ¢im sa tento trojuholnik zmeni na klesajucu pilovl vinu. Méze tiez zmenit krivku faz
nabehu a spadu. Kazda z tychto zmien ovplyvni pocet a amplitidu harmonickych, ktoré
oscilator produkuje. Viac harmonickych znamena bohatsi (niekedy ostrejsi) zvuk. Pévodny
model bol zalozeny na funkcii, ktora sa nachadza vo waveshaperi Serge.

Wavefolder sklada vinu spat na seba. Ked zvysite amplitudu digitalnej viny, zvy&ajne sa
zacne orezavat; horna €ast viny sa odreze. Zlozka wavefolder tomu zabrani tym, Zze vinu
zlozi.

Wave: Nastavi tvar viny waveshapera.
Amount: Nastavi mnozstvo wavefoldera.

Asym: Nastavi asymetriu tvaru viny.
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6.3.8. Dvojoperdtorovd FM (Two Op.FM)

Model oscilatora s dvoma
operatormi

Popis: Syntéza FM ma svoj pdvod v praci Dr. Johna Chowninga na Stanfordskej
univerzite koncom 60. rokov 20. storo¢ia. Prvym FM syntetizatorom bol mainframe
pocita¢! Predstavte si miestnost plnu chladniCiek a budete mat predstavu, ako to
vyzeralo.

Tedria Dr. Chowninga spocivala v tom, Ze modulaciou tvaru viny s inymi, ktoré st naladené
na harmonicky rad, by bolo mozné vytvorit celd Skalu emulacii akustickych nastrojov. Zistil,
ze odchylky od harmonického radu (t. j. neharmonické vztahy) vedu k zvonivym ténom a
inym zlozitym zvukom. Ukazalo sa, Zze mnohé z farieb, ktoré sa lahko dosiahli pri FM
syntéze, sa pre vladnucu generaciu analégovych syntetizatorov tazko reprodukovali.

Tento model je napriek jednoduchej implementacii FM stale schopny vytvarat Siroku
8kalu zvukov. Pozostava z dvoch oscilatorov so sinusovymi vinami, z ktorych kazdy
moduluje fazu druhého.

Ratio: Nastavuje pomer frekvencii medzi oscilatormi.

Amount: Nastavuje index modulacie.

Shape: Nastavuje mnozZstvo spéatnej vazby v podobe operatora 2, ktory moduluje svoju

vlastnu fazu.

6.3.9. Granuldrny formantovy oscildtor (Formant)

A Formant

Model granularneho formantového
oscilatora

Popis: Granularna syntéza je metdda syntézy, ktora bola vyvinutd pomerne nedavno. Je to
technika, pri ktorej sa vina rozseka na malé kusky nazyvané "Castice", ktoré sa potom
roznym spdésobom preskupuju, nasobia a pridavaju. V tomto modeli sa €astice preskupuju
do formantov a filtrovanych priebehov.

Interval: Nastavuje frekvenény pomer medzi formantmi jedna a dva.
Formant: Nastavuje frekvenciu formantu.

Shape: Nastavi Sirku a tvar formantu. Ovlada tvar okna, ktorym sa nasobi suc¢et dvoch
synchronizovanych sinusovych oscilatorov.
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6.3.18. Chords (Akordy)

Model oscilatora Chords

Popis: V rezime Chords sa digitalny oscilator zmeni na $tvorhlasny oscilator schopny hrat
akordy. Zabavné je, Ze je mozné akord modulovat.

Akordy dodavaju hudbe emécie. Jedna melodicka linka méze vyvolat mnoho emécii, ale
ked k nej pridate akordové tény zo stupnice melddie, emadcia bude ovela silnejSia. Ked
pridate tény z durovej stupnice, melddia bude zniet silno a veselo; ked pridate tony
z molovej stupnice, ta istd melodicka linia bude zrazu zniet smutne. Asporn taka moéze
byt vasa reakcia, ak ste sa narodili v kultare, v ktorej dominuje zapadna hudba. V inych
kulturach moéze byt vasa reakcia na durové a molové stupnice ina.

Prva nota akordu je korefi. Tretia nota v stupnici ur€uje charakter akordu; ak je od korefia
vzdialena tri poltéony, ide o molovy akord. Ak je od korena vzdialené Styri poltény, ide o duro-

vy akord. Ked k akordu pridate viac hlasov, v podstate dalej doladujete a formujete molovy
a durovy pocit.

Ak sa chcete o tejto fascinujucej téme dozvediet viac, vyhladajte si hudobnu tedriu vo vyhladavaci
alebo na YouTube.

V tomto rezime je deaktivovana parafdnia; posledny stlaceny klaves je korenovy ton a moéze
sa hrat len jeden akord.
Funkcie knobov:

Typ: Vyber akordov

« oktava
« kvinta
* sus4

< m(ol)
< m(ol)7
< m(ol)9

< m(ol)11
e 6.a09. pridany

« Dur9 (M9)
« Dur7 (M7)
«  Dur (M)

Inv/Transp: Meni inverziu a frekvenény rozsah akordu. Akord zostava rovnaky, ale vysky
ténov sa pri pohybe knobu Timbre alebo jeho externej modulacii kombinuju inak.

Ak chcete ziskat predstavu, ako to funguje, podrzte akord C dur: C/E/G. Oto¢te knobom
Timbre doprava. V polohe desat budete poc¢ut prvu inverziu. Pokradujte v otacani knobu,
aby ste poculi dalSie inverzie.
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Waveform: vybera vinovy priebeh oscilatora. Od 0 do priblizne 50 prechadza tento knob
sadou vinovych foriem. Nad 50 je k dispozicii vinova tabulka, ktora plynulo prechadza
medzi 16 réznymi priebehmi.

Freaky tip: Okamzité uspokojenie! Modulujte vyber akordov (knob Wave) pomocou
nahodnej viny LFO. Je to predposledna moznost viny LFO. Na matici vyberte LFO >
Wave a nastavte silu modulacie kdekolvek medzi 50 a 100.

6.3.11. Syntéza hldsok a reéi (Speech)

@ Speech

Model oscilatora syntézy
samohlasok a reci

Popis: Koncom 70. rokov minulého storocia zac¢ala spolo¢nost’ Texas Instruments skimat’ syntézu
reci. Na zaklade vysledkov svojho vyskumu vytvorili v Texas Instruments prva hovoriacu hracku
Speak & Spell. Coskoro sa ukazalo, Ze syntetizovat fudsky hlas nie je jednoduché. Re& vytvarame
Sikovnym pouzivanim hrdla a jazyka na tvorbu samohlasok a spoluhlasok. Samohlaska je zvuk,

su vSetky ostatné zvuky, ktoré ohraniuju a formuju samohlasky.

Type: Knob Wave najprvprehlada formanty (od O do priblizne 100), potom kniZnice farieb,
Cisel, pismen a slov.

Timbre: Knob Timbre bude pdsobit na samotnu re¢. Postuva formanty nahor alebo nadol.
Word: vybera Specifické zvuky alebo slova v ramci kniznice vybranej pomocou knobu Type. (Nie
knob Type, ktorym sa vybera typ oscilatora - ide o knob typu pre tento oscilator, pod ktorym je na
prednom paneli napisané Wave).

Niektoré priklady :

« Nastavte knob Wave na maximum
* Nastavte knob Timbre na 40
+ Nastavte knob Shape na 30

Teraz zahrajte stredné C a budete pocut slovo "Filter". Ak chcete viac zabavy, stlacte tlacid-
lo "Paraphonic”, aby ste slovo filter zahrali Styrmi hlasmi!

Dalsi priklad:

+ Nastavte knob Wave na 60
+ Nastavte knob Timbre na 46
« Nastavte knob Shape na hodnotu 17

Teraz zahrajte stredné C a budete pocut slovo "One".
Vytvorte piesen spievajucu pocitanie:

« aktivujte rezim Arpegio stlacenim Arp|Seq

« priradte parameter tvaru oscilatora k LFO (stlacte Assign1 a otocte ovladacom
Shape)

+ nastavte hodnotu modulacie na priblizne 80

« vyberte trojuholnikovu vinu na LFO a nastavte rychlost LFO na priblizne 80 Hz

A je tu vasa skladba!
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6.3.12. Moddlny rezondtor (Modal)

& [Hodal

Model oscilatora
modalneho rezonatora

Popis: Modalny rezonator napodobriuje, ako sa zvuk zosilfiuje vo veciach, ktoré nas obklopuju.
Vs8etko (bez vynimky) po udere reaguje komplexnym zvukom pozostavajucim z mnohych
harmonickych (Ciastkovych) ténov. ZvyCajne je tato odozva taka jemna, Ze ju nepocujeme;
zvuk je jemny, pretoZe energia vasho uderu je pohltena/timena materialom objektu, do ktorého
ste udreli. Niektoré predmety, ako napriklad kanvica, v ktorej varite vodu, alebo potrubie
Ustredného kurenia, v8ak reaguju naozaj dobre. Hudobné nastroje boli navrhnuté tak, aby
(zvyc€ajne) prijemnym spésobom reagovali na udery alebo, v pripade strunovych nastrojov, na
hru slac¢ikom. Tvar nastroja ur€uje, ktoré harmonické zlozky budete pocut. Jeho tvar zosilni
niektoré harmonické zlozky a utlimi iné. Touto technikou mozZno napodobnit mnohé telesa
nastrojov, od drevenych dychovych cez slacikové az po bicie.

Na skuto¢né nastroje, ako su husle alebo bubon, hrate slagikom, palickou alebo dychom
v pripade drevenych dychovych nastrojov. Modalny rezonator potrebuje signal, budi¢, aby ozil.
Napodobriuje spravanie skuto¢nych nastrojov. Vynimo¢nost modalneho rezonatora spociva
v tom, ze mdze menit tvar, ktory napodobnuje, za chodu, ked otacate knobom alebo ho
modulujete externe pomocou LFO, obalky alebo niektorého z dal$ich zdrojov na Matici. Meni tak
svoju vnutornt harmonickd Struktaru.

Dal$ou délezitou vlastnostou modalneho rezonatora je, Ze umoZfiuje regulovat tlmenie
generovaného zvuku. To, ako budeme pocut zasiahnuty objekt, bude do velkej miery zavisiet
od tlmiacich vlastnosti materialu, z ktorého bol vyrobeny. Bubenici o tom vedia svoje a ¢asto
pouzivaju ruku na timenie zvuku svojho bubna. Gitaristi vedia, ako timit zvuk strun dlariou.

Aj v tomto pripade je vynimo¢nostou modalneho rezonatora to, Ze dokaze napodobnit timiace
charakteristiky nastroja za chodu, ked otacate knobom alebo ho modulujete zdrojom Matice.

Inharm: ovlada mnozstvo neharmonickych rezonancii, ¢im sa zvuk zmeni z "dreveného" na
~kovovy".

Timbre: nastavuje, aky jasny je budi¢ - jeho vyvazenost nizkych a vysokych frekvencii. To
ovplyvriuje, ktoré harmonické su excitované.

Decay: ovlada ako rychlo sa rezonancia utimi.

Sialeny napad: MikroFreak je paraféonny. Ked arpegiujete alebo sekvencujete akordy a stéasne
modulujete timenie, mézZete selektivne timit urcité kroky v sekvencii/arpegiu.
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6.3.13. Sumovy oscildtor (Noise)

Ve [Noise

Model oscilatora sumu

Popis: Tento oscilator predstavuje kombinaciu medzi zdrojom Sumu a oscilatorom
so sinusovym/trojuholnikovym/pilovym priebehom. Sumové &astice si malé fragmenty
Sumu, ktoré vznikaju pri vzorkovani Sumu.

Wave: Vyber zdroja Sumu: od Sumu cCastic cez biely Sum az po kovovy Sum. Ked otocite
knobom Wave z polohy proti smeru hodinovych ruciciek do polohy v smere hodinovych
rucic¢iek, vysledna vina sa bude menit medzi Sumom c¢astic, bielym Sumom a kovovym
Sumom.

Timbre: Ovlada¢ Timbre pouziva redukciu vzorkovacej frekvencie na Sum a sluzi na vysko-
vu regulaciu $tvorcovych vin pritomnych v kovovom Sume.

Shape: Ked otocite knobom Shape od "0" do "100", vysledna vina bude prechadzat medzi

samotnym Sumom pri 0 %, Sumom + sinusoidou pri 33 %, Sumom + trojuholnikom pri 66 %
a Sumom + Stvorcovou vinou na 100 %.

6.3.14%. Basovy oscildtor (BASS)

Model oscilatora BASS

Popis: Model BASS je kvadraturny oscilator s dvoma vstupmi, sinusovym a kosinusovym
oscilatorom. Sinusovy oscilator sa privadza do vyvazeného modulatora a vysledna vina
sa zmieSa s modulovanym kosinusovym oscilatorom. Parametre Saturate (nasytenie),
Fold (zlozenie) a Noise (Sum) umoznuju ovladat tento modulaény model réznymi
sposobmi.

Saturate: Nastavuje nasytenie kosinusového oscilatora

Fold: Dvojstupriové asymetrické zlozenie. Skladanim viny vznikaju dalSie harmonické
zlozky. Pri procese skladania viny sa ¢asti viny, ktoré spadaju mimo urcitych hranic,
preklopia spat na samotnu vinu. Priekopnikom skladania vin bol Don Buchla zagiatkom
sedemdesiatych rokov.

Noise: Nastavuje urovefi $umu. Sum sa pouziva na fazovi modulaciu dvoch oscilatorov
(v opaénej faze) a pridava sa medzi skladanie.
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6.3.15. Oscildtor SAWX (SawX])

lJIS?s_'
Engineering

Model oscilatora SAWX

Popis: SAWX je model oscilatora, ktory vytvara zvukové variacie manipulaciou s pilovou
vlnou. Umoziuje (okrem iného) rozsirit harmonicky obsah §tandardnej pilovej viny
modulaciou fazy pilovej viny pomocou subsamplovaného bieleho Sumu. Vysledna vina je
potom obohatena o chorus, ktory efektivne pridava ¢asovo posunuté koépie pilového zubu.
Saw Mod: Nastavenie zosilnenia modulaéného stupna

Shape: Nastavuje mnozstvo chorusu

Noise: Nastavuje mnozstvo fazovej modulacie subvzorkovanym bielym Sumom.

6.3.16. Oscildtor HARM (Harm)

Model oscilatora HARM

Popis: Model oscilatora HARM vytvara tvar viny pridanim harmonickych k zakladnej
frekvencii.

Spread: Nastavuje vztah harmonickych. Pri nulovej hodnote je vztah medzi harmo-
nickymi unisono, pri maximalnej hodnote je to oktava. Stredné polohy sa interpoluju
linearne vo frekvencii.

Rectification: Nastavitelna rektifikacia jednotlivych harmonickych. Niec¢o ako
poloviéné zlozenie.

Noise: MnoZstvo fazovo modulovaného Sumu a uroven hlavného orezania (master
clip).
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6.3.17. Uzivatelsky wavetable oscildtor (WaveUser)

M WaveUser

Uzivatelsky model
wavetable oscilatora

Popis: Model oscilatora WaveUser funguje podobne ako oscilator Wavetable s tym dole-
zZitym dodatkom, Ze pomocou softvéru MIDI Control Center [s.99] mbzete nacitat’ vlastné
vinové tabulky. Okrem toho knob Shape ovlada bitovi hibku namiesto chorusu ako na tova-
renskom oscilatore Wavetable.

MicroFreak méze naraz nacitat jednu banku uzivatelskych vinovych tabuliek. Banka
obsahuje 16 tabuliek. Kazda tabulka zasa obsahuje 32 cyklov. Kazdy cyklus ma dizku 256
vzoriek. K dispozicii je tovarenska Banka Wavetables, ktora sa automaticky nacita, ak nie su
pritomné Ziadne uzivatel'ské vinové tabulky.

Table: Knob Wave umozZfiuje vybrat vinu zo 16 vin uloZenych v tabulke.
Position: Knob Timbre umoznuje prechadzat 32 cyklov.

Bitdepth: Knob Shape meni bitovt hibku viny, takZze mézete vytvorit klasicky digitalny lo-fi
charakter.

Dalgie pokyny na nagitanie vlastnych tabuliek Wavetables z MIDI Control Center najdete na
karte Wavetables [s.103] v kapitole 14.
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6.3.18. Sample

| !i SaﬂPle

Model oscilatora Sample

Popis: Model oscilatora Sample funguje podobne ako oscilator WaveUser v tom zmysle, Ze
mobzete nacitat’ vlastné vzorky pomocou softvéru MIDI Control Center [s.99]. Vo vasom
MicroFreaku potom moézete ulozit 128 samplov s celkovou dlIZkou 210 sekind.

Pri oscilatore Sample (Vzorka) mézete prechadzat vzorky v MicroFreaku, kliknut a podrzat
tlacidlo Shift, a otacat knobom Type. Menu vyberu vzorky vam umozni prechadzat 128
slotov pre vzorky nastroja. Ak sa chcete dostat z menu vyberu vzorky, kliknite a podrzte
tlacidlo Shift a oto¢te knobom Type.

Pri ladeni parametrov oscilatora Sample méZete na obrazovke MicroFreaku zistit, ¢i sa stale
nachadzate v menu Sample select. Ak sa na vrchu zobrazi | Smp, znamena to, Ze stale
prechadzate vzorky.

Sample | Smp
Start 45.9

Start: Knob Wave umoznuje vybrat pociato¢ny bod vzorky, pricom O je zaciatok
vzorky zvuku a 100 je koniec.

Length: Knob Timbre umozZ#uje nastavit dizku vzorky s hodnotami od -100 do 100. Pri
vybere zapornych hodnét sa vzorka prehrava odzadu.

Pri hodnote Start 100 a Length -100 sa vzorka prehrava spatne od konca az po zadiatok.

Loop: Po nastaveni pociatoéného a koncového bodu (pomocou Lenght) funguje bod
Loop ako prechod medzi pociatonou a koncovou poziciou.

Pri nastaveni Loop na 100 je ¢ast vzorky, ktora sa zacykli, na samom konci a slu¢ka je velmi kratka.
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6.3.19. Skenovanie zfn (Scan grains)

Popis: Scan grains sample-playing oscillator prehrava kratke Useky (grains) nacitanej
vzorky, pricom na kazdé zrnko sa aplikuje obalka hlasitosti, aby sa zabezpecil plynuly zvuk.
Skenuje vzorku a prehrava ju od zaciatku do konca rychlostou definovanou pouzivatelom.

Scan: Knob Wave nastavuje rychlost, akou sa vzorka skenuje. Posuva pociatoénu poziciu
zrna.

Density: Knob Timbre uréuje, ako ¢asto sa generuje zrno.

Chaos: Knob Shape pridava trochu nahodnosti zmenou hodnét hustoty, velkosti, vysky
a dalSich parametrov.

Prezeranie vzoriek a nastavovanie parametrov funguje rovnako ako v modeli oscilatora
Sample [str. 50].

6.3.208. Cloud grains

|6l ouﬂ ﬁrair_né

Popis: Cloud grains oscilator prehravania samplov umoZznuje ovladat pociato¢ny bod
prehravaného samplu s velkou kontrolou generovania zrna.

Starts: Knob Wave ovlada polohu Startu zrna.
Density: Knob Timbre ur€uje, ako ¢asto sa generuje zrno.

Chaos: Knob Shape pridava trochu nahodnosti zmenou hodnét hustoty, velkosti, vysky
a dalSich parametrov.

Prezeranie vzoriek a nastavovanie parametrov funguje rovnako ako v modeli oscilatora
Sample [str. 50].
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6.3.21. Hit grains

_
IHl‘tr Grains

-

Popis: Hit grains sample-playing oscillator je treti granularny engine s ostrou obalkou hlasitosti.
Bol navrhnuty pre perkusivne granularne zvuky.

Start: Knob Wave ovlada pociato¢nu polohu zrna.
Density: Knob Timbre uréuje, ako ¢asto sa generuje zrno.
Shape: Knob Shape nastavuje velkost zrna a parameter obalky.

Prezeranie vzoriek a nastavovanie parametrov funguje rovnako ako v modeli oscilatora
Sample [str. 50].

6.3.22. Oscildtor vokodéra (Vocoder)

lﬁ@

Model oscilatora vokodéra

Popis: Tento oscilator je uréeny ako nosna vina pre vokodér (carrier). Jeho viny maju
bohaté vysSie harmonické. Tento tvar viny vyberiete pomocou knobu Wave.

Wave: V nulovej polohe alebo po oto€eni knobu uUplne proti smeru hodinovych ruciciek
generuje tvar pilovitej viny. Pri priblizne 11 % sa pilovy tvar zmeni na vinu pulse width
s pracovnym cyklom 50 %. Pri dalSom ota¢ani knobu v smere hodinovych ruciciek sa Sirka
viny pulse width zmeni, az kym v polohe knobu 90 % nedosiahnete pracovny cyklus 99 %.
Od polohy 91 % do 100 % (Uplne v smere hodinovych ruciciek) sa generuje Sum.

Timbre: Knob Timbre meni frekvenény rozsah procesu analyzy/resyntézy. Formanty, ktoré
tvoria vas hlas, maju niekolko frekvenénych vrcholov. Vrcholy samohlasky "U" su vo
v8eobecnosti okolo 330 a 1260 Hz, liSia sa v zavislosti od pohlavia a kultary. Pri
obnovovani zvuku budu filtre syntézy v tomto frekvenénom rozsahu obnovovat konturu
hlasitosti vstupného signalu. Iné samohlasky spustia iné kombinacie filtrov. Na zvysSenie
ucinnosti tohto spustacieho procesu umoznuje vokodér MicroFreaku urdit rozsah medzi
frekvenciami, na ktoré bude reagovat. KedZe frekvencii je menej, vokodér musi
sledovat’ €as odozvy a frekvenény vystup sa zlepsi.

Shape: Knob Shape nastavuje Sirku pasma jednotlivych vokodérovych filtrov. Vyssie
nastavenia vytvaraju uzsiu frekvenénu odozvu filtra. Filtre vokodéra su pasmové filtre, ktoré
zvyraznia urcité frekvencie viny, ktoru do neho poslete. ZuzZenie Sirky pasma filtrov Vocoder
bude mat za nasledok vyraznejSie harmonické zlozky.

Ked je aktivny oscilator vokodéra, nemézete modulovat' typ oscilatora.
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7. FILTER: ZVUK V DETAILNOM ZABERE

Filter vam umoznuje podrobne sa pozriet na zvuk, na akykolvek zvuk. Nebudeme prehanat,
ak povieme, Ze takmer kazda skladba, ktoru pocujete v médiach, bola tak ¢&i onak filtrovana.
Frekvencie boli odstranené alebo zosilnené, nastroje potlacené v mixe, frekvenéné pasma
sa stali prevazujucimi, aby uputali vasu pozornost. Filter mdéze zvyraznit alebo potlacit
harmonické zlozky obsiahnuté vo zvuku. Pritom meni jeho farbu. Tradi¢ne sa filtre pouzi-
vaju v kombinacii s oscilatormi. Filter MicroFreaku modze zvyraznit alebo potlacit harmo-
nické zlozky digitalneho oscilatora.

ANALOG FILTER

00

Cutoff Resonance

Type

Analogovy filter

Analégovy filter je ako lupa, ktora odhali vSetko, ¢o je pritomné vo zvuku digitalneho
oscilatora. Alebo lepsie prirovnanie: je to reflektor, ktory sa dynamicky pohybuje po tvare
viny generovanej digitalnym oscilatorom, a odhaluje jej harmonicky obsah. MézZe pre-
chadzat cez zvuk Sirokym ItG€om alebo velmi sustredenym uzkym lu¢om; to sa ozna-
Cuje ako Q alebo rezonancia.

Kazdy zvuk sa sklada zo sinusoidnych frekvencii, z ktorych kazda ma ina hlasitost. Tieto
frekvencie zvy€ajne nie su nahodné, ale vyskytuju sa ako "rodiny"; maju spolo¢ny
zaklad: zakladnu frekvenciu. Kmitajuca zakladna frekvencia vytvara pribuzné frekvencie
nazyvané harmonické. Niektoré z tychto frekvencii su parne, niektoré neparne. Zmes
neparnych a parnych harmonickych do zna¢nej miery urcéuje charakteristiku zvuku. Filter
je obvod, ktory umoznuje rezonanciu frekvencii/harmonickych zlozZiek Specifickym
sposobom. Bude uprednostriovat urcité frekvencie a potlacat iné.

7.1. Uprava zvuku

MicroFreak ma tri typy filtrov: dolnopriepustny filter (LPF), pasmovy filter (BPF) a horno-
priepustny filter (HPF). Dolnopriepustny filter timi (oslabuje) alebo odstranuje frekvencie
nad medznou frekvenciou. Pasmovy filter timi frekvencie nad a pod medznou frekvenciou.
Hornopriepustny filter timi (oslabuje) alebo odstraruje frekvencie pod medznou frekven-
ciou.

Tlacidlo Type umoznuje prepinat medzi tromi typmi filtrov.

Otvoreny filter s medznou frekvenciou nastavenou na maximum prepusti vSetky frekvencie.
Ked znizite medznu frekvenciu v reZzime dolnej priepuste, vysoké frekvencie zaénu miznut;
frekvencie, ktoré lezia nad medznou frekvenciou, sa utimia. Ak ju znizite eSte viac, zmiznu
stredné frekvencie. Ak ju uUplne zatvorite, zostane len ticho. Vo filtri Highpass to funguje
opacne: pri nastaveni Cutoff na maximum sa odstrania vSetky frekvencie. Znizte bod cutoff
a frekvencie, ktoré lezia nad frekvenciou cutoff, prejdu. V rezime Bandpass su pocutelné
frekvencie v Dblizkosti bodu odrezania. Rezonancia nastavuje Sirku pocutelného
frekvenéného rozsahu.
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7.1.1. Dolnopriepustny filter

Dolnopriepustny filter odstranuje frekvencie zo zdroja zvuku. Je to zakladna zlozka
subtraktivnej syntézy a Siroko sa pouziva v kazdom su€asnom hudobnom Style.
Jedine¢né vlastnosti dolnopriepustného filtra spocivaju v tom, Ze sa zameriava na
harmonické zlozky v okoli hrani¢ného bodu. Modulaciou medznej frekvencie filtra sa
meni farba zvuku v ¢ase. Mozno ho povazZovat za sofistikovany ekvalizér, ktory selektivhe
znizuje vysoké frekvencie zvuku.

Pre technicky zdatnych: filter MicroFreak ma 12 dB sklon. To znamena, Ze je o nie€o menej rusivy ako
jeho 24 dB bratranec, ktory ma ovela strms$i sklon. Filter s 12 dB je spravodlivej$i k oscilatorom
MicroFreaku, ktoré maju bohaté a komplexné harmonické zlozky (zrna, wavetables/shapers, FM atd.).

7.1.2. Pdsmovy filter

Pasmovy filter je ako uzky Iu¢, ktory prepusta len maly rozsah frekvencii. Pomocou knobu
rezonancie nastavujete Sirku frekvenéného rozsahu, ktory moéze prejst. S knobom
rezonancie Uplne proti smeru hodinovych ruci¢iek mézu prejst vSetky frekvencie. Otacajte
nim pomaly doprava a rozsah frekvencii, ktoré mézu prejst, sa zmensi. V polohe v smere
hodinovych ruci€iek zacne filter sam oscilovat a mozno ho pouzit ako sinusovy oscilator.
V tejto polohe bude blokovat vSetky zvuky z digitalneho oscilatora.

7.1.3. Hornopriepustny filter

Hornopriepustny filter funguje opacnym spdsobom ako dolnopriepustny filter. Odstranuje
frekvencie pod hrani€énym bodom. Ked zvysite hrani¢nu frekvenciu, nizke frekvencie za¢nu
miznut; frekvencie, ktoré lezia pod hrani¢nou frekvenciou, budu utimené. Ak ju zvysite este
viac, zmiznu stredné frekvencie a zostanu len najvys$sie harmonické frekvencie digitalneho
oscilatora.

Hornopriepustny filter je akosi menej popularny ako jeho pribuzny, dolnopriepustny filter.
MozZno je to preto, Zze jeho ucinok nie je taky vyrazny alebo efekiny ako uginok
dolnopriepustného filtra, a predsa sa da s velkym efektom pouzit na zvyraznenie urcitych
uderov v arpegiu alebo basovej slucke.

Oblubenym pouzitim hornopriepustného filtra je Sistenie zvuku v mixe. Povedzme, Ze ste si
na MicroFreaku naprogramovali sélovy zvuk a pri jeho mixovani s basovym zvukom z iného
syntetizatora ste si vS§imli, Ze nizke frekvencie vasho zvuku rusia basy. Potom by ste mohli
pouzit High Pass Filter na odstranenie niektorych nizkych frekvencii z vasho sélového
zvuku, aby v mixe vynikol.

Pozrime sa na ovladacie prvky, ktoré mate k dispozicii:

« Cutoff frekvencia
* Resonance
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7.1.4%. Cutoff frekvencia

Medzna frekvencia (cutoff) je bod, v ktorom prebieha skutoéné filtrovanie. Prvi pouzivatelia
filtrov zistili, Ze m6zu zmenit zvukové vlastnosti filtra tym, Ze vystup filtra vratia spat do
seba. Vysledkom vytvorenia takejto spatnej vazby je rezonanény vrchol v okoli medznej
frekvencie. Vo filtri MicroFreaku tento efekt ovladate pomocou knobu rezonancie. Velkost’
rezonancie mdézete ovladat manualne, alebo pomocou LFO ¢i obalok. Aby ste to dosiahli,
musite ju priradit k obldbenému ovladaciemu prvku v Matici.

Filtre sa liSia v tom, ako odstranuju frekvencie nad hraniénym bodom. Je mozné
navrhnuat filter, ktory velmi drasticky znizi frekvencie nad medznou frekvenciou; ak je
medzny bod na urovni 500 Hz, bude nepocutelna frekvencia 501 Hz. Vysledok takéhoto
filtrovania je velmi nehudobny. Namiesto toho su filtre navrhnuté tak, aby frekvencie
timili postupne.

V uvedenom priklade by to znamenalo, Ze frekvencia 501 Hz je stale pocutelna, ale jej
amplitida je o nie€o znizena. Frekvencia 550 Hz bude pravdepodobne tiez pocutelna, ale
jej amplituda bude este viac znizena. Toto sa oznacuje ako roll-off filtra. Niektoré filtre maju
strmy roll-off, iné pozvolnejsi roll-off. Po¢et pdlov uréuje strmost odklonu filtra; Stvorpdlové
filtre maju odklon ovela strm$i ako dvojpolové filtre. Filter MicroFreaku ma roll-off 12 dB na
oktavu.

Ovlada¢ Cutoff umozriuje manualne ovladat hrani¢ny bod filtra. V polohe uplne proti
smeru hodinovych ruciciek je frekvenény medzny bod priblizne 30 Hz. Pri otacani
knobu v smere hodinovych ruci¢iek sa bude frekvenény medzny bod zvySovat, az kym
v polohe uplne v smere hodinovych ruciciek nepresiahne 15 kHz.

7.1.5. Rezonancia alebo Q

Druhé nastavenie na doplnenie medznej frekvencie: Rezonancia. Niekedy sa nazyva
"Emphasis" alebo "Q" - pre kvalitu filtracie.

Rezonancia

Ovlada¢ Resonance zvySuje mieru rezonancie; zosilfiuje frekvencie v blizkosti medznej
frekvencie. Ked pridate rezonanciu otacanim knobu Resonance v smere hodinovych
ruciciek, filter sa stava Coraz selektivnej§im, zvuk za¢ne "zvonit" a vyrazne zafarbi kazdy
signal, ktory nim prechadza. Ako je uvedené vysSie, v krajnej polohe prejde filter do
samooscilacie.

7.2. Animovanie zvuku

Ako je vidiet vyssSie, dolnopriepustny filter upravuje zvuk odstranenim frekvencii nad
hraniénym bodom. Manualne vykonavanie tohto postupu nie je velmi uc¢inné, hoci
pomaha pri pochopeni toho, ¢o sa deje. To, ¢o meni filter na presved¢ivy hudobny
nastroj, je dynamicka zmena medzného bodu a jeho rezonancie. V MicroFreaku to
robite pomocou LFO, Arpegiatora alebo obalky na ovladanie medznej frekvencie
a rezonancie filtra. PodrobnejSie informacie najdete v kapitolach LFO [str. 57],
Arpegiator [str. 75] a Envelope [str. 60].
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7.2.1. Moduldcia Cutoff

Zmena bodu Cutoff, teda bodu, v ktorom filter za¢ina odstranovat frekvencie zo zvukového
spektra, meni farbu zvuku. NajefektivnejSim a hudobne najprijatelnejSim spésobom
modulacie medznej frekvencie je pouzitie generatora obalok. MicroFreak je na to
"hardvérovo" vybaveny. Hned vedla ovladaca sustain hlavnej obalky uvidite knob s nazvom
Filter Amt (mnozstvo filtra). Tam urcéujete, ako velmi bude obalka modulovat cutoff
frekvenciu filtra.

Vsimnite si, Ze ked zmenite nastavenie knobu Filter Amount, prislusny bod na matici
sa rozsvieti. Ako alternativu mézete jemne doladit mnozZstvo filtra aj v matici.

7.2.2. Moduldcia dérazu/rezonancie

Pomocou knobu Resonance nastavite Sirku pasma, ktorym filter timi prichadzajuci signal.
Zvysenim hodnoty doérazu filter zaostrite a prinutite ho prepustat len frekvencie v blizkosti
bodu cutoff. Zosilfiuje frekvencie v blizkosti medzného bodu filtra.

Sialeny napad: Moduladna stopa sekvencera moze byt uZitodnym nastrojom na moduldciu
medzného bodu filtra pre zaujimavé stupriovité harmonické efekty. V krokovom rezime moézZete
kazdému kroku sekvencie priradit’ inu velkost modulacie.
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8. LFO

LFO (skratka pre nizkofrekvenény oscilator) dokaze vytvarat rézne vinové tvary na urovni
niz8ej ako je zvukova uroven. Tieto priebehy sa potom mézu pouzit na modulaciu inych
Casti MicroFreaku.
Napriklad:

« vySka tonu oscilatora

« cutoff frekvencia filtra

* rezonancia filtra

« fazy obalky

Znamou aplikaciou modulacie LFO je prechadzanie filtra; priebeh LFO sa
pouziva na posuvanie/animaciu medzného bodu dolnopriepustného filtra.

MicroFreak LFO

Toto je vhodny moment na pochopenie toho, ¢o robia ostatné viny LFO. Skuste prepnut na
vinu Triangle a stdpajicu vinu Saw; budete pocéut, ako sa meni tvar prechadzania. Vina
Rectangle bude cyklicky prechadzat medzi nizkym a vysokym stavom, takZe nie je velmi
uzitoéna na ucenie sa. Svoje vyuzitie mdze mat, ak chcete prepinat oscilator medzi
dvoma vyskami ténu. V zavislosti od mnozZstva modulacie, ktoré nastavite v Matici spdsobi,
Ze vyska tonu preskoci o dva alebo Styri poltony stupnice, alebo, ak esSte zvysSite mnozstvo
modul4cie, o celu oktavu.

8.1. Tvar LFO

Tlacidlo Shape umoznuje vybrat jeden zo Siestich réznych tvarov viny: sinus, trojuholnik,
stupajuci pilovy tvar, obdiznik ($tvorec), nahodny tvar (sample & hold) a nahodny kizavy
tvar (alebo vyhladeny nahodny tvar).

Stvorcova vina ma 50 % pracovny cyklus, €o v technickej re¢i znamena, Ze je zapnuta (vysoka)
pocas 50 % Casu.

Posledné dve viny LFO su Specialnym pripadom. Vina Random robi to, ¢o naznacuje jej
nazov: vytvara nahodné modulacie. Tento zvuk ste uz pravdepodobne poculi tisickrat.
V ranych sci-fi filmoch to bol ten Standardny zvuk, ktory sprevadzal futuristicky pocitac
s mnozstvom blikajucich svetiel. Ak mate nesmiernu chut pocut to, vyberte na LFO polozku
Random wave, nastavte rychlost LFO na priblizne 4,00 Hz a bod vyberu v Matici presurite
na LFO>Pitch crossing. Stla¢te knob Matrix a nastavte mnozZstvo modulacie na priblizne 30.
Je to tu!
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Posledna vina LFO je kizava nahodna vina. Zatial o v prvej nahodnej vine sa vyska ténu
prudko meni z jednej vySky na druhu, tu st zmeny pozvolnejSie. Aby ste pochopili, o tato
vina robi, je opat dobré, aby riadila vySku ténu oscilatora. Pravdepodobne to bude mat' za
nasledok Skaredy viniaci sa zvuk, ale ako ucebny nastroj to postaci. Tato technika je
uzitoénym medzistupfiom pre akukolvek modulaciu, ktoru chcete pouzit. UmoZruje vam
doladit mnoZstvo modulacie pred jej pouzitim na modulacény ciel.

Na MicroFreaku su vSetky modulacie v Matici bipolarne, €o znamena, Ze moézu ist do zaporného
a kladného smeru, a teda riadit’ ciel modulacie v kladnom a zapornom rozsahu. Je to funkcia, ktora
vam dava viac moznosti zvukového dizajnu. Mnohé syntetizatory (najméa tie star$ie) vdm umoznia
modulovat ciel len v pozitivnom smere. Ma to aj svoju nevyhodu: ak modulujete ciel, napriklad
analégovy filter s pomaly sa pohybujiicou hodnotou v zapornom smere, je celkom mozné, Ze chvilu
nebudete pocut nic.

8.2. Rychlost LFO

Ovladac¢ Rate nastavuje rychlost LFO (0,06 Hz az 100 Hz).

V predvolenom nastaveni nie je LFO synchronizovany s ¢asovanim MicroFreaku a nebude
sledovat’ zmeny rychlosti ¢asovania MicroFreaku. Stla¢enim ovlada¢a Rate LFO synchroni-
zaciu LFO povolite.

Ak je synchronizacia vypnuta, hodnoty v okne OLED sa zobrazuju v Hz.

Ak je nastavena moznost Sync, LFO sa bude synchronizovat proporcionalne s ¢asovanim
MicroFreaku alebo vasej DAW v pomere jedna k jednej. Ked je zapnuta funkcia Sync a LFO
je prepojeny s aktualne aktivnym €asovanim, hodnoty sa zobrazuju ako delenia: od 8/1 az
po 1/32, pricom medzi nimi st hodnoty 4/1, 2/1, 1/1, 1/2, 1/2t, 1/4, 1/4t, 1/8, 1/8t, 1/16 a 1/16t.

Co znamenaiju tieto zahadné &isla? Oznaduju, ako sa bude LFO synchronizovat' s externym
&asovanim. Casovanie mézu byt bud interné hodiny MicroFreaku, hodiny vasej DAW alebo
externy MIDI zdroj. Najbeznej$i spbésob pocitania ¢asu je 24PPQ, 24 impulzov na Stvrtovu
notu. 4PPQ je najmensia pocitacia jednotka (2PPQ pre Korg). Uréuje maximalne rozliSenie
sekvencera. Ked je LFO nastaveny na 8/1, ¢o je jeho najpomalSia rychlost, cyklus LFO sa
dokon¢i za 8 impulzov, ¢o je 1/4 Stvrtovej noty. S kazdym krokom nahor sa rychlost LFO
zdvojnasobuje, okrem pripadov, ked je rychlost 1/2t, 1/4t a 1/8t, kedy sa LFO synchronizuje
v rezime triol. Pri nastaveni na 1/4 sa jedna peridda LFO rovna stvrtovej note.

Pochopenie tejto skutocnosti vam pomdze prispdsobit’ rychlost LFO sekvenceru Micro-
Freaku alebo tempu vasej DAW, alebo iného externého zdroja.

V synchronizovanom rezime tieto nastavenia umoznuju vytvarat komplexné rytmy, kde LFO
reaguje na externé €asovanie v nasobkoch alebo deleniach externych hodin.

J&: MicroFreak zobrazuje synchronizaény pomer na displeji.

V pripade potreby mézete LFO odpojit od tempa MicroFreaku vypnutim synchronizacie.
V nesynchronizovanom rezime ma LFO rozsah od 0,06 Hz do 100 Hz.
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8.2.1. Opdtovné spustanie LFO

Existuju situacie, ked by ste chceli spustit LFO zakazdym, ked stlagite klaves na
klaviature, alebo arpegiator/sekvencer generuje signal gate. Ako priklad: chcete vytvorit
preset, v ktorom LFO prida maly "narazovy" narast vysky ténu vzdy, ked zahrate klaves.
MbzZete to dosiahnut’ aktivaciou rezimu retriggeru LFO v Utility. Prejdite do Utility a zmeri-
te: Utility > Preset > LFO Retrig a nastavte ho na ON.

8.3. Podivné tipy a triky

« Skuste pouzit LFO na modulaciu ¢asu orezania filtra a ¢asu nabehu/poklesu
obalky. Modulacia cutoff filtra je jednoducha; ide o Standardné pripojenie na
Matici. Ak chcete modulovat' €asy attack a decay obalky, budete ich musiet
explicitne priradit na Matici. Podrobnosti najdete v kapitole o Matici [str. 31].

+« Ked do zvuku primieSate trochu nahodnosti s medznou hodnotou filtra, prida to
zvuku rozmazany efekt. Ak pouzijete nahodnost’ na fazu poklesu alebo sustainu
jednej z obalok, doda to réznorodost akémukolvek rytmickému impulzu.

Tento trik méZete pouzit na oZivenie vSetkého, ¢o znie zastaralo.

- Dal&im uZito&nym trikom je pouzitie sinusovej alebo pilovej viny LFO na ovlada-
nie urovne obalky. Ak potom zahrate arpegio, vzniknu cyklické crescenda a dimi-
nuenda. ESte zaujimavejsie je ovladat ¢asy nabehu a poklesu cyklickej obalky
pomocou velmi pomalého LFO a vyslednu obalku aplikovat na iné ciele.

« Stupajuci Sawtooth méze byt uzitoény na modulaciu ¢asu poklesu obalok
Standard alebo Cycling. Prida realistickost zvukom bubnov alebo zvonov.
Nezabudnite, Ze mézete dynamicky menit’ tvar faz attack a fall obalky Cycling
Envelope z linearnej na exponencialnu. Viac informacii o tom najdete v kapitole
Obalka [str. 60].

« Jednoduchy spdsob, ako ozivit sekvenciu alebo arpegio, je pridat maly kusok
modulacie vysky ténu vzdy, ked sa za¢ne nota. Mozete to urobit jednoduchym
spésobom aktivaciou synchronizacie na LFO. Potom vyberte nahodnu vinu
a aplikujte ju na vysku ténu oscilatora na Matici. Opatrne nastavte mnozstvo
modulacie. Aby ste sa uistili, Ze k modulacii dochadza len v prvej faze nabehu,
modulujte modulaény knob matrice velmi kratkou obalkou Cycling Envelope
nastavenou na ENV tak, aby sa modulacia LFO po pociatoénom nabehu
odmlcala.

« Ked priradite mnozstvo Glide ako ciel, ktory ma byt modulovany LFO v Matici,
jednym z trikov je pouzit LFO na zapnutie a vypnutie glide (nastavte jeho
mnozZstvo na nulu). V synchronizovanom rezime mézete dosiahnut, aby LFO
aktivoval Glide kazdy druhy krok sekvencera alebo kazdy Stvrty krok.
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9. GENERATOR OBA

Generator obalok je jednym zo zakladnych stavebnych prvkov MicroFreaku. UmozZnuje
formovat celkovu hlasitost’ alebo farbu zvuku.

ENVELOPE

AICICIE

Attack Decay / Rel Sustain Filter Amt

Generator obalok

Je to nastroj na tvarovanie zvuku. MozZno ho pripojit ku vSetkym cielom v Matici vratane
cielov, ktoré si sami vytvorite.

9.1. Co robi generdtor obdlok?

Tradiéné nastroje maju Specifickl obalku (a farbu), vdaka ktorej ich mozZno okamzite
rozpoznat. Organ dosahuje plnu hlasitost okamzite, zostava na vysokej urovni, kym je
stlaceny klaves, a velmi rychlo doznieva. Klavir ma pomalsi nabeh a dlhSie doznenie.
Slacikova sekcia dosiahne pInu hlasitost postupne, a hlasitost vacésinou tiez postupne
zanika.

V elektronickej hudbe sa generatory obalok pouzivaju aj na modulaciu frekvenéného obsahu
zvuku. Najznamejsim prikladom, ktory ste pravdepodobne poculi uz tisickrat bez toho, aby
ste si uvedomili o ¢o ide, je filter sweep (prechadzanie filtra).
AKk si to chcete vypocut na MicroFreaku:

* na filtri nastavte Cutoff na minimum a Resonance na maximum

+ nastavte Amp Mod na Envelope na ON

« na Envelope nastavte attack na 1,7 s, decay na 7,7 s, sustain na 90 % a filter na 70
Teraz by ste mali pocut, ako filter prechadza cez vys$Sie harmonické oscilatora. Efekt je
vyraznejsi, ak to vyskuSate s modelom oscilatora, ktory je bohaty na harmonické tény
(overtones). Deje sa to, zZe filter dynamicky vybera uzke harmonické pasmo na oscilatore.
VyskuSajte niektoré modely oscilatorov a vSimnite si obrovsky rozdiel v tom, ako filter

ovplyvriuje tieto modely.

S MicroFreakom moézete ist nad ramec tychto tradi¢nych obalok a rozvijat nové spésoby
tvarovania farby a amplitudy (hlasitosti) zvuku.

9.2. Gates a Triggers

Generator obalok sdm o sebe ni¢ nerobi; na spustenie potrebuje trigger alebo gate.

Je doélezité pochopit, Ze gates a triggers su dve rézne veci. Spustac (trigger) je velmi
kratky impulz, ktory mozno pouzit na vzajomnu synchronizaciu modulov, alebo v pripade
MicroFreaku, na spustenie LFO alebo obalok. Brana (gate) je zvycajne dlhSia: od
niekolkych milisekund az po niekolko sekund.

Arturia - PouzZivatel'ska priru¢ka MicroFreak - Generator obalok
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V pripade MicroFreaku je primarnym zdrojom gate klaviatura. Ked' sa prst dotkne klaviatury
a chvilu ho tam podrzite, vytvorite gate. Gate spusti cyklus obalky a zaéne sa prvy stupen,
Attack. Obalka potom pokracuje do fazy Decay/Release a fazy Sustain. Vo faze Sustain
zostane tak dlho, dokial prstom drzite klaviaturu. Ak zdvihnete prst, Uroven sa znizZi na nulu.
Rychlost tohto poklesu zavisi od nastavenia knobu Decay/Release.

9.3. Fdzy obdlky

Generator obalok MicroFreaku ma tri stupne: Attack, Decay/Release a Sustain. Z technic-
kého hladiska ide o obalku ADS, pretoZe stupert Sustain mozZno pri pouziti generatora
obalok v spojeni s klaviaturou drzat neobmedzene diho.

9.3.1. Attack

Vo faze attack cyklu obalky zvuk stupa z minima na maximum, a to bud pomaly alebo
rychlo, v zavislosti od polohy knobu Attack. Attack nastavuje ¢as, od O ms do 10 se-
kund, ktory obalka potrebuje na dosiahnutie svojej pociato¢nej trovne.

9.3.2. Decay/Release

Decay/Release nastavuje ¢as, opat od 0 ms do 13 sekund, za ktory napatie prejde z urovne
attack na uroven sustainu po ukonceni fazy attack.

9.3.3. Sustain

Faza sustain sa zac¢ina po skonceni fazy Decay/Release. Sustain je Uroven, na ktorej sa
signal po faze decay ustali. Tato uroven je zvy€ajne nizSia ako pociato¢na uroven (preto
"decay = pokles"); mbéze vSak byt aj rovnaka - v takom pripade nastavenie Decay nema
vplyv na obalku. Ak programujete perkusivne zvuky, nastavte ju na nizku uroverni.

9.4%. Mnozstvo filtra

Standardna obalka méZe ovladat cutoff frekvenciu filtra aj amplitiudu. Ked tlagidlo Amp nie je
rozsvietené, obalka bude ovladat medznu frekvenciu filtra.

Ked svieti tlac¢idlo Amp Mod, obalka bude ovladat hlasitost aj filter cutoff vasho presetu.
Filter Amount nastavuje mnozstvo, ktorym bude obalka ovladat’ jeho frekvenciu.
Filter Amount je vynikajucim cielom modulacie, ak chcete zvuk postupne timit. Najjed-

noduchs§im spdésobom, ako to dosiahnut, je ovladat Filter Amt pomocou LFO. Vina LFO,
ktort vyberiete, uréi, akym spésobom bude ovplyvnena medzna cutoff frekvencia.

Mnozstvo filtra ma bipolarne ovladanie.
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9.5. Tlaéidlo Amp Mod

Ako bolo uvedené vysSie, klaviatura a sekvencer generuju gates, ktoré priamo ovladaju
hlasitost’ interného zosilfiovac¢a VCA (Voltage Controlled Amplifier). Je to pomerne jasny
efekt. Prst na klaviature > zvuk zapnuty, prst mimo klaviatury > zvuk vypnuty. Ked aktivujete
tlac¢idlo Amp|Mod (svieti), aktivujete generator obalok, ktory potom pomocou tychto gates
vytvori ovela vyraznejSie obalky. Vystup generatora obalok (&i uz svieti, alebo nie) sa
posiela priamo do filtra na ovladanie jeho cutoff frekvencie. MnoZstvo tohto ovladania
nastavite pomocou ovladac¢a Filter Amt. Okrem toho je jeho vystup k dispozicii v Matici
na ovladanie ostatnych modulov MicroFreaku.

9.6. Generdtor cyklickych obdlok

Generator cyklickych obalok je skvely nastroj na generovanie komplexnych modulaénych
signalov. Na rozdiel od Standardnej obalky, ktora prechadza svojimi stuprfiami iba raz,
cyklicka obalka sa méze po skonceni posledného stupria spustit znova. Cyklicka obalka sa
potom stava komplexnym LFO schopnym vytvarat tvary vin, ktoré nie je mozné generovat
pomocou $tandardného LFO.

CYCLING ENVELOPE

Rise / Fall / Sha Hold / Sustain Amount

Generator cyklickych obalok

Dalgou jedineénou vlastnostou tohto generatora obalok je, Ze modzete menit tvar faz Rise a
Fall, a tak vytvarat mnozstvo réznych tvarov obalok. KedZe urovne rise/fall a hold mozno
modulovat, tvar obalky sa méze menit v redlnom €ase. Viac o tom v nasledujucom odseku.

9.6.1. Fdzy cyklickej obdlky

Cyklicka obalka ma tri stupne:

« Faza Rise riadi ¢as, za ktory obalka dosiahne maximalnu hlasitost' po stlageni
klavesu na klaviature (alebo po spusteni obalky pomocou Arp/Seq).

* Vo faze Fall/Shape nastavite Cas, za ktory sa obalka zmens$i na nulu.
« Faza Hold/Sustain nastavuje uroven fazy Hold.
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Tlacidlo Mode umozniuje vybrat jeden z troch rezimov: Env (Standardny rezim obalky), Run
a Loop.

« Vrezime Standard Envelope (Standardna obalka) obalka prejde raz cez svoje
fazy a zastavi sa na konci fazy Fall (Pokles).

* V rezime Run je obalka (teraz LFO) volne spustena. Resetuje sa, ked
MicroFreak dostane prikaz MIDI Start.

= V rezime Loop sa obalka (teraz LFO) resetuje, ked je detekovany trigger z kla-
viatury, sekvencera alebo arpegiatora. Synchronizuje sa s externym triggerom.

V rezimoch Run a Loop sa obalka po dosiahnuti konca ¢asu Fall sama znovu spusti.

V Standardnom rezime sa obalka spusti, ked dostane gate z klaviatury alebo externého
zdroja. Faza Rise je faza attack. Stupen Sustain zostane vysoky, kym drzite klaves na
klaviature. Ked klaves pustite, gate skon¢i a obalka bude pokracovat do fazy Fall.

V rezimoch Run a Loop je faza Rise fazou attack a funkcia Hold udrzi aroven cyklickej
obalky vysokl pocas doby, ktorlu ste nastavili pomocou knobu Hold. Po skonéeni doby Hold
bude obalka pokracovat do fazy Fall.

Ak chcete pocut ucinok zmien, ktoré vykonate na fazach obalky, pripojte ju k vySke ténu
digitalneho oscilatora.

« Presunte vyberovy bod v matici na bod CycEnv->Pitch.
« Stlacte enkodér a nastavte Groveri modulacie na priblizne 20.

« V generatore cyklickych obalok nastavte hodnotu Rise na priblizne 200 ms, hold
na 0, fall na 0 ms a amount na 50 %.

Budete pocut, ako sa vyska téonu zvySuje a potom pomaly klesa do vychodiskového
bodu. Toto nastavenie tiez ilustruje ucinok knobu Amount. Znizte Amount a narast vysky
tonu bude menej znatelny.

Tip: Skuste modulovat vysku téonu digitalneho oscilatora pomocou cyklickej obalky v rezime
slu¢ky. Ak zvolite velmi nizke hodnoty pre Rise, Fall a Hold, Cycling Envelope bude cyklovat velmi
vysokou rychlostou a bude fungovat ako komplexny LFO. Zmenou ¢asu Rise, Fall a Hold mozete
zmenit tvar viny tohto "LFO".

V rezime Run sa vys$ka ténu oscilatora meni nepretrzite.

Ak chcete pocut efekt v rezime Loop, cyklicka obalka musi byt spustena externe pomocou
klaviatury alebo arpegiatora/sekvencera. Ak chcete pocut jej efekt, aktivujte Arpegiator,
nastavte rychlost” Arpegiatora na priblizne 55 bpm a stlacte akord. Budete pocut, ako sa
cyklicka obalka spusta zakazdym, ked Arpegiator prejde na dalsi krok.
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9.6.2. 0 zmene tvarov

Ako sme uz spomenuli, jedine¢nou vlastnostou tejto obalky je moznost modulovat’ tvar
faz Rise a Fall. Ak chcete vykonat zmeny tychto faz, podrzte tlacidlo Shift a otacajte
tlacidlom Rise alebo Fall. Oto¢enim dolava sa tvar stane viac logaritmickym, oto¢enim
enkodéra doprava sa tvar stane viac exponencialnym. V strede je mftva zéna, v ktorej je
tvar linearny. Ked sa nachadzate v tejto zéne, na informacnej obrazovke sa zobrazi

napis "LINEAR".

LINEAR LOG EXPONENTIAL

Voltage
Voltage
Voltage

Key speed Key speed Key speed

KrivKky rychlosti

Ak nepoznate pojmy logaritmicky, linearny a exponencialny, ide o pojmy, ktoré opisuju krivku
priamky. O exponencialnej krivke sa hovori vtedy, ked pomaly stipa a nabera rychlost, ked sa bliZi k
svojmu koncovému bodu. Logaritmicka krivka je jej opakom, horlivo stupa a pomaly sa blizi k cielu.
Linearna priamka je priamka od zaciatku do konca. Ked sa tieto sklony aplikuju na obalku, dodaju
obalke urgity charakter: exponencialny narast a logaritmicky pokles vytvoria dojem trochu pomalej
obalky. Ak tieto fazy obratite a skombinujete logaritmicky narast s exponencialnym poklesom, obalka

bude poésobit, Ze zac¢ina agresivnejSie a bude sa zdat, Ze sa brani ukoncit fazu Fall.

9.6.3. Pouzivanie moznosti Legato

Legato je nazov pre najbeznejSiu techniku hry na klavesoch. Jedna sa o to, Ze kladiete prsty
na klaviatiru jeden po druhom, pri€com kazdy novy tén bez prestavky nadvazuje na
predchadzajuci. Je to opak hry staccato, pri ktorej pred stlacenim nového klavesu zdvihnete

prst(y) z klaviatary.

Nastavenie v Utility umoznuje definovat, ako sa bude obalka a cyklicka obalka spravat pri
hrani legato. Pri nastaveni na OFF sa obalky znovu spustia vzdy, ked pridate notu na prvy
stlaceny klaves. Pri nastaveni na ON spusti obalku len prvy klaves, ktory stlacite; druhé
a dalSie stlacenie klavesu pouzije tvar tejto prvej obalky. Toto plati len pre hranie v mono-

fonnom reZime.
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9.7. Ndvrhy na podivni obdlku Cycling

Skuto¢né kuzlo sa zacne, ked sa knoby Rise, Hold a Fall dostant pod kontrolu napatia.
Tieto knoby mézete v Matici modulovat pomocou LFO alebo tlaku. Najma tlak vam poskytne
velku kontrolu nad fazami obalky Rise a Fall.

Nezabudnite, Ze pomocou enkodéra Matrix mézZete vytvarat kladné aj zaporné napatie. Ak napriklad
na fazu Fall privediete zaporne smerujlice napatie, faza Fall sa pri vacsom tlaku skrati.

Knob Amount umoziuje ovladat vplyv cyklickej obalky na moduly, ktoré su jej cielom.
Najma pri modulacii analégového filtra pomocou Cycling Envelope je velmi dblezité vyslat
to spravne mnozZstvo napéatia/ovliadania. Odoslanie prili§ velkého alebo prili§ malého
mnozstva ovladania do ciela mdéze znamenat rozdiel medzi priemernym alebo fantastickym
zvukom. Knoby, ako je knob Amount, ktoré zniZuju silu signalu, sa nazyvaju Attenuatory.
Attenuatory zohravaju zasadnu ulohu pri jemnom doladovani hlasitosti alebo farby zvuku.

Matica umoznuje vytvarat velmi zlozité dynamické obalky. Zaujimavou moznostou je
pouzitie cyklickej obalky na ovladanie faz hlavnej obalky. Ovladanim Attack sa zmeni sklon
nabehu. Ovladanim Decay sa bude menit dizka obalky. MéZete to posunut ovela dalej
vytvorenim modulaénych retazcov v Matici.

Dalgie napady na zvuky:

« LFO nastaveny na pomalu sinusoidu ovlada ¢as nabehu cyklickej obalky
(priradte link v Matici)
Cyklicka obalka ovlada sustain hlavnej obalky (vytvorte prepojenie v Matici)

« LFO nastaveny na chaoticku, nahodnu vinu ovlada mnozstvo cyklickej obalky
(priradte link v Matici)
Cyklicka obalka ovlada decay/release alebo €as sustain hlavnej obalky
(priradte link v Matici).
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10. SEKCIA KLAVIATURY

Jedna z prvych kapacitnych klaviatir bola predstavena s EMS Synthi AKS. Don Buchla
vyvinul dalSi typ kapacitnej klaviatury a v roku 1972 predstavil Buchla Easel s takouto
klaviatirou. Buchla do nej vniesol vela poznatkov, ktoré mal o vyrobe kontrolérov: bola
pevna, klavesy sa nehybali, ale boli citlivé na dotyk a mohli vytvarat presny a repro-
dukovatelny tlakovy vystup, hmatovl spatnd vazbu a napatovo riadené portamento.
Kapacitna klavesnica sa stala charakteristickym znakom Easelu. Mohlo si ju vSak dovolit
kupit len velmi malo ludi. Teraz, o mnoho desatroCi neskér, Arturia MicroFreak opat
predstavuje kapacitnu klaviataru.

MicroFreak ma dotykovu kapacitnu klaviaturu s 25 klavesmi. Pri blizSom pohlade uvidite na
povrchu klaviatury stovky malych bodiek medenej farby. Tieto bodky zaznamenaju vas dotyk
ako aftertouch alebo ako dynamiku. Ktory z tychto dvoch spdsobov to bude, je na vasom
rozhodnuti. Toto nastavenie mdézete upravit v menu Utility > Preset > Press.

Dotykova kapacitna klaviatura

Kapacitna klaviatura vytvara pocit prepojenia s nastrojom, ktory Standardna klaviatura
nedokaze vytvorit. Ked polozite prst na klaviaturu, stane sa sucastou elektrického obvodu.
Zmenou plochy prsta, ktora je v kontakte s klaviaturou, menite vnutorny odpor klaviatury.
V zavislosti od polohy vasho prsta bude viest viac alebo menej elektrickej energie. Ak
chcete vytvorit tlakové napatie, polozte prst na klaves a potom postupne prikladajte vacsiu
Cast pokozky prsta na klaves. Len povrchom prsta sa mdéZete dostat na priblizne 30 %
plného rozsahu tlaku a pridanim vacsSieho tlaku prsta sa dostanete na hodnotu 100 %.
Pouzivanie kapacitnej klaviatiry pomaha definovat’ MicroFreak ako vykonny nastro;j.
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Klaves v detaile

Ak mate velmi suchu pokoZku na prstoch, klaviatira nemusi reagovat podla ocakavania.
Jednoduchym testom je olizat' si prsty! Ak sa odozva zleps$i, mézete preskimat trvalejSie rieSenia,
ako je udrziavanie hydratacie, kipa hydratacného krému na pokozku atd. Samozrejme vSak na
klaviaturu MicroFreak nikdy nenanasajte Ziadne tekutiny.
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Po dotyku klavesov sa vytvori gate, "napéatie” na ovladanie vysky téonu a "napatie" na
ovladanie tlaku. Tieto napatia su k dispozicii v matici a mozno ich pouzit na modulaciu
fubovolného ciela v hornom riadku matice. Su k dispozicii aj na zadnej strane MicroFreaku,
kde ich mbézete pouzit na ovladanie modularneho systému alebo externého syntetizatora
s napatovymi vstupmi.

Tip: Tuto klaviaturu je dobré obcas vycistit makkou a vihkou handri€¢kou. SnazZte sa
nepouzivat abrazivne prostriedky, pretoze by mohlo dojst k poskodeniu klaviatury.
Znecistena klaviatura méze viest k neo€akavanym hudobnym vysledkom. Ak vam ide prave
o to, mbzete tuto radu ignorovat.

10.1. Dalsi pohlad na gates a triggers

V kapitole Envelope [str. 60] sme sa kratko dotkli témy bran aspustacov. Tie tiez zohravaju
ddlezitu ulohu pri hre na klaviature. V MicroFreaku je klaviatara primarnym zdrojom gates.

Ked sa prstom dotknete klaviatury a chvilu ho tam podrzite, vytvorite gate. Gate sa
skonéi, ked zdvihnete prst. Ked je tlacidlo Amp | Mod vedla Envelope vypnuté, interny
zosilflova¢ bude "pocuvat”, €o sa deje na klaviature; ked zisti vas prst, pomerne nahle sa
zvysi. Je to zap/vyp, ale existuju spdsoby, ako tiuto odozvu vyladit, ¢im vynikne jedineény
charakter tejto klaviatury.

10.2. Rychlost odozvy klaviatiry

Odozvu klaviatiry moézete vyladit viacerymi spdésobmi. Po prvé, je tu moznost zmenit
nastavenie klaviatury z aftertouch na velocity (dynamiku), ako sme spomenuli vysSie. Ak chcete
zmenit rezim z Aftertouch na Velocity alebo naopak, prejdite do menu Utility>Preset>Press
Mode a vyberte moznost Aftertouch alebo Velocity. Zmena tohto nastavenia bude mat za
nasledok in dynamicku odozvu.

Druhou moznostou jeprejst na Ultility>Preset>Velo Amp Mod. Pomocou Velo Amp Mod
nastavite, ako bude dynamika ovplyvriovat hlasitost patchu. Rozsah je od 0 do 10.

Freaky tip: Skvely sp6sob, ako experimentovat s klaviaturou/efektom hlasitosti, je priradit’
knob sustain obalky v Matrixe ako ciel modulacie a Press ako zdroj.

Kedze nas sluch je ovela citlivej§i na zmeny vysky tonu ako na zmeny hlasitosti, pri Upra-
vach odozvy klaviatury je dobré pouzivat vysku ténu.

Postup je nasledovny. Vyberte prazdny preset a v poli Matrix priradte tlak vyske (pitch)
s maximalnou hodnotou. Teraz polozte prst pod uhlom 90° na hornu stranu jednej noty.
Potom spustajte prst tak, aby sa coraz vacSia Cast tela prsta dotykala klavesu. Ked
pokryjete vacsiu plochu, vysle sa vyssia hodnota tlaku a zvacsi vysku tonu.

Ak budete drzat prst v uhle 90° a zac¢nete odtialto silno stlacat, ako by ste to robili
Standardnym spbésobom "aftertouch”, nikdy nedosiahnete maximalnu hodnotu pritlaku,
pretoze konstrukcia klavesnice s dotykovou doskou je velmi jednoducha.

Freaky tip: Parametre ako Velocity, Aftertouch a Velo Amp Mode sa ukladaju s presetom. To
znamena, Ze s kazdym presetom mozete ulozit iné nastavenie. Ak potrebujete zmenit odozvu klaviatury
na hlasitost' uprostred sady, mézete vytvorit dva presety s identickym zvukom, ale s prvym Velo Amp
Modulation nastavenym na 5 a druhym s Velo Amp Mod nastavenym na 10.
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18.2.1. Pouzivanie odozvy klaviatury

Jemna nestabilita kapacitnej dotykovej klaviatury robi z ténu a vysky zaujimavé ciele
modulacie. Modulacia ¢asov nabehu a poklesu cyklickej obalky moéze tiez priniest posobivé
vysledky.

Tlacidla Assign v matici otvaraju mimoriadne fascinujicu Skalu cielov. Ako napriklad:

* modulacia typu oscilatora tlakom

* modulacia kombinacie Wave, Timbre a Shape pomocou tlaku. Pri starostlivom
pouziti mézete pomocou tohto modulaéného trikudosiahnut velmi prudké a
dynamické zmeny ténu.

* modulacia Glide pomocou tlaku alebo dynamiky

« modulacia €asov nabehu a doznievania obalok. Toto je pravdepodobne
"najprirodzenejsi" spdsob pouzitia tlaku na modulaciu.

Je tu este jedna vec, ktoru stoji za to vediet:

Na ovladanie modularnej zostavy moézete pouzit Pressure alebo Velocity klaviatury. V menu
Utility je nastavenie, ktoré moézete pouzit na uréenie vystupného napatia generovaného
klaviaturou: prejdite do Utility>CV/Gate>Pressure Range. Volitelny rozsah je 0 V az 10 V.
Napaétie klaviatury je k dispozicii na zadnej strane MicroFreaku na vystupe Pressure.
Mobzete ho pouzit na otvorenie externého filtra, modulaciu rychlosti sekvencera, Upravu
timenia rezonatora alebo ¢okolvek iné, €¢o mate k dispozicii.

Nie vSetky moduly Eurorack su schopné zvladnut 10 V vstup; niektoré z nich vypnu napatie pri
prekroceni urgitej maximalnej hodnoty.

18.3. Glide

Ovladaci knob Glide je z technického hladiska tiez sucastou ovladacich prvkov klaviatury,
takze ho rozoberieme tu.

Glide je nastroj, ktory umozriuje postupné zmeny vysky ténu. Pri prechode z jednej klavesy
na druhd na klaviature budid zmeny vysky ténu nahle. Glide tento prechod vyhladzuje.
Velkost sklzu, ktoru nastavite pomocou knobu Glide uréuje €as, za ktory sa vyska tonu
posunie z jednej noty na druhiu. Cas kizania je variabilny od "vypnuté" do priblizne 10
sekund.

Knob Glide

Kizavost najdete v8ade v hudbe: vo vokalnych frazach indickej hudby alebo v zloZitych
a rafinovanych technikach ohybania stran hrac¢a na sitar. V zapadnej hudbe sa tato
forma frazovania nazyva melizma.
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Nastavenie Glide v Utility umozfiuje definovat, &i knob Glide zavadza efekt kizania zalozeny na
&ase, synchronizovany s &asom alebo zaloZeny na rychlosti. Kizanie na zaklade &asu generuje
kizanie, ktoré je pevné. Glide zaloZzeny na rychlosti generuje glide, ktory je relativny k rychlosti
nastavenej pomocou Arp/Seq rate.

Ked je nastaveny na ¢as Glide, méze sa pohybovat od nuly do 10 sekund, ako je vysvetlené vyssie.
V rezime Sync (synchronizovany) mdzete vybrat spdsob synchronizacie, ktoré su: 1/32T, 1/32,
1/16T, 1/16, 1/8T, 1/8, 1/4T, 1/4, 1/2T, 1/2 a 1/1.

V rezime Rate nastavite, ako rychlo bude Glide stupat alebo klesat’ v ramci oktavy: pri O
ms bude zmena okamzita, pri 10 ms bude zmena postupnejsia.

Peknym trikom je modulacia kizania pomocou tlaku na klaviattru. Definujte Glide ako ciel
modulacie v Matrix a tlak ako zdroj. Opatrnym nastavenim mnozstva modulacie pomocou
maticového atenuatora moéZete optimalizovat efekt kizania.

Experimentujte s vyberom rdéznych priebehov LFO ako zdroja modulacie. Kazdy priebeh
LFO bude mat iny vplyv na intenzitu a sklon kizania. Nastavenie LFO na Sync zabezpeéi,
Ze na kazdu notu bude aplikovany iny tvar kizania. Zvy$enie alebo zniZenie rychlosti LFO
spbésobi, ze LFO sa bude synchronizovat s réznymi rychlostami internych hodin. To
ovplyvni aj rychlost efektu kizania.

Tip: Glide je tiez dobrym ciefom na modulaciu pomocou modulaénych stép sekvencera:

« Zapnite sekvencer (Shift + Arp | Seq).
« Vyberte sekvencer A alebo B.

« Stlacte tlacidlo Record a postupne nahravajte melédiu. Na konci
sekvencie sa sekvencer automaticky vypne.

« Teraz znova stlacte tlacidlo Record a pohnite knobom glide vSade tam,
kde chcete, aby sa v sekvencii objavil efekt glide.
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10.4. Tlacéidld oktdv

Pomocou tlacidiel OCTAVE mbzete transponovat vystup klaviatury o oktavy nahor alebo nadol.

OCTAVE

Tlacidla oktav

PresnejSie, rozsah je tri oktavy nahor a tri oktavy nadol. Zahrnuli sme malu prijemnost, ktoru
by ste si nemuseli v8imnut, keby ste nevedeli, kde ju hladat: rytmus, s akym blikaju tlacidla
oktavy, sa zvysuje, ked sa posuniete dalej od nulového bodu. TakzZe pri -3 a +3 oktavy blika
maximalnou rychlostou. Tato informacia vam moéze pombct zapamatat si, kde sa
nachadzate (z hladiska vysky ténu) na slabo osvetlenom pédiu. Samotna klaviatira ma dve
oktavy, ale cely rozsah je osem oktav, ¢o by malo ulahgit vSetky hudobné dobrodruzstva
okrem tych najextrémnejsich.

Oktavovy posun je uloZzeny spolu s presetom.

180.5. Ndvod: Moduldcia rychlosti LFO

Kreativne vyuzitie klaviatury spociva v ovladani rychlosti LFO pomocou tlakového
napatia. Klaviatura registruje, aka velka ¢ast vasho prsta je v kontakte; vacsi kontakt
bude mat za nasledok vacsie tlakové napatie a naopak.

Ak to chcete dosiahnut pomocou MicroFreaku, definujte jednu z priraditelnych cielov na
matici ako LFO Rate a pripojte tlakovy vystup klaviatury k tomuto novovytvorenému patch
bodu.

Avrturia - PouzZivatel'ska priru¢ka MicroFreak - Sekcia klaviatury 70



11. POUZIVANIE PASU IKON

Hned nad klaviatarou najdete oblast s funkénymi ikonami a dotykovym pasom.

Pas ikon

lkony funkcii na lavej strane umoznuju ovladat cinnost arpegiatora [str.75] a sekvencera
[str.81]. Tymto nastrojom sa budeme venovat v dalSich kapitolach. Vo zvySku tejto kapitoly
sa budeme venovat tlac¢idlu Hold a ikonam na pravej strane pasu ikon: Spice, Dice a Bend.
Nakoniec si povieme o dotykovom pase a o tom, ako ho mozno pouzit na spestrenie zvuku.

11.1. Tlacidlo Key Hold

Tlacidlo Key Hold uzamkne klaves alebo akord, €¢o vam umozni otac¢at knobmi na
MicroFreaku oboma rukami.

Stav HOLD sa neuklada spolu s presetom.

lkona Hold

Jednorazovym stlacenim sa aktivuje funkcia Key Hold. VSetky klavesy, ktoré na klaviature
drzite, zostanu aktivne aj po zdvihnuti prstov. Ked je funkcia Key Hold aktivha v para-
fonickom rezime, dalSie noty, ktoré hrate, sa pridaju k prave hranym klavesom/akordom.

V rezime Arp umoznuje stlacenie tlaCidla Hold stlacgit niektoré klavesy a nechat prehravat’
arpegiované noty, kym sa rezim Arp nevypne alebo kym sa tlacidlo Key Hold nevypne.
Hranie novych klavesov vypne aktualne hrané noty a nahradi ich novymi hranymi
notami.

Hold nefunguje s externym MIDI. Ak potrebujete podrzat externé MIDI noty, poslite
MicroFreaku spravu Sustain.

V rezime sekvencera ma Hold niekol'ko funkcii.

Alternativne funkcie ikony Hold

|
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* V rezime krokového zaznamu pridava viazanie alebo ticho.
* Vrezime nahravania v realnom ¢ase vymaze obsah v realnom ¢ase.

* V kombinacii s tlacidlom Seq Mod alebo A alebo B sa z neho stava tlacidlo
"Clear Seq Mod" alebo "Clear Sequence".

« Ked je sekvencer vypnuty, obnovi svoju beznu funkciu Key Hold.

Tip: Okrem vytvarania vzrusujlcich arpegii je funkcia Key Hold skvelym nastrojom pri vytvarani
generativnych, samostatne sa vyvijajlicich patchov. Samovyvijajlci sa preset je taky, ktory neustale
meni farbu alebo vySku ténu automatizovanym spésobom bez pouzitia sekvencera: napriklad
modulaciou vysky tonu pomocou niekolkych zdrojov su€asne, ako su LFO a cyklicka obalka. Ak maju
LFO a Cycling Envelope kazdy nezavisly Rate, vysledna vyska tonu nebude nikdy rovnaka.

11.2. Sekvencer a arpegidtor

Vedla ikony Hold mazete vidiet Styri tlacidla: Up I A, Order I B, Random 1 0 a Pattern 1 >. Tie
ponukaju rozsiahle funkcie Arpegiatora a Sekvencera.

Ikony ovladania arpegia a sekvencera

Tymto tlacidlam sme venovali samostatné kapitoly, aby sme im urobili zadost.
Podrobnejsie informacie najdete v kapitolach Arpegiator [str. 75] a Sekvencer [str. 81].

11.3. Dotykovy pds

Na dotykovom pase su tri funkcie. Stlacenim prislusnej ikony vyberiete bud’ Spice & Dice,
alebo Bend.

Spice & Dice a Bend

11.3.1. Spice & Dice

Spice a Dice su nerozluéné dvoj¢ata. Jedno bez druhého nemézete pouzivat.
So Spice and Dice si mdzete uzit vela zabavy aj bez toho, aby ste rozumeli ich fungovaniu.
Dice pdsobi na gates a triggers aktualne hraného arpegia alebo sekvencie. Nahodne meni

vSetky ich aspekty a meni vzdialenost medzi dvoma triggermi. Taktiez skracuje alebo
prediZzuje gates alebo ich vynechava.
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Tieto hodnoty zmenite tuknutim na ikonu a dotykom na dotykovy pas. Mozete to urobit’
dynamicky tuknutim na rézne pozicie na dotykovom pase.

Ako ich pouzit?

Aby ste si mohli vychutnat variacie Spice and Dice, musi byt aktivny Arpeggiator alebo
Sequencer. Potom pomocou funkcie Dice a dotykového pasu nastavite mnozZstvo
nahodnosti, ktoré sa bude aplikovat na aktualne prehravané arpegio alebo sekvenciu. Nula
na dotykovom pase sa rovna ziadnemu efektu; maximum na dotykovom pase sa rovna
maximalnej nahodnosti.

Zatial sa ni¢ neozve; musite pridat Spice, aby sa nastavenie Dice prejavilo. Ak chcete pridat
Spice, tuknite na ikonu Spice a posufite prst doprava na dotykovom pruzku. Cim viac Spice
pridate, tym vacsi vysledok budete pocut, ked sa vratite k "hadzaniu" kociek. Aj v tomto
pripade mozete efekt aplikovat dynamicky tuknutim na rézne miesta na dotykovom pruzku.
MbZete to urobit aj opacne: nastavte mnoZstvo Spice, potom vyberte Dice a "hodte" ho
tuknutim na dotykovy pasik. Opakovanym tukanim na rézne miesta sa bude menit druh
variacie aplikovanej na triggery, ale s konstantnou intenzitou, ktort ste nastavili pomocou
funkcie Spice.

Spice & Dice tiez (velmi jemnym spdsobom) nahodne meni oktavy, rychlost a ¢as release
obalky AMP. Spravanie je podobné ako pri efekte, ktory ma na gates. Spice predstavuje
odchylku od "normalnej" hodnoty parametrov. Kocky aktualizuju nahodnd hodnotu pre kazdy
krok.

Stru¢ne povedané: Spice a Dice su pre triggers a gates tym, ¢im je Pattern pre vysku ténu.
Tam, kde pattern nahodne meni vysky ténov vasho akordu, Spice and Dice nahodne meni
jeho gates a triggers. Spolo¢ne mdézu zmenit sekvenciu alebo arpegio na nepoznanie.

Pre technicky zdatneisich gitatelov pridame podrobneisie vysvetlenie:

Spice a Dice menia stav sekvencie alebo arpegia. Na ilustraciu pouzijeme sekvenciu.
Vsetky kroky v sekvencii maju dizku gate. Predvolena diZka tychto gates bude zavisiet od
toho, ¢o ste nastavili v menu Utility>Preset>Default gate length.

Predvolena dizka gate je 45 %, &o je priblizne uprostred medzi 5 % a 85 %. Krok s dizkou O
je tichy; krok s dizkou 100 je viazany (t. j. prejde na dal$i krok bez vyraznej pauzy). VSetko
medzi tym ma percentualnu dizku gate. Tento retazec diZok gate nazyvame Status. V novej
sekvencii budu mat v$etky kroky predvolenu dizku gate.

Zvadésenie Spice spdsobi odchylku od predvolenej dizky gate. Pri maximalnej hodnote
Spice zodpovedaju dizky gates tomu, o je aktualne definované v Status. Medzi tym sa
dizky gates linearne morfuji od predvolenej dizky gate k aktualnej hodnote Status.

Ked je Dice aktivna (ikona svieti), stlacenim dotykového pasika sa zmeni stav. Pri kazdom
dotyku prsta na pasik sa k dizke gate kazdého kroku prida nova hodnota (bipolarna).
KedZe hodnota je bipolarna, niektoré gates sa skratia a niektoré prediZia. Skuto&na
zavedena zmena bude zavisiet od miesta, kde sa dotknete pasika. Stlacenim v blizkosti
lavej strany sa na kazdy krok aplikuje mierna zmena. Dotyk pasika v blizkosti pravej
strany Uplne zmeni stav.

Po uvolneni prsta sa posledna podutad sekvencia dizky gate (ktora bola su&tom Statusu
a efektu Dice) stane novym Statusom, ktory sa pri dalSom posune Dice zmeni.
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Nastavenia Spice a Dice nie su uloZené s presetom; su uréené na spestrenie vasho zivého
hrania. To, ¢o generuju, je jedine¢né a nikdy sa neméze opakovat. Samozrejme, pokial...
nezabudnete zaznamenat vase hranie do DAW.

11.3.2. Bend

Bending je technika, pri ktorej ohybate vySku ténu smerom nahor alebo nadol.
Stlacenim ikony Bend povolite funkciu ohybania.

Pas Bend

Pas Bend je miesto, kde vykonavate triky ohybania vysky tonu. Stred pasu je neutralny
bod; ak sa ho dotknete, ni¢ sa nestane. Ak prstom pohnete doprava alebo dolava,
budete pocut, ako sa vyska tonu zvySuje alebo znizuje. Zatial sa to velmi nelisi od
ohybania pomocou kolieska. Na rozdiel od kolieska moézete prst polozit priamo na iny
bod pasu. Vyska tonu potom okamzite preskoci na tuto vysku.

Dalgou jedineénou vlastnostou MicroFreaku je, Ze moéZete urgit, ako bude ohybovy pas
reagovat na vas dotyk. V Standardnom rezime (€o je predvolené nastavenie) sa bude
ohybova liSta spravat tak, ako je popisané vysSie. V relativhom rezime nezalezi na tom, kde
sa pasu dotknete, vas pohyb sa bude pripocitavat’ alebo od¢itavat od aktualnej vysky tonu.
Ak chcete aktivovat relativny rezim, prejdite do menu Utility > Misc > Relative bend a
nastavte ju na ON.

Freaky tip: Na pase uvidite Sest klukatych obrazcov v tvare pismena W naklonenych o 90 stupriov.
PomoéZu vam vytvorit presnejsie vyskové ohyby.

Predvolene je rozsah ohybania nastaveny na 24 chromatickych krokov: 12 od stredu dolava a
12 od stredu doprava. V menu Utility mézete nastavit rozsah na iné vzdialenosti, maximalne 48
krokov (= Styri oktavy). Ak chcete zmenit predvoleny rozsah, vyberte polozku Utility > Preset

> Bend range.

Tuknutim na pasik mézete rychlo striedat dve vysky ténu. Je to technika hry, ktora je mozna
len na pasoch ohybania. Vdaka nej vyzera koliesko pitch bend primitivne. Ked zdvihnete
prst, vy8ka ténu sa vrati do neutralneho bodu v strede. DalSou vyhodou pasu je, Ze je
idealny na aplikaciu prirodzene znejuceho vibrata na vysku tonu kmitanim prsta na pase.

Freaky tip: Iné hudobné tradicie ako zapadna hudba maju ovela bohatsi vyraz, pokial ide o ohy-
banie vys$ky ténu. Skuste si vypocut nejaku indickd hudbu. MozZno ocenite zloZité a velmi muzikalne
techniky ohybania vy$ky ténu, ktoré pouzivaju spevaci a interpreti na nastrojoch ako sarod a sitar.
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12. ARPEG OR

Arpegiator rozdeluje akord na jednotlivé tony: zahrajte akord na klaviature a arpegiator ich
bude prehravat jeden po druhom.

Arpegiator aktivujete stlacenim tlacidla Arp I Seq. Rozsvieti sa na bielo, aby ukazalo, Ze je
aktivny rezim Arpeggio. Tlacidlo funguje ako prepinac; ked ho stlacite druhykrat, vypnete
arpegiator.

ARP / SEQ

L
4

3

Arp|Seq  Oct|Mod © *
PlSeg I Rate / Swing

Arpegiator
Zabavnym spdsobom spustenia arpegiatora je stlacenie a podrZzanie akordu po stlaceni
ikony Hold. Ked teraz aktivujete Arpeggiator, spusti sa a arpegiuje tento akord.

Hned nad klaviaturou najdete $tyri ikony: Up, Order, Random a Pattern. Tieto sluzia na
vyber spésobu, akym bude arpegiator hrat’ akord, ktory drzite na klaviature.

Ikony patternov arpegiatora

* V zavislosti od uhla pohladu sa budu tény akordgwrehravat zfava doprava
alebo zdola nahor. Na poradi stlacenia klavesov nezalezi. Arpegiator bude
vzdy prehravat jednotlivé noty zfava doprava.

« Order zahra noty akordu v presnom poradi, v akom ste ich stlacili. MézZete to
vyuzit tak, Ze budete opakovane hrat ten isty akord, ale budete menit poradie,
v akom sa vase prsty dotykaju klaviatary.

« Random bude prehravat noty akordu v nahodnom poradi.
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12.1. Pouzivanie patternov

Kliknutim na Pattern prepnete arpegiator do polonahodného rezimu. Klavesy, ktoré stlacite
legato spésobom na klaviature, pouzije algoritmus Pattern na generovanie arpegio
patternov. Pri kazdom stlageni klavesu MicroFreak vygeneruje novy pattern. Je to trochu
ako mat treti sekvencer.

Nad generovanymi patternami mate urcitu kontrolu:

« Algoritmus patternu vybera noty v ramci dostupnych oktav definovanych tlacidlom
Oct | Mod; stlacenim tohto tlacidla niekolkokrat vyberte rozsah arpegia.

ako druhy a vys$S§i ton akordu, ktory hrate. Inymi slovami, zakladna nota akordu je
zvyraznena.

- Dizku arpegia generovaného algoritmom Pattern moZno nastavit v parametroch
preset utility: Utility>Preset>Seq length. Dizka, ktoru tu nastavite, bude definovat’
aj dizku sekvencera a reZimu Spice & Dice. Predvolena dizka je 16. Minimalna
dizka je 4, maximalna dizka 64.

Ked najdete obzvlast zaujimavy pattern, stlacte tlacidlo Hold a nedotykajte sa klavia-
tury; ak by ste sa znova dotkli klaviatury, algoritmus Pattern vytvori novy pattern, ktory
nahradi vas aktualny pattern. Mate tiez moznost zmenit svoj pattern na sekvenciu;
podrobnosti najdete v nasledujucom odseku.

Ak stlacite tlacidlo Hold poc¢as prehravania arpegia, mozete zdvihnut prsty z klaviatury.
Arpegio bude pokracovat a vy budete mat k dispozicii dalSiu ruku na uUpravu knobov.
Deaktivaciou funkcie Hold pattern vymazete.

12.1.1. Vytvdranie varidcii patternov

Pattern sa dalahko obmienat, staci pridat alebo odobrat’ prst. Pri kazdom takomto
ukone sa vygeneruje novy nahodny pattern.

Tieto patterny nemoézete ulozit pomocou presetu. Su to funkcie hrania. Akonahle zdvihnete prsty
z klaviatury, pattern navzdy zmizne.

12.2. Gates a Triggers - opakovanie

Pri kazdom stlaceni tlac¢idla sa vytvori gate. Gate zostane vo vysokom stave tak dlho, ako
dlho drzite klavesy. Arpegiator a sekvencer generuju gates. Aby ste to poculi, tla¢idlo Amp|
Mod vedla generatora obalok musi byt vypnuté. Ak by bolo zapnuté, gates arpegiatora/
sekvencera by spustili Envelope, ktora by potom prevzala riadenie a dala pokyn internému
zosilfiovacu, ako ma zvuk zosilnit.

Vo vypnutej polohe Arpeggiator/Sequencer vytvara gates. Dizku tychto gates moézZete
nastavit v Utility: Utility>Preset>Default gate length. Ak chcete po&ut’ efekt nastavenia dizky
gate, vypnite tlagidlo Amp | Mod, podrzte akord, a v Utility upravte nastavenie dizky gate.
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12.3.

Arpeggio Rate

Ovlada¢ Rate uréuje rychlost arpegia. Ked LED diéda Sync nesvieti, zmeny Rate sa
zobrazuju ako BPM (udery za minuatu). Predvolena rychlost je 120,0 bpm. V tomto rezime
bude arpegiator pracovat nezavisle od internych hodin alebo externého zdroja ¢asovania.

ARP / SEQ

L

Arp|Seq Oct|Mod

Arpegiator a knob Rate

Ked je Sync zapnuta, arpegiator sa synchronizuje s internymi hodinami a hodnoty Rate sa
zobrazuju ako c¢asové delenia. Pri pohybe knobu Rate sledujte OLED displej: bude
zobrazovat' hodnotu tempa v €asovych deleniach tempa. Hodnota Division Rate informuje
o tom, ako je arpegiator aktualne synchronizovany s hodinami. Ak sa napriklad zobrazi
hodnota 1/2 (jedna cez dva), bude hrat notu s dizkou dvoch uderov. Ak sa na displeji
zobrazi hodnota 1/4, arpegiator hra Stvrtové noty (Styri noty v takte). Je uzitocné si to
zapamatat, pretoZze tento spdsob synchronizacie je rovnaky pre arpegio aj sekvencie.
Dostupné ¢asové delenia su uvedené nizsie:

1/4 zodpoveda Standardnému tukaniu metronému.

1 cela nota

1/2 nota

1/2 nota triola

1/4 nota

1/4 nota triola

1/8 nota

1/8 nota triola

1/16 nota

1/16 nota triola

1/32 nota

1/32 nota triola
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12.3.1. Pouzivanie funkcie Sync

Spomedzi vSetkych zruénosti, ktoré mézete v hudbe ovladat, je ovladanie synchronizacie
jednou z najddlezitejSich. Synchronizacia je to, ¢o sa deje, ked dve alebo viac zariadeni
(efekty, oscilatory, filtre, hlasy) navzajom synchronizuju svoje rytmy. Synchronizacia je tiez
sposob, akym sa my fudia pripajame k toku hudby. Ak chcete uputat pozornost poslucha-
¢ov, musite pochopit, ako vytvorit podmanivé synchronizaéné vzory.

MicroFreak sa moéze synchronizovat s vasou DAW alebo externym syntetizatorom
roznymi spdsobmi: jeho ovlada¢ Rate umoziuje synchronizaciu proporcionalne;
dvojnasobnou rychlostou, poloviénou rychlostou, alebo niekde medzi tym. MicroFreak ma
tri moduly, ktoré mozno synchronizovat: LFO, Arpeggiator a Sequencer. V synchro-
nizovanom rezime ich mézZete pouzit na vytvaranie akcentov alebo rytmickych posunov.

12.4. Rozhojdajte to

Podrzte tlac¢idlo SHIFT a otac¢anim ovladac¢a Rate nastavte hodnotu Swing. Ak ste uz
niekedy pocuvali hudbu (je nepravdepodobné, Ze nie), poculi ste swing. Je to vtedy, ked
hudobnici hraju tesne pred alebo po takte. Casto sa to pouZiva v dZeze a juhoamerickej
hudbe. Vzbudzuje to emdciu slobody, pocit, Ze nie ste nuteni drzat pevny rytmus. Je ob-
zvlast ucinny, ked sa miesaju "rovné" noty so "swingovymi" notami. Ak chcete aktivovat’
funkciu Swing, podrzte modré tlacidlo SHIFT a stlacte knob Rate. Rozsah swingu sa
pohybuje od 50 % do 75 %. V predvolenom nastaveni je to 50 %.

12.5. Rozsah arpegia

V predvolenom nastaveni bude arpegiator hrat' noty, ktoré drzite stlacené, a zostane v ram-
ci oktavy. Tlacidlo Oct I Mod rozSiri noty za tento rozsah. Zmenou rozsahu oktavy bude
arpegiator hrat aj noty v oktavach nad hranym akordom. Stlacenim tlacidla Oct 1 Mod
zmenite rozsah.

ARP / SEQ

L
F
3

Arp|Seq Oct| Mod

Rate / Swing

Arpegiator a rozsah

Nastavenie oktavového rozsahu:
* "1"hraju sa len noty drzané na klaviature
« "2" drzané tony a tie isté tony zopakované o oktavu vyssie.
« "3" drzané tony plus rovnaké tony opakované o dve oktavy vyssie.

* "4" drzané tony plus rovnaké téony opakované o tri oktavy vyssie.
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Arpeggiator ma dalSiu podivnu funkciu, ktora sa prejavi, ked pocas prehravania arpegia stlacite
tlac¢idlo Octave Up alebo Down (nalavo od tlacidla Shift). Na vacsine arpegiatorov stlacenie
tlacidla oktava nadol alebo nahor transponuje vSetky aktualne drzané noty v arpegiu o oktavu
nadol alebo nahor. Arpegiator MicroFreaku zachova vysku vasho arpegia v nezmenenej
podobe. Ak zmenite oktavu nadol alebo nahor, nové noty, ktoré zahrate, sa pridaju do arpegia
v novom oktavovom rozsahu.

A ano, arpegio mézete transponovat aj po€as prehravania: zahrajte arpegio, stlacte Hold. Teraz
stlacte Shift a pomocou klaviatury transponujte arpegio. Na displeji sa zobrazi, o kolko nahor
alebo nadol ste transponovali.

Ked je aktivny rezim stupnice, méze to mat zvlastny vplyv na vase arpegio. Noty, ktoré by sa
normalne nachadzali v arpegiu, budld vynutené v aktualnej stupnici, ¢o spdsobi duplicitné
noty. Ak ste napriklad nastavili stupnicu na C dur a hrate arpegio s E a Eb, ktoré su stupnici
C dur cudzie, arpeggio zahra E dvakrat, ¢o sposobi efekt ratchet (zdvojenie).

Tip: Pocas upravovania transpozicie a stupnice arpegia majte otvorené Utility>Preset>Scale.

12.6. Prenos arpegia do sekvencera

Arpegia su skvelé na objavovanie fungujucich melodickych groovov. MicroFreak ma sikovnu
funkciu, ktord umoznuje preniest arpegio pattern do sekvencera. Funguje to takto:

« Stlacenim tlacidla Arp | Seq aktivujete arpegiator.

« Experimentujte, kym nenajdete arpegio, ktoré sa vam paci. (toto funguje aj v
parafonickom rezime!)

« Stlacte tlacidlo Hold a experimentujte s nastaveniami Spice & Dice.

« Stlacenim Shift + Up|A alebo Order|B prenesiete arpegio do jedného z dvoch
sekvenénych patternov. Arpegio sa teraz bude prehravat’ v sekvenceri.

Je dobré vediet, Ze arpegio, ktoré prenesiete, sa predizi na aktualnu dizku patternu
sekvencera, takZze ak ma vase arpegio tri noty a prenesiete ho do patternu sekvencera,
ktory ma osem nét, vysledkom bude osemnotovy pattern sekvencera.

Stanu sa dve vynimoc¢né veci:
« Efekty Spice & Dice, ktoré ste pridali do arpegia, sa prenesu aj do sekvencie.
Je to jediny sp6sob, ako ziskat tieto efekty v sekvencii. PretoZze ked nahravate

v rezime sekvencie, Spice & Dice su automaticky vypnuté.

« Ak vase arpegio obsahuje akordy, ktoré ste vytvorili v rezime Chord, tieto
akordy sa tiez prenesu do sekvencie!

9
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12.7. Zdbava s arpegidtorom

Arpegiator je mozné pouZit ako zdroj modulacie. U&inok v8ak bude jemny; musite
nastavit primerane vysoké mnozZstvo modulacie, aby mala vplyv. Pomaha tomu
rozS$irenie rozsahu arpegiatora pred pouzitim jeho modulacie na ciele v matici. ESte
lepsSie bude fungovat ich kombinacia na modulaciu dvoch cielov. Priklad:

» Nastavte typ oscilatora na Waveshaper

« Generator obalok aktivujte stlaéenim tla¢idla Amp | Mod

« Nastavte Attack na 0 ms, Decay na 100 ms, Sustain na 30 % a Filter Amt na max.

« V riadku Key|Arp v Matrixe prepojte Assign1 s Glide s mnozstvom modulacie
priblizne 0,2

» Nastavte Glide na hodnotu 1/32 az 1/16

* Prepojte Assign2 s attackom obalky s mnozstvom moduléacie 10

« Stlacenim ikony Pattern vytvorite novy arpegio pattern vzdy, ked zdvihnete prst
z klaviatury.

Ak chcete, aby bol vas pattern esSte zaujimavejsi, stlacte ikonu Spice a dotykovym prazkom
nastavte mnozstvo Spice. Potom stlacte ikonu Dice a dotykovym prizkom hadzte kockami.
Tym sa na arpegio pouzije rébzne mnozstvo glide a spomali sa attack, ked je arpegiator
v hornych oktavach.

Freaky tip: (Externy) delay je najlep$im priatelom arpegiatora.

12.7.1. Spestrenie vasich arpegii

Pomocou pasika Bend mozete menit vysSku arpegia.

Ak potrebujete vyrazné zmeny vysky ténu, mozno budete chciet zmenit predvoleny rozsah ohybania
v Utility (Utility>Preset>Bend range). Ak ho nastavite na 12, mézete tuknutim na pasik Bend ovladat
vySku arpegia v rozsahu oktavy. Aby to fungovalo, musi byt funkcia Relative Bend vypnuta. MéZete to
skontrolovat v menu Utility>Misc>Relative Bend>OFF.

Freaky napad: Jednym z najprehliadanejSich pouziti arpegiatora je jednoduché hranie jednej
noty namiesto akordu. Ked' nastavite arpegio na strednu rychlost, moézete vytvarat rytmy rytmickym
zdvihanim a zmenou prsta na klaviatare. Tuto myslienku moézete posunut dalej a vytvarat hokety.
Hoketus je nazov pre techniku, pri ktorej opakujete jednu notu stale dokola a nikdy nemenite jej
vysku, ale menite vSetky ostatné parametre noty: jej farbu (LFO -> Filter Cutoff), fazy Attack, Sustain
a Decay noty, a jej hlasitost’ (tlak na klaviataru).

Dalsi Freaky napad: Vys$ku ténu moézete menit aj pomocou malého mnozstva modulacie vysky
tonu z LFO alebo generatora cyklickych obalok. Emulujete tak monochord, stredoveky nastroj, ktory
ma 30 alebo viac stran naladenych na rovnaku vysku ténu, ale sem-tam je niektora struna naladena
o jeden ton vyssie alebo nizSie ako zakladna vyska tonu.
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13. SEKVENCER

Sekvencer MicroFreaku je ako skryty klenot. Na prvy pohlad si mozno ani nevSimnete, Ze
tam je, ale akonahle zistite, o dokaze, stane sa nepostradatelnym pri vytvarani zvuku na
MicroFreaku.

Sekvencer MicroFreaku je parafonicky. Parafonicky znamena, Ze dokaze sucasne nahravat
a prehravat az Styri hlasy, ktoré zdielaju rovnaky filter. Viac informacii o parafonii [str. 10]
najdete v prehlade MicroFreaku.

Sekvencer je fascinujuci nastroj. Zaznamenava vysSku ténu, ktory hrate, silu, ktorou
hrate (rychlost), a trvanie ténu. To, €o ste zaznamenali, mézete prehravat s premen-
livou rychlostou.

Sekvencer na MicroFreaku je vynimocny tym, Ze dokaze zaznamenavat aj pohyby
(eventy) az Styroch knobov. Tato funkcia bola implementovana v mnohych DAW a teraz
aj v MicroFreaku. Viac o modula¢nych nahravacich stopach [str. 87] sa dozviete neskoér.

Sekvencer MicroFreaku umozriuje nahravat dva patterny: V rezime prehravania moézete striedat’
tieto dva patterny stlagenim tlagidla A alebo B. Tieto patterny mézu mat dizku 4 az 64 krokov.
Tuto dizku méZete nastavit v menu Utility > Preset > Seq length. Po nastaveni dizky ju budu
zdielat oba sekvencéry a ich modula¢né stopy. Nemobzete mat pattern A so 16 krokmi a pattern
B s 12 krokmi.

ARP / SEQ

L
4

3

Arp|Seq Oct|Mod © *
PlSeq I Rate / Swing

Sekcia arpegiatora a sekvencera

Ak chcete aktivovat sekvencer, podrzte tlacidlo SHIFT a stlacte tlacidlo Arp I Seq.

Tlacidlo Shift

Sekvencer umozniuje nahravat "po krokoch"; po jednom kroku, a v realnom c¢ase. Viac

o o tom neskér. Nahravanie po krokoch ma tu vyhodu, Ze mézete doladit vSetko, €o suvisi
s kazdym krokom - jeho vysku, rychlost’ a Styri dalSie parametre - predtym, nez budete
pokracovat dalsim krokom.

Ked sa sekvencer pouziva ako zdroj modulacie a je smerovany v Matrixe, kazdy krok méze
posielat vysku ténu a dynamiku do cielového miesta.
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13.1. Pouzivanie sekvencera

Ak sa pozorne pozriete na pas ikon, uvidite v spodnej ¢asti kazdej ikony text rozdeleny zvislym
pruhom: Up | A, Order | B, Random | O a Pattern | >.

Ktora funkcia sa aktivuje, zavisi od stavu tlacidla Arp | Seq nad nim. Ked tlacidlo Arp | Seq svieti
na bielo, prvych pat ikon je spojenych s arpeggiatorom; aktivne funkcie su "Hold", "Order",
"Random" a "Pattern".

Ked vS8ak sekvencer aktivujete podrzanim Shift + Seq, ikony funkcii tlac¢idiel sa zmenia na Tie/
Rest, Sequence A, Sequence B, Stop a Start.

Ovladacie prvky
sekvencera: Stop a Start

lkona Tie/Rest

lkona Funkcia

Tie / Rest Pouzite podas krokového nahravania na prediZenie &asu gate noty, alebo na zadanie tichého
kroku.

A,B Vyberte jeden z dvoch sekvencerov

o Zapne krokové nahravanie, ked je sekvencia zastavena

> Prepina medzi prehravanim a zastavenim, zastavi krokové nahravanie

Oa> Stlacte tlacidlo prehravania > a potom stlacte tlacidlo nahravanie O, aby ste aktivovali

nahravanie v redlnom &ase

Alternativnym spdsobom spustenia nahravania v realnom ¢ase je stlacenie tlacidla O (Rec)
pocas prehravania sekvencera.

V rezime "Play" bude MicroFreak posielat MIDI clock a analégové synchronizaéné signaly, ktoré
moézZete pouZit na synchronizaciu externého sekvencera. Pri prepinani medzi reZimom "Play" a "Stop"
bude MicroFreak vysielat signaly MIDI start a stop, ktoré spustia/zastavia externé sekvencery.
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Mnohé presety v MicroFreaku maju vioZzené sekvencéné patterny; niektoré z tychto patternov
budl parafonické a iné budu pouzivat iba jeden hlas. V parafonickom reZime sa budu
prehravat vSetky hlasy v sekvencii; pri vypnutom parafonickom rezime "OFF" sa bude

Noty, ktoré hrate na klaviature, budd mat vzdy vyssiu prioritu ako noty, ktoré hra sekvencer.
Ak v rezime Paraphonic 4-voice podrzite dva klavesy na klaviature, sekvencer bude mat’
k dispozicii iba dva hlasy na prehravanie nahranej sekvencie. V takom pripade bude

Na zadnej strane MicroFreaku je iba jeden vystup CV pitch. Pri prehravani sekvenéného patternu
sa bude prenasat nota najnizSieho kroku. Pri hrani na klaviatire sa bude prenasat posledna
zahrana nota.

Ak na MicroFreaku hrate akordy, ¢i uz pomocou klaviatury alebo sekvencera, vSetko sa
prenasa prostrednictvom MIDI vratane aftertouch a dynamiky. Neplati tu obmedzenie
Styroch parafonickych nét: ak zahrate akord s desiatimi notami, vSetky tieto udaje sa
budu prenasat cez MIDI. Noty prichadzajuce do portu MIDI In maju rovnaku prioritu ako
noty, ktoré hrate na klaviature. Ak v parafonickom rezime zostanu hlasy, sekvencer ich
pouzije. Ma najnizsiu prioritu.

13.1.1. Vyber a prehrdvanie patternu sekvencie

V novom presete bude sekvencia prazdna. Ak nacitate tovarensky preset alebo preset,
ktory ste vytvorili predtym, patterny sekvencii A a B budu niekedy obsahovat udaje
sekvencera. Stlacenim tlacidla A alebo B sa nacita prislusny pattern sekvencie z pamate
RAM. Po stlaceni jedného z tlacidiel A alebo B sa na displeji zobrazi "Sequence X
Loaded" (Nacitana sekvencia X).

Pattern sekvencie A a B mdzete prehravat striedavo. Ked je aktivna funkcia "play", mézete
prepinat z patternu A na B stlacenim ikony A alebo B. Oba patterny budu mat vzdy rovnakui
dizku vo vnutri jedného presetu. Nemézete prehravat dva patterny sekvencii stéasne.
Nahrané patterny sekvencii sa stavaju sucastou presetu, do ktorého ste ich nahrali.

Ak chcete zrusit posledné nahravanie patternu sekvencie, podrzte Shift a stlacte ikonu
sekvencie, ktorl chcete vratit do predchadzajuceho stavu (A alebo B). MicroFreak potom
nacita z pamate naposledy uloZeny pattern sekvencie a vymazZe existujuci pattern. Ak
chcete vymazat pattern sekvencie, podrzte tla€idlo sekvencie A alebo B a stlac¢te tlacidlo
Hold. Obe tlacidla za¢nu blikat. Ked' blikanie prestane, pattern sekvencie sa vymaze.

Pri hrani je dobré vediet, Ze pattern A mbézete vymazat/nacitat, kym sa prehrava pattern B,
a naopak.

Po nahrati patternu sekvencie nie je potrebné stlacit tlacidlo prehravania, aby ste si
ich vypoculi; staci stlacit klaves na klaviature a za¢ne sa prehravat aktualne aktivny
pattern.

Sekvencia méze ukladat noty aj modulaéné udaje. Viac o tom neskor.
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13.1.2. Sekvencer a klaviatira

Sekvencer a klaviatura mézu spolupracovat zaujimavymi spésobmi. Ked sa sekvencia
prehrava v monofonickom rezime a vy stlacite klaves na klaviature, sekvencia sa pozastavi
a obnovi sa hned, ako zisti, Ze uz nedrzite stlacené klavesy. To umoznuje niektoré
inovativne techniky hrania, napriklad dialég medzi hrajucim na klaviature a prehra-
vanou sekvenciou. Rytmickym hranim na klavesy a zdvihanim prstov moézete
zaujimavym sposobom rozsirit' hrajucu sekvenciu. V rezime Paraphonic sa sekvencia
nezastavi; bude pokracovat v hrani a sprevadzat vasu hru na klaviature.

Sekvencer moze tiez prehravat hlasy Unison [str.114], ako aj spustat akordy, ked je
MicroFreak v rezime Chord [str.114]. Priorita pridelovania hlasov je taka, Zze noty hrané na
klaviatire su prvé v poradi, potom prichadzajuce MIDI noty, potom noty hrané
Sekvencerom.

13.1.3. Nahrdvanie sekvencie

V sekvenénom patterne zaznamenavate:

« A diZku (spolo&nu pre obe sekvencie)
+ Noty, dynamiku pre kazdy krok + stav spojenia (Tie) alebo ticha
* Az Styri parametre, ktoré zaznamenavate v modulaénych stopach

Dizka gate je uloZena v sekvencii. Globalnu dizku gate nastavite pre kazdy preset v Utility. To vam
umoziiuje vytvorit niekolko rovnakych presetov s réznymi dizkami gate.

13.1.3.1. Krokové nahrdvanie sekvencie

Uistite sa, Ze je funkcia prehravania vypnuta, a stlacenim tlacidla Record vstupte do
krokového nahravania. Tlacidlo Record sa rozsvieti. Podrzte jednu alebo viacero nét.

V tomto kroku si modézete rozmysliet, ktoré noty chcete zaznamenat. V rezime Mono a
Paraphonic sa do kroku uloZia prvé Styri noty, ktoré podrzite pred uvolnenim vsetkych noét.
Noty, ktoré zahrate, sa ulozia do kroku. Po uvolneni vSetkych nét sa sekvencer presunie na
dalsi krok.

Predchadzajlci obsah kroku v sekvencii sa prepiSe, ked do kroku zaznamenate nové informacie.

Ak chcete vytvorit tichy krok, stlacte ikonu Tie/Rest. Sekvencer potom prejde na dalsi krok
bez zaznamenania notovych udajov.

Ak chcete podrzat notu alebo akord v niekolkych krokoch, podrzte notu/akord a stlacte
ikonu Tie/Rest. Sekvencer prejde na dalSi krok a zaznamena notu/noty, ktoru/ktoré ste
v kroku podrzali, pred prechodom na dalsi krok. Tento postup mdzete opakovat tak ¢asto,
ako chcete.

Priklad: Podrzte akord v parafonickom rezime a stlacte tlacidlo Tie. Aktualny krok je
viazany a sekvencer prejde na dalSi krok, kde sa kopiruji rovnaké noty. Pri uvolneni
akordu sekvencer postupi o dalSi krok. V jednohlasom rezime "podrzat notu, stlacit Tie"
vytvori notu s 2 krokmi. Zdvihnutim prsta sa sekvencer posunie na dalsi krok.
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Sledujte displej; bude vam oznamovat, ktory krok prave nahravate a ktoré noty sa do
tohto kroku ukladaju. Ked sa dostanete k poslednému kroku sekvencie, MicroFreak sa
automaticky prepne do rezimu prehravania.

V rezime krokového nahravania (Rec ON, play OFF) sekvencer monitoruje aj prichadzajuci
datovy tok MIDI. Ak je v datovom toku signal START/PLAY (stlacené tlac¢idlo Play na
externom sekvenceri alebo prikaz MIDI Start iniciovany v DAW), sekvencer prejde do
rezimu nahravania v realnom ¢ase.

13.1.3.2. Uprava sekvencie

Po zadani pozadovanych né6t mézete sekvenciu doladit, a to bud’ zmenou nét ulozenych
v kroku, alebo pridanim modulacie do kroku:

« vyberte sekvenciu, ktort chcete upravit (A alebo B)
« uistite sa, Ze je funkcia "play" vypnuta a stlacte tlacidlo nahravania.
« otacajte ovladacom Rate/Swing a prechadzajte sekvenciu.

MicroFreak prehra vsetky data ulozené v kroku vratane modula¢nych udalosti, ktoré ste
ulozili do modulaénych stoép [s.87]. Ked dosiahnete koniec sekvencie, cyklicky sa vrati
na zaciatok.

Ak existuje krok, na ktorom chcete zmenit’ uloZzené udaje, vyberte ho pomocou enkodéra a po-
drzte nové noty, ktoré nahradia tie, ktoré boli predtym ulozené v kroku.

Ak chcete vymazat obsah ulozeny v kroku, stlacte ikonu "Hold"; tym sa do daného kroku vlozi
prazdne miesto.

Ked je aktivny sekvencer v krokovom rezime, moze tiez zaznamenavat noty a dynamiky, ktoré hrate
na externej klaviature pripojenej do portu MIDI In.

V krokovom rezime mozete otadanim [Shift]+[Rate/Swing] menit dizku sekvencie za chodu.

13.1.3.3. Nahrdvanie sekvencie v redlnom cCase

Nahravanie v realnom c¢ase je podobné nahravaniu na loopovaci pedal. Pri krokovom
nahravani svieti iba ikona nahravania. Ak chcete nahravat v readlnom case, aktivujte funkciu
"play" a potom stlacte tlacidlo Record. Ked zacne blikat ikona Record, stopa je pripravena a
¢aka, kym do nej za¢nete hrat noty alebo pohyby knobu.
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Pri nahravani budd noty bezat nepretrZite a zaznamenavat vSetko, ¢o zahrate, pricom nahradia
to, ¢o ste nahrali v predchadzajucej sluc¢ke. Pri nahravani modulacie bude sekvencer bezat jeden
cyklus a potom zastavi nahravanie (punch out).

Nahravanie v redlnom case je velmi zabavna funkcia: nemozete vykonavat' zlozité upravy,
ale niektoré Uupravy su mozné:

< Ak poc¢as nahravaniastlacite notu, prepiSe sa aktualne nahrany obsah.

+ Ak chcete vymazat noty alebo modulaéné udalosti v sekvencii, stlacte tlacidlo
Hold, ked je nahravanie aktivne v okamihu, ked sa tieto noty alebo udalosti
vyskytnu. Budu nahradené tichom a vy ich mézete doplnit po¢as dalSieho cyklu
nahravania.

Ak je MicroFreak pripojeny k pocitacu s DAW (softvérovym sekvencerom), mbzete si
v DAW pripravit komplexnu sekvenciu, nastavit MicroFreak na nahravanie v realnom case
a v DAW stlacit’ tlacidlo play. Bude to vyzadovat trochu experimentovania, ale da sa to.
V tomto okamihu su modula¢né stopy stale prazdne, takZze sekvenciu moézete vylepsit
nahravanim pohybov knobov na modulaénych stopach.

Tip: Pri nahravani v realnom case je ddlezity pocet krokov v sekvencii; viac krokov znamena, ze
mozete nahravat vo vySSom "rozliSeni". Pocet krokov nastavite v menu Utility > Preset > Seq
length. Vyber nizkej rychlosti zaznamu pomaha presnejSie vkladat noty a modulacie.

MbZete kombinovat krokové nahravanie s nahravanim v realnom case. Ak to chcete urobit,
spustite nahravanie sekvencie v krokovom rezime stlacéenim ikony nahravania. Ak v uréitom kroku
chcete prepnut na nahravanie v realnom case, stla¢te ikonu prehravania, zvySok sekvencie sa teraz
bude nahravat v realnom case. Je to jednosmerna zalezZitost, nemobzete prepnut z realneho ¢asu
spat’ na krokové nahravanie.

13.1.3.4. Kopirovanie sekvencie

Ak chcete skopirovat sekvenciu z A do B alebo z B do A, najprv stlacte zdrojovu sekvenciu,
podrzte ju a stlac¢te cielovu sekvenciu. Je dobré si to najprv nacvicit so sekvenciami, ktoré
nie su pre vasu hudobnu kariéru kritické (;-).

Povedzme, Ze chcete skopirovat sekvenciu A do sekvencie B:

* Podrzte ikonu sekvencie A
« Stlacenim ikony sekvencie B dokongite kopirovanie.

Sledujte displej, ktory by mal potvrdit, Ze ste kopiu vytvorili spravne. Ak chcete skopirovat’
sekvenciu B do A, najprv podrzte B a potom stlacte A.

Tip: Kopirovanie sekvencii méze byt zdrojom tvorivej radosti. Vytvorili ste sekvenciu A
s niekolkymi riadiacimi stopami. Skopirujte A do B a nahrajte niektoré riadiace stopy
s inym ovladanim. Ked teraz pocCas vystupenia alebo nahravania prepnete medzi A a B,
melodicka ¢ast sekvencie zostane rovnaka, ale zmenena farba jej doda inu prichut.
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13.1.3.5. Pouzivanie arpegidtora na vytvdranie sekvencii

Existuje alternativny spbsob vytvarania sekvencii: vytvorte arpegio a preneste ho do
sekvencie. Podrobnosti o tom, ako to urobit, najdete v kapitole Arpeggio. Vyhodou
vytvarania sekvencii tymto spésobom je, Ze do sekvencie sa skopiruju aj zvlastnosti
Spice&Dice, ktoré ste pridali do arpegia! Je to jediny spdsob, ako ziskat efekty Spice&Dice
v sekvencii. V §tandardnom rezime nahravania sekvencii su efekty Spice&Dice vypnuté.

13.2. Modulacné stopy

NajzaujimavejSou funkciou sekvencera su bezpochyby jeho S$tyri modulaéné stopy.
Pattern sekvencera zaznamenava noty (vy$ku ténu) a dynamiku (silu, s akou udierate
na klaves); modula¢né stopy zaznamenavaju polohy knobov.

V rezime krokového zaznamu umozruju modulaéné stopy robit snimky knobov a za-
znamenavat tieto snimky v kroku sekvencera. Nahravanie na modulaénu stopu je
dvojkrokovy proces: najprv nahrate sekvenciu v Standardnej stope, a po dokonceni
naplnite modula¢né stopy.

Pri nahravani v rezime krokového zaznamu sa udaje o tlaku neukladaju spolu s presetom,
pretoZe ich nemoZno nahravat v rezime krokového zaznamu ani upravovat.

Existuje tolko modulaénych krokov, kolko krokov ma sekvencer. V stope modzete ulozit
stavy iba jedného konkrétneho knobu. KedZzZe existuju Styri stopy, mézete ulozit hodnoty
Styroch knobov, az 64 hodnoét pre kazdy knob.

Skuto&ny po&et hodnét, ktoré mézete ulozit, zavisi od dizky sekvencie. V 16-krokovej sekvencii mézete
uloZit 16 hodnét a v 64-krokovej sekvencii 64 hodnéot.

Nahravanie nét a modulacie mézZe prebiehat su¢asne; podrzte noty a otacajte knobmi.

13.2.1. Krokovy zdznam moduldcie

Zaznam modulacie v krokovom nahravani:

« Vyberte sekvenciu, do ktorej chcete zaznamenat zmeny.

« Uistite sa, Ze je funkcia "play" vypnuta, a stlacenim tlagidla nahravania
zapnite krokové nahravanie.

« Otacajte knobom Sequencer Rate, kym sa nedostanete na prvy krok sekvencie,
alebo vyberte iny krok sekvencie, ak chcete pridat zmeny prave tam.
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« Teraz otocte knobom, ktory chcete nahrat. Poc¢as ota¢ania knobu sa ni¢
nenahrava, ale mdzete sledovat, o sa deje na displeji. MicroFreak vam
zobrazi krok, ku ktorému pridavate modulaciu, aktivny modula¢ny slot,
parameter a jeho mnozZstvo modulacie. Ked najdete polohu knobu, ktoru
chcete zaznamenat, pustite knob. MicroFreak urobi snimku knobu a uloziju
spolu s krokom.

« Otocte knobom Sequence Rate na dalSi krok a ten isty knob presurite do inej
polohy, ktort chcete zaznamenat. Pokracujte v tomto postupe, kym neulozite
snimku do kazdého kroku.

Ked sa pokusite zaznamenat' ¢innost’ piateho knobu, na displeji bude blikat sprava "Memory
full".

Ak sa v rezime krokového nahravania dotknete tlacidla, toto tlacidlo sa automaticky priradi
k prvej dostupnej modula¢nej stope. Pri za¢ati novej sekvencie to bude modula¢na
stopa cCislo jeden. Ak sa dotknete dalSieho knobu, bude priradeny dalSej dostupnej
modulaénej stope. Mozno ste uz uhadli, Ze existuju dva spdsoby, ako zaplnit modulaéné
stopy: moézete zaplnit stopu a potom pokracovat na dalSiu stopu snimanim dalSieho
knobu, alebo zaplnite krok a zaznamenate pozicie Styroch knobov suc¢asne, a potom
pokracujete na dals$i krok, kym nie su vSetky kroky zaplnené. Oba spdsoby maju svoje
vyhody a nevyhody.

ARP / SEQ

L
2
3

Arp|Seq  Oct | Mod
PllSeg I Rate / Swing

Ovladac Rate

Otacanim knobu Rate moézete postupne prechadzat sekvenciou a upravovat modulacné
stopy. Nota uloZzena v kroku sa spusti/zaznie, ked prejdete cez krok, a uplatni sa modulacia
ulozena s tymto krokom. To pomaha zapamatat si, kde sa nachadzate a ¢o ste doteraz
vytvorili. V pripade potreby mbézete modulaciu uloZzend v kroku zmenit otoenim
prislusného knobu. Stlacenim tlacidla Oct | Mod mobzete tiez prechadzat medzi aktivhymi
modulaénymi stopami.
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MbZete zaznamenavat udalosti z:

Knob

Oscillator Type
Oscillator Type (s povolenou volbou sampla)
Oscillator Wave
Oscillator Timbre
Oscillator Shape

Filter Cutoff

Filter Resonance
Envelope Attack
Envelope Decay
Envelope Sustain
Envelope Filter Amt
LFO Rate

Cycling Envelope Rise
Cycling Envelope Fall
Cycling Envelope Hold
Cycling Envelope Amt
Matrix Modulation Amt

Glide

Funkcia

moduluje typ aktualne zvoleného oscilatora
moduluje vyber sampla v sekvenceri
moduluje vinu aktualne vybraného oscilatora
moduluje tén aktualne vybraného oscilatora
moduluje tvar aktualne vybraného oscilatora
moduluje medznu frekvenciu filtra
moduluje Sirku pasma filtra (rezonanciu)
moduluje fazu nabehu Standardnej obalky
moduluje fazu poklesu $tandardnej obalky
moduluje fazu podrzania $tandardnej obalky

moduluje mnoZstvo signalu posielaného z Envelope do
zosilfovaca

moduluje rychlost LFO

moduluje fazu nabehu cyklickej obalky
moduluje fazu poklesu cyklickej obalky
moduluje fazu podrzania cyklickej obalky
mnozstvo CycEnv odoslané do matice
Nastavuje mnozstvo modulacie bodu Matrix

Mnozstvo efektu kizania

Nie je mozné priradit parametre SHIFT + Knob, ako je napriklad tvar faz (Shape) cyklickej obalky. Nie
je mozné priradit ani ovladacie tlacidla (Shift, Amp | Mod, LFO Mode) alebo tlagidla ikon (Spice, Dice

atd.).

Ak chcete vymazat moduléaciu v stope, niekolkokrat stlacte tlacidlo Oct | Mod, kym nezacne
blikat kontrolka stopy, ktoru chcete vymazat. Potom podrzte tla€idlo Oct | Mod a stlacte

ikonu Hold.

Rychly spésob, ako vymazat vSetky modulaéné stopy, je podrzat tlagidlo Oct | Mod a opakovane stlacit’

ikonu Hold.
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13.2.2. Zdznam moduldcie v redlnom case

Nahravanie modulacie v redlnom c&ase je podobné nahravaniu v krokovom reZime.
Jedinym rozdielom je, Ze prehravanie aj nahravanie musia byt aktivne. Nahravanie sa
uskutoéni od prvého kroku, v ktorom bol zaznamenany pohyb. Potom sa urobi jedna cela
slucka a zastavi sa tesne pred krokom, v ktorom ste zacali modulacné nahravanie. Po
dokonéeni slucky sa tlacidlo Record vypne a nahravanie v redlnom ¢ase sa ukondi.

Vymazanie modulacnej stopy je rovnaké ako v rezime krokového zaznamu:

« Stlacte a podrzte tla¢idlo Oct | Mod
« Stlacte tlacidlo "Hold" (nie je potrebné ho drzat)
« Aktualna modula¢na stopa sa vymaze

« Podrzte tlacidlo Oct | Mod a stla¢enim tla¢idla "Hold" vymazte dalSiu modulaénu
stopu. Ak chcete vymazat vSetky modulacné stopy, opakovane stlacte tlacidlo
Hold.

Je mozné nahravat pohyby knobov v sekvenceroch z externych kontrolérov, a nahravat pohyby
knobov MicroFreaku na externych zariadeniach, napriklad v DAW.

Prehlad knobov/parametrov, ktoré je mozné zaznamenat v modula¢nej stope, najdete v
tabulke v odseku o krokovom zazname vyssie.

13.2.3. Vyhladzovanie

Vyhladzovanie (nazyvané aj "smoothing" alebo "slew") sp6sobuje, Ze modula¢né prechody
nie su tak prudké. Je to rovnaky efekt, aky dosiahnete pouzitim funkcie Glide na vys$ku ténu:
zmeny vysky tonu budu pri prechode z jedného téonu na druhy pozvolnejsie.

Vyhladzovanie robi to isté pre modulaciu. Moézete ho pouzit na kazdu zo Styroch
modula¢nych stoép v Ultility: vyberte Utility>Preset>Seq (X) smooth. Nahradenim X ¢&islom
jedna, dva, tri alebo Styri aplikujete efekt vyhladzovania na jednu z modulaénych stép.

Vyhladzovanie funguje v krokovom rezime aj v rezime nahravania v realnom ¢ase, ale
nastavenie, ktorym sa zacina prazdna sekvencia, sa bude lisit:

+ Nova stopa Seq Mod vytvorena pomocou krokového zaznamu je predvolene
nastavena na moznost Smooth Off.

+ Nova stopa Seq Mod vytvorena pomocou nahravania v realnom ¢ase je
predvolene nastavena na moznost' Smooth On.

Prepisanie na existujlcej stope nezmeni nastavenie Smooth.
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13.3. Zdbava so sekvenciami

Aby sekvencia ozZila, je dobré pridat do nej prazdne a viazané tény. K dispozicii mate 64
krokov sekvencera, takZze na ich vkladanie je dostatok priestoru. Sekvencia s 32 krokmi
s pauzami a viazanim hrana dvojnasobnou rychlostou bude zniet ovela zaujimavejSie ako
sekvencia so 16 krokmi, ktora ma vSetky kroky vyplnené a hra sa normalnou rychlostou.

13.3.1. Skrytd funkcia

V modulaénych stopach sekvencera je skryta funkcia. Modulaéné stopy sekvencera A a B
zdielaju uc€inky modulacie a vy to mbézete vyuzit.

Povedzme, Ze ste vytvorili modulaénu stopu pre sekvencer A, ktory prehrava osemkrokovu
sekvenciu, ktora meni typ oscilatora na prvom a Stvrtom kroku. Ak v Siestom kroku
prepnete na sekvencer B, budete pocut, Ze hra s typom oscilatora, ktory bol zvoleny
v sekvenceri A na Stvrtom kroku. Ak prepnete z A na B v tretom kroku sekvencie A, B
bude hrat s typom oscilatora nastavenym v prvom kroku sekvencie A.

Freaky idea: Ak potrebujete viac sekvencii, ktoré pouzivaju rovnaky zvuk, skopirujte preset
a nahrajte nové sekvencie do tohto druhého presetu. Prepnutim z prvého do druhého presetu mate
teraz pristup k Styrom sekvenciam s 6smimi modulaénymi stopami. Opakujte podla potreby.

Vacsinu z nizsie uvedenych tipov mozno aplikovat’ na arpegiator aj sekvencer.

Tip: Matrix je systém smerovania aj mixovania signalu, ¢o moézete dobre vyuZit pri
vytvarani zapamatatelnych sekvencii a arpegii.

91

Avrturia - Pouzivatelska prirucka MicroFreak - Sekvencer



13.3.2. Prvy experiment: miesSanie vysSky ténov

V predvolenom nastaveni sekvencer moduluje vySku téonu oscilatora; na to nie je potrebné
pouzivat maticu. Zabava sa za¢ne, ked na vstup pitch pripojite aj LFO. Oba riadiace signaly
teraz zdielaju rovnaky vstup oscilatora a budu sa sé&itavat. Ak na LFO zvolite obdiZnikovu
vinu a vytocite pomerne pomall rychlost LFO, vysSka ténu sekvencie bude skakat hore
a dole.

Aj v tomto pripade bude velky rozdiel, ako pouzijete enkodér Matrix na nastavenie
mnozstva modulacie bodov matice. Pridanie malého mnozZstva modulacie spdsobi, ze
vyska ténu sekvencie bude klesat dalej, ked' je vina LFO nizka, alebo vyssie, ked je vina
LFO vysoka.

Variacia:

Efekt bude este zaujimavejsi, ked LFO suc¢asne priradite k hodnote cutoff filtra. Ked
nastavite modulaéné mnozstvo na maximum, LFO filter Uplne uzavrie a nebude zniet
ziadny zvuk. Casti vasej sekvencie budu zrazu tiché. Vyberom réznych priebehov LFO
a modulaénych mnozstiev vytvorite rézne efekty stiSenia.

Nahodna vina LFO je velmi univerzalnym zdrojom modulacie. Ked ju aplikujete na vysku
ténu oscilatora pocas beziacej sekvencie, sekvencia sa bude transponovat nahodne
a v ne¢akanych momentoch, ked budete menit rychlost LFO. Ak pouzijete viac modulacie,
vySkova zmena sekvencie bude extrémnejSia. Aplikovanie zapornej modulacie (€okolvek
pod nulou je zaporné) obrati modulaciu vysky tonu.

13.3.3. Druhy experiment: Hoketus

Hoketus je starobyla technika. Ide o to, ked sa obmedzite na pouZivanie len jedného ténu
v beziacej sekvencii, ale zmenite vSetko ostatné: farbu, attack, decay, tlak, rytmus.
MicroFreak dokaze tuto techniku pozdvihnut do novych vySin, pretoZe ma mozZnosti
modulacie, o ktorych mohli skladatelia a interpreti v davnych dobach len snivat.

« Vytvorte 16-krokovul sekvenciu, v ktorej ma kazdy krok rovnaku vysku. Mozete
nahodne vkladat viazanie a pauzy, aby bola sekvencia zaujimavejsia.

« Stlacenim ikony nahravania nastavte sekvencer do krokového rezimu.

« Otocenim zvoleného knobu zaznamenajte modulaciu. Ak chcete pouzit’
viacero modulacii, zopakujte tento postup s ostatnymi knobmi.

< Pomocou ovladaca Rate prejdite na dalSi krok a tento postup opakujte az do
konca sekvencie.

Vysledkom by mala byt sekvencia s jednou vys$kou ténu, v ktorej sa vSetky parametre menia
kontinualne.

Variantom tejto techniky je napodobnit monochord. Monochord je stredoveky nastroj s 12 alebo
viacerymi strunami, vac¢sinou naladenymi na rovnaku vysku téonu, pricom 4 alebo 5 strun je
naladenych o jeden alebo dva poltény nizSie alebo vysSie ako centralna vysSka tonu. Najlepsie to
funguje s jednou alebo dvoma modula¢nymi stopami. Nech posudi vase ucho!
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14%. KONFIGU

MicroFreak ma mnoho nastaveni, ktoré mozno budete chciet upravit, a nevahajte tak
urobit. Nie je to ako nastavenie teploty na chladniCke, ktoré raz nastavite a potom nan
zabudnete. Zmeny tychto nastaveni méZzu mat zasadny vyznam. Spravne nastavenia
vam pomd&zu vytvorit osobny Styl syntézy.

Pristup k nastaveniu
konfiguracie v Utility

Vytvorili ste napriklad sekvenciu a pomocou jednej z modulaénych stdép ste pridali do
niektorych krokov rézne mnozZstvo kizania. Zmenou niektorych nastaveni Utility mozZete
preskumat alternativne moznosti:

AKky je rozdiel, ked zmenim nastavenie Glide z Time na Rate? Skuste zment nastavenia
v menu Utility > Preset > Glide Mode (RezZim kizania).

Je sekvencia vd'aka resetovaniu obalky sviznejSia? Skuste zmenit nastavenia na
Utility > Preset > Envelope legato.

Vytvori zmena nastavenia plynulosti sekvencie (smoothing) ind naladu? Zmerite nastavenia
v menu Utility > Preset > Seq (1-4) smooth.

Nastavenia v Casti Utility > Preset sa ulozia spolu s vasim presetom. Kazdy preset méze
mat vlastnl hlasitost, rozsah ohybu, tlak atd. VSetky ostatné nastavenia su globalne; ak
nastavite referenciu "A" na A=441 Hz, potom vSetky vasSe presety budu pouzivat tento
Standard ladenia. To je dobra vec.

Tieto nastavenia mozete zmenit v MicroFreaku v Utility alebo na pocitaci v MIDI Control
Centre (MCC). V Utility na MicroFreaku mozete upravit nastavenia Specialne pre preset.
Tieto nastavenia nie su k dispozicii v MCC. Rozdiely sme uviedli nizSie. Podrobnejsi popis
nastaveni najdete v ¢asti MIDI Control Center.




i4.1.

Menu Utility je rozdelené do dvoch kategérii, ktoré st uvedené v nasledujucich dvoch

Castiach.

Utility & MIDI Control Center

Obe su tvorené tabulkami, ktoré uvadzaju, kedy je parameter k dispozicii alebo nie,

pricom:

« X =je k dispozicii,

* 0 = nie je k dispozicii.

14.

Kategoria

Voice

Kategoria

Modulations

Kategoria

1.1. Preset

Parameter

Rozsah ohybu [0
..24]

Glide mode
[Time, Sync, Rate]

Unison
Spread [0,001-
12,000]

Unison Count
[2-4]

Parameter

Envelope Legato
[OFF, ON]

Envelope Snap
[OFF, ON]

LFO retrig [OFF,
ON, Legato]

Press mode
[Aftertouch,
Velocity]

Key/Arp mode

[Linear, Random]

Popis Utility

Od nuly do dvoch oktav X

Definuje, &i knob Glide zavadza efekt kizania

X
zalozeny na ¢ase, synchronizovany, alebo
zalozeny na rychlosti.
Definuje velkost rozladenia Styroch hlasov X

Definuje pocet hlasov, ktoré budu stcastou rezimu unisono = X

Popis Utility
Obalka sa resetuje pri spusteni na klaviattre X
Vytvara ostrej$i pokles na obalke X

Rezim spustania: retrigger vypnuty, retrigger pri

Velo Amp Mod [0

. 10]

Parameter

Preset Volume

spusteni z klaviatury, bez retriggera pri hrani legato X

Vyberie rezim tlaku - aftertouch alebo dynamika X

Generuje novl nahodnu hodnotu pre kazdy stlaceny X

klaves, ked je vybrata moznost Random

Urc€uje, ako ovplyvni dynamika hlasitost vystupu X
Popis Utility

Hiasitost presetu [-12 az +12] Relativna hlasitost’ presetu X

mcc

mcc

McC
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Kategoria

Scale

Kategoria

Seq/Arp

Kategoria

Vocoder

Parameter Popis

Scale

Vybera stupnicu: globalna, vypnuta, durova, molova, harmon.

durova, dorska, mixolydicka, blues, pentatonicka

Root Note Vybera korefiovu notu: C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B

Parameter

Seq Length [4 aZ 64]

Default gate length [10
az 90]

Seq 1 smooth [OFF, ON]

Seq 2 smooth [OFF, ON]

Seq 3 smooth [OFF, ON]

Seq 4 smooth [OFF, ON]

Parameter

Vocoder Hiss Mode [Off,
Switched, Pass]

Vocoder Hiss Volume [-20
az 0]

Popis

Nastavi dizku sekvencie

Predvolena dizka je 50. Nastavi predvolenu gate
sekvencera/arpegia

Nastavenie vyhladzovania sekvencie pre MOD stopu
1 sekvencera

Nastavenie vyhladzovania sekvencie pre MOD
stopu 2 sekvencera

Nastavenie vyhladzovania sekvencie pre MOD
stopu 3 sekvencera

Nastavenie vyhladzovania sekvencie pre MOD
stopu 4 sekvencera

Popis

Uréuje, ¢i je pri pouzivani vokodéra pocut’
sykavky alebo nie

Nastavenie hlasitosti sykaviek pri pouzivani
vokodéra

Utility

Utility

Utility

mcc

Mcc

MccC
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1%.1.2.

Kategoria

MIDI

Kategoria

Sync

Kategoria

CV/Gate

Parameter

Input chan [All, 1 ... 16,

None]

Output chan [1 ... 16]

Output dest [None,
USB, MIDI, BOTH]

Local [Off, On]

Globdlne

Popis

Nastavenie predvoleného kanala, na ktorom
MicroFreak prijima MIDI

Nastavenie predvoleného kanala, na ktorom
MicroFreak vysiela MIDI

Definuje spésob prenosu MIDI tdajov

Zapnutie alebo vypnutie lokalnej editacie
parametrov (knobov); predvolena hodnota je

on".

Arp/Seq MIDI out [Off,

On]

Thru [Off, On]

Knob send CCs [Off,

On]

Merge [USB+KBD,

MIDI+KBD,
BOTH+KBD]

Parameter

Source [Int, USB,
MIDI, Clock, Auto]

Clock [One step,
2PPQ, 24PPQ,
48PPQ]

Global Tempo
[Off, On]

Parameter

Pitch format
[1V/Oct, Hz/V,
1,2V/Oct]

Gate format [S-
Trig, V-Trig 5V,
V- Trig 12V]

Pressure range
[1V ... 10V]

0V reference [C-1
.. G8]

Definuje, ¢i sa Arp/Seq prenasa cez MIDI

Ked je funkcia "On", idaje zo vstupu MIDI In sa
prendésaju do vystupu MIDI Out.

Definuje, ¢i knoby odosielaju CC udaje. CC data
umozriuju ovladat externé syntetizatory.

Definuje, ako sa udaje klaviatury spajaju v toku

MIDI

Popis

definuje zdroj tempa pre MicroFreak

umozniuje prispdsobit’ nastavenie tempa inym

Standardom PPQ

Ked je nastavené na "On", nastavenia tempa presetu
sa ignoruju. Tempo zostava na hodnote posledného

nastaveného tempa.

Popis

Definuje Uroven napétia, ktori bude MicroFreak vysielat
na vystupe CV. 1V/Oct (eurorack a iné), Hz/V alebo

1,2V/Oct (Buchla)

Definuje uroven napétia gate, ktort bude MicroFreak

vysielat na vystupe gate

Nastavuje rozsah tlakového napatia, ktoré bude
MicroFreak vysielat na vystupe Press out

Vztahuje sa na to, ktora nota bude mat vystup 0 V,
ked je format vysky tonu nastaveny na 1V/Oct alebo

1,2V/Oct

Utility

Utility

Utility

McC

mcc

MccC
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1V reference [C-1

. G8]

Oznacduje, ktora nota bude mat vystup jeden volt, ked' je
format vysky tonu nastaveny na Hz/V
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Kategoria

Controls

Kategoria

Global
Scale

Kategoria

Master
Tuning

Parameter

Knob catch
[Jump, Hook,
Scaled]

Click to load
[Off, On]

Osc Knob
Speed [Slow,
Fast]

KBD sensitivity
[10% ... 100%]

Aftertouch

curve [Lin, Log,

Exp]

Velocity curve

[Lin, Log, Exp]

Relative Bend
[Off, On]

Parameter

Scale

Root Note

Parameter

Cent offset
[-50 ... 50]

A
Reference
[427 .47-
453.89 Hz]

Popis

Ro6zne metddy zachytenia fyzickej polohy knobu
a digitalnej hodnoty, ktoru predstavuje

Nastavuje, Ci sa presety pri prechadzani nacitaju
okamzite alebo ¢i je na ich nacitanie potrebné dalsie
kliknutie.

Nastavuje, ¢i sa maju ovlada¢mi Wave, Timbre a Shape
v sekcii Digital Oscillator menit hodnoty pomaly alebo
rychlo.

Nastavuje urover odozvy klaviatury pre pritlak aj dynamiku

Nastavenie krivky odozvy klaviatury pre funkciu Aftertouch

Nastavenie krivky odozvy klaviatiry pre dynamiku Velocity

Zacina ohyb ténu v mieste, kde sa dotykate pasika
ohybania

Popis

Vyber stupnice: off, dur, mol, harmonicka molova, dérska,
mixolydicka, bluesova, pentatonicka, off

Vyberte korefiovu notu: C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B

Popis

Odchylka od globalneho ladenia v centoch

Zapadny Standard ladenia stanovuje "A" na 440 Hz. Toto
nastavenie (ktoré je v podstate rovnaké ako zmena posunu
v centoch) preladi "A" na ind vySku tonu.

Utility

Utility

Utility

mcc

McC

McC
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Kategoria

Mic
Setting

Kategoria

Misc

Parameter

Mic Gain

[-12 dB az 59 dB, Auto

Gain]

Noise Gate [Off, -30 dB

az -90 dB]

Mic Detection [OFF, ON]

Parameter

Mem
protect
[Off/
Factory
only/ On]

Oct LED

Blink [Off,
On]

Reset
setting
[Cancel,
Yes]

Popis Utility

Nastavenie zosilnenia mikrofénu pri pouziti

. X
vokodéra
Nastavuje prah, pri ktorom sa signal prepusta X
Ked je ON, ouziva aktivne snimanie na zistenie X
pritomnosti mikrofénu.
Popis Utility
"Off" umozZriuje prepisat vSetky presety. Ak je nastavené na
"Factory only", nemoézete prepisat tovarenské presety. Ak je X
"On", vase presety st chranené aj proti nahodnému
prepisaniu.
Nastavuje, &i tlacidla Octave Shift, ked su aktivne, blikaju alebo
svietia stale.
Obnovi pévodné tovarenské nastavenia MicroFreaku, vymaze
X

zmeny vykonané v menu Utility a vymaze vase presety.

mcc

McC
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14.2. MIDI Control Center

MIDI Control Center je aplikacia, ktoru si stiahnete zo stranky Arturia do svojho pocitaca.
K dispozicii su verzie pre systémy macOS aj Windows.

Pomocou MIDI Control Center mozete:

« presuvat presety z MicroFreaku do pocitac¢a alebo z poc&itaca do MicroFreaku
« zmenit nastavenia MicroFreaku
Priru¢ka MIDI Control Centra obsahuje vSeobecny popis funkcii, ktoré su spolo¢né pre

vSetky produkty Arturia. V nasledujucej €asti sa budeme odvolavat len na nastavenia
Specifické pre MicroFreak.

14.2.1. Karta Device

MnozZstvo MIDI nastaveni a konfiguracie pre MicroFreak najdete v zalozke Device v MIDI
Control Centre. Aj v tomto pripade si stiahnite najnovsSiu verziu softvéru zo stranky
www.arturia.com.

MIDI Input Channel

MIDI Output Channel
MIDI Output Destination
Local control

Arp/Seq MIDI QUT

MIDI through

Knob send CCs

MIDI Merge

MIDI clock source

Sync Clock In/Qut Settings

Global tempo

CV Pitch Format

CV Gate Format
V Press Range

CV OV Reference

CV 1V Reference

Lavy stlpec karty Device MicroFreaku
v MIDI Control Centre
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MIDI Input Channel - All (vSetky), 1-16, none (zZiadny). Vstupny MIDI kanal. MicroFreak
vysiela a prijima na jednom 16-kanalovom MIDI porte.

MIDI Output Channel - 1-16. Vystupny MIDI kanal. Vyberte jeden zo 16 MIDI kanalov ako
vysielaci kanal.

MIDI Output Destination (Ciel MIDI vystupu) - na vyber st moznosti Off (vypnuty), USB,
MIDI alebo MIDI + USB. Definuje spésob prenosu MIDI udajov. USB ma vyhodu priameho
pripojenia k poc¢itacu Mac alebo PC bez rozhrania MIDI, ale MIDI kable mdzZete viest na
vacsie vzdialenosti.

Local control - Local off znamena, Ze vSetky ovladacie prvky panela a klaviatura su
prenasané cez MIDI, ale su odpojené od MicroFreaku. To je vyhodné, ak pracujete s DAW,
budete pocut klaviaturu a ovladacie prvky na MicroFreak, ked je vybrana jeho stopa a MIDI
sa posiela spat na jej spustanie, ale nebudete ju pocut, ked su vybrané stopy DAW
priradené k inym nastrojom. Vtedy mbézete hrat na iné nastroje z MicroFreaku bez toho, aby
hral spolu s vami. Taktiez méze MicroFreak prehravat MIDI, ktoré ste nahrali, zatial ¢o vy
hrate na iné nastroje z jeho klaviatury a ovladacich prvkov.

Arp/Seq MIDI out (On/Off) - arpegiator/sekvencer moéze vysielat MIDI noty na spustenie
inych nastrojov alebo na nahravanie v DAW.

MIDI through - Ked je zapnuté, prichadzajuce MIDI data sa vysielaju z portu MIDI Out.

Knob sends CCs (ON, Off) - Ur¢uje, ¢i knoby vysielaju CC data. CC data umozriuju ovladat
externé syntetizatory.

MIDI Merge (USB+KBD, MIDI+KBD, BOTH+KBD) - Definuje, ako sa udaje klaviatury zluéuju
v toku MIDI.

MIDI clock source (USB, MIDI, Sync) - Port USB je zabudované MIDI rozhranie v Micro-
Freaku, ktoré pripojite k pocitacu Mac alebo PC; MIDI je 5-pinovy DIN vstup MIDI In.

Sync Clock In/Out settings - Pouzite port Sync na prepojenie so zariadeniami bez MIDI,
ako su staré bicie automaty Korg a Roland. Podporované su nasledujuce typy: One step,
2PPQ, 24PPQ, 48PPQ.

Global Tempo - ked je nastavené na "On", nastavenie tempa presetu sa ignoruje. Tempo
zostava na urovni posledného nastaveného tempa.

CV Pitch format (1V/Oct, Hz/V, 1,2V/Oct) - Definuje Uroven napatia, ktord bude MicroFreak
vysielat na vystupe CV. 1V/Oct (Eurorack a iné), Hz/V alebo 1,2V/Oct (Buchla).

CV Gate format (S-Trig, V-Trig 5V, V-Trig 12V) - Definuje Uroven napétia gate, ktord bude
MicroFreak vysielat na vystupe Gate out.

CV Press range Pressure [1V .. 10V] - Nastavuje rozsah tlakového napétia, ktoré bude
MicroFreak vysielat na vystupe Pressure out.

CV 0V reference [C-1 ... G8] - vztahuje sa na to, ktora nota bude mat vystupnych nula
voltov, ked' je format vysky téonu nastaveny na 0V/Oct.

CV 1V reference [C-1 ... G8] - vztahuje sa na to, ktora nota bude mat vystup jeden volt, ked je
format vysky tonu nastaveny na Hz/V.
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Knob Catch

Click ad Preset

Aftertouch curve

Velocity curve

Relative Bend

Scale

Root Note

etection

Pravy stlpec karty Device MicroFreaku
v MIDI Control Centre

Knob Catch - KedZe knoby su 360-stupriové enkodéry, nemusia nevyhnutne odrazat svoje
zakladné nastavenia. Existuju tri moznosti, ako sa budu spravat pri vysielani MIDI.

« Jump znamena, Zze knob odosle hodnotu svojej fyzickej polohy hned, ako s nim
pohnete, bez ohladu na jeho uloZené nastavenie. Ak je uloZzené nastavenie 12,
knob je nahodou v polohe 3 a vy ho presuniete na 4, parameter okamzite
preskoci z hodnoty 12 na hodnotu 4.

* Hook ¢aka, kym posuniete knob za jeho aktualne nastavenie, aby ho "zachytil"
a az potom nie¢o odoslal.

* Scaled zvysuje alebo zniZuje aktualne nastavenie bez ohladu na polohu knobu.
Ak je teda skutocna hodnota 12 a posuniete knob z polohy 3 na 4, skuto¢na
hodnota sa zvysi na 13. Funkcia Scaled umoznuje zvysSit alebo znizit hodnotu
knobu. Nevyhodou je, ze ak je knob na vysokom alebo nizkom extréme,
nemdzZete ho samozrejme posunut dalej. V takom pripade musite knobom otacat’
a hodnota bude musiet ist najprv do zaporu alebo do plusu. Toto je predvoleny
rezim.

Click to load Preset (Off, On) - Nastavuje, &i sa pri prechadzani presety nacitaju okamzite,

alebo &i je na ich nacitanie potrebné dalSie kliknutie.

Osc Knob Speed (Slow, Fast) - nastavuje rychlost, akou sa menia parametre knobov
Wave, Timbre a Shape v sekcii Digital Oscillator. Pomala rychlost (slow) je presna na
jemné upravy; rychla je lepSia na vykonavanie dramatickych zmien pri Zivom vystupeni.

Oct LED Blink (Off, On) - Ked je vypnuté, aktivne tlacidla oktavového posunu budu svietit
trvalo namiesto blikania.

Master Tuning - Nastavi odchylku od globalneho ladenia v centoch.
Memory protection (Off, Factory only, All] - "Off" umoznuje prepisat vSetky presety. Ak je

nastavené na "Factory only", nemobzete prepisat tovarenské presety. Ak je nastavené na
"All", vaSe presety su chranené aj proti nahodnému prepisaniu.
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Keyboard sensitivity (10 % az 100 %) - nastavuje uroven odozvy klaviatury pre tlak aj
dynamiku.

Aftertouch curve - Umozfiuje nastavit aftertouch krivku klaviatury. K dispozicii su tri
moznosti: Lin (linearna), Log (logaritmicka) a Exp (exponencialna). Vysvetlenie vyznamu
tychto pojmov najdete v nasledujucej polozke krivka rychlosti (Velocity curve).

Velocity curve - umozriuje nastavit dynamiku klaviatury podla vasho $tylu hry a preferencii.

LINEAR LOG EXPONENTIAL

Voltage
Voltage
Voltage

Key speed Key speed Key speed

Nastavenia krivky dynamiky

Linear (predvolené nastavenie) ma rovnomernu odozvu v celom dynamickom

rozsahu

* Log vyzaduje najmensiu silu na hranie hlasnejSich ténov, ale je tazsie
kontrolovat dynamiku pri nizSich Grovniach.

< Exponential je menej nervézna pri nizSich dynamickych urovniach, ale na

dosiahnutie vysokych dynamickych urovni je potrebna vacsia sila.

Relative Bend (Off, On) - Ked je nastavena na Off, Bend Strip ohyba vysku ténu (podla
nastaveného rozsahu) nahor alebo nadol vo vztahu k jeho skutoénému fyzickému stredu, ¢o
je nulovy ohyb. Ked je zapnuta (On), miesto, kam prvykrat polozite prst na Bend Strip, sa
stane nulou a moézete ohybat od tohto miesta. Nastavenie On je vhodné pre efekty typu

padajuca bomba.

Scale - ak je vypnuta, klaviatura MicroFreaku hra 12-ténovu chromaticku stupnicu. Ked' je
zvolena jedna zo 7 stupnic, nie je mozné hrat noty mimo tejto stupnice. PodrobnejsSie
informacie najdete v €asti Pouzivanie stupnic [str. 111].

Root Note - nastavuje korefiovl notu (téninu) pre parameter stupnice.

Mic Gain, Noise Gate, Mic Detection - Tieto tri parametre su uréené na pouzitie s 3,5 mm
vstupom TRRS a oscilatorom vokodéra, a zodpovedaju nastaveniam Utility podrobne opisanym

v kapitole 19, konkrétne v ¢asti Konfiguracia vokodéra [s. 133].
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14.2.2. Karta Wavetables

Karta Wavetables sa zobrazi vzdy, ked MIDI Control Center rozpozna pripojeny MicroFreak.
Umoznuje nacitanie vlastnych Wavetables pre pouzitie s typom oscilatora User Wavetable
[s.49]. Nema vplyv na iné typy oscilatorov vratane tovarenského oscilatora Wavetable.

DEVICE PRESETS WAVETABLES SAMPLES

Firm

Wavesable Infos

Karta na nacitanie uZivatelskych vinovych tabuliek Wavetables

Existuju dve hlavné ¢asti. V lavom podokne sa zobrazuju banky a vinové tabulky, ktoré sa
nachadzaju vo vasom pocitaci. Pravy panel zobrazuje Wavetables, ktoré sa aktualne
nachadzaju v MicroFreaku.

Pod touto €astou sa nachadza informacna €ast s polickami pre nazvy Wavetable a Bank,
ktoré zodpovedaju aktualne vybranému Wavetable (bud v pocitaci, alebo v MicroFreak), ako
aj 3D animacia Wavetable.

Kliknutim a zadanim nazvu do ktoréhokolvek z tychto poli mdzete premenovat banku alebo
vinovu tabulku.

I'Nazvy bank a vinovych tabuliek mézu mat’ maximalne 21 znakov.

14.2.2.1. Sprdva vlnovych tabuliek

Pomocou tlacgidiel v hornej €asti mdézete presuvat vinové tabulky medzi poc¢itacom a Micro-
Freakom, a inak ich spravovat.

New Bank: Vytvori nov banku v poéitadi, ktora sa zobrazi v lavom stipci ¢asti Poéitac a na
zaciatku bude prazdna. Wavetable z inych bank moézete kombinovat a priradovat' tak, ze
potiahnete wavetable a potom prejdete kurzorom mysi na nazov banky. Budete tiez vyzvani
na zadanie nazvu novej banky, napriklad takto:
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New Bank

Del Bank: Odstrani banku po zobrazeni vyskakovacieho okna s potvrdenim. Tovarenské
banky nie je mozné vymazat.

Import: Importujte bud’ jednu wavetable, alebo cell banku. Po kliknuti na Import sa zobrazi
vyskakovacie okno s tromi moznostami:

Replace Wavetable Al (.mfwz)

Replace Wavetable Al (.wav/

Import New Bank

Replace Wavetable (.mfw): Nahradi aktualne vybranu Wavetable suborom podla
vasho vyberu vo formate MicroFreak Wavetable (MFW).

Replace Wavetable (.wav/.aiff): Nahradi aktualne vybranu Wavetable
zvukovym suborom podla vasho vyberu vo formate WAV alebo AIFF.

Import New Bank: Importuje novu banku podla vasho vyberu, ktora sa zobrazi
v lavom stipci &asti Podita&. Pripona suboru je .MFWB.

Pri importovani tabuliek Wavetables sa v MicroFreaku daju robit kdzla. Jeho tabulky
Wavetables maju 32 cyklov (jednotlivé priebehy) a kazdy cyklus je dlhy 2 048 vzoriek.
Ked importujete subor WAV alebo AIFF, MicroFreak ho prevzorkuje a prevedie na subor
MFW, ktory moze pouzit. Tu je uvedené, ¢o sa pocas tohto procesu deje:

MicroFreak pocita kazdu sadu 2 048 vzoriek ako cyklus.

Prvy a posledny cyklus zdrojového suboru zostani nezmenené a stanu sa
cyklami 1 a 32.

Ak ma zdroj viac ako 8 cyklov, MicroFreak vytvori kontinualnu wavetable
s rovnomerne rozloZzenymi cyklami s linearnym prelinanim medzi nimi. To
znamena, Ze vysledna wavetable bude reprezentovat pdévodny obsah od
zaciatku do konca - MicroFreak jednoducho neprestane prevzorkovavat, ked
narazi na koniec 8 cyklov.

Ak ma zdroj menej ako 8 cyklov, MicroFreak pouzije vlastny algoritmus na ich
rozloZenie na vSetky sloty. Tym je zabezpecené, Ze knob Wave dosiahne vSetky
cykly, ked nim otacate pri prechadzani cez Wavetable.

Z hudobného hladiska to vSetko znamena, Ze nemusite vykonavat upravy, aby zvukové
subory fungovali ako subory MicroFreak Wavetables. Urcite mozZete, ak chcete, ale mézete
tiez len vziat subory, o ktorych si myslite, Ze ponukaju kreativne mozZnosti, a nechat’
MicroFreak, aby sa postaral o zvySok.

Export: Exportuje jednu wavetable alebo aktualne vybranu banku ako subor MFW, resp.

MFWB.
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Export Wavetable Al : Convergence

t Bank MicroFreak Re ed

V oboch pripadoch sa na urovni operaéného systému zobrazi dialdgové okno "save" (ulozit),
v ktorom sa zobrazi otazka umiestnenia.

Delete: Odstrani jednu wavetable s potvrdzovacim oknom. Tym sa tabulka nahradi inicializac-
nou wavetable, ktora morfuje medzi jednoduchymi tvarmi viny.

Delete Wavetable(s)

Send to MicroFreak: Po importovani, pretiahnuti, pusteni a usporiadani banky oscilatorov
Wavetable podla vaSich predstav na strane pocitaca toto tlacidlo prenesie banku do pamate
MicroFreaku, aby ju mohol pouzivat typ oscilatora User Wavetable.

! Tym sa prepisu vSetky Wavetables v MicroFreaku. Ked sa zobrazi vyssie uvedeny ukazovatel

priebehu, neotacajte knobmi na MicroFreaku, kym sa prenos udajov nedokonéi.

Recall to Computer: Toto tlacidlo stiahne aktualne nahrané vinové tabulky z MicroFreaku
a vytvori novl banku v lfavom stipci sekcie Poéitad. Nazov banky bude spodiatku odkaz na
datum a ¢as, ale mbézete ho premenovat v poli Bank Name (Nazov banky) v dolnej ¢asti
okna.
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14.2.2.2. Daldie informdcie o tahani a pustani

Jednotlivé tabulky Wavetables mozete tahat a pustat medzi pocitatom a MicroFreakom
v oboch smeroch. Ak chcete vybrat a pretiahnut skupinu tabuliek Wavetables, kliknite s tla-
¢idlom Shift alebo Command.

Potiahnite nazov Wavetable a cielovy slot sa zvyrazni modrou farbou, ked nan prejdete
mysou. Uvolnenim tlacidla mysi sa toto miesto prepi$e potiahnutou tabulkou Wavetable.

Podobne mbézete tahanim v ramci banky (v ¢asti Pocita¢ alebo MicroFreak) menit poradie
tabuliek Wavetables. Ako uz bolo spomenuté, Wavetables mébzete presiuvat aj medzi
bankami na strane Pocitac tak, ze najprv uchopite nazov Wavetable, potom nabehnete na
cielovl banku a uvolnite tlacidlo mysi.

Navyse mozete subor WAV alebo AIFF pretiahnut z okna prehliadac¢a suborov na urovni
operacného systému do sekcie Pocitac alebo MicroFreak MIDI Control Centra. Na pretaho-
vanie viacerych suborov opéat pouzite klik s tlacidlom Shift alebo Command.
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14.2.3. Karta Samples

Karta Samples sa zobrazi vzdy, ked MIDI Control Center rozpozna pripojeny MicroFreak
s najnovsSim firmvérom. UmozZfuje nacitanie vlastnych samplov (vzoriek) na pouzitie
s typom oscilatora Sample [str. 50]. Nema vplyv na iné typy oscilatorov, s vynimkou
Scan Grains, Cloud Grains a Hit Grains.

PRESETS WAVETABLES SAMPLES DEVICE

sample Infos

Name Length 2 Memory

Project

Karta na nacitanie uZivatelskych vzoriek

Existuju dve hlavné ¢asti. V lavom podokne su zobrazené banky a sample, ktoré sa nacha-
dzaju vo vasom pocitaci. Pravy panel zobrazuje sample, ktoré sa aktualne nachadzaju
v MicroFreaku.

Pod tym sa nachadza informacna c&ast s poliami pre nazvy vzoriek a bank, ktoré
zodpovedaju aktualne vybranej vzorke (bud v poéitadi, alebo v MicroFreaku), ako aj jej dizke
(v sekundach), pamati, ktoru zaberaju vSetky vzorky (v sekundach), a pamati, ktora zostava
pre dalSie vzorky (v sekundach).

Sample Infos

Kliknutim a zadanim nazvu do ktoréhokolvek z tychto poli mézZzete premenovat banku alebo
vzorku.

Nazvy bank a vzoriek mézu mat' maximalne 21 znakov.

14.2.3.1. Sprdva samplov
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Pomocou tlagidiel v hornej €asti mozete presuvat vzorky z poéitaca do MicroFreaku.

New Bank: Vytvori novl banku v poéitadi, ktora sa zobrazi v lavom stipci &asti Poéitac a na
zaciatku bude prazdna. Vzorky z inych bank moézete kombinovat a priradovat tak, Ze
potiahnete vzorku a potom prejdete kurzorom mySi na nazov banky. Budete tiez vyzvani na
zadanie nazvu novej banky, napriklad takto:

New Bank

Del Bank: Odstrani banku po zobrazeni vyskakovacieho okna s potvrdenim. Tovarenské
banky nie je mozné vymazat'.

Import: Importuje bud’ jednu vzorku, alebo celt banku. Po kliknuti na Import sa zobrazi
vyskakovacie okno s tromi moznostami:

Replace Sample Al {
Import New Bank

* Replace Sample (.mfsz): Nahradi aktualne vybranu vzorku suborom podla vasho
vyberu vo formate MicroFreak Sample (MFSZ).

* Replace Sample (.wav/.aiff): Nahradi aktualne vybranu vzorku zvukovym
suborom podla vasho vyberu vo formate WAV alebo AIFF.

« Import New Bank: Importuje novu banku podla vasho vyberu, ktora sa zobrazi
v lavom stipci &asti Poéitaé. Pripona suboru je .MFSBZ.

Vas MicroFreak uloZi importované vzorky ako 16-bitové, 32 kHz, mono sample.

Uistite sa, Ze sa vasa vzorka zmesti do 24-sekund, pretoZe vSetko, ¢o presiahne 24 sekund,
bude odstrihnuté.

Export: Exportuje jednu vzorku alebo aktualne vybranu banku ako subor MFSZ, resp. MFSBZ.

109



Export Sample Al : User-Al
Export Bank User

V oboch pripadoch sa na Urovni operacného systému zobrazi dialégové okno "Save", v ktorom
sa zobrazi otazka na umiestnenie.

Delete: Odstrani jednu vzorku s potvrdzovacim oknom. Vzorka sa nahradi init vzorkou.

® Delete Sample(s)
Delete Sample(s)
Are you sure nt to delete the following Sample(

1 amisen

Send to MicroFreak: Po importovani, pretiahnuti, pusteni a usporiadani banky samplov
podla vasSich predstdv na strane pocitaca toto tlacdidlo prenesie banku do pamate

MicroFreaku, aby ju mohli pouzivat typy oscilatorov Sample, Scan Grains, Cloud Grains
a Hit Grains.

Tym sa prepiSu vzorky v MicroFreaku. Ked sa zobrazi vysSie uvedeny ukazovatel priebehu,
neotacajte knobmi na MicroFreaku, kym sa prenos tdajov nedokondi.

sample Infos

Length

110



14.2.3.2. Daldie informdcie o tahani a pudtani

Jednotlivé vzorky mézete tahat a pustat medzi pocitatom a MicroFreakom v oboch
smeroch.

Potiahnite nazov vzorky a cielovy slot sa zvyrazni modrou farbou, ked nari prejdete mysSou.
Uvolnenim tlac¢idla mysi sa toto miesto prepiSe tahanou vzorkou.

Podobne mézZete tahanim v ramci banky (v ¢asti Pocita¢ alebo MicroFreak) zmenit poradie
vzoriek. Ako uz bolo spomenuté, Samples mobzete presuvat aj medzi bankami na strane

Pocitac tak, ze najprv uchopite nazov Sample (Vzorky), potom nabehnete na cielovu banku
a uvolnite tlac¢idlo mysi.

Na pretahovanie viacerych suborov pouzite klik a tlacidlo Shift alebo Command.

14.2.3.3. 0Odstrdnenie vzoriek

Odstranenie samplov z MIDI Control Centra a z vasho MicroFreaku je velmi jednoduché.
Mobzete pouzit bud dve tlacidla Delete v hornej ¢asti karty Samples, alebo klaves Delete na
klavesnici.

Upozortiujeme, zZe tovarenské vzorky nie je mozné vymazat.
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15. POUZIVANIE STUPNIC

Stupnice vyjadruju emécie v hudbe. Jedna melodicka linka méze vyvolat mnoho emécii, ale
ked k nej pridate akordové tony zo stupnice melddie, pocit bude ovela silnejsi. Ked
pridate tény z durovej stupnice, meldédia bude zniet silno a veselo; ked pridate tony
z molovej stupnice, ta istd melodicka linka bude zrazu podsobit smutne. Aspon taka
moéze byt vasa reakcia, ak ste sa narodili v kulture, v ktorej dominuje zapadna hudba.
V inych kulturach méze byt vasa reakcia na durové a molové stupnice ina.

Standardna (chromaticka) stupnica sa sklada z dvanastich ténov: C-C#-D-D#-E-F-F#-G-G#-A-
A#-B. Kazda stupnica je vyberom tychto dvanastich ténov.

Vacsina stupnic pouziva len 8 ténov, okrem pentatonickej stupnice, ktora pouziva len 5
ténov, a bluesovej stupnice, ktora je 6-tdnova a obsahuje 5 ténov z durovej alebo molove;j
pentatonickej stupnice a jeden chromaticky ton.

NajpouzivanejSou a najrozsSirenejSou stupnicou v zapadnej hudbe je stupnica C dur alebo C
IONIAN: zahrajte biele klavesy na klaviri a to, o pocujete, je stupnica C dur. Z dvanastich
ténov chromatickej stupnice C dur pouziva: C D E F G A B (C). Vynechanim niektorych
tonov vznikaju medzery. Niektoré z tychto medzier, alebo v hudobnej terminoldgii intervalov,
sU medzery medzi celymi tonmi, niektoré medzery medzi polténmi. Vzdialenost od C po D je
cely téon, od E po F polton.

C Major Intervals

AP

o v . [
t-t-st - t-t-t-st

V pripade C dur je to Specificky rad intervalov: tén, tén, poltén (st), ton, ton a poltén.

Ak zahrate na biele klavesy na klaviature zacinajuce na D, dostanete rézne série intervalov:
ton, poltdn, tén, tén, poltdn, ton.

C Major Scale- Root D
# T

- 1
o [Jlateerf ]

t-st - t-t-t-st - t

Ked teraz za¢nete na C a zahrate stupnicu s pouzitim tejto novej série intervalov, zahrate
doriansku stupnicu.

C Dorian Scale

T ate

& |

Ked hrate stupnicu C dur zac¢inajucu na piatom stupni, je to mixolydicka stupnica.
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Vytvaranie stupnic tymto sp6sobom je stary trik. Takto vytvorené stupnice sa oznacuju ako
cirkevné mody, ktoré boli po starocia zabudnuté, ale v Sestdesiatych rokoch ich
znovuobijavili jazzovi hudobnici. V stu¢asnosti sa v zapadnej hudbe bezne pouzivaju.

15.1. Nastavenia stupnice

MozZnost Scale v menu Utility umozriuje vybrat jednu z &smich stupnic. Ak vyberiete
stupnicu v Utility>Misc>Scale, vSetko, ¢o budete hrat na klaviatire MicroFreaku, kazda
sekvencia, kazdé arpegio sa bude hrat v tejto stupnici; je to globalne nastavenie. Ak naopak
vyberiete stupnicu v Utility>Preset>Scale, zmenite stupnicu len pre tento konkrétny preset.

Tuato funkciu mézete vyuzZit vo svoj prospech tak, Ze ulozite ten isty preset niekolkokrat s réznymi
nastaveniami stupnice alebo koreriovej noty.

MozZnost Scale funguje ako filter. Vyberie osem ténov z chromatickej stupnice. Pre kazdu
stupnicu je to ina sada nét. Z technického hladiska kvantizuje chromaticku stupnicu (C, Db,
D, Eb, E, F, Gb, G, Ab, A, Bb, B) bud na:

e Major - durovu stupnicu (C, D, E, F, G, A, B)

e Minor - molovu stupnicu (C, D, Eb, F, G, A, Bb, B)

e Harmonic Minor - harmonickd molovu stupnicu (C, D, E, F, G, Ab, B)
e Dorian - dérsku stupnicu (C, D, Eb, F, G, A, Bb)

e Mixolydian - mixolydicku stupnicu (C, D, E, F, G, A, Bb)

e Blues stupnicu (C, D, Eb, F, Gb, G, Ab, A, Bb)

e Pentatonic - pentatonicku stupnicu (C D E G A)

Aby ste poculi (a videli) efekt vyberu stupnice, zapnite vas MicroFreak ak uz nie je zapnuty (vypi-
nate ho voébec?) a vyberte preset s jednoduchym zvukom. Template preset €. 131 “keys 2” je na
tento ucel idealny.

Teraz stlacte Utility>Misc>Scale. Stla¢enim knobu na vyber presetov vyberate stupnicu.

Vyberte stupnicu "Major". Ked teraz budete hrat na "biele" klavesy, budete pocut durovu
stupnicu. Zvlastne je, ze "Cierne" klavesy tiez hraju durovu stupnicu. Prvy &ierny klaves, ktory
normalne hra C#, teraz hra "C". VSetky "Cierne" klavesy su zbavené svojej normalnej vysky
a boli znizené o poltén, aby sa zmestili do stupnice C dur. Nech zahrate na klaviature

akykolvek akord, vzdy to bude durovy akord!

Preskimajme tieto stupnice. Stlacte tlacidlo Arpeggio a poénuc stupnicou "C" podrzte prvy,
treti a piaty stupenn stupnice; hrate akord C dur. V menu Utility>Preset>Scale otacajte
ovladacéom a vyberte iné stupnice; pri vybere molovej stupnice, doérskej stupnice alebo
bluesovej stupnice budete pocut’ zmenu tretieho stupnia.

Sikovny trik je spustit arpegio alebo sekvenciu v nejakej stupnici, potom vybrat Utility>Misc> Scale
a prechadzat’ volby stupnic. Budete pocut, ako sa meni arpegio alebo sekvencia za jazdy.
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15.2. Koreh stupnice (zdkladny tén)

Ak zacnete stupnicu na inom téne, vyrazne sa zmeni jej nalada. Ak nezacneme stupnicu
C dur na "C", ale na "D", bude zniet inak, pretozZe intervaly teraz pocujeme v inom poradi.

V C dur zacinajuc na "C", to bolo: T-T-ST-T-T-T-T-ST.

Ked' zoberiete tento retazec intervalov a za¢nete na ‘D’, &im urobite ‘D’ zakladnym ténom
stupnice, dostanete D, E, F#, G, A, B, C#, D.

Je to stary trik, ktory bol Siroko pouzivany v cirkevnej hudbe a znovuobjaveny v 80. a 90.
rokoch minulého storodia, ked sa svet otvoril inym kultiram. Jazzovi a ini zapadni hudobnici
objavili bohatstvo stredovekej cirkevnej hudby, indickych rag a orientalnych makamov, ktoré
vyuzivali stupnice daleko presahujuce jednoduché zapadné durové a molové stupnice.

Zmena korenfiovej noty je formou inteligentnej transpozicie, inteligentnej preto, lebo
intervalova Struktura stupnice zostava zachovana. Na rozdiel od "hlupej" transpozicie, pri
ktorej sa ku kazdému kroku stupnice pridava poltén alebo cely ton.

Volba zakladného ténu v Utility>Misc>Root vam umozni zvolit zakladnl notu danej stupnice.
Potom vs$etko, ¢o hrate na klaviature MicroFreaku, kazda sekvencia, kazdé arpegio bude
hrat od tejto zakladnej noty; je to globalne nastavenie. Na druhej strane vyber zakladného
ténu v Utility>Preset> Root zmeni zakladnu notu stupnice iba pre dany preset.

Ak sa chcete o tejto fascinujlucej téme dozvediet viac, vyhladajte si vo vyhladavaci alebo na
YouTube heslo "hudobna tedria".
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16. PARAFONICKY AKORDOVY MOD

Rezim Paraphonic Chord Mode vam umozni experimentovat s transpoziciami akordov
novymi spésobmi. Je to jedine¢na nova funkcia MicroFreaku.

Spustenie rezimu parafonického akordu:

e Stlacte tlacidlo Paraphonic; za¢ne blikat, ¢im indikuje, Ze ste v parafonickom
mode

e Drzte stlacené tlacidlo Paraphonic a zahrajte akord

e Zodvihnite prsty z klaviatury

e Pustite tlacidlo Paraphonic. Malo by ostat pomaly blikat. To potvrdzuje, Ze ste
v parafonickom maéde

e Ked teraz zahrate klavesu na klaviature, budete pocut akord, ktory ste viozili
v druhom kroku hrany s intervalovou Strukturou zvolenej stupnice. Ak ste vlozili
molovy akord, budete pocut molovy akord nech zahrate akukolvek notu na
klaviature.

Akordy su odvodené od stupnic. NajbeznejSie akordy sa skladaju z prvého, tretieho, piateho
a siedmeho stupna stupnice. Prvym tonom akordu je koren. Treti téon stupnice urcuje citenie
akordu; ak je od korena vzdialeny tri poltony, akord je molovy. Ak je od korefia vzdialené
Styri poltony, ide o durovy akord. Ked do akordu pridate dalSie tony, v podstate dalej
doladujete a formujete molovy a durovy pocit. Ked aktivujete parafonicky akordicky méd
a zahrate na klaviature nejaké noty, MicroFreak analyzuje intervalovu Struktiuru
akordu, ktory ste zahrali. Pri zahrani dalSej noty na klaviature zrekons$truuje tuto
intervalovu Struktdru.

Je to vlastnost, ktora dava novy vyznam slovu arpegio. Parafonicky akordicky maéd
vam umozni bleskurychle vytvarat komplikované polyfonické arpegia kvantizované do
stupnice.

Pre ukoncenie parafonického akordického moédu stlacte esSte raz tlacidlo Paraphonic.

16.1. Unison

MicroFreak ma S$tyri oscilatory. V Standardnom rezime Paraphonic mézete nimi hrat ako
akordy na klaviature. Podrzanim tlacidla 'Shift' a stlacenim tla¢idla Paraphonic spustite
rezim unisona. Tlac¢idlo Paraphonic bude blikat, aby ukazalo, Zze rezim Unison je aktivny.
Teraz mobzete pustit' tlacidlo 'Shift' (ale tlacidlo Paraphony nechat stlactené) a otacanim
ovladaca 'Preset' nastavit' velkost rozladenia oscilatorov (unisénovy rozptyl) .

V rezime unisono budu vsetky $tyri oscilatory hrat spolo¢ne, ale mierne od seba, ¢im sa
vytvori velmi tuény zvuk.

Ak chcete mat k dispozicii dve ruky, stlacte tlacidlo Hold.

Na displeji sa zobrazi velkost rozpatia v krokoch od 0,001 do 12,000 (oktava).

Ak chcete vypnut rezim Unison, stlacte tlacidlo Paraphony.
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16.2. ﬂpruvu predvolenych nastaveni funkcie Unison

V predvolenom nastaveni sa vSetky Styri hlasy MicroFreaku pouzivaju v rezime Unison. Ak to
chcete zmenit, prejdite do Utility > Preset > Unison count a zmente pocet hlasov priradenych
k rezimu Unison. Priradenim troch hlasov zostane jeden hlas k dispozicii na hranie klaviatury
v duofonickom rezime.

Ak chcete zmenit' predvolené rozladenie hlasov v rezime unisono, prejdite do Utility > Preset >
Unison > Spread a upravte hodnotu, ktord tam najdete.

16.3. Unison Spread ako modulacny ciel

Unison spread modzete modulovat v matici s fascinujucimi vysledkami. Stac¢i podrzat
tlac¢idlo priradenia a stlacit tlacidlo parafénie.

Skusme modulovat rozptyl Styroch oscilatorov pomocou cyklickej obalky.

Ked je nastavena na 'ENV', obalka Cycling bude modulovat Unison spread pri kazdom
stlaceni klavesu alebo pri kazdom generovani triggera arpegiatorom/sekvencerom
prechodom na dalS$i krok. Ak chcete vytvorit tento efekt: - vyberte preset (ak ste tak este
neurobili) - podrzte Shift a stlacte Paraphony - vyberte v matici krizovanie s Cycling
Env/Assign2 - stlacte maticovy enkodér a nastavte mnozZstvo modulacie. - Nastavte
modulaéné mnozstvo na '90' - Nastavte Cycling env na 'env' - Nastavte ¢as rise na 2,5 s
- Nastavte ¢as fall na 150 ms - Nastavte hold/sus na 0 ms. Teraz experimentujte
s intenzitou modulacie otacanim ovladac¢a amount.

Tip: Modulovanie uniséno rezimu je pri pouziti na presety Vocoder pomerne efektné.

Unison je k dispozicii pre vSetky modely oscilatorov v MicroFreaku.
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. PRIPOJENIE EXTERNYCH ZARIADENI

1

MicroFreak ponuka mnoho spdsobov pripojenia k inym typom zariadeni, od historickych az
po moderné. VSetky tieto pripojenia najdete na zadnej strane MicroFreaku.

TURIA® e CV// GATE OUT

o Gate Pressure 2YDCTA

(Mt SYNTHESIZER

Zadny panel MicroFreaku

NizSie su uvedené priklady moznych prepojeni:

...S pocitacom

i 0 0 W W ,
T:;u“é o.; o 0"6 i u.b o B3 I'

M0
— - = - \

Pripojenie MicroFreaku k pocitacu

MicroFreak je ovlada¢ USB class-compliant, takZze na najzakladnej$ej urovni ho mozno
pripojit k akémukolvek pocitacu s portom USB a pouzivat ho ako vstupné zariadenie pre
rézne aplikacie. Tento druh pripojenia budete potrebovat na interakciu s MIDI Control
Centrom. Softvér MIDI Control Center vam umozriuje definovat Siroku $kalu nastaveni na
MicroFreaku.

MicroFreak je vSak sam o sebe taky vykonny, Ze sa mdzZe stat, Ze ho budete chciet
pouzivat bez pripojeného pocitaca! V takom pripade mobzZzete na jeho napajanie pouzit
Standardnu USB nabijacku mobilného telefénu alebo powerbanku, a vSetko ostatné
pripojit podla nasledujucich schém.

MicroFreak s power bankou

Varovanie: MicroFreak ma dotykovu klaviaturu. Aby bola plne funkéna, musi byt Micro-
Freak spravne uzemneny. Preto odporu¢ame pouzivat do zasuvky trojkolikovu zastréku,
ktoru dodava spolo¢nost’ Arturia.

Mnohé zariadenia maju len MIDI porty (Ziadne konektory CV/Gate, Ziadne USB). MicroFreak
im moze posielat noty, ako aj ovladat ich z predného panela pomocou prikazov CC.
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Na pripojenie externych MIDI zariadeni k MicroFreaku pouzite priloZzené adaptéry (1/8" jack TRS na
5-pin DIN, sivé).

MicroFreak samozrejme dokaze odosielat a prijimat MIDI data pomocou USB portu vasho
pocitaca.

MMMAN MM MAAN M
'@ 600 coMos & o

MIDI na modular

17.1. FUNKCIE CV/GATE

MicroFreak poskytuje priamy pristup k najlep§im hudobnym technolégiam, aké svet
vyprodukoval za poslednych Sest desatro¢i: USB, MIDI, Clock a CV/Gate out konektory sa
nachadzaju na jeho zadnom paneli v priestore, ktory nie je va¢si ako ceruzka. V tejto Casti
sa zameriame na vlastnosti obvodov CV/Gate MicroFreaku.

17.1.1. Riadiace napdtia: Pitch, Gate a Pressure

Ked' je zvolena sekvencia A alebo sekvencia B, alebo ked hrate noty na klaviature, noty sa
okamzite prevedu na signaly riadiaceho napétia (CV) a gate, a odoslu sa do konektorov na
zadnom paneli. Ked poc¢as prehravania sekvencie hrate na klaviature v rezime Paraphonic,
noty, ktoré hrate na klaviature, maju prioritu.

CV / GATE OUT
Gate Pressure

Vystupy CV Gate

Pre kazdu notu sa posielaju tri nezavislé napatia: Pitch, Gate a Pressure. Napatie Pressure
mobze byt bud dynamika, alebo tlak v zavislosti od toho, €o ste vybrali v sekcii Utility alebo
v MIDI Control Centre.

Niektoré analégové syntetizatory maju neobvyklé implementacie, ktoré nie su plne kompa-
tibilné so signalmi CV/Gate MicroFreaku. Pred nakupom si pozrite ich $pecifikacie, aby ste
si mohli byt isti, Ze obe zariadenia budu spolu dobre fungovat.

MicroFreak sme vSak navrhli tak, aby bol ¢o najflexibilnejsi: MIDI Control Center [s.93] umozriuje
nastavit odozvu konektorov CV/Gate viacerymi spdsobmi. V predvolenom nastaveni je vysielané
napatie Pitch kompatibilné so Standardom 1 V na oktavu, €o znamena, Ze ak zahrate oktavu na
klaviature, syntetizator alebo pripojeny modul Eurorack tiez zahra oktavu. Niektoré syntetizatory
pouzivaju Standard Hz/V alebo Standard 1,2 V na oktavu, na ich prehravanie musite zmenit
prislusné nastavenie v Utility>CV/Gate>Pitch Format alebo v MIDI Control Centre.
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CV Pitch Format

V Cate Format

ress Range

Reference

V Reference

Knob Catch

Cli d Preset

Master Tuning

Nastavenie CV Gate v MIDI Control Centre

Signaly gate mézu mat aj rozne vystupné rozsahy (S-Trig, V-Trig 5V, V-Trig 10V). Aj tie sa
daju zmenit v menu Utility>CV/Gate>Gate Format alebo v MIDI Control Centre.

Parameter Keyboard sensitivity umoznuje nastavit rozsah tlaku CV. To méze byt dblezité
pri pouzivani CV vystupu klaviatury, aby zodpovedal vystupu externého modularneho syn-
tetizatora.

Riadiace napatia, ktoré sa objavia na vystupe, sa zvy€ajne riadia Standardom 1 V na
oktavu. Je to Standard definovany v pociatkoch histérie elektronickej hudby.
Jednoducho to znamena, Ze na to, aby oscilator zvysSil vySku téonu o jednu oktavu, je
potrebny jeden volt. Ide o naj¢astejSie pouzivany Standard. Ak sa vam nedari spravne
nastavit externé oscilatory, pozrite sa do dokumentacie svojho externého zariadenia.
RieSenie moéze priniest zmena nastavenia Volt/Oktava.

Pouzivatelské prirugka MicroFreak - Pripojenie externého zariadenia
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Napatie ovladania vysky ténu (CV Pitch Format) mozno nastavit’ na:

1 volt/oktava (0-10 V)

« Hertz na Volt (potrebné pre systémy, kde zmena 1 Voltu vedie k zmene vysky ténu
o pevny pocet hertzov (cyklov za sekundu), a nie o pevny hudobny interval).

« 1,2 V/oktavu (Specificky Standard Buchla)

CV Pitch Format

e Format

V Reference

V Reference

Nastavenie CV v MIDI Control Centre

17.2. Zdroje/ciele casovania

Vstup a vystup Clock sa mdzZe synchronizovat so star$imi typmi ¢asovania, ako je 24 impul-
zov na $tvrtovu notu (24 ppq), 48 ppdg, 2 ppq alebo dokonca jeden impulz na krok.

17.3. Ovlddanie externych a moduldrnych zariadeni

V uplynulom desatroci stala spolo¢nost’ Arturia na Cele ozZivenia analégového syntetizatora
s niekolkymi velmi pokrocilymi produktmi, ako su MicroBrute, MiniBrute a nadherny Matrix-
Brute.

V tom istom desatro€i mnohi hudobnici prijali Standard Eurorack. Niet sa ¢omu ¢udovat:
prostredie Eurorack je také pristupné prave preto, Zze umoznuje vytvarat jedinecny
individualny zvuk. Ci uz ide o EDM alebo komplexni ambientn hudbu, najdete moduly
Eurorack, ktoré budiu zodpovedat vasmu hudobnému Stylu. Arturia nedavno vytvorila
Eurorack skrifiu vysokej kvality: RackBrute.

S kazdou novou generaciou produktov pridavala Arturia moznosti rozhrania, ktoré ulahc¢o-
vali pripojenie jej sortimentu k modularnemu racku. MicroFreak nie je vynimkou; obsahuje
vystupy Pitch, Velocity a Pressure, ktoré modzete pouzit na ovladanie externych modulov
Eurorack.

Dalgim spésobom ovladania modulov eurorack a externych syntetizatorov je pouZitie MIDI.
Pri ovladani syntetizatora je to jednoduché, staci pripojit MicroFreak a externy nastroj
pomocou MIDI kabla a mézete zacat. Ovladanie modulov Eurorack pomocou MIDI je tiez
mozné. Aby to fungovalo, potrebujete modul, ktory preklada MIDI signaly z vystupného
MIDI portu MicroFreak na signaly Pitch a Gate. Je to trochu zlozZitejSie, ale da sa to.

Pomocou MIDI mobzete tiez ovladat parametre, ako su filtre a generatory obalky na
externych syntetizatoroch. Aby to fungovalo, musi mat syntetizator, ktory chcete ovladat,
vstup MIDI.
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17.4%. 0 Local Control

MicroFreak generuje zvuk, ked stladite klaves na klaviatire. V predvolenom nastaveni su
klaviatira a zvukové jadro prepojené. Tento rezim je znamy ako Local ON. Existuju situacie,
ked ich nechcete mat prepojené, napriklad ked MicroFreak ovladate externe prostred-
nictvom MIDI. Ked je vypnuté, klaviatura bude vysielat svoje signaly len do MIDI vystupu,
nebudu mat Ziadny vplyv na zvukové jadro. MicroFreak sa bude javit ako mrtvy.

Tip: Ak mate v rukach nefunkény MicroFreak, skontrolujte, ¢i ste neiimyselne nevypli local
control.

V rezime OFF je MicroFreak idedlny na pouzitie ako zdroj zvuku pre externé sekvencery.
Rezim Local OFF zabraruje dvojitému spustaniu, ku ktorému dochadza, ked externy
sekvencer prijima noty z klaviatury MicroFreaku a potom ich posiela spat do zvukového
enginu MicroFreaku. Ide o jav znamy ako MIDI echo.

17.5. 0 MIDI kandloch

Jednou z veci, vdaka ktorej je MIDI medzi hudobnikmi oblibené, je to, Ze mbzete mat jeden
centralny syntetizator alebo MIDI kontrolér a pouzivat ho na ovladanie niekolkych dalSich
syntetizatorov. Coskoro po prvom teste s MIDI na za&iatku 80. rokov sa ukazalo, Ze je
potrebné vyriesit dolezity problém. Co ak chcete poslat sekvenciu zo syntetizatora A do
syntetizatora B a chceli ste poslat ini sekvenciu zo syntetizatora A do syntetizatora C?
RieSenie tohto problému sa ukazalo ako jednoduché: vyuzZit kanaly. Prva sekvenciu zo
syntetizatora A do B potom mdzZete poslat na kanal 1 a druhu sekvenciu zo syntetizatora A
do C na kanal 2. Odvtedy ma standard MIDI 16 kanalov, ¢o zvy¢ajne staci na pokrytie vasich
potrieb pripojenia.

MicroFreak ma dve rézne MIDI nastavenia, mbéze vysielat MIDI na vSetkych 16 kanaloch
suCasne, alebo si mbézete vybrat konkrétny kanal, na ktorom sa budu prenasat vase data.
V predvolenom nastaveni bude vysielat na vSetkych kanaloch, ale ak na MicroFreaku hrate
noty alebo sekvenciu, ktord musi prijimat len ur€ity syntetizator alebo bici automat
(v pripade bicich automatov je to zvy€ajne kanal 10), budete musiet tento kanal na
MicroFreaku prispdsobit. Toto nastavenie zmenite bud v menu Utility v MicroFreaku
(Utility>MIDI>Output Chan>10), alebo v MIDI Control Centre.

V opac¢nom pripade to funguje rovnako: ked pouzivate kontrolér, ako je Arturia BeatStep
Pro, a chcete, aby MicroFreak prijimal iba Udaje vysielané BeatStepom Pro na druhom
MIDI kanali, nastavite MicroFreak tak, aby prijimal MIDI iba na kanali 2. (Utility>
MIDI>Input Chan>2)

17.5.1. signdly MIDI a CV/Gate: Konfigurdcia DAW

Na prehravanie MIDI stop na MicroFreaku mbézete samozrejme pouzit aj DAW. Aby to bolo
mozné, musi sa MIDI kanal pozadovanej stopy v DAW zhodovat s MIDI kanalom Micro-
Freaku. Nastavenia Ultility, ktoré to umoznuju, su pomerne flexibilné; moézete nechat
MicroFreak prehravat informacie, ktoré prijima, na kanali MIDI 1 a posielat veci, ktoré hrate
na klaviatiure MicroFreaku do DAW na kanali MIDI 2. Aj to sa nastavuje v polozkach
Utility>Midi>Input chan a Utility>Midi>Output chan.
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17 .6. Ndvod 1: Pouzivanie MIDI na ovlddanie syntetizdtora
MINI V VST

V tomto navode budeme pouzivat MicroFreak na ovladanie frekvencie filtra Arturia MINI V
VST. Hoci tento priklad obsahuje MINI V, moZno ho pouzit na naucenie sa, ako ovladat’
akykolvek knob na fubovolnom VST zo série V, ktory chcete, aby prijimal MIDI na kanali 4.

Najprv sa uistite, Ze MicroFreak a MINI V VST prijimaju a vysielaju na rovhakom MIDI
kanali. Na MicroFreaku nastavite vysielaci kanal MIDI v menu Utility>MIDI>Output Chan.
V predvolenom nastaveni ma kanal 1. Nastavte ho na vysielanie na kanali 4. V sérii V su
vSetky VST nastavené na prijem MIDI na vSetkych kanaloch. Kliknutim vpravo dole nastavte
MIDI kanal na 4.

« Pripojte vystup USB na MicroFreaku k USB vstupu v pocitaci. Spustite bud’
samostatnu verziu MINI V, alebo verziu VST pre DAW.

« Otvorte System menu Arturia vlavo hore a vyberte polozku Audio MIDI settings.
V ¢asti MIDI devices (zariadenia) vyberte Arturia MicroFreak.

* Potom kliknite na symbol MIDI v pravom hornom rohu hlavného menu. Knoby na
MINI V sa teraz zafarbia na CERVENO alebo fialovo.

« Kiliknite na knob Cutoff Frequency v €asti Filter. Pohybujte knobom filtra na
MicroFreaku. Knob Cutoff Frequency na MINI V by mal teraz reagovat na vase
pohyby.

17.7. Ndvod 2: Pouzivanie MIDI na ovlddanie modulov
na VCV RACK

Dalgou mozZnostou je ovladanie softvéru s podporou MIDI v poéita&i. V nasledujicom
priklade pouzijeme arpegiator MicroFreaku na ovladanie oscilatora v bezplatnom virtualnom
modularnom systéme VCV RACK, ktory si moézZete stiahnut zo stranky https://
vcvrack.com.

* Pripojte vystup USB na MicroFreaku k portu USB na poc¢itaci.
« Otvorte VCV RACK. Otvori sa demo, ktoré je idealne pre nas priklad.

* Na prvej pozicii sa nachadza modul MIDI-CV. Tento modul pouzijeme na ziskanie
hodnét Note z MicroFreaku, a tie pouzijeme na ovladanie vysky tonu oscilatora
VCV RACK a hodnoty Velocity na ovladanie ADSR.

* V module MIDI-CV kliknite na polozku "computer keyboard" a zmerite hodnotuna
"Core MIDI". Kliknite na poloZku "no device" (Ziadne zariadenie) a zmerite ju na
hodnotu "Arturia MicroFreak". Teraz sme nastavili modul MIDI-CV tak, aby
prijimal hodnoty vysky ténu s dynamikou z MicroFreaku.

» Teraz kliknite v module Audio-8 na polozku "no device" a vyberte vystup vasho
systému.
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Pri stlaceni klavesu na MicroFreaku by ste teraz mali poc¢ut zvuk z VCV RACK.
Gratulujeme, teraz médzete pouzivat klaviaturu MicroFreaku, arpegiator a sekvencer na
ovladanie oscilatora(-ov) a generatora(-ov) obalok na VCV RACK.

17.8. Pouzivanie kédov MIDI CC# na ovlddanie

Enkodéry MicroFreaku pri otacani vysielaju udaje CC# prostrednictvom MIDI. Kédy MIDI
CC# umozniuju ovladat parametre externych syntetizatorov a modularnych systémov.
Riadiace kédy CC# sa liSia od MIDI sprav suvisiacich s notami. Su to malé retazce d&isel,
ktoré su Specialne uréené na ovladanie parametrov na externom MIDI zariadeni, na
modularnom hardvérovom systéme alebo softvérovom modularnom systéme, ako je
napriklad VCV Rack.

Kody CC# su ekvivalentom otacania MIDI knobov; oto¢te knobom filtra na MicroFreaku
a zmeni sa jeho bod cutoff. Poslite do MicroFreaku kody CC# 23 a bude to mat rovnaky
ucinok: odoslanie CC# 23 s hodnotou O Filter uplne zatvori, odoslanie CC# 23 s hodnotou
127 ho uplne otvori. Celkovo je k dispozicii 20 réznych kédov CC# na ovladanie parametrov
MicroFreaku.

Kody MIDI CC# existuju uz viac ako 40 rokov a napriek ich obrovskému potencialu nie
su Siroko pouzivané. Prehlad parametrov CC# a MicroFreaku najdete na konci tejto
kapitoly.

Kédy CC# umoznuju ovladat parametre pluginov, ktoré pouzivate v DAW! VSetky pluginy
série Arturia System V maju funkciu MIDI learn, ktora umoznuje prepojit knoby MicroFreaku
s knobmi pluginu. Predstavte si nové zvukové moznosti, ktoré mate, ked pomocou knobov
filtra na MicroFreaku ovladate filter na CZ V DX7 V a Buchla Easel V sucasne.

Informacie o tom, ako to urobit, najdete v dokumentacii dodanej s vasou DAW
a V Collection.

Ak sa neodoslu zZiadne prikazy CC#, skontrolujte prislusné nastavenie v Utility (Utility>Midi>knob
send CC#s) alebo v MCC.

V nasledujucich prikladoch budeme pouzivat kédy CC# na ovladanie modulov v systéme
VCV RACK.
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17.9. Ndvod 3: odosielanie kédov CC# z MicroFreaku

Ako je vidiet v prvom navode, funguje to aj opacne, ked otocite knobom na MicroFreaku,
bude vysielat kéd CC#. Ak poznate CC# ovladaca, slidera alebo prepinaca na
MicroFreaku, mbézete tento CC# pouzit' na ovladanie akéhokolvek externého parametra.

V tomto tretom navode prepojime cyklickii obalku MicroFreaku s obalkou v demo patchi
VCV RACK. Tento navod predpoklada, Ze mate vSetko prepojené tak, ako na konci druhého
navodu: MicroFreak ovlada VCO-1 a ADSR vo VCV RACK.

< Vo VCVRACK kliknite na prazdne miesto v racku. Otvori sa okno "module
select". Do okna vyhladavania zadajte "midi" a vyberte modul MIDI-CC

« V module MIDI CC kliknite na miesto, kde je napisané "no device" (ziadne
zariadenie), a z rozbalovacej ponuky vyberte "Arturia MicroFreak".

« Teraz mate k dispozicii 16 kontrolérov CC# oc¢islovanych od 0 do 15 na
prepojenie parametrov z MicroFreaku s parametrom na VCV RACKu. Pod polom
pripojenia sa zobrazi 16 prepajacich bodov, ktoré suvisia s polozkami v poli
pripojenia.

« Kiliknite na "0", prvy udaj v poli pripojenia, nula sa zmeni na pomlcku.

« Pohnite knobom Rise na cyklickej obalke na MicroFreaku, modul MIDI-CC teraz
zobrazi "5" v prvom poli, ¢o je CC# Cislo parametra Rise na MicroFreaku

« Tieto kroky zopakujte pre knoby Fall (druhé pole), Hold (tretie pole) a Amount
(Stvrté pole). Hodnoty CC# tychto stupriov obalky sa teraz zobrazia v bode
pripojenia

Teraz prepojte:
* prvy prepajaci bod modulu MIDI-CC na vstup CV Attack modulu ADSR,
« druhy patch bod na vstup CV Decay ADSR

« treti patch bod na vstup CV Sustain
» a Stvrty patch smeruje na vstup CV Release ADSR.
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To je vsSetko: prepojili ste generator cyklickych obalok s ADSR obalkou VCV RACKu.
Vsetky zmeny, ktoré vykonate v generatore cyklickych obalok, sa premietnu do systému
VCV RACK. Ak chcete pocut efekt, stlacte tlacidlo ARP MicroFreaku, zahrajte akord a
kratte knobmi cyklickej obalky.

Mozno tusite, Ze modul MIDI-CC programu VCVRACK je velmi uzito¢ny nastroj na zistenie,
aké kody CC# posiela. Staci kliknut na jedno zo 16 poli a otocit knob na MicroFreaku. Ak
tento knob méze posielat kody CC#, jeho &islo CC# zobrazi modul MIDI- CC.

Funguje to oboma smermi, na ovladanie parametrov vasho MicroFreaku moézete pouzit
vystup VCV RACKu, sekvencer alebo akykolvek iny modul vasho modularneho systému. Ak
chcete ovladat MicroFreak z vasho systému Modular, potrebujete modul, ako napriklad

BEFACO VCMC, ktory prevadza analégové signaly vasho systému Modular do formatu
MIDI CC#.

Rovnako ako hodnoty Note a Velocity, aj kédy CC# pracuju v rozsahu 0-127.

17.18. Hodnoty MIDI CC#: prehlad

Prehlad CC# kodov MicroFreaku najdete v prilohe D.
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18. PRILOHA A: SPEECH OSCILLATOR: INTERNE

A EXTERNE OVLADANIE

Speech (recovy) oscilator dokaze generovat 6 kategérii zvuku. Najprv vyberte kategoériu
pomocou ovladaca Wave a potom vyberte slovo z tejto kategdrie pomocou ovladaca
Shape. Ak chcete jemne doladit farbu vybraného slova, pouzite enkodér Timbre.

Kategorie a tvary mozete vyberat aj externe z vasej DAW alebo z kontroléra schopného
vysielat CC kody. Odoslanim CC 10 a hodnoty do MicroFreaku sa vyberie kategoria, CC 13
plus hodnota podkategoéria a CC12 umoziuje ovladat farbu (timbre) vybraného slova.

Wave: category Wave cc 10
samohlasky, rozsah formantov 0,0-424 0-53
farby 42,5 54
Gisla 54,6 70
pismena a fonetika 66,9 85
fonetické 78,8 101
terminy syntézy 90,9 116
Timbre: formant Timbre CC12
nizky formant 0,0 (o]
stredny formant dobra gistota 50,0 64
vysoky formant 100,0 127
Shape: samohlasky Shape CCc13
a.e.i.o.u.y 0,0 - 100,0 0-127

Shape: farby

Cervena 0,0 o
oranzova 15,0 19
zlta 29,0 37
zelena 43,0 54
modra 58,0 73
indigo 72,0 91
fialova 86,0 109
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Shape: éisla
nula
jeden
dva

tri

Styri
pat
Sest’
sedem
osem
devat

desat’

Shape: pismena a fonetika
a alfa

b bravo

¢ charlie

d delta

e echo

f foxtrot

g golf

h hotel

i india

j juliet

k kilo

I lima

m mike

n november
o oscar

P papa

q quebec

r romeo

s sierra

0,0
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19,0

28,0
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46,0

55,0

64,0

73,0
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Shape: pismena a fonetika
t tango

u uniform

v victor

w whisky

X xray

y yankee

z zulu

Syntetické terminy:
analog
circuit
clock
control
digital
electronic
filter
frekvency
generator
instrument
knob
machine
modular
modulator
operator
oscilator
patch
sequencer
synthesizer
vca
voltage

waveform
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19. PRILOHA B: VOKODER MICROFREAKU

Mozno vas prekvapi, aké "staré" su vokodéry. Prvy vokodér bol patentovany v roku 1939
spolo¢nostou Bell labs. Bol uréeny na zrychlenie telefénnych spojeni. Trvalo Styridsat rokov,
kym sa objavili prvé vokodéry s hudobnym vyuzitim. V sedemdesiatych rokoch si rychlo
ziskal popularitu vdaka svojim robotickym zvukovym vlastnostiam. Jednou z prvych skupin,
ktora ho pouzila, bola Kraftwerk vo svojej piesni "Autobahn". Neboli jedini; zacali ho
pouzivat aj Wendy Carlos, Air, Daft Punk, Alan Parsons, Coldplay a Red Hot Chili Peppers.
Laurie Anderson mala v Eurépe prekvapivy hit s piesfiou "O Superman". Spdsob, akym tito
umelci pouzivali vokodér, sa velmi liSil: Stevie Wonder ho pouzil na sprievodné vokaly
v skladbe "Love having you around". Svoj solovy hlas obklopil rozSirenymi verziami
vokodéru.

Vokodér na chvilu upadol do zabudnutia, aby ho ozivila Imogen Heap, multitalentovana
britska spevacka, ktora vytvorila pravdepodobne najzaujimavejSiu vokodérovu skladbu:
"Hide and Seek". Vokodér je teraz mainstreamovym nastrojom, Standardnou sucastou
videohier a filmov. Co robi vokodér takym fascinujicim hudobnym nastrojom? Odpoved
je jednoducha; dokaze preniest jedine¢né individualne vlastnosti vasho hlasu do
analégovej a digitalnej hudobnej sféry.

Vasa rec€ je neuveritelne zlozita. DokazZete vydavat Siroku $Skalu zvukov; ostré samohlasky
ako "i" a "e", okruhle samohlasky ako "a" a "o". Plané spoluhlasky, ktoré sa zacinaju a
koncia, ako napriklad "ch", "b" a "k". Je zazrak, Ze ste sa vbbec dokazali naucit hovorit.
Jazyk, ktory ste sa naucili v detstve, vytvara vo vaSom hlasovom ustrojenstve preferenciu
pre ur&ité samohlasky a spoluhlasky. Ked ste vyrastali v Cine, vase formanty sa budu ligit
od formantov francuzskeho alebo nemeckého dietata. Francuzske dieta bude svoj hlasovy
trakt pouzivat velmi Specifickym spdsobom. Ked sa zacénete ucit iny jazyk, vSetky tieto
hlasové navyky si prinesiete so sebou, je velmi tazké sa ich odnaucit. To vysvetluje, preco
rodeni hovoriaci dokazu rozpoznat "cudzinca" na mile daleko; formanty zneju "zvlastne".

Pri vokalizacii hraju samohlasky délezitu ulohu. Koncom 19. storocia si vedci polozili
otazku, ¢im sa zvuk "e" liSi od zvuku "a". Na vysvetlenie tohto javu vymysleli termin
"formant". Podobne ako oscilatorové viny, ktoré maju vrcholy v urcitych frekvenénych
pasmach, aj samohlasky maju vrcholy, ktoré im dodavaju charakteristicky zvuk. Formant
samohlasky ma zvyc&ajne 1 az 3 vrcholy (nazyvané F1, F2, F3). Na Wikipédii je zabavna
stranka so zvukovymi prikladmi samohlasok, ktort si mézZete pozriet, ak sa chcete o tej-
to téme dozvediet viac.

Preco je to vSetko dblezité? Aby sme mohli odpovedat na tuto otazku, musime si vysvet-
lit, ako funguju vokodéry.

Ak ste niekedy fukali alebo spievali do elektronky, poculi ste, Zze elektronka zosilfiuje
urcité frekvencie, dlhé elektronky zachytia nizke frekvencie, kratke elektronky vysSie.
Filtre su elektronickymi ekvivalentmi elektroniek. Filtracné pasma vo vokodéri su
naladené tak, aby zachytili formanty vasho hlasu a tieto formanty pouzili na iny zvuk.
Prelozené do rec¢i vocoderov: formant(y) v modulatore sa aplikuji na nosnu
frekvenciu. JednoduchsSie povedané: charakteristické formanty vasho hlasu sa
aplikuju na vinu, ktoru privadzate do vokodéra. Vokodér potrebuje dva prvky: vstup
nazyvany modulator (zvy€ajne vas hlas), ktory dodava formanty, a nosnu vinu, na ktoru
sa tieto formanty aplikuju. Es$te jednoduchs$ie povedané: hovorite na vinu a ta zac¢ne
zniet ako vy.

Ked hovorite, deje sa toho ovela viac. Hlasitost vasho hlasu sa s €asom meni. Slovo, ktoré
vyslovite, sa zdvihne z ticha, prejde mnohymi variaciami hlasitosti, dosiahne svoj vrchol
a vrati sa do ticha. Opat plati, Ze to, ako sa to deje, je velmi osobna vec. Rozpoznavanie
hlasu vyuziva tento vzor hlasitosti a informacie o formantoch na vytvorenie jedine¢ného
hlasového odtlacku. Obalka hlasitosti vasho hlasu je nekonec¢ne zlozitejSia ako kontura
hlasitosti obalky na vaSom MicroFreaku alebo akomkolvek inom syntetizatore.
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19.2. Ako funguje Vocoder?

Pravdepodobne ste uz experimentovali s filtrom na MicroFreaku; ak ho nastavite na BPF
(rezim pasmovej priepuste), zvyrazni urcité frekvencie viny, ktor4 do neho poslete.
Predstavte si, Zze poslete vinu do 16 pasmovych filtrov su¢asne. Presne to sa deje vo
vokodéri MicroFreaku; vokodér analyzuje prichadzajuce zvuky pomocou velkého poctu
naladenych pasmovych filtrov.

Na presné napodobnenie vasho hlasu musi vokodér MicroFreak sledovat hlasitost
vasho hlasu. Robi to pomocou sustavy sledovacov obalky. Sledovace obalky generuju
napatie, ktoré je umerné hlasitosti vasho hlasu. Tieto napatia sa potom pouzZivaju na
otvorenie pasmovych filtrov a opat na konci retazca vokodéra na obnovenie vasho
Specifického vzoru hlasitosti.

MicroFreak Vocoder

Audio input

@)
Atterwator  Bandpass fiter Vocoder omm\
[ l: D [ 1 [ I

Migrophone input Bandpass Filer  VCA  Mixer

A~

Envelop fallower

Pri hovoreni sa vrcholy formantu v priebehu €asu menia, zriedka su konstantné. Kazdy
vrchol formantu ma individualny vzor hlasitosti; najprv sa objavi vrchol 330 Hz a potom
nasleduje vrchol 1260 Hz. Aby to vokodér MicroFreaku dokazal stvarnit, musi byt
schopny reagovat na hlasitost kazdej frekvenénej Spicky individualne; pre kazdé pasmo
filtra ma sledovac obalky!

19.2.1. Rozlisenie

Klasické vokodéry mali obmedzeny pocet (priblizne 10) frekvenénych pasiem a zneli trochu
"kasovito". Moderné vokodéry maju Casto vysSie rozliSenie, MicroFreak ma rozliSenie 16
pasiem, a preto dokaze vas hlas reprodukovat’ s ovela va¢sou presnostou.

19.2.2. Dokonaly moduldtor: vds hlas

Dosiahnutie najlepsieho vysledku si vyZzaduje experimentovanie; je to proces starostlivého
kombinovania spravneho zdroja modulatora so spravnou nosnou vinou carrier.

Mozno si myslite, Ze Siroka Skala zvukov, ktoré je vas hlas schopny vydavat, z neho robi
idealny modulator ako vstup pre vokodér. To je pravda len Ciasto¢ne. Vokodéry je potrebné
"tlacgit", aby dobre fungovali, pomaha velmi jasna artikulacia aj do takej miery, Ze vasim
usSiam znie prehnane. Jasna artikulacia pomaha otvorit filtre vokodéra.

Filtracné banky vokodéra nie su spokojné s ploskami (vyskakujuce zvuky v pismenach

ako "p", "t" a "b") a sykavkami (v pismenach ako "s", "ch" a "z"). Tie matu filtre. Mali by
sa radSej odfiltrovat. Vocoder ma hornopriepustny filter, ktory to robi.

Vacsina vokodérov umoznuje pridat do zvuku modulatora trochu umelych vysok, ktoré
pomahaiju otvorit’ filtre. MicroFreak Vocoder Edition ma na tento ucel funkciu sykaviek. Viac
o tom neskor.
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19.2.3. Oscildtor vokodéra

Dokonalym nosi¢om je vina s bohatymi ténmi. Oscilator vokodéra vytvara tri vinové
tvary, ktoré funguju obzvlast dobre ako nosna vina pre vokodér. Tento priebeh viny
vyberiete pomocou ovladac¢a Wave.

DIGITAL OSCILLATOR

Type Wave Timbre Shape

Digitalny oscilator

V nulovej polohe alebo pri oto€eni knobu uUplne proti smeru hodinovych ruciCiek generuje
tvar viny Sawtooth (pila). Pri priblizne 11 % sa pilovy tvar zmeni na Sirku pulzu s pracovnym
cyklom 50 %. Pri dalSom otacani knobu v smere hodinovych ruc€i€iek sa Sirka pulzu tvaru
viny meni, az kym v polohe knobu 90 % nedosiahnete pracovny cyklus 97 %. Od polohy
91 % do 100 % (Uuplne v smere hodinovych rugiciek) sa generuje Sum.

|"k,h-‘|“:."l"- IH J\W‘I“ "

AW Ay U U
B B L

Podobne ako Standardné typy oscilatorov, aj oscilator Vocoder mozno ovladat pomocou
enkodérov Timbre a Shape.

Oscilator vokodéra je Specialny vo viacerych ohladoch; ked je oscilator vokodéra aktivny,
nemoézete modulovat typ oscilatora.

19.2.3.1. Enkodér Timbre

Enkodér Timbre meni frekvenény rozsah procesu analyzy/resyntézy. Vyber spravneho
rozsahu odozvy je nevyhnutny na dosiahnutie najlepSich vysledkov z vasho vokodéra.
Preco?

Formanty, ktoré tvoria vas hlas, maju niekolko frekvenénych vrcholov. Vrcholy samohlasky
"U" st vo vSeobecnosti okolo 330 a 1260 Hz, liSia sa v zavislosti od pohlavia a kultury. Pri
obnovovani zvuku budu filtre syntézy v tomto frekvenénom rozsahu obnovovat obrys
hlasitosti vstupného signalu. Iné samohlasky spustia iné kombinacie filtrov. Na zvySenie
ucinnosti tohto spustacieho procesu umoziiuje vokodér MicroFreaku urcit rozsah medzi
frekvenciami, na ktoré bude reagovat. KedzZe frekvencii je menej, vokodér musi sledovat’
¢as odozvy a frekvenény vystup sa zlepsi.
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Vyber frekvenéného rozsahu, na ktory vokodér reaguje, tiez pomaha naladit ho na muzské
a zenské hlasy. Alebo pri pouziti nastroja ako modulatora prispésobit’ vokodér frekvenéné-
mu rozsahu tohto nastroja.

Pochopenie tejto skuto€nosti z vas urobi skuto€ného virtuéza vokodérov.

19.2.3.2. Enkodér Shape

Knob Shape nastavuje Sirku pasma kazdého filtra. VysSie nastavenia vytvaraju uzSiu
frekvenénu odozvu filtra. Ako uz bolo vysvetlené, filtre vokodéra su pasmové filtre, ktoré
zvyraznia urdité frekvencie viny, ktord do nich posielate. Zuzenie Sirky pasma filtrov
Vocodera bude mat za nasledok vyraznejSie harmonické zlozky.

19.3. Pripojenie mikrofénu

Zapojte mikrofon do vstupu pre slichadla. Dbajte na zarovnanie c¢ierneho plastového
adaptéra s husim krkom s okrajmi krytu MicroFreaku, a jemnym, ale pevnym stlacéenim ho
pripevnite k MicroFreaku. Ak pouzivate slichadla na monitorovanie vystupného signalu,
zapojte ich do vystupu pre slichadla na zakladni mikrofénu.

, Vstup sa riadi Standardom CTIA, AHJ a ma $tyri segmenty: Tip (Spi¢ka) = audio vlavo; kruzok 1 = audio
vpravo; krizok 2 = zem; a tienenie = mikrofén.

' 1 Ak chcete vybrat mikrofon zo zariadenia MicroFreak, vytiahnite ho z vystupu slichadiel pod
' priamym uhlom, aby ste zabranili jeho poSkodeniu. Pred uskladnenim alebo prepravou Micro-
Freaku vyberte mikrofén.
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19.4%. (Alebo) Pripojte mikrofén ndhlavnej sidpravy

Vlozte 3,5 mm konektor TRRS mikrofénu nahlavnej supravy do konektora sluchadiel
MicroFreaku.

Pri pouzivani vokodéra dérazne odporti¢ame pouzivat slichadla; ak prehravate vystup vokodéra
cez reproduktory, mikrofén vokodéra zachyti tento zvuk a zmie$a ho s vasim hlasovym vstupom, ¢im
vznikne spatna vazba.

19.5. Vyber presetu vokodéra

Standardny MicroFreak sa dodava s niekolkymi presetovymi $ablénami, ktoré vam pomdzu
zacat' s vytvaranim urcitych typov zvukov. Zacinaju sa presetom 129 so Sablénou Square
Poly. Limitovana edicia MicroFreak Vocoder obsahuje 16 novych presetov Vocoder
v pamatovych miestach 304 - 320. Tieto presety vam pomébzu dosiahnut ¢o najlepSie
vysledky vokodovania. Vyberte a nacitajte preset ota¢anim enkodéra Preset.

Po nacitani presetu vokodéra sa zobrazi maly 3-stupfiovy VU meter, ktory reaguje na hlasi-
tost vasho hlasu.

Alternativne nacitajte preset INIT, otoCte knobom Type v sekcii DIGITAL OSCILLATOR
v smere hodinovych ruciciek a vyberte typ Vocoder.

» Kiliknite na enkodér

« Otocte enkodér a vyberte kategoériu vokodéra

« Kiliknite na enkodér a volitelne vyberte nazov presetu.
« Kliknutim na tla¢idlo Save uloZte preset.

19.6. Hrajte a spievajte

Po nastaveni mikrofénu moézete zacat hrat na klaviature. Ked stlagite klaves a hovorite
alebo spievate do mikroféonu, budete pocut, ako sa vas hlas resyntetizuje pomocou
oscilatora Vocoder. Pre mnohych ludi je ich prva skusenost s vokodérom trochu matuca,
pretoze oc¢akavaju, ze vyska tonu vokodéra sa zvysi, ked spievaju vyssi ton. Nie je to tak!
Vyska téonu vocodera stupa a klesa s klavesmi, ktoré stlacate na klaviature. Vokodér
nepocuva vysku ténu, ktorl spievate, zaujima ho len hlasitost a farba vasho hlasu, a podla
nich sa sprava.

Poc¢as hrania na klaviatire moézZete experimentovat s nastavenim ovladacov DIGITAL
OSCILLATOR Wave, Timbre a Shape. Zapnutim rezimu Paraphonic mdzZete vokodovat’
akordy hranim dvoch alebo viacerych klavesov a zaroven spievat do mikrofénu.
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19.7. Konfigurdcia vokodéra

Vocoder ma nastavenia, ktoré mozno budete chciet’ upravit, a nevahajte tak urobit. Nie
je to ako nastavenie teploty na chladnic¢ke, ktoré raz nastavite a potom nan zabudnete.
Zmeny tychto nastaveni mézu mat zasadny vplyv na vysledok, ktory s nim dosiahnete.

NizSie je uvedeny prehlad nastaveni v Utility, ktoré su Specifické pre Vocoder.

Mic Settings
Mic Gain (zosilnenie) -12 dB az -59 dB, automatické zosilnenie (predvolené)
Noise Gate (Sumova brana) Off (vypnuta), -30 dB az -90 dB (predvolené -70 dB)
Mic Detection (detekcia mikrof.) Off (vypnuta), On (zapnuta - predvolené)

Menu Utility obsahuje niekolko moznosti na jemné nastavenie toho, ako vokodér reaguje na
vas hlas. Uvedené nastavenia su globalne; ovplyviuju spdsob, akym vokodér reaguje na
vas hlas. Ked ich zmenite, ovplyvni to kazdy preset vokodéra, ktory vytvorite alebo ste
vytvorili. Viac sa o nich dozviete neskor...

Nastavenia v menu Utility>Preset sa ulozZia spolu s vasim presetom. Kazdy preset méze
mat svoju konfiguraciu Volume, Bend Range, Pressure a Vocoder.

Globalne nastavenia Vocodera moézete zmenit na MicroFreaku v Utility alebo na pocitaci
v MIDI Control Centre (MCC).

19.7.1. Nastavenia vokodéra suvisiace s presetom

Dve polozky menu suvisia s presetmi:

+ Vocoder Hiss mode

« Vocoder Hiss Volume

Najdete ich v polozkach Utility>Preset>Vocoder Hiss Mode a Utility>Preset>Vocoder Hiss Vol.

Aby sme pochopili, ¢o robia, musime sa vratit do histdrie, k prvej generacii vokodérov.
Niektoré z tychto vokodérov mali moznost, ktora umozfiovala primieSat urcité mnozstvo
"sykaviek"; vysokofrekvenéného Sumu do signalu modulatora, aby bol vystup vokodéra
vyraznejsi vo vysokofrekvenénom rozsahu. Vystup vokodéra by potom bol zmesou signalu
"Buzz" v niz8om (samohlaskovom) frekvenénom rozsahu a "Hiss" vo vysSom frekvenénom
rozsahu. Pomohlo by to zvysSit zrozumitelnost re¢ového vstupu.

Tuto moznost ma aj MicroFreak Vocoder Edition. PoloZka menu Utility>Preset>Hiss Mode
ma tri moznosti: "Off"/"Switched"/"Pass".

Pri nastaveni na "Off" budete pocut len spodny ("bzuciaci") frekvenény rozsah, ktory sa
pouziva pri samohlaskach.

V polohe "Switched" budete pocut zvuk vokodérového oscilatora s primieSanym Sumom
("sykavkou"). K dispozicii je detektor rezimu bzuc€ania/sy€ania, ktory monitoruje hlasovy
kanal a triedi bzuciace (tzv. "hlasové") Uuseky od sykaviek (tzv. "nehlasovych"). Zhruba
povedané, zvuky bzucania su samohlasky, zatial ¢o zvuky sykaviek su spoluhlasky.
V rezime Switched je pocas trvania sykaviek nosny oscilator nahradeny generatorom
bieleho Sumu. Nazyva sa switched (prepinany), pretoze vystup je prepinany, ¢o
znamena, Ze je vystup len vtedy, ked je detekovany modulator. Vystup je umerny
arovni vstupu modulatora.

V rezime "Pass" budete pocut vokodovany synth signal plus vSetko z modulatora nad 5k
Hz. ZjednoduSene povedané, budete pocut svoj hlas, teda ¢ast svojho hlasu, ktora je
nad 5000 Hz zmieSana so signalom vocodera; vas hlas bude primieSany.
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Druha moznost: Utility>Preset>Hiss Volume umoznuje nastavit’ troven "sykaviek" zmieSanu
so signalom modulatora (vas hlas) a ovplyvriuje aj trovern nahrady bieleho Sumu pre rezim
Switched. Hodnota primieSaného Sumu sa pohybuje od -20 dB do + 0 dB.

19.8. Globdlne nastavenia vokodéra

Aby ste vokodér vyuzili €o najlepsie, je dobré ho vyladit na svoj hlas a typ mikrofénu, ktory
pouzivate. Ci uz pouzivate mikrofén Vocoder Edition alebo iny typ mikrofénu, pochopenie
a uprava niektorych nastaveni Utility moze zlepsit vystup vokodéra.

NajdolezitejSim parametrom je Utility>Mic Settings. V tomto menu nastavite pociato¢ny zisk
mikrofénu (gain), troven Sumovej brany (noise gate) a detekciu mikrofénu.

Najprv sa pozrieme na nastavenie urovni v menu Utility>Mic Settings>Mic Gain. V predvolenom
nastaveni je tato hodnota nastavena na Auto-gain, ¢o je optimalne pre priemerné pouzivanie
mikrofénu Vocoder Edition. Pri pouzivani kravatového mikrofénu typu Lavalier alebo pri
pouzivani externého signalu ako nosi¢a mozete toto nastavenie zmenit. "Mic Gain" umoznuje
nastavit' Uroven zosilnenia v rozsahu od -12 dB do +59 dB.

19.8.1. Nastavenie uUrovni mikrofonu

Ako je vysvetlené v Uvode; ked je vybrany preset Vocoder, mézete monitorovat vstupnu
urovern mikrofénu pomocou malej VU animacie na OLED displeji. Ma tri indikatory urovne:
nizka, stredna a "lebka". Idealna uroveri je Mid (stredna), uroven, ktorej sa treba vyhnut, je
"Skull" (lebka). Nazyva sa "Skull" z ur€itého dévodu; pri tejto urovni bude vystup Vocodera
skresleny. Ak radi Zijete na hrane, tato uroven sa vam bude pacit.

19.8.2. Co je gain?

Vystup mikrofénov je zvy&ajne velmi nizky, od -30 dB do -70 dB. Zvycajne je potrebné
pouzit nejaku formu zosilnenia, aby ste mohli mikrofén pouzivat. Vnutorny predzosil-
fiova¢ mikrofénu MicroFreaku dokaze zosilnit mikrofénovy signal v rozsahu od -12 dB do
+59 dB. Ak pouzijete minusové nastavenie, znizite vystupny signal mikrofénu, ak
pouzijete kladné nastavenie, vystup mikrofénu sa zosilni.

19.8.3. Ako nastavite gain?

Nie je lahké odpovedat na otazku, aky prirastok by ste mali pouzit. Bude to zavisiet od
hlasitosti vasho hlasu a vzdialenosti medzi vasimi ustami a mikrofénom.

Najlepsi spdsob, ako to vyriesit, je nastavit vystupnu uroven hlavnej hlasitosti MicroFreaku
na 50 %. VyskuSajte niektoré iné (nie vocoderové) presety, aby ste nastavili hlasitost
MicroFreaku na priemernu Groven. Potom vyberte oscilator Vocoder, stlacte tlacidlo Utility
a prejdite na polozku Mic settings (Nastavenia mikrofénu). Stlaéenim enkodéra presetov
vstupte do tohto podmenu. Vyberte polozku Mic gain a opatovnym stlacenim enkodéra
zobrazte aktualnu hodnotu.

V predvolenom nastaveni je Mic Gain nastaveny na automaticki hodnotu. To znamena, ze
MicroFreak odhaduje, aka je spravna hlasitost. Oto¢enim enkodéra dofava mézete nastavit
iné trovne. Co je to, o budeme robit dalej:

Podrzte stlaceny klaves, spievajte alebo hovorte do mikrofénu a nastavujte uroven
zosilnenia, kym vystup vokodéra nebude mat spravnu uroveri a nebude skresleny.
Ak chcete hrat viac ako jeden ton sucasne, stlacte tlacidlo Paraphonic a nastavujte
zosilnenie, kym nebudete mat C¢&isty, neskresleny vystupny signal vokodéra. Ak
hovorite alebo spievate s velkou dynamikou hlasu, je najlepSie v ramci bezpecnosti volit
konzervativne Urovne zosilnenia.
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19.8.3.1. Noise Gate

Vo vasom $tudiu je malokedy uplné ticho. MoZno sa v rohu nachadza stary ventilator
alebo pokazeny displej vintage syntetizatora s jemnym bzucanim. Zvukovi inzinieri tomu
hovoria noise floor (Sumova podlaha). Pre mnohé veci maju smieSne nazvy, ale ked
ich lepSie spoznate, su v poriadku.

Ked sa vokodér stane aktivnym, budeme musiet mnohonasobne zosilnit signal z mikrofénu,
ale nechceme zosilfovat hluk ventilatora. Nastavenim parametra Sumu poviete Micro-
Freaku, aby ignoroval zvuky pod urcitou hranicou; vas hlas je v poriadku na nahravanie, ale
ventilator musi byt ignorovany.

Pri minimalnom nastaveni je Sumova brana vypnuta. Predvolené nastavenie je -70 dB.
Vstupné urovne moézete nastavit' od -30 dB do -98 dB.

19.8.3.2. Detekcia mikrofdénu

Ked je funkcia "ON" (zapnuta), MicroFreak pouzije aktivhe snimanie na zistenie pritomnosti
mikrofénu. Je to predvolené nastavenie.

« Ak je tato funkcia zapnuta, kontroluje pritomnost mikrofénu zakazdym, ked je
nacitany preset Vocoder alebo je ako typ oscilatora zvoleny Vocoder
Oscillator.

« Ak v rezime automatickej detekcie nie je rozpoznany mikrofén, vocoder zobrazi
varovnu spravu "warning! mic needed", mikrofén bude vypnuty az do nacitania
dalSieho presetu a filtracna banka vocodera bude obidena. Budete pocut’ len
surovy nespracovany zvuk oscilatora Vocoder.

Pred Gpravou presetu ho nezabudnite vzdy uloZit ako preset typu "vocoder". To vam poskytne
vyhodu aktivneho monitorovania trovni mikrofénu pocas vykonavania zmien v presete.

19.8.3.3. Pripojenie externych zdrojov

V predchadzajucej €asti sme sa venovali nastaveniu Urovne zosilnenia pri pouzivani mikro-
féonu vokodéra. Co ak chcete ako modulator pouzit externy zdroj?

Mozno vas to prekvapi, ale ako modulator moézZete pouzit akykolvek zdroj zvuku: gitaru, bici
automat, mobilny telefén, iPad alebo vystup zo systému Eurorack. Vystupnu droven vasho zdroja
musite prispdsobit’ vstupnej urovni MicroFreaku. Vystupna uroven externych zdrojov bude takmer
vzdy prili§ vysoka.

Ako bolo vysvetlené v predchadzajucej Casti; urovne mikrofénov su extrémne nizke, zvyc€ajne
v rozsahu -60 dB az -40 dB, vystupna uroven gitary je priemerne v rozsahu -20 dB, telefony
a tablety maju -7,78 dB a Eurorack priblizne +13 dB.

Ak chcete pripojit niektoré z tychto zariadeni, musite najst adaptér, rozdelova¢ sluchadiel,
ktory vam umozni pripojit zariadenie ku konektoru TRRS formatu 1/8" (3,5 mm) mikrofo-
nového/sluchadlového vstupu MicroFreaku.
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3.5mm Audio Jack
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Rozdelovac sluchadiel/mikrofénu

Vstup sa riadi Standardom CTIA, AHJ a ma Styri segmenty: Spicka = audio viavo; kruzok 1 =
audio vpravo; kruzok 2 = zem; a objimka = mikrofén.

Headphone (L)
Ha:‘:d‘phuna (R)
(‘irort.'md

MicroPhone

Teraz mobzete pripojit zariadenie, ktoré chcete pouzit ako modulator, k mikrofénovej
vetve rozdelovaca. Pozrite si pripojenie zariadenia nizSie.

Nie je dobry napad pripojit modul eurorack priamo k rozdelovacu. Eurorackové signaly st velmi
hlasné a mohli by MicroFreak lahko pretaZit alebo dokonca poskodit. Namiesto toho odoberte signal
zo sluchadlového vystupu eurorackového (sub)mixu, ktory ma slichadlovy vystup alebo vystupy
linkovej Urovne, a pripojte tento vystup k mikrofénovej vetve splittra.

Pripojenie zariadenia

Pred pripojenim ktoréhokolvek z tychto zariadeni:

*  Vypnite MicroFreak.
* Opatrne vyberte mikrofén s husim krkom.

* Pred pripojenim externého zariadenia otocte uroveri na tomto zariadeni uplne
nadol. Je to potrebné, aby ste zabranili skresleniu.

« Zapojte rozdelova¢ do vstupu pre sluchadla MicroFreaku.

« Zapojte signalovy kabel zo zariadenia (linkovej urovne alebo uUrovne teleféonu/
tabletu) do zasuvky mikrofénovej vetvy rozdelovaca.

« Zapnite MicroFreak.
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V MicroFreaku budeme musiet' zmenit dve nastavenia:

« Prejdite na Utility-Mic>Mic Detection a vypnite detekciu
mikroféonu.

« Vyberte polozku Utility-Mic>Mic Gain a nastavte ju na pociato¢nu
hodnotu -12 dB.

Dalej musime doladit Urover externého modulatora:
* Vyberte preset Vokodéra.
* Podrzte klaves na MicroFreaku a zahrajte notu.
* Vyberte polozku Utility-Mic>Mic Gain a pomaly zvysSujte uroven zosilnenia.
Ak ni¢ nepocujete, pomaly zvySujte Uroven zosilnenia na zariadeni, kym vokodér

nezareaguje.

19.8.4. MIDI Control Center

MIDI Control Center je aplikacia, ktoru si stiahnete zo stranky spolo¢nosti Arturia do svojho
pocitaca. K dispozicii su verzie pre systémy macOS aj Windows.

Pomocou MIDI Control Centra mozete:

« presuvat presety z MicroFreaku do pocita¢a alebo z pocitaca do
MicroFreaku

« zmenit nastavenia MicroFreaku
Prirucka MIDI Control Centra obsahuje vSeobecny popis funkcii, ktoré su spolo¢né pre

v8etky produkty spolo¢nosti Arturia. V nasledujucej €asti sa budeme odvolavat’ len na
nastavenia Specifické pre Vocoder.

19.8.4%.1. Nastavenia MIDI Control Centra

Globalne nastavenia Vocoder v MIDI Control Centre su totozné s nastaveniami v menu
Utility a mbzete ich nastavit' aj tam.

CV Pitch Format Mic Gain

CV Gate Format Noise Gate

CV Press Range Mic Detection

CV 0V Reference

CV 1V Reference

Softvér MIDI Control Center si mézete stiahnut zo stranky www.arturia.com.
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19.9. Obsah balika MicroFreak Vocoder

Biely kryt MicroFreaku s novou grafikou stredového pasu (obrazok labute).

Mikroféon na husom krku s adaptérom/rozdelovacdom s elektretovym

mikrofénom a pridavnym vystupom na slichadla, ktory nahradza pévodny
vystup na sluchadla.

Letak s popisom zakladne a mikrofénu na husom krku.

Na vstup pre mikrofén je mozné pouzit nahlavné mikrofény, ktoré sa ¢asto dodavaji s mobilnymi
telefénmi, alebo pripeviiovacie kravatové mikrofény, ak spifiaju

Standard CTIA, AHJ (pozri
pripojenie TRRS vys$Sie).
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Kategoria Kombinacia Funkcia

Preset
Shift + enkodér Preset Rychly vyber rozsahov znakov "A",
Dlhé stlacenie tlacidla Save Rychle uloZenie
Stlacte trikrat enkodér Preset Obnovenie aktualneho presetu do inicializaéného stavu
Kategoéria Kombinacia Funkcia
Oscillator
Enkodér meni hodnoty opaénou rychlostou (pomaly
Shift + enkodér Wave alebo rychlo), ako je nastavena v menu Ultility >
Browsing > Osc Knob Speed
Shift + enkodér Timbre Ako je uvedené vyssie
Shift + enkodér Shape Ako je uvedené vyssie
Shift + Type (ked je vybratda mozZnost’
Sample / Scan Grains / Cloud Grains / Umozriuje prehladavat a vyberat vzorky
Hit Grains)
Kategoria Kombinacia Funkcia
Matrix
enkodér Matrix Podrzte stlaéené po dobu 0,5 sekundy, aby ste resetovali
mnozZstvo modulacie
. X . Vytvori prepojenie medzi stipcom assign1 a vybranym knobom
Assign1 + lubovolny knob
. ; Vytvori prepojenie medzi stipcom assign2 a vybranym knobom
Assign2 + lubovolny knob
. . Vytvori prepojenie medzi stipcom assign3 a vybranym knobom
Assign3 + lubovolny knob
X . Vytvori prepojenie medzi stipcom assignX a vybranym bodom
AssignX + bod v matici .
v matici
DIhé stlagenie tlacidla Shift L : L
) . Resetovanie vSetkych modulacii
+ enkodéra Matrix
Kategoria Kombinacia Funkcia
Seq | Arp

Shift + Arp | Seq Prepinanie medzi arpegiatorom a sekvencerom

Arturia
Kontrolny ha
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Kategéria Kombinacia
Arpeggiator

Shift + nota na
klaviature

Shift + Up | A

Shift + Order | B

Funkcia

Transponuje arpegio (poznamka: V rezime Arp Hold trva pévodné,
kym sa nezahra nové arpegio)

Prenos aktualneho arpegia do sekvencera A

Prenos aktualneho arpegia do sekvencera B

Kategoria Kombinaci Funkcia

(Nahravanie musi

Sequencer R
byt vypnuté)
Up | A + Hold
(podrzat 1 Vydistit sekvenciu A
sekundu)
Order | B + Hold
(podrzat 1 Vycistit sekvenciu B
sekundu)
Oct | Mod + Hold Vymazanie aktualnej modulaénej stopy
Podrzte tlacidlo Oct | Mod a stlacte ikonu "Hold", aby ste vymazali dalSiu
Oct | Mod + Hold L L. L.
modulaénu stopu. Ak chcete vymazat vSetky modulaéné stopy, opakovane
stlacte tlacidlo Hold.
Shift + klaves Transpozicia sekvencie
Shift + A/B Opatovné nacitanie patternu A/B, ako bol predtym uloZeny v pamati
Sequencer (Aktivny rezim
krokového
nahravania!
Shift + . .
. Zmena dlZky sekvencie
enkodér Rate
Kategoria Kombinacia Funkcia
Swing
Shift + Swing Nastavenie rychlosti swingu
Kategoria Kombinacia Funkcia
Cycling Envelope
Shift + Rise Nastavenie tvaru nabehu cyklickej obalky
Shift + Fall Nastavenie tvaru poklesu cyklickej obalky

Arturia - Pouzivatel'ska prirucka MicroFreak - Priloha C:
Kontrolny harok
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21. PRILOHA D: HODNOTY CC#

21.1. CGo su hodnoty CC#?

Ked kreslite noty v MIDI editore svojej DAW, vytvarate MIDI data. S kazdou pridanou notou
vytvarate spravu o zapnuti noty, spravu gate, spravu o vypnuti noty, hodnotu dynamiky
atd., ktoré su spojené s konkrétnym cislom MIDI noty. Hodnota dynamiky napodobriuje,
aky silny je uder na MIDI klaviature. Ked pripojite externy syntetizator, napriklad Arturia
MicroFreak k DAW, a stlacite tlacidlo "play", DAW zacne posielat do syntetizatora prud
digitalnych MIDI sprav. MicroFreak interpretuje tieto spravy a prehrava sekvenciu DAW tak,
ako ste ju zamyslali. Cisla n6t a hodnoty dynamiky (ako va&sina MIDI hodnét) su v rozsahu
0-127.

Existuje dalSi druh MIDI udajov, ktory umoznuje ovladat parametre na MicroFreaku.
Tieto spravy Control Change (CC) sa liSia od sprav MIDI suvisiacich s notami a su od
nich nezavislé. Oznacuju sa ako spravy CC#: retazce CcCiselnych udajov, ktoré su
Specialne uréené na ovladanie parametrov externého hardvérového alebo softvérového
zariadenia kompatibilného s MIDI; napriklad hardvérového syntetizatora, modularneho
systému Eurorack alebo softvérového modularneho systému, ako je VCV Rack.

Spravy MIDI CC# existuju uz viac ako 40 rokov a napriek ich obrovskému potencialu nie su
Siroko pouzivané.

Ked oto¢ite knobom na MicroFreaku, odoSle sa sprava CC#. Plati to aj naopak, ked
odoslete hodnotu CC# do MicroFreaku, bude reagovat, ako keby ste otocili knobom.
Predvolené cisla CC su:

Parameter Cislo CC
Spice 2
Glide 5
Oscillator Type 9
Oscillator Wave 10
Oscillator Timbre 12
Oscillator Shape 13
Filter Cutoff 23
Cycling Env Amount 24
Filter Amount 26
Cycling Env Hold 28
Envelope Sustain 29
Keyboard Hold (prepinanie) 64
Filter Resonance 83
ARP/SEQ rate (volna) 91
ARP/SEQ rate (synchronizovana) 92
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Parameter

LFO rate (volna)

LFO rate (synchronizovana)
Cycling env rise

Cycling env fall

Envelope Attack

Envelope Decay

Cislo CC
93

94

102

103

105

106
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