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Dakujeme vdm za zaklpenie Arturia KeyStep mk2!

Tato prirucka popisuje funkcie a ovladanie Arturia KeyStep mk2, plnohodnotného USB MIDI
klavesového kontroléra s polyfonickym sekvencerom, arpegidtorom, rozsiahlym suborom MIDI
a CV pripojeni, vybaveného nasou novou Klaviaturou Slimkey pre maximdlnu hratelnost na
minimdlnom priestore.

V baleni ndjdete:

« Jeden kontrolér KeyStep mk2 so sériovgm ¢islom a odomykacim kédom na spodnej strane.
Tieto informdcie budete potrebovat na registrdciu vasho KeyStepu mk2.

« Jeden kabel USB-C na USB-A.
e Priru¢ku rychleho startu pre KeyStep mk2.
Okrem toho, ze je KeyStep mk2 skvelgm sekvencerom a arpegidtorom, je doddvany s nasim

softvérom Analog Lab Intro, ktory obsahuje pdsobivu skdlu Klasickych syntetizdtorovych a kld-
vesovych zvukov.

Sucasfou balenia KeyStepu mk2 je aj bezplatnd instaldcia Ableton Live Lite, plnohodnotnej
aplikacie na nahrdvanie/sekvencovanie. Licenéné ¢islo vaim bude poskytnuté po registracii Key-
Stepu MmKk2 na webovej stranke Arturia. Potom si mézete stiahnut instalac¢ny subor z ableton.
com/live-lite.

Nezabudnite zaregistrovat svoj KeyStep mk2 ¢o najskér! Registrdcia vém poskytuje nasledu-
juce vyhody:

e Pristup k softvéru Analog Lab Intro od Arturia

« Licen¢ny kl'u¢ pre instaldciu Ableton Live Lite. InStalaény subor si moézete stiahnut z ableton.
com/live-lite.



D6lezité upozornenia

Zmeny Specifikdcii vyhradené: Verime, ze informdcie obsiahnuté v tomto manudli, su ku drnu
tlace korektné. Jednako Arturia si vyhradzuje prdvo na zmeny alebo modifikacie akejkol'vek
Specifikdacie bez predchddzajuceho upozornenia, alebo povinnosti updatovat kipeny hardvér.

DOLEZITE: Produkt a jeho softvér méze pri pouziti so zosilfovacom, sluchadlami alebo
reproduktormi produkovaf zvukovu hladinu, ktorad méze spodsobit trvalé poskodenie sluchu.
NEPOUZIVAJTE dihodobo pri vysokej hlasitosti alebo pri neprijemnej Urovni posluchu. Ak spo-
zorujete akékol'vek poskodenie sluchu alebo zvonenie v usiach, poradte sa s usnym lekdrom.

POZNAMKA: Zdaruka vyrobcu sa nevztahuje na servisné ndklady spésobené nedostatkom
znalosti ohladom funkcii a vlastnosti zariadenia tak ako je navrhnuté; zodpovednostou
uzivatela je precitaf si manudl. Prosim precitajte si pozorne manudl a poradte sa s pre-
dajcom predtym, ako si vyziadate servis.

Bezpeénostné predpisy zahfiiaju, ale neobmedzuju sa na nasledovné:
1. Precitajte si tieto inStrukcie.
2. Vzdy dodrziavaijte tieto instrukcie.

3. Pred ¢istenim ndstroja vzdy odpojte USB kdbel. Pri Cisteni pouzivajte suchu a jemnu tkaninu.
Nepouzivaijte benzin, alkohol, aceton, terpentin alebo iné organické rozpustadld; nepouzi-
vajte tekuty cistiaci prostriedok, sprej alebo prilis vihku tkaninu.

4. Nepouzivaijte tento apardat v blizkosti vody alebo vihkosti ako je vana, vylevka, bazén alebo
podobné miesta.

(&)

. Neumiestniujte ndstroj na nestabilné miesto, odkial by mohol spadnuf.

6. Neumiestnujte fazké objekty na nastroj. Nezakryvaijte ziadne vetracie otvory ndstroja; tieto
zabezpecuju vetranie, aby sa predislo prehriatiu ndstroja. Neumiestiiujte ndstroj v blizkosti
ziadnych zdrojov tepla, alebo na miesta so slabym prudenim vzduchu.

7. Nastroj neotvdraijte ani nevkladaijte ni¢ dovnutra, méze to spdsobit poziar alebo elektricky Sok.
8. Nenalievaijte do ndstroja ziadne tekutiny.

9. V pripade poruchy vzdy prineste ndstroj do kvalifikovaného servisného centra. Vasu zdaruku
zruSite pri otvoreni a odstrdneni krytu, tiez nesprdvne testovanie méze spdsobif elektricky
Sok alebo dalsie poruchy.

10. Nepouzivaijte ndstroj pocas burky a bleskov.
11. Nevystavujte ndstroj prilis hordcemu slne¢nému ziareniu.
12. Nepouzivaijte ndstroj v blizkosti uniku plynu.

13. Arturia nie je zodpovednd za akékolvek poskodenie alebo stratu dat spésobené ne-
spravnym zaobchddzanim s ndstrojom.
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1. PREHLAD

KeyStep mk2 bol navrhnuty tak, aby bol pracovny postup ¢o najjednoduchsi a najintuitivnejsi.
Tu je struény prehlad hlavnych funkcii.

1.1. Predny panel
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1. Sekcia sekvencera, arpegidtora, Mutate a Chord
. Sekcia Tempa a Transportu
. Sekcia Displeja a Editovania

. Tla¢idlo Shift a funkcia Hold

2

3

4

5. Sekcia Oktdva dole/hore

6. Dotykové pdsiky Pitch a Modulation
7. Vyber sekvencerovej banky a oktdavy arpegidtora
8. Vyber sekvencerového patternu a rezimu arpegia
9. Nastavenia rychlosti

10. Sekcia editdcie sekvencera

11. Klaviatura s tenkgmi kldvesmi s citlivostou na dynamiku a aftertouch
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1.1.1. Cast sekvencera, arpegidtora, Mutate a Chord
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Save To Seq Reset Scale

V favom hornom rohu KeyStepu mk2 mate pristup k 8-hlasovému polyfonickému sekvenceru, arpe-
gidtoru, mutdtoru a funkcii akordov.

Mézete nahrat 4 banky po 16 sekvenénych patternov, ¢o ddva spolu 64 sekvenénych patternov. Kazdy
pattern méze maf dizku 64 krokov s maximdlne 8 notami na krok.

Arpegidtor generuje notové patterny na zdklade stlacenych kldvesov a prehrdva ich podl'a nastavenia
rezimu arpegidtora.

Mutate priddva ndhodné zmeny do vasich sekvencii a arpegii.

Tlacidlo Chord vém umoznuje zadat akord, alebo vybrat preddefinovany akord a prehrat ho jedngm
prstom. Zaddvanie akordov je jednoduché; podrzte tlacidlo Chord a hrajte noty na klaviature.

Pri stlacenom tlacidle Shift mézete ukladat sekvencie, premenif arpegio na sekvenciu, vynulovaf
transformdcie pridané funkciou Mutate a uzamknut klaviatdru na urcitu stupnicu.

Sekvencer, arpegidtor, Mutate a Chord maju mnoho jedine¢nych funkcii, viac informdcii ndjdete v ka-
pitoldch Sekvencer, Arpegidtor a Chord.
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1.1.2. Scale (Stupnica)

Funkcia Scale kvantizuje (zuzi) dostupné noty, aby ste zostali v rdmci toniny a tonalite sklad-
by. Scale funguje tak, ze jednoducho presmeruje noty, ktoré nepatria do zvolenej stupnice. To
vadm umoznuje hrat akukolvek toninu a stdale znief spravne.

Chord

Scale

Podrzanim tlac¢idla Shift a stlacenim tlac¢idla Chord/Scale sa dostanete k podrobnejsim in-
formdcidm o rezime Scale.

1.1.2.1. Globdlna stupnica

Tu nastavite globdlnu stupnicu pre KeyStep mk2. Globdlna stupnica ovplyvni vsetko, ¢o hrdate
na Klaviature, véetky sekvencné patterny a arpegidator.

Prvd volba je Vypnutd (Off), co znamend, ze klaviatura je v normdlnom chromatickom rezime.
Akdakolvek klavesa bude hrat normdlne. Ked je zvolend volba Off, tlac¢idlo Chord/Scale nes-
vieti. Vyberom akejkol'vek inej stupnice sa rozsvieti modré podsvietenie tla¢idla Chord/Scale.

Vyberom Type prejdete cez niekol'ko stupnic, z ktorgch si mdzete vybrat:

* Major: Dur stupnica

« Minor: Prirodzend molovd stupnica

e Dorian: Doricky (alebo dérsky) mod

* Phrygian: Frygickgy maod

e Lydian: Lydicky maod

« Mixolydian: Mixolydicky maod

e Locrian: Lokricky mod

« Harmonic Minor: Harmonickd molovd stupnica

* Blues: Bluesovd stupnica iba so 6 tonmi

« Pentatonic Major: 5-ténovd pentatonickd durovd stupnica
« Pentatonic Minor: 5-tonovd pentatonickd molovd stupnica, tiez zjednodusend bluesova stup-
nica

« Japanese: Dalsia 5-ténovd pentatonickd stupnica

* Gypsy: Jedna z viacerych ciganskych stupnic

« Arabic: Arabskd alebo dvojitd harmonickd stupnica

« Freygish: Freygish alebo frygickd dominantnd stupnica
« User: Mozete si vytvorit vlastnu stupnicu, pozrite nizsie
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Uzivatel'skd stupnica je k dispozicii iba v rezime Sequencer Pattern.

Ked nie je funkcia Scale aktivna, KeyStep mk2 sa automaticky nastavi na Chromatic, stan-
dardnu stupnicu pouzivanu na vsetkych zdpadnych kldvesovych ndastrojoch.

Stupnica ovplyvni aj noty hrané sekvencerom a arpegidtorom.

1.1.2.2. Global Root (Blobdlna korefovd nota)

Tu nastavite Global Root pre KeyStep mk2. Global Root ovplyvni vsetko, ¢o hrdate na klaviature,
vsetky sekvenéné patterny a arpegidtor.

Pouzitie stupnice md zmuysel len vtedy, ak zaddte globdlny koren, téninu skladby, napriklad
C, D alebo F#.

Priklad: Ak chcete pouzit stupnicu vhodnu pre bluesovu skladbu v ténine E, pouzite ako stup-
nicu Blues a ako globdlny koren E.

1.1.2.3. Pattern Scale (Stupnica patternu)
Zatial ¢o globdlna stupnica ovplyviuje cely KeyStep mk2, mozno budete chciet nastavit indi-
vidudlnu stupnicu pre konkrétny sekvencny pattern. Na to sluzi Pattern Scale.

Vyberte pattern, ktory potrebuje vlastnu stupnicu, a nastavte ju tu.

1.1.2.4%. Vytvorenie uzivatelskej stupnice

Poslednd stupnica v zozname stupnic patternov sa nazyva User (Uzivatelskd). Tu si mozete
vytvorit vlastnu stupnicu.

User (Keys to edit)

Ked sa na displeji zobrazi User (Keys to edit), pouzite klaviaturu na zahratie kldvesov, ktoré
chcete zahrnut do svojej stupnice. Displej zobrazuje zahrnuté noty bielou farbou a vynechané
noty &iernou farbou.
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1.1.2.5. Root
Zatial ¢o Global Root ovplyviuje celgy KeyStep mk2, moézete nastavit individudiny koren pre

konkrétne sekvenéné patterny.

Vyberte pattern, ktory potrebuje vliastny koren. Potom tu nastavte Root.

1.1.3. Sekcia Tempo a Transport

(2] (=] (o) (o~

Length Overdub MIDI Ch Chain

Tato sekcia nastavuje tempo, uréuje dizku sekvencie a poskytuje funkcie Transportu.

Tla¢idlo Tempo (s metronémom) nastavuje celkové tempo pre sekvencie a arpegid. Displej
poskytuje vizudlne odpocitavanie, ked nahrdavate sekvencie v redlnom case.

Tlacidlo Record aktivuje nahrdvanie v krokoch alebo v redlnom ¢ase. Podrzanim tlacidla Shift
moébzete tiez prepinaf medzi dvoma rezimami Overdub (prihravania) - On a Off (Zap. a Vyp.).

Sekvencie a arpegid mbdzete zastavit stlacenim tlacidla Stop.
Tlacidlo Play prehrdava a pozastavuje sekvencie a arpegid.

Pri stlageni Shift mozete nastavit dizku sekvencie, aktivovat prehrdavanie, nastavit MIDI kandl
a refazif sekvencie.

Viac informacii najdete v kapitole 6. Synchronizdcia.

1.1.4%. Sekcia Display a Edit

Rrturia KeyStep @
—

Displej zobrazuje aktudlny sekvencny pattern, rezim arpegia, hodnoty pitch bendu a moduld-
cie, edita¢né hodnoty atd".

Stla¢enim enkodéra sa dostanete do sekcie Global Settings, kde moézete prispdsobit MIDI,
Sync, CV/Gate, Lfo, Controls, Scale a d'alSie vSeobecné nastavenia.

Tlacidlo Back vas vrati spaf do menu. Niekedy je potrebné stlacit tlacidlo Back niekol kokrat,
aby ste sa dostali na najvyssiu Uroven.
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1.1.5. Globdlne nastavenia

Stlac¢enim enkodéra vedla displeja sa dostanete do globdlnych nastaveni KeyStepu 37 mk2.

1.1.5.1. Nastavenia MIDI

Prvé menu v globdlnych nastaveniach je MIDI. Druhym stla¢enim enkodéra sa dostanete do
nastaveni.

. Output Channel: Vyberte MIDI vystupny kanal 1-16.
. Input Channel: Vyberte MIDI vstupny kandl 1-16 alebo Vsetky (All).

. Keyboard Play Channel: Auto znamend, ze vystup klaviatury a vystup sekvencera su na
rovnakom MIDI kandali. Vyberom kandla 1 - 16 sa klaviatura prehrédva na vybranom kandli
a sekvencer sa prehrdva na beznom vystupnom kandali.

. Send Program Change: Sekvencerové patterny mézu obsahovat prikaz Program Change
(zmena programu). Tento prikaz je mozné tu zapnuf alebo vypnut.

. MIDI Thru: Zapina a vypina MIDI Thru. Viac informdcii ndjdete nizsie.

. ModWheel CC: Modula¢ny pdsik moéze vysielaf akukol'vek CC (Control Change).

1.1.5.2. Nastavenia MIDI Thru

Pri zapojeni viacerych zariadeni do refazca mdze byt praktické zapnut MIDI Thru.

. AK je MIDI Thru vypnuté (Off), do MIDI Out a CV vystupov sa prendsaju iba ddata vy-
tvorené KeyStepom mk2 (ako noty alebo synchronizdcia).

. Ak je MIDI Thru zapnuté (On), MIDI ddta prijaté na MIDI In su odoslané do MIDI Out
portu. Su zlu¢ené s datami vytvorenymi KeyStepom mk2 a odoslané do MIDI Out a CV
vystupov.

V oboch pripadoch sa prichddzajuce MIDI ddta pouzivaju na synchronizdciu ¢asovania,
a MIDI ddta prijaté na vstupnom MIDI kandli KeyStepu sa pouzivaju ako vstup do sekvencera,
arpegidtora atd., a nie su vysielané do MIDI Out a CV vystupov.

1.1.5.3. Nastavenia synchronizdcie

Druhé menu sa nazyva Sync. Tu ndjdete nastavenia toho, ¢i sa KeyStep mk2 bude spravaf
ako synchroniza¢ny master alebo slave. Synchronizdcia md svoju viastnu kapitolu 6.
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1.1.6. CV Pitch, Gate a Mod

Vsetky nastavenia pre vystupy CV Pitch, Gate a Mod na zadnej strane suU popisané v samo-
statnej kapitole 5. tejto prirucky.

1.1.7. Controls (Ovlddace)
Toto menu sa tyka nastaveni klaviatury a peddla.
1.1.7.1. Velocity Curve (Krivka dynamiky)

Mézete nastavit reakciu dynamiky tak, aby zodpovedala vasmu s$tglu hry. V ¢asti Controls je
prvé menu s ndzvom Velocity Curve. Tu mézete vybrat medzi linedrnou, logaritmickou, expo-
nencidlnou krivkou, alebo pevnou hodnotou dynamiky 100. Vyberte si a potvrdte stlacenim
enkodéra. Stlacte dvakrat tlacidlo Back, aby ste opustili rezim Uprav.

1.1.7.2. Aftertouch Curve (Krivka aftertouch)

Rovnako ako v pripade dynamiky, mozete nastavif sprdvanie aftertouch. Opaf moézete vybrat
linedrnu, logaritmicku alebo exponencidlnu krivku.

1.1.7.3. Aftertouch Sensitivity (Citlivost aftertouch)

Vseobecnu citlivost aftertouchu moézete nastavit na Low, Medium alebo High. Vyberte si tu,
ktord vyhovuje vasim rukéam.

1.1.7.4%. Pedal Input

Peddl pripojeny k vstupu jack na zadnom paneli mdze byt bud momentdlny nozny spinac
(ako pedal Sustain) alebo kontinudlny peddl (ako peddl Expression). Tu sa rozhodnete, ktory
typ pouzijete.
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1.1.7.5. Sustain Polarity (Polarita peddla Sustain)

Ak mdte momentdliny nozny spinac, zapojte ho do konektora Sustain na zadnom paneli. Ak
funguje naopak, odpojte KeyStep mk2 od zdroja napdjania a potom ho znovu pripojte. Key-
Step mKk2 zisti polaritu peddla a potom by mal fungovat sprdvne.

Ak vsak peddl stale nefunguje sprdavne, vyberte v tomto menu vhodné nastavenie: Normal,
Inverted alebo AutoDetect.

1.1.7.6. Calibrate Pedal (Kalibrdcia peddla)

Ak chcete nastavit minimdlnu hodnotu pre expression peddl, postupujte takto: Stlacte Set
Minimum. Nastavte peddl do pozadovanej najnizSej polohy. Vyberte Yes a stlacte enkodér.
Minimdlna hodnota bola ulozend.

Rovnakym postupom nastavte maximdlnu hodnotu.

1.1.8. Miscellaneous (Rdzne)

Posledné menu obsahuje niektoré vseobecné nastavenia ndstroja.

blobal Settings

MiscC

1.1.8.1. LED Intensity

Mézete nastavif intenzitu vsetkych LED diod tohto kontroléra. Nastavenia sa pohybuju od Dim
(Stimené) cez Normal (Normalne) az po Night (No¢neé).

1.1.8.2. Tooltips (Ndpovedy)

Ndapovedy mobzu byt uzito¢né, najma pocas prvych tyzdnov pouzivania KeyStepu mk2. Ak uz
nepotrebujete d'alsiu pomoc, vypnite ndpovedy v tomto menu.

1.1.8.3. Firmware Version

Tu moézete skontrolovaf ¢islo verzie firmvéru. Na novsiu verziu firmvéru mozete aktualizovat
v MIDI Conftrol Centre. Viac informdcii o aktualizdcii najdete v tejto kapitole.

1"
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1.1.8.4%. Reset Settings (Obnovenie nastaveni)

Existuje moznost obnovit KeyStep mk2 do tovdrenského nastavenia. Stla¢te enkodér a otdcai-
te nim, kym sa nezobrazi Misc (ako v Miscellaneous). Stla¢te enkodér znovu a otdcajte nim,
kgm nedosiahnete Reset Settings.

Stla¢te enkodér, aby ste vstupili do menu, a vyberte Yes (Ano) alebo No (Nie). Tymto sa obno-
via vSetky globdlne nastavenia.

Sekvencéné patterny sa pocas tohto resetu nevymazu. Ak chcete resetovat patterny,
stlac¢te a podrzte tlacidlo Sequencer, aby sa otvorili nastavenia sekvencera, otocte enko-
dér uplne doprava a vyberte ,All Patterns Init” (Inicializovat vietky patterny).

1.1.9. Tlacéidlo Shift

Tla¢idlo Shift pIni viacero uloh. Zvycajne védm umoznuje pristupovaf k sekunddrnym funkci-
adm, ktoré su na paneli ovladac¢a vytlacené modrou farbou.

Priklad: Aktivacia rezimu Arpeggio. Podrzte tlacidlo Shift a na klaviature vyberte rezim Arpeg-
gio Mode 3. Zahrajte akord a budete pocut tény, ktoré sa rozkladaju v smere nahor/nadol. Ale-
bo podrzte tlacidlo Shift a stlacte tla¢idlo Stop, aby ste pomocou enkodéra vybrali MIDI kandal.

1.1.10. Tlacidlo Hold

Ked svieti tla¢idlo Hold, mézete zdvihnut prsty z kldvesov a sekvenény pattern alebo arpegio
bude pokrac¢ovaf v hrani. Bude bezaf, km nezahrdte dalsiu notu alebo akord, pricom nové
noty sa stanu novym patternom alebo arpegiom.

Hold

Do arpegia mozete pridat az 64 nét, pokial budete drzat stlaceny aspon jeden kldves. Rozsah
not moézete zvysit stlacenim tlacidiel Octave -/+. Noty, ktoré zahrdte, sa pridaju do arpegia
v najblizSéom ¢asovom intervale.

To isté plati aj pre vel'ké arpegid: ked uvolnite vSetky kldvesy, arpegio, ktoré ste vytvorili, bude
pokracovat, kgm nezahrdate d'alsiu notu alebo akord.

1.1.11. Oktdva -/+
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Stlacenim tlag¢idiel Oktdva transponujete klaviaturu az o 3 oktdvy nahor alebo nadol. Cim
dalej od stredu je klaviatura transponovand, tym jasnejsie svietia tlacidld.

Po stla¢eni jedného z tlacidiel Octave sa transpozicia neuskutoéni, kKUm nezahrate dalsiu
notu.

Ak chcete vratit rozsah Klaviatury spaf do stredu, stlacte obe tlacidld Octave sucasne.

1.1.12. Dotykové pdsiky Pitch a Modulation

Dotykové pdsiky Pitch a Mod funguju podobne ako Standardné kolieska alebo pdcky na
vaésine syntetizatorov, s tym rozdielom, ze namiesto otdcania kolieska alebo pohybu packy
posuvate prstom po drdhe.

Bend /Gate Mod /Spice

1.1.12.1. Pdsik Pitch

Pdsik Pitch ma stredovu zénu, ktord zodpovedd polohe bez zmeny. Posunutim prsta dopredu
sa tén ohne nahor a posunutim dozadu sa ton ohne nadol.

Ked prst uvolnite, pdasik vysky ténu sa vrati spaf na nulu, rovnako ako na standardnom ko-
liesku vysky tonu.

1.1.12.2. Pdsik moduldcie

Pasik moduldcie funguje ako bezné koliesko moduldcie, meni hodnoty od minima po max-
imum. Umiestnenie prsta na spodok pdsika moduldcie (koniec najbliz§ie k vdm) znamend
ziodna moduldcia a posunutie prsta Uplne nahor spdésobuje maximdlnu moduldciu.

Na rozdiel od pdsika Pitch Strip sa vSak pdsik Mod Strip po zdvihnuti prsta nevrdti do nu-
lovej polohy. To znamend, Ze ked prst z pdsika Mod Strip zdvihnete, moduldcia pokracuje. Ak
chcete moduldciu ukong¢if, dotknite sa pdasika a potiahnite ho nadol do nulovej polohy.

1.1.12.3. Gate

Podrzanim tlacidla Shift a posuvanim nahor a nadol po pdsiku Pitch Bend ovplyvnite hodnotu
dizky Gate (dizku noty) pre aktudinu sekvenciu alebo arpegio.
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1.1.12.4. Spice

Podrzanim tlacidla Shift a posuvanim moduldcie nahor a nadol priddte ndhodné zmeny do
aktudlinej sekvencie alebo arpegia. Cim vyssie posuniete moduldciu, tgm vacsie budu zmeny.

Spice pridava ndhodnost do dizky Gate a Ratchet (priddva viacndasobné spustanie).

Pri pouzivani Spice a hrani na klaviature nezabudnite uvolnif tlacidlo Shift, inak moézete
omylom zmenit rezim arpegidtora.

1.1.18. Klaviatira KeyStepu mk2

KeyStep mk2 ma slim klaviaturu s funkciami Velocity a Aftertouch (tiez nazyvanou citlivost na
tlak). Okrem toho, ze sluzi ako hracia klaviatura, ponuka dodatocné ovliddacie moznosti, ak sa
pouziva spolu s tla¢idlom Shift.

il

1.1.1%. Funkcie dostupné prostrednictvom klaviatury

Pri podrzani tlacidla Shift mézete vyuzivat mnozstvo funkcii, ktoré ndajdete na modrych popi-
soch nad klaviaturou, spolu so stlacenim prislusnej kldvesy. Takto mézete vyberaf banky
a presety sekvencera, rezimy arpegia a rozsah oktdyv, taktovaciu frekvenciu a dalsie funkcie
sekvencera.

1.1.1%.1. Vyber MIDI kandla klaviatudry

Mozno budete musiet zosuladit MIDI kandl KeyStepu mk2 s externym zariadenim. Stlacte
enkodér a otdacajte nim, kym sa na displeji nezobrazi MIDI. Stlac¢te enkodér a otacajte nim,
kym sa na displeji nezobrazi Output Channel (Vystupny kandl) alebo Input Channel (Vstupny
kandl). Stla¢te enkodér znovu, aby ste potvrdili vyber. Stlaéte enkodér, aby ste potvrdili vgber
kandla, a potom stlacte tlacidlo Back (Spdaf), aby ste opustili rezim uprav.

V uvedenych MIDI nastaveniach mézete tiez nastavif kandl pre hru na klaviatare a zop-
nut alebo vypnut Program Change (Zmenu programu).
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1.2. Zadny panel
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1.2.1. Vystupy CV

Tieto vystupy sa zvycajne pouzivaju na vysielanie elektrickych signdalov do externého zaria-
denia, ako su oblUbené analégové syntetizdtory Arturia (MiniBrute/SE, MicroBrute/SE, Matrix-
Brute) alebo do moduldrneho analégového syntetizatora.

Vystup Pitch sa ¢asto oznacuje ako Control Voltage alebo CV. Vystup Gate sa niekedy oznacu-
je ako Trigger. Vystupy Mod ponukaju druhy typ vystupu Control Voltage, ktory je mozné
smerovaf do velkého poctu destindcii na cielovom zariadeni.

K dispozicii je niekolko Standardov pre formdat a referenciu vysky ténu, legato retriggering,
zdroj moduldatora, napdtie atd. KeyStep mk2 ma vsetky tieto zdkladné funkcie obsiahnuté
v menu CV/Gate v sekcii Global Settings.

Viac informdcii ndjdete v kapitole 5. CV, Gate a Mod.

1.2.2. Vstup pre peddl

Tento konektor umoznuje pripojit spinaci alebo plynuly peddl pre funkcie Sustain alebo Ex-
pression.

Ak mate spinaci nozny spinac, zapojte ho do konektora Sustain na zadnom paneli. Ak funguje
naopak, odpojte KeyStep mk2 od zdroja napdjania a potom ho znovu pripojte. KeyStep mk2
zisti polaritu peddla a potom by mal fungovat sprdvne.

1.2.3. Sync vstup a vystup

Tieto konektory umoznuju KeyStepu mk2 komunikovat s technologiou pred vnikom MIDI,
ktord je schopnd synchronizdcie, ako napriklad starSie bicie automaty Korg a Roland. VSetky
zariadenia Arturia vybavené sekvencerom poskytuju aj Sync vstupy.

Pre plnu funkénosf by ste mali pouzivat stereo konektory (TRS): Casovanie na $picke
a Start/Stop na prstenci.

1.2.%. MIDI vstup a vystup

Pripojenim Standardnych MIDI kdblov méze KeyStep mk2 vysielat MIDI ddta do externygch
zariadeni kompatibilngch s MIDI. Okrem MIDI dat z kldvesov a dat z oviddac¢a moéze KeyStep
mk2 vysielat a prijimat MIDI synchronizaciu.
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1.2.5. USB konektor
Tento konektor slUzi na napdjonie a prenos ddt do pocitac¢a alebo tabletu. KeyStep mk2 je
mozné napdjaf aj z teleféonu alebo tabletu.

Alternativnym riesenim je pouzitie standardnej USB nabija¢ky do mobilného telefonu, vd aka
comu mozete KeyStep mk2 pouzivat aj bez pocitaca.

Uistite sa, ze vase nabijacie zariadenie poskytuje minimdlne 5V a 100 mA. Ak sa nachddzate
blizko tolerancie zariadenia, odporuc¢ame znizif intenzitu LED diod v KeyStepe mk2.

Ak vase mobilné zariadenie neposkytuje dostatoény vykon, budete musiet pripojit napdjaci
adapteér.

1.2.6. Vypinaé

Tymto vypinacom zapinate a vypinate KeyStep mk2.
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KeyStep mk2 uchovdva celkovo 64 sekvencii, rozdelenych do 4 bank po 16 patternoch v kazdej.

Seq

Save

Kazdy pattern sekvencera méze mat dizku 64 krokov. Sekvencer je polyfonicky, schopny
navrstvit az 8 tonov v jednom kroku.

Patterny mézete tiez ukladat a vymienat pomocou MIDI Control Centra. Viac o tom v kapitole
7. MIDI Control Center

2.1. Co je krokovy sekvencer?

KeyStep mk2 mdze nahrdavat a prehravaf hudobné ddta pomocou krokového sekvencera.
Krokové sekvencery, ktoré boli pévodne populdrne v 60. a 70. rokoch, sa opdat stali populdrny-
mi vd aka zvysenému zdaujmu o moduldrne syntetizatory.

Krokovy sekvencer je zvycajne monofénny; na vystupe mad naraz len jednu notu. Sekvencer
KeyStepu mk2 je vSak schopny navrstvit az 8 tonov v jednom kroku sekvencie.

Dalsim spdsobom, ktorgm je sekvencer KeyStepu mk2 pokroéilejsi ako tradiény krokovy sek-
vencer, je to, Zze umoznuje transponovaf sekvenciu hranim klavesy na klaviature. Vaésina
skorsich krokovych sekvencerov to nedokdzala - vyska tonu kazdej noty sa nastavovala po-
mocou knobu alebo slidera.

A ako kazdy sekvencer, aj krokovy sekvencer méze oslobodif ruky interpreta na nastavovanie
ingch parametrov, ako su filtre, nastavenia obdlky alebo vysky téonu na cielovom zariadent,
zatial ¢o sekvencer pokracuje v opakovani patternu.

KeyStep mk2 vdm umoznuje vytvdarat o prendsat az 64 unikatnych sekvencii, kamkolvek
idete. A napriek svojmu jednoduchému vzhl adu existuje vel'a spdsobov, ako modifikovaf vase
sekvencie poc¢as vystupenia. Tym sa budeme zaoberat v tejto kapitole.

17 Arturia - UzZivatelsky manual KeyStep mk2



2.2. Pohyb v sekvenceri

Tu je rychly prehlad funkcii sekvencera. Podrobnejsi popis najdete nizsie.

Sekvencer md v lavom hornom rohu vyhradené tlacidlo On. Ked svieti, sekvencer je pri-
praveny na pouzitie.

Podrzanim tlagidla Shift mézete zmenif dizku sekvenéného patternu (Lenght) stla¢enim
tla¢idla Metronome/Length. Do existujuceho patternu mézete prihrdvaf (Overdub) dalsie noty
stla¢enim tla¢idla Shift a Record/Overdub.

Pattern sekvencera vyberiete stlacenim tlac¢idla Shift a kldvesy sekvencnej banky 1 - 4, a kla-
vesy sekvencéného patternu 1 - 16. Celkovo je k dispozicii 64 slotov pre patterny.

Stla¢enim tlacidla Shift a kldves dalej vpravo mézete nastavif ¢asové delenie Time Division
(dizku kroku) a rytmické delenie Sub Division.

2.2.0.1. Hra na klaviatire - sprdvanie CV

. Ak nie su stlacené ziadne Kldvesy a sekvencer hrd, sekvencer vysiela monofénnu verziu
patternu.
. Hranie na kldvesoch stimi sekvencer a prehrd monofénnu verziu viacerych stla¢enych

kldvesov, kKgm nie su vSetky uvolnené.

2.2.08.2. Hra na klaviatire - sprdvanie MIDI

Pre rezim hry na Kklaviature moézete urcit samostatny MIDI kandl, takze kldvesy budu hraf
na jednom MIDI kandli a sekvencer na inom kandli. To je mozné urobit na prednom paneli.

. Stlacte enkodér a prejdite do menu MIDI.

. Stla¢te enkodér a prejdite na Keyboard Play Channel (Kandl hry na klaviature).
. Stlac¢te znovu a vyberte Auto alebo kandly 1 - 16.

. Stla¢te na potvrdenie.

Nastavenie Auto spdsobi, Ze Klaviatura a sekvencer budu hrat na rovnakom vygstupnom
MIDI kandali. Vgberom kandlov 1-16 bude klaviatura hraf na samostatnom kandli podla
vasho vyberu.

2.2.1. DalSie funkcie Shift + klaviatiry

Podrzanim tlacidla Shift a vgberom Kkldvesy na klaviature moézete aktivovat rézne funkcie
sekvencera.

-Ljf.---;l--l---l_’—'l"-’|
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. Shift + < Nudge > posuva pattern dopredu a dozadu v ¢ase.

. Shift + < Octave > transponuje pattern o oktdvu nahor alebo nadol.

. Shift + Double zdvojndsobi dizku patternu (vratane eventov v patterne).

. Shift + Quantize zabezpecdi, ze vsetky eventy nahraté v redlnom ¢ase budu ¢asovo korigo-
vané.

. Shift plus Reload nacita pattern, ktory bol predtym ulozeny v aktudlne vybranom slote
patternu.

. Shift plus Clear vymaze aktudlne udaje patternu (noty atd’.) pri zachovani viastnosti patter-

nu. Ak teda potrebujete znovu vytvorit pattern, jeho viastnosti zostanu zachované.

. Shift + Undo odstrdni posledny zdznom.

2.2.2. Vyber sekvencéného patternu

KeyStep mk2 je z vyroby vybaveny sekven¢nymi patternami. Ak chcete jeden z nich prehraf,
najskér sa uistite, ze svieti tlacidlo Sequencer. Potom zahrajte notu na klaviature alebo stlacte
tlacidlo Play.

Seq mude

Lons Fres

Ak chcete vybrat sekvenény pattern, podrzte tlac¢idlo Shift a stlacte jeden zo Styroch najnizsich
kldvesov na klaviature. Tymto spdsobom vyberiete jednu zo Styroch bdnk patternov: 1, 2, 3
a 4. Potom, stale drzte tlac¢idlo Shift a stla¢te jeden zo 16 kldvesov vpravo, aby ste vybrali jeden
zo sekvencénych patternov 1 - 16. Displej potvrdi vas vyber.

Ak chcete vybraf ing pattern v aktudlnej banke, podrzte tlacidlo Shift a stlac¢te kldaves
sekvencerového patternu. Pokial zostanete v tej istej banke, nie je potrebné najskér vyberaf
banku.

2.2.3. Nastavenie tempa

Tempo sekvencera mézete nastavif tromi spdsobmi.
1. Stlacte tla¢idlo Tempo raz a do 1 sekundy otoc¢te enkodér. To vém umozni podrobné nas-
tavenie. Potvrdte stla¢enim enkodéra.

2. Stlacte tlac¢idlo Tempo najmenej 3-krdt, aby ste vstupili do rezimu Tap Tempo. Displej
potvrdi hodnotu BPM.

3. DIhgm stlacenim tlacidla Tempo otvorite menu Tempo na displeji a kliknutim na enkodér
ho vyberiete.

Tempo: I28 IEI

Lons Fres
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2.3. Vytvorenie sekvencného patternu

V predvolenom nastaveni md inicializovany sekvenény pattern dizku 16 krokov, ¢asové dele-
nie na sestndstiny a tempo nastavené na 120 uderov za minutu.

Pred zac¢atim nahrdvania mézete nastavif inG dizku patternu. Podrzte tlacidlo Shift, stla¢te
tla¢idlo Length, a otoé¢enim enkodéra vyberte novu dizku patternu. Rozsah: 1 - 64 krokov.
Sekvencer zastavi nahrdvanie, ked dosiahnete pocet krokov, ktory ste prdave nastavili.

24 steps

Priklad: Ak chcete vytvorif pattern so 4 taktmi s osminovymi notami ako najkratsimi
krokmi (moézu existovaf aj dlhsie kroky), nastavte hodnotu Pattern Length na (4 x 8) 32
krokov a Time Division na 1/8.

V nasledujucich ¢astiach popiseme, ako vkladaf noty v krokovom rezime a v redlnom c¢ase.

Sekvencer nebude fungovat, ak je zdroj ¢asovania nastaveny na inu hodnotu ako Inter-
nal alebo Auto a nie je pritomny Ziadny externy zdroj ¢asovania.

Nezabudnite ulozit' svoje patterny! Podrzte tlacidlo Shift a Sequencer/Save, potom
otocenim enkodéra vyberte umiestnenie. Potvrdte stla¢enim enkodéra.

2.3.1. Krokové nahrdvanie

Toto je pravdepodobne najlepsie miesto, kde zacaf, ked sa ucite pracovat so sekvencerom.
Na najzakladnejsej urovni staci na vytvorenie sekvencie urobif nasledovné:

. Uistite sa, Ze je rozsvietené tlac¢idlo sekvencera.
. Stlacte tlac¢idlo nahrdvania Record.
. Upozornenie: Dalsi krok vymaze existujucu sekvenciu, pokial nie ste v rezime Overdub

(tlac¢idlo Record je modreé).
. Zahraijte jeden alebo viac kldvesov sucasne.
. Zdvihnite vSetky prsty, aby ste postupili o krok d'alej.
. Opakujte posledné dva kroky.
. Ked ste hotovi, stlacte tlac¢idlo Stop.

Medzi jednotlivgmi krokmi musite zdvihnut vsetky prsty, aby sa sekvencia posunula
o jeden krok dopredu. Ak najprv nezdvihnete vSetky prsty, budete nadalej priddvat noty
do rovnakého kroku sekvencie.

Ak chcete pocut svoju sekvenciu, stlacte tla¢idlo Play. Alebo zahrajte kldvesu alebo prvu notu.
Alebo zahrajte lubovol'nu kldvesu, aby ste poculi transponovany pattern. Vysledok by mohol
vyzerat priblizne takto:

20

Arturia - Uzivatel'sky manual KeyStep mk2



Hodnota Time Div sa poc¢as nahrdvania krokov ignoruje; ovplyviuje iba prehrdvanie
sekvencie.

Nezabudnite ulozit svoj pattern! Podrzte tlacidlo Shift a Sequencer/Save, potom otocenim
enkodéra vyberte umiestnenie. Potvrdte stla¢enim enkodéra.

2.3.1.1. Vymazanie sekvencéného patternu

Ak chcete zacaf od zaciatku a vytvorif novy pattern od nuly, mézete aktudiny slot patternu
vyprdazdnif réznymi spdsobmi.

1. Dlho stlac¢te tla¢idlo Sequencer. Na displeji sa zobrazi Pattern Init (Inicializacia). Stlacte
enkodér na potvrdenie alebo Back na opustenie. Dalsi pattern, ktory nahrdte, bude taky
dlhy, ako sa rozhodnete poc¢as nahrdvania.

2. Podrzte tlacidlo Shift a stla¢te klaves Clear na klaviature. Na displeji sa zobrazi Pattern
Cleared (Pattern vymazany). Tymto sa vymaze obsah nét, ale ostatné nastavenia Patter-
nu zostanU nezmenené. Dalsi Pattern, ktorg nahrate, bude mat rovnaku dizku ako ten,
ktory ste prave vymazali.

Ked' inicializujete pattern, tento slot patternu sa predvolene nastavi na 16-tinové noty
a tempo 120. Dizka patternu je uréend poctom krokov, ktoré nahrdte, kgm nestlacite
tlacidlo Stop. Ked vymazete pattern, tento slot sa predvolene nastavi na vliastnosti pat-
ternu, ktory ste prdve vymazali, pokial ide o tempo, dizku a delenie.

2.3.1.2. Inicializdcia vSetkych patternov

Ak chcete odstranit vsetky sekvenéné patterny v KeyStepe mk2, mézete to ahko urobif v
menu Sequencer. Stlac¢te a podrzte tlacidlo Sequencer a otoc¢te enkodér do poslednej polohy,
kde je ndpis All Patterns Initialize (Inicializacia vietkych patternov). Stlacte pre vgber, vyberte
Yes (Ano) alebo No (Nie) a potvrdte stlagenim enkodéra.
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2.3.1.3. Vkladanie medzier

Medzery, ktoré sa niekedy vyskytuju medzi notami, sa nazyvaju ,pauzy”. Ak chcete pridaf
pauzy pri vytvarani sekvenéného patternu, KeyStep mk2 vdm to umozriuje velmi jed-
noduchym spdsobom.

Pri vkladani nét do patternu stlacte tlac¢idlo Hold, aby ste pridali pauzu. Stlac¢te tlac¢idlo Hold
niekol'kokrat, aby ste pridali viac pduz.

2.3.1.4%. Spojenie ndt
Je mozné predizif notu do daldieho kroku alebo aj dlhsie. Ked svieti tla¢idlo Record:

* Zahrajte jeden alebo viac kldvesov suc¢asne.
« Drzte klavesy stlacené.
« Stlacte tlacidlo Hold, aby ste spojili notu s d'alsim krokom.

« Ak chcete, aby sa nota (noty) drzala este dlhsie, stla¢te tla¢idlo Hold tolkokrdat, kol kokrat
potrebujete.

« Uvolnite vSetky kldvesy.
* Opakuijte tento postup, kym nedosiahnete pozadovany vysledok.

2.3.1.5. Legato noty
Legato znamend hranie nét bez medzier (ticha) medzi nimi. Takto sa nahrdvaju legato noty:

« Stlacte tlac¢idlo Record (Nahravanie).

« Podrzte tlac¢idlo Hold az do konca tohto prikladu.

« Zahrajte jeden alebo viac kldvesov suc¢asne.

« Uvolnite vsetky kldvesy, aby ste postupili dalej.

* Zahrajte d'alsi klaves alebo akord.

« Uvolnite klavesy, aby ste postupili dalej.

* Ked dosiahnete koniec legato frdazy, uvolnite tla¢idlo Hold.

« Zadajte d'alsie noty podla potreby, alebo stlacte tla¢idlo Stop a opustite rezim nahrdvania.

Na monofénnom syntetizdtore bude vysledkom vyssie uvedeného postupu ,legato” reakcia
(zmena napdtia bez akychkolvek spusfacich udalosti medzi notami).

Stlacte tlacidlo Play, aby ste si vypoculi svoju sekvenciu. Kombindcia viazanych nét a legato
not moéze zniet priblizne takto:
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Samozrejme mobzete v jednom patterne kombinovat legato a normdlny rezim. Staci
stlacif tla¢idlo Hold pred notami, ktoré sa budu hrat legato, a uvolnif ho, ked sa vrdtite
do normdlneho rezimu.

Tu je d'alsi priklad. Tentoraz vytvorime akord, ktory znie pocas 3 déb:

* Nastavte ¢asové delenie na 1/4.

« Stlacte tla¢idlo Record.

« Stla¢te a podrzte tlac¢idlo Hold az do konca tohto prikladu.
e Zahrajte C a potom ho uvolnite.

e Zahrajte C a E a potom uvolnite klavesy.

« Zahrajte C, E a G a potom uvolnite kldvesy.

« Uvolnite tla¢idlo Hold.

« Stlacte tlac¢idlo Hold este raz, aby ste pridali pauzu.

« Stlacte tlacidlo Stop.

Vysledok bude znief takto:

.t

-3 5
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V uvedenom priklade, aby akord vydrzal az do posledného kroku, je potrebné nastavit ¢as
Gate na 90 % pre sekvenciu. Inak posledny krok nebude znief ako $tvrfovd nota.

Ak sa cely pattern bude hrat legato, mézete tiez nastavit ¢as Gate podrzanim tlac¢idla
Shift a posunutim dotykového pdsika Bend/Gate nahor na vysoku hodnotu. Ak sa cely
pattern ma hrat staccato (kratke noty), potiahnite pasik Bend na nizku hodnotu.

2.3.1.6. Gate

Cas Gate noty Seq/Arp je percentudiny podiel ¢asu, po&as ktorého zostava ,zapnutd” predtgm,
ako zaznie dalsia nota, pricom 10 % je najkratsi ¢as a 90 % najdlhsi. Podrzte tlacidlo Shift
a posuvajte prstom nahor a nadol po dotykovom pdsiku Pitch, aby ste nastavili pozadovanu
hodnotu.

Kazdda sekvencia moéze mat svoje vliastné nastavenie Gate.
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2.3.2. Nahrdvanie/nahradzovanie v redlnom case
KeyStep mk2 vém tiez umoznuje nahrdvaf alebo nahradit noty v sekvencii, zatial ¢o sekvenc-
er prehrdva slu¢ku. Tu je niekol'ko veci, ktoré je potrebné maf na pamati:

. Nahrdvanie v redlnom ¢ase nepredizi sekvenciu; musite nahravaf v ramci existujucej
sekvencie. Preto je vhodné najskér vytvorif sekvenciu pozadovanej dlizky pomocou
rezimu krokového nahrdvania.

. Méze byt uzitocné pripojit externy bici automat ku KeyStepu mk2 cez MIDI alebo vystup
Sync, alebo pripojif KeyStep mk2 k DAW. To vém pomobze urcit, kde je silnd doba.

Viac informdcii o synchronizdcii zariadeni ndjdete v kapitole Synchronizdcia.

2.3.3. Nahrdvanie v redlnom case

Existuju dve metody, ktoré mézete pouzit na nahrdvanie v redlnom ¢ase.

. Sekvencer nebezi (rezim Stop): Stlacte tlacidlo Record a potom Play. Tlac¢idlo Record sa
rozsvieti a sekvencia sa za¢ne opakovat. Sledujte metrondm na displeji ako referenc¢ny
bod synchronizdcie. Noty, ktoré hrate ,nazivo”, budu kvantizované na najblizsi krok.

. Sekvencer bezi: Ak sekvencia uz bezi v slu¢ke, jednoducho stlacte tla¢idlo Record a stane
sa to isté; KeyStep mk2 za¢ne nahrdvat a nahradzovat noty.

Samozrejme mozete nahrdvat aj iné udaje ako noty, napriklad automatizdciu Pitch Bendu,
moduldcie, Gate a Spice.

Novo nahraté noty nahradia noty, ktoré sa v danom kroku uz nachddzaju.

Nezabudnite ulozit svoj pattern! Podrzte tla¢idlo Shift a Sequencer/Save, potom otoc¢enim
enkodéra vyberte umiestnenie. Potvrdte stlac¢enim enkodéra.

2.3.3.1. Nastavenie diiky patternu

Pred za&atim nahrdavania moézete nastavif dizku patternu sekvencera. Najskér sa uistite, ze
ste v rezime sekvencera (tlac¢idlo Sequencer svieti). Potom podrzte tlac¢idlo Shift a stlacte
tlacidlo Metronome/Length.

43 steps

Displej vas vyzve na nastavenie pozadovanej dizky patternu. Oto¢enim enkodéra nastavte
pozadovanu dizku a potvrdte stlagenim. Dalsi pattern, ktory nahrdte, bude maft tuto dizku.

Pri podrzani tlagidla Shift mézete niekol'kokrat stlagif tlagidlo Length, ¢im sa dizka zvysi
0 16 krokov pri kazdom stlaceni tla¢idla.
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2.3.3.2. Hranie spolu s patternom po nahrdvani

Po nahrati patternu v redlnom case sekvencer pokracuje v sluc¢ke v rezime nahrdvania.
Z rezimu nahrdvania moézete vystupit stlac¢enim tlacidla Record, ale pattern mdze pokracovat
v slucke. Teraz modzete hrat nazivo spolu s novo vytvorenym patternom bez priddvania
dalsich nét.

2.3.%. Mutate

Chcete pridaf trochu varidcie do svojich hudobnych aktivit? Ak dno, Mutate je tajné tlacidlo,
ktoré treba stlacit.

2.3.4%.1. Ako funguje Mutate?
Prehrdvaijte svoju sekvenciu (alebo arpegio). Stlacte tlacidlo Mutate na velmi krdatku dobu

a niektoré noty sa zmenia nepredvidatelngm spdsobom. Alebo stlacte tlacidlo Mutate dlhsie
a vsetky noty sa posunu.

Displej poskytuje uzito¢nu animdciu,
ktord ukazuje proces Mutate v akcii.

Pri vykondvani tejto funkcie sleduijte displej. VS§imnete si, ako sa pds Mutate pohybuije zlava
doprava a spat. Poloha pdsu v momente uvolnenia tla¢idla Mutate urcuje, do akej miery
Mutate upravila pattern.

VSimnite si, ako Mutate zachovdva identitu patternu, zatial ¢o noty su vyrazne upravené.

Samozrejme moézete stlacit tlacidlo Mutate niekol' kokrat a zakazdym pocut novu
varidciu vasho sekvenéného patternu.

2.3.4.2. Ako obnovit zmutovany pattern

Ak chcete zacaf proces mutdcie od zaciatku s neupravenym patternom, podrzte tla¢idlo Shift
a stlacte tlacidlo Mutate/Reset. Vrdatite sa k pdvodnému patternu a moézete zacat mutovat
znova.

Mutate Reset
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2.3.5. Spice
Podrzanim tlac¢idla Shift a posuvanim po modula¢nom pdsiku nahor a nadol priddte ndhodné
zmeny do aktudlinej sekvencie. Cim vyssie moduldciu posuniete, tgm vacsie budu zmeny.

Spice pridava ndhodnost do dizky Gate a Ratchet (priddva viacndasobné spustanie).

2.3.5.1. Nahradenie nét

Ako bolo spomenuté vyssie, noty, ktoré hrdate poc¢as nahrdvania v redlnom ¢ase, budu kvanti-
zované podla nastaveni Recording Quantize. Vsetky noty, ktoré existuju v danom kroku, budu
nahradené notami, ktoré hrate.

Ked sa sekvencia opakuje, mdzete nahradit urcité noty hranim novych v ¢asovom rozsahu
prislusného kroku.

Ak chcete odstrdanit poslednu notu, ktoru ste nahrali v redlnom ¢ase, mdzete ju Iahko
zmazat podrzanim tlacidla Shift a stlacenim tlacidla Undo. Nemusite ani zastavif
sekvencer.

2.3.5.2. Casové delenie poéas nahrdvania

Nastavenie ¢asového delenia neumoznuje zaddvat rézne hodnoty krokov uprostred sekven-
cie poc¢as nahrdvania. Mézete ho vSak pouzit na zmenu relativneho tempa poc¢as nahrdvania.

AK nahrdvate ndro¢nud pasdz, mozno budete chciet pouzit iné nastavenie ¢asového delenia
pocas nahrdavania (napriklad 1/4 namiesto 1/8). Staci podrzat tlacidlo Shift a stlacif lubovolny
kladves < Time Division >. Displej potvrdi aktudlne nastavenie.

2.3.5.3. Casové delenie a rychlost

Metrondm na displeji zobrazuje aktudlne tempo BPM. Blikd raz za kazdu Stvrtovu notu, bez
ohladu na zvolené ¢asové delenie.

Tempo sekvencera moézete nastavit tromi spdsobmi:

1. Jednym stlacenim tlac¢idla Tempo a okamzitgm otoc¢enim enkodéra. Tymto spdsobom
mozete vykonat podrobné nastavenie. Potvrdte stlacenim enkodéra.

2. Stla¢enim tlac¢idla Tempo najmenej trikrat prejdite do rezimu Tap Tempo. Displej potvrdi
rychlost BPM.

3. DIhgm stla¢enim tla¢idla Tempo otvorite menu Tempo na displeji, a kliknutim na enkodér
vykondte vyber.
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2.3.6. Nastavenie diiky patternu

Dizku sekvencie (od 1 do 64 krokov) moézete nastavit podrzanim tlacidla Shift a stlacenim
tla¢idla Metronome/Length. Pomocou enkodéra nastavte dizku a potvrdte stlacenim.

ensth

I2 steps

2.3.7. Co sekvencer zaznamendva?

Sekvencer KeyStepu mk2 zaznamendva urcité typy udajov pre kazdy krok sekvencie:

. Noty hrané na klaviature
. Data prichddzajuce cez MIDI alebo USB

. Dynamiku kazdej noty
. Pauzy zadané stla¢cenim tlac¢idla Hold
. Kazdda nota akordu z rezimu Chord bude zaznamenand ako samostatnd nota v tom

istom kroku. Ak mdate 6-notovy akord, zaberie 6 nét z maximdlneho poctu 8 noét, ktoré
mobze krok sekvencie obsahovat.

Ak je Kldves drzany pocas dvoch alebo viacerych krokov, zaznamend sa viazand nota.

Maximdlny pocet ténov v akorde je 16, ¢o presahuje limit 8 ténov na krok v patterne.
V tomto pripade sa zadd len spodnych 8 ténov akordu.

Ak je povolené nahrdvanie v redlnom case, budu sa nahravat noty. Ide o pohodiny
spoésob ,prenesenia” MIDI klipu z DAW do KeyStepu mk2.

Ak nie je aktivovany ani sekvencer, ani arpegidtor, MIDI noty budu vysielané na
vystupe CV.

27

Arturia - Uzivatel'sky manual KeyStep mk2



2.3.8. Co sekvencer NEZAZNAMENAVA?

Tu su typy udajov, ktoré sekvencer KeyStepu mk2 nezaznamendva:

. Trvanie (¢as Gate) noty

. Zmeny c¢asového delenia

. Percento swingu

. Udaje z kontroléra

. Noty z rezimu Chord, ktoré prekracuju limit 8 nét na krok. Zaznamend sa len 8 najnizsich

noét akordu.

2.3.9. Swing

Swing vndasa do aktivnej sekvencie alebo arpegia pocit ,oneskorenia”. Nastavenie Swingu
moébzete otvorif dlhym stlac¢enim tlacidla Tempo (Metrondm) a pomocou enkodéra prejst na
Swing.

Hodnota Swingu sa méze pohybovat v rozmedzi 50 - 75 %. Hodnota 50 % predstavuje rovnaku
dizku nét, zatial ¢o hodnota 67 % znamend, ze prvd nota je dvakrat takd dlhd ako nasledujuca.

Nastavenie Swing posuva casovanie nét v sekvencii. Predpokladajme, ze Time Division je
nastavené na 1/8, v takom pripade sa stane nasledovné: Ked hodnota Swing presiahne 50
%, prvd osminovd nota je podrzand dlhsie a druhd je zahrand neskoér a je kratsia. Zistite, ze
sekvencia zac¢ne trocha ,krivat” a mozno bude zniet menej ,mechanicky”.

Maximdlne nastavenie Swingu je 75 %, pri ktorom osminové noty zneju skér ako 3/16 nota plus
1/16 nota. Nastavenie Swingu na 67 % spodsobi, ze osminové noty budu znief ako swingové
noty v dzezovej hudbe.

Tu je grafické zndzornenie minimdlnej a maximadlnej hodnoty Swingu v hudobnej notdcii:

50% swing 75% swing

J ) L3

Kazdd sekvencia méze mat svoje vlastné nastavenie Swingu. Rezim Arpegio md tiez
nezdvislé nastavenie Swingu.
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2.3.18. Upruvu sekvencie

Teraz sa zameriame na spdsoby Upravy existujucej sekvencie.

2.3.11. Zapnutie/vypnutie Overdub (prihrdvania)

Mozno budete chciet prihrdvat do sekvencerového patternu. Alebo védm moze vyhovovat, ak
to nebude mozné. Nech uz mate akukolvek preferenciu, prihrdvanie mézete zapnut alebo vy-
pnut podrzanim tlac¢idla Shift a stlacenim tlac¢idla Record. Kazdym stla¢enim tlac¢idla Record
sa prihrdavanie zapne alebo vypne.

Pri prinrdvani (Overdubbing) sa nové noty priddvaju na existujuce; existujuce noty sa
neprepisuju.

2.3.12. Retazenie sekvenénych patternov

V KeyStepe mk2 moézete lahko refazit patterny. Postup je celkom jednoduchy.

V rezime sekvencera podrzte Shift a stla¢te Chain. Displej vds vyzve na vyber patternov. Po-
drzte Shift a pomocou kldvesov Sequencer Bank a Pattern vyberte patterny, ktoré chcete
zahrnut do refazca.

Tu sme zrefazili patterny 1/1 +1/2 +1/1 + 1/3

Displej zobrazi patterny podla toho, ako postupujete.

AK urobite chybu, pouzite enkodér na vyber patternu, stlacte enkodér na vyber a oto¢enim
enkodéra vyberte iny pattern. Ak chcete vybrat pattern v inej banke, jednoducho pokracujte
v otd¢ani enkodéra.

Ked ste hotovi, stlacte tla¢idlo Back.

2.3.12.1. ljpr‘avu retazca patternov

Ak chcete upravif refazec patternov po jeho vytvoreni, podrzte tlacidlo Shift a stlac¢te Chain,
aby ste vstupili do rezimu Upravy refazca. Na displeji sa zobrazia tri moznosti:

* On: Stlacenim enkodéra aktivujete a deaktivujete rezim prehravania refazca.
« Clear: Stla¢enim tejto moznosti vymazete refazec patternov.

« Edit: Stlacenim tejto moznosti vstupite do rezimu Upravy opisaného vyssie.

Refazce patternov sa vymazu, ked vypnete KeyStep mk2.
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2.3.13. Rate (Tempo)

Rychlost, tempo alebo Udery za minutu - vSetky tieto pojmy znamenaju to isté. Tempo sek-
vencera a arpegidtora moézete nastavit tromi spdsobmi:

1. Jednym stlacenim tlacidla Tempo a otoc¢enim enkodéra do 1 sekundy. Tymto spdsobom
je mozné vykonaf podrobné nastavenie. Potvrdte stlacenim enkodéra.

2. Stla¢enim tla¢idla Tempo najmenej 3-krdt prejdite do rezimu Tap Tempo (vyfukdavanie
tempa). Displej potvrdi rgchlost BPM.

3. DIhgm stla¢enim tlacidla Tempo otvorite menu Tempo na displeji a kliknutim na enkodér
ho vyberiete.

2.3.13.1. Time Division (Casové delenie)

Sekvencia, ktord bola nahratd s pouzitim konkrétneho ¢asového delenia, napriklad Sestndasti-
ny (1/16), sa moéze prehrdvaf polovicnou rychlosfou zmenou ¢asového delenia na osminy
(1/8).

Postup: Podrzte tla¢idlo Shift a stla¢te fubovol né kldvesy Rate: < Time Division >. Sipka dolava
zmeni ¢asoveé delenie z 1/16 na 1/8, 1/4 a 1/2. Sipka doprava zdvojndsobi ¢asové delenie z 1/16
na 1/32.

Time Div: I/

Do rezimu Time Division sa dostanete aj dlhgm stlacenim tlac¢idla Tempo. Toto vas
prenesie do menu Timing. Oto¢enim enkodéra na Time Division budete moct vybraf
akékolvek nastavenie ¢asu a poddelenia (Sub Division) v rozsahu od 1/2D do 1/32T.

Sekvencia, ktord bola nahratd s ¢asovym delenim 1/16, sa teda mdze pouzif na prehrdvanie
dvakrdt rychlejsie zmenou na 1/32 (32. noty).

Pri zmene ¢asového delenia zostdva dizka patternu nezmenend. To znamend, ze véetky na-
hraté noty v patterne zostanu nezmenené, iba sa prehraju pomalsie alebo rychlejsie. Dalo
by sa teda povedat, Zze tempo sa znizi na polovicu alebo zdvojndsobi, ale je to len preto, ze
prehranie nét trvd kratsie alebo dlhsie.
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2.3.13.2. Sub Division (Poddelenie)

Casové delenie a poddelenie nét, ktoré ste zadali do patternu, je mozné upravovaf. Podrzanim
tlagidla Shift a stla¢enim kldvesy so symbolom osminovej noty (pod Rate) zmenite dizku nét
z (napriklad) 1/4 (Stvrfovda nota) na 1/4T (Stvrfovd nota triola) az po 1/4D notu (Stvrfovd nota
s bodkou).

Takto funguju poddelenia 1/4, 1/4T (trioly) a 1/4D (s bodkou)

Do podmenu Sub Division sa dostanete aj dlhgm stla¢enim tla¢idla Tempo. Toto vds pre-
nesie do menu Timing. Oto¢enim enkodéra na Time Division si mézete vybrat 'ubovol' né
¢asovanie a poddelenie v rozmedzi od 1/2D do 1/32T.

2.3.1%. Upruvu sekvencera

Existuje niekol'ko spésobov, ako upravit alebo editovat existujucu sekvenciu. Tieto Upravy
ndjdete na Klaviature pod Seq Edit. Ku véetkym funkcidm sa dostanete podrzanim tlacidla
Shift a stlacenim prislusnej kladvesy na klaviature.

2.3.1%.1. Nudge (Posun)

Cely sekvenc¢ny pattern moézete posunuf dopredu alebo dozadu pomocou funkcie Nudge.
Tdato funkcia je k dispozicii, ked je sekvencer spusteny alebo zastaveny. Podrzte tlac¢idlo Shift
a pomocou Kldvesov < Nudge > posunte pattern v ¢ase.

Nudge -l step

Pri pouziti funkcie Nudge, napriklad Nudge doprava, sa cely pattern posunie o jeden
krok dopredu a poslednd nota preskoci na zaciatok.

2.3.15. Oktdva

Oktdvu sekvencného patternu moézete zmenit pomocou kldvesov < Octave > (nezamienajte
s tla¢idlami Oct - a Oct + na lavom paneli). Tadto funkcia je dostupnd, ked je sekvencer spus-
teny alebo zastaveny. Podrzte tlac¢idlo Shift a pomocou kldvesov < Octave > zmente oktdvu.

2.3.16. Double

Ak chcete zdvojndsobit dizku patternu, podrzte tlac¢idlo Shift a stlaéte klaves Double na klavi-
ature. Pattern sa teraz predizi na dvojnédsobok a zdvojndsobia sa aj noty.
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2.3.17. Quantize

Kvantizdcia znamend rytmické korigovanie nét. Vzdy mdte na vyber, ¢i chcete zachovaf
nahrdvku patternu presne tak, ako bola, alebo ju po nahrdvani rytmicky vyrovnat.

Kvantizdcia je u¢innd len pri nahrdvkach v redlnom ¢ase, nie pri krokovych nahrdvkach. Stlac-
te a podrzte tlacidlo Sequencer a prejdite na Rec Quantize. Stlacenim enkodéra zapnete alebo
vypnete kvantizdciu poc¢as nahrdavania v redlnom case.

e fiNGsSHe Juantize

Hodnotu kvantizdacie mézete lahko nastavit podrzanim tlacidla Shift a pouzitim Rate: Time
Division (Rychlosf: Casové delenie) a vyberom hodnoty, napriklad 1/8.

2.3.18. Quantize strength (U&innost kvantizdcie)

Kvantizdcia presuva noty do ¢asového delenia, ktoré ste zadali, napriklad do najblizsej Sest-
ndstiny. Moézete urcif, ¢i chcete, aby boli véetky noty opravené na 100 %, alebo len priblizené na
50 % k hodnote ¢asového delenia. Ingmi slovami, ¢i chcete, aby boli noty opravené na 100 %
alebo len na 50 % (zachovanie ¢asti pévodného pocitu z nahravky).

tincgs~lLuantize

l:l:,'_
5 fln]

Dlho stlacte tlacidlo Sequencer a otocte enkodér na Quantize, kde modzete nastavit Uc¢innosft
kvantizdcie na 50 % alebo 100 %.

2.3.19. Reload (Znova naéitat)

Funkcia Reload na¢ita pattern, ktorg bol predtgm ulozeny v aktudlne vybranom slote patternu.

2.3.20. Clear (Vymazat)

Ak chcete zacaf od zaciatku a vytvorif novy pattern od nuly, mézete aktudiny slot pre pattern
vyprdazdnif réznymi spésobmi.

1. Dlho stlacte tlacidlo Sequencer. Na displeji sa zobrazi Pattern Init (Inicializovaf). Stlacte
enkodér na potvrdenie alebo Back na opustenie. Dalsi pattern, ktory nahrdte, bude taky
dlhy, ako sa rozhodnete pocas nahrdvania.

2. Podrzte Shift a stla¢te klaves Clear na klaviature. Na displeji sa zobrazi Pattern Cleared.
Tgmto sa vymaze obsah nét, ale ostatné nastavenia patternu zostant nezmenené. Dalsi
pattern, ktory nahrdate, bude taky dlhy, ako ten, ktory ste prave vymazali.

Ked inicializujete pattern, tento slot patternu sa predvolene nastavi na 16-tinové noty
a tempo 120. Dizka patternu je uréend poctom krokov, ktoré nahrdte, kgm nestlacite
tla¢idlo Stop. Ked vymazete pattern (Clear), tento slot sa predvolene nastavi na viastnos-
ti patternu, ktory ste prave vymazali, pokial ide o tempo, dizku a poddelenie.
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2.3.21. Undo (Vrdtit spdt)
Tato funkcia vdm umoznuje odstranit posledny zaznamenany krok (kroky) patternu. Funguije
trochu odlisne v zdvislosti od rezimu nahrdvania.

. Pri nahravani v krokovom rezime stlacenim tlacidla Undo odstrdnite poslednu nahratu
notu. Opdtovnym stlacenim tlac¢idla Undo odstrdanite predchddzajucu notu a tak dalej.

. Pri nahravani v redlnom c¢ase funkcia Undo odstrani noty nahraté pocas poslednej
slu¢ky. Opatovnym stlacenim tlacidla Undo sa ni¢ nestane.

2.4%. Export a import sekvencii

KeyStep mk2 vdm umozniuje mat vzdy so sebou 64 patternov. Pomocou MIDI Control Centra
[kap. 7] véak mbzete ulozif neobmedzeny pocet sekvencii. Nezabudnite preto ¢asto zdalohovaf
svoju prdcu do pocitaca.

Ked suU sekvencie bezpecne ulozené v pocitaci, je mozné ru¢ne vybrat subory sekvencii, ktoré
sU urcené pre konkrétne publikum alebo session.

2.5. Nastavenia sekvencera

DIhgm stlac¢enim tlac¢idla Sequencer sa dostanete do nastaveni sekvencera.

2.5.1. Inicializdcia patternu

Prvd polozka md text s ndzvom Pattern Initialize (Inicializdcia patternu). Ak teraz stlacite en-
kodér, aktudlny pattern sa vymaze, takze budte opatrnil

asg o

Pattern Init

Ak omylom inicializujete alebo vymazete pattern, mézete ho obnovif podrzanim tlacid-
la Shift a stlac¢enim kldvesy pod Sequencer Edit -> Reload.

2.5.2. Clear Automation (Vymazanie automatizdcie)

Automatizdciu patternu mézete selektivne vymazat.

« Clear Bend: Stlacte toto, aby ste odstranili Udaje o ohgbani ténu.
* Clear Mod: Vymazte iba Udaje o moduldcii.

« Clear Gate: Odstrdni Udaje o ¢ase Gate z patternu.

« Clear Spice: Odstrdni Spice z vybraného patternu.

Ak pattern neobsahuje typ udajov, ktoré chcete odstranif, na displeji sa zobrazi hldse-
nie ,No Automation Found” (Nenasla sa automatizdcia).
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2.5.3. Quantize

Kvantizdcia presdva noty do ¢asového delenia, ktoré ste zadali, napriklad do najblizsej Sest-
ndstiny. Mbézete zadaf, ¢i chcete, aby boli véetky noty opravené na 100 % alebo len priblizené
na 50 % k hodnote ¢asového delenia.

2.5.%. Sequence Length (DiZka sekvencie)

Ak chcete v redlnom ¢&ase nahravaf sekvenény pattern s dizkou odlisnou od 16 krokov, musite
zadat dizku v tomto menu. Dizka méze byt akdkolvek od 1 do 64 krokov.

2.5.5. Recording Count-In (Odpoéitavanie nahrdvania)

Pri nahravani v redalnom ¢ase je uzito¢né mat k dispozicii odpocitavanie. Tuto funkciu zapnite,
ak chcete maf pred zac¢atim nahrdvania k dispozicii vizudlne odpocitavanie.

dec Lount In

2.5.6. Recording Quantize (Kvantizdcia nahrdvania)

Ak chcete na svoje nahrdvky v redlnom ¢ase pouzif kvantizdciu (korekciu ¢asu), zapnite tuto
funkciu. Hodnotu kvantizacie mozete nastavif podrzanim tlac¢idla Shift a stlacenim Kkldvesy
Seq Edit: Quant.

Kvantizédciu mézete pouzif aj po nahrati patternu. Podrzte tla¢idlo Shift a pouzite klave-
sy Time Division na Klaviature. Potom podrzte tlacidlo Shift a pouzite kldvesu Quantize
na klaviature.

2.5.6.1. Nahrdvanie automatizdcie

Mézete sa rozhodnut, ¢i chcete nahrdavat automatizdciu spolu s nahrdvkami v redlnom case.
Tieto udaje moézu byt Pitch Bend, Modulation, Gate Length, Spice alebo Aftertouch. V tomto
menu zagkrtnite Yes alebo No (Ano alebo Nie).

2.5.6.2. Pouzitie tempa patternu

Tempo casovania v KeyStepe mk2 je do urcitej miery generické pre cely kontrolér. Je vsak
mozné priradif sekvenénému patternu konkrétne tempo. Najskér nastavte pozadované tem-
po. Potom prejdite do tohto menu a vyberte moznost On (Zapnuté). Nezabudnite ulozit svoj
pattern.

Teraz, bez ohladu na tempo nastavené v KeyStepe mk2 (predvolené je 120 BPM), sa prdave
ulozeny pattern bude prehrdvat s rychlostou BPM, ktoru ste zadali.

34

Arturia - UzZivatelsky manual KeyStep mk2



Existuju este dve dalSie nastavenia:

« Off (Vypnuté): Tempo patternu sa nacita len pri zapnuti KeyStepu mk2 a potom sa ignoruje.
« When Paused (Pri pozastaveni): Tempo patternu sa nacita len vtedy, ked sekvencer nebezi.

Pouzitie funkcie Pattern Tempo nemd ziadny vplyy, ak je aktivhne externé ¢asovanie.

2.5.6.3. Sequencer Wait to load (Cakanie na naéitanie)

Predpokladajme, ze hrdte sekvenény pattern a chcete prejst na iny. To je mozné urobit tromi
spdsobmi.

Tieto nastavenia moézete otvorif dlhgm stlac¢enim tla¢idla Sequencer. Otvori sa Sequencer
Settings, kde mbézete pomocou enkodéra prejst na polozku Wait to load.

+ At End: Dalsi pattern sa zaéne prehrévaf po skonéeni aktudlneho.

« Instant: Daléi pattern sa zaéne prehravat ihned.

« 1 Bar: Dalsi pattern sa za¢ne prehravat po skonéeni aktudlneho taktu.

2.5.6.4%. Program Change (Zmena programu)

KeyStep mk2 ma schopnost odosielat zmeny programu pre kazdy pattern. Program Change
mébzete pouzif na zmenu patchov na vasich podriadenych syntetizatoroch, aby ste spustili
udalosti na inom sekvenceri pripojenom ku KeyStepu mk2, ¢o vyrazne zlepsi integrdciu vasho
systému.

Zmeny programu sa ukladaju pre kazdy pattern/projekt, preto nezabudnite ulozif svoje
patterny a projekty pred vypnutim zariadenia, inak sa vsetky nastavenia vykonané od
posledného ulozenia prislusného projektu stratia.

* Bank MSB: Vyberd MSB alebo MIDI Controller O.

« Bank LSB: Vyberd LSB alebo MIDI Controller 32.

* Program Change: Umoznuje vybrat programy 1-128.

Niektoré zvukové banky obsahuju viac ako 128 zvukov. Skutoénd zmena programu, ktord vy-
berd aj banku, sa skladda z 3 MIDI sprav: - CC OO0 nnn (Bank Select MSB - vyznamnejsi baijt)

- CC 032 nnn (Bank Select LSB - menej vyznamny baijt) - Program Change nnn (sprava MIDI
Program Change 1 - 128).

2.5.6.5. Inicializdcia vsSetkych patternov

Ak chcete odstranit vsetky sekvencné patterny v KeyStepe mk2, mobzete to lahko urobif
v menu Sequencer. Stla¢te a podrzte tla¢idlo Sequencer a otocte enkodér do poslednej polo-
hy, kde je ndpis All Patterns Init. Stla¢te pre vyber, vyberte Yes alebo No (Ano alebo Nie)
a potvrdte stlacenim enkodéra.
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3. ARPEGIATOR

Jednou z kl'ti¢ovych sucasti KeyStepu mKk2 je arpegidtor. Je to ndstroj, ktory sa lahko naucite
pouzivat, a ktorg védm uvolni ruky na iné veci, ako napriklad nastavovanie efektovych jed-
notiek alebo moduldrneho syntetizatora.

Arp

To Seq

3.1. Go je arpegio?
Arpegio je typ akordu, v ktorom tény tvoriace akord zneju individudlne v postupnom stupa-
jucom alebo klesajucom poradi.

Napriklad, ak zahrdte tény tvoriace akord C - C, E a G - samostatne (jeden po druhom), vy-
tvorite arpegio.

o)

=

_‘_‘

V arpegiu nie je délezité poradie a smer ténov. Dizka, rychlost a rozsah arpegia mézu byf
tiez akékol'vek.

Stru¢ne povedané: zahrajte akord a arpegidtor premeni akord na tény, ktoré stupaiju a klesaju
po Klaviature.
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3.2. Funkcie arpegidtora

Arpegidtor KeyStepu mk2 ponuka mnoho réznych spdésobov rozkladania téonov, ktoré hrdate na
klaviature. V nasledujucich ¢astiach sa budeme tomu venovat.

Tlacidlo Record je v rezime arpegidtora neaktivne.

3.2.1. Spustenie arpegidtora

Nez opiseme jednotlivé rezimy arpegidtora, rgchlo si zopakujme, ako vybraf rezim a spustif
arpegidtor:

* Arpegidtor zapnete stla¢enim tlacidla Arpeggiator.

« Podrzte tlacidlo Shift a vyberte rezim arpegia (pouzite kladvesy pod rezimom Arp).

« Podrzte niektoré kldvesy.

Arp Mode: UpDown

Arpegidtor za¢ne hraf tony, ktoré drzite, jeden po druhom. Poradie, v akom sa hraju, urcuje
rezim arpegia.

Ak chcete, mbézete aktivovat funkciu Hold, aby arpegio hralo aj po uvolneni Kldvesov.

Arpegidtor nebude fungovat, ak je Sync Receive nastavené na inU hodnotu ako Inter-
nal alebo Auto a nie je pritomné externé casovanie.

Vsetky nasledujuce priklady zahfiaju podrzanie iba 4 ténov na klaviature. Ale do svojho arpe-
gia moézete pridaf az 64 tonov pomocou sikovného pouzitia tla¢idla Hold a tla¢idiel Octave -/+.

3.2.2. Nastavenie tempa

Tempo arpegidtora moézete nastavif tromi spésobmi.

1. Jedngm stla¢enim tlacidla Tempo a okamzitym otocenim enkodéra mobzete vykonaf
podrobné nastavenie. Potvrdte stlacenim enkodéra.

2. Stla¢enim tla¢idla Tempo najmenej trikrat prejdite do rezimu Tap Tempo (vytfukdvanie).
Displej potvrdi hodnotu BPM.

3. DIhgm stlacenim tlacidla Tempo otvorite menu Tempo na displeji a kliknutim na enkodér
vykondte vyber.
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3.2.3. Casové delenie

Arpegio, ktoré bolo vytvorené pomocou konkrétneho c¢asového delenia, napriklad Sestndasti-
novych nét (1/16), je mozné prehraf poloviénou rychlostou zmenou casového delenia na os-
minové noty (1/8).

Postup: Podrzte tla¢idlo Shift a stla¢te lubovolnu kldvesu Rate: < Time Division >. Sipka dolava
zmeni ¢asové delenie na polovicu z 1/16 na 1/8, 1/4 a 1/2. Sipka doprava zdvojndsobi casové
delenie z 1/16 na 1/32.

Do rezimu Time Division prejdete aj dlhym stla¢enim tlac¢idla Tempo. TYym sa dostanete
do menu Timing. Oto¢enim enkodéra na Time Division budete méct vybrat lubovolné
nastavenie ¢asu a poddelenia v rozmedzi od 1/2D do 1/32T.

Arpegio, ktoré bolo vytvorené s casovym delenim 1/16, je mozné pouzit na dvojndsobne
rychlejsie prehrdvanie zmenou na 1/32 (32-tinové noty).

Pri zmene ¢asového delenia zostdva dizka arpegia nezmenend. To znamend, ze vetky na-
hraté noty v arpegiu zostanu nezmenené, iba sa prehraju pomalsie alebo rychlejSie. Dalo
by sa teda povedat, Zze tempo sa znizi na polovicu alebo zdvojndsobi, ale je to len preto, ze
prehranie nét trvd kratsie alebo dlhsie.

3.2.4%. Sub Division (Poddelenie]

Casové delenie a poddelenie nét, ktoré ste zadali do patternu, je mozné upravovat. Podrzanim
tlagidla Shift a stlacenim kldvesy so symbolom osminovej noty (pod Rate) zmenite dizku not
z (napriklad) 1/4 (stvrfovd nota) na 1/4T (Stvrfovd nota triola) na 1/4D (Stvrfovd nota s bodkou).

Takto funguju poddelenia 1/4, 1/4T (trioly) a 1/4D (s bodkou).

Do podmenu Sub Division sa dostanete aj dlhgm stla¢enim tlac¢idla Tempo. TYym sa dos-
tanete do menu Timing. Oto¢enim enkodéra na Time Division mézete vybrat lubovolné
¢asovanie a poddelenie v rozmedzi od 1/2D do 1/32T.

38

Arturia - UzZivatelsky manual KeyStep mk2



3.2.5. Oktdvy arpegia

Pri hrani arpegia mézete lahko rozsirif jeho rozsah. Podrzanim tlacidla Shift a stla¢enim jed-
ného zo 4 najnizsich kldvesov ozna¢enych ako Arpeggio Octave 1, 2, 3 alebo 4 rozsirite rozsah
arpegia az na 2, 3 alebo 4 oktdvy.

Arp Oct: 3

3.2.6. Swing

Swing doddva aktivne| sekvencii alebo arpegiu pocit ,shuffle’. Nastavenie Swingu mozete
otvorit dlhym stla¢enim tlacidla Tempo (Metrondm) o pomocou enkodéra prejst na Swing.

Hodnota Swingu sa méze pohybovat v rozmedzi 50 - 75 %. Hodnota 50 % predstavuje rovnaku
dlzku nét, zatial ¢o hodnota 67 % znamend, ze prvd nota je dvakrdt takd dlhd ako nasledujuca.

Nastavenie Swingu posuva nacasovanie nét v arpegiu. Predpokladajme, Zze ¢asové delenie
je nastavené na 1/8. V takom pripade sa stane nasledovné: Ked hodnota Swing presiahne
50 %, prvd osminovd nota sa drzi dlhsie a druhd sa hrd neskér a je kratsia. Zistite, Zze sekven-
cia za¢ne trochu krivat” a mozno bude znief menej ,mechanicky”.

imincG~owing

Maximdlne nastavenie Swingu je 75 %, pri ktorom osminové noty zneju skér ako 3/16 nota plus
1/16 nota. Nastavenie Swingu na 67 % spdsobi, ze osminové noty budu znief ako swingové
noty v dzezovej hudbe.

Tu je grafické zndzornenie minimdlnej a maximadlnej hodnoty Swingu v notovom zdpise:

50% swing 75% swing

PP

Rezimy arpegidtora zdiel aju jedno kombinované nastavenie Swingu, zatial ¢o sekvencéné
patterny moézu maf individudlne nastavenia Swingu.

39

Arturia - Uzivatel'sky manual KeyStep mk2



3.2.7. Arpegio do sekvencie

Akékol'vek arpegio mézete lahko premenif na sekvenény pattern. To je mozné urobit dvoma
spédsobmi.

Uistite sa, ze arpegidtor hrd. Stla¢te a podrzte tlacidlo Record alebo podrzte Shift a stlacte To
Seq (pod tlac¢idlom Arp). Na displeji sa zobrazi:

Hold for Arp to Seq

O sekundu neskér sa zobrazi:

Arp copied to Seq

Teraz sa sekvenény pattern ulozeny v pamdati RAM vymaze a nahradi obsahom arpegia.
Sekvencer sa aktivuje a plynule prehrdava novo vytvoreny pattern.

Teraz moézete novy pattern ulozif do lubovolnej sekvencénej pozicie podrzanim tlac¢idla Shift
a stlacenim tlacidla Sequencer. Potom otocte enkodér a ulozte do slotu podla vdsho vyberu.
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3.2.8. Mutate

Mutate priddva varidcie do vasich arpegii tym, ze premiesa noty - trocha alebo viac.

3.2.8.1. Ako funguje Mutate?

Zahraijte arpegio. Stlac¢te tlacidlo Mutate na velmi kratku dobu a niektoré noty sa zmenia
nepredvidatelnym spdésobom. Alebo podrzte tlacidlo Mutate dlhsie a vSetky noty sa posunu.

Pri vykondvani tejto funkcie sleduijte displej. V&§imnete si, ako sa pds Mutate pohybuje zlava
doprava a spdf. Poloha pdsu v momente uvolnenia tla¢idla Mutate urcuje, do akej miery Mu-
tate upravilo arpegio.

Displej poskytuje uzito¢nu animdciu, ktord zobrazuje proces mutdcie v akcii.

Samozrejme moézete stlacif tlac¢idlo Mutate niekol' kokrdat a zakazdym pocut novu
varidciu vasho arpegia.

3.2.8.2. Ako resetovat zmutované arpegio

Ak chcete zacaf od zaciatku s nemodifikovanym arpegiom, podrzte tlacidlo Shift a stlacte
tla¢idlo Mutate/Reset. VSetko sa vrati do normalu a mézete zac¢at znovu mutovat.

3.2.9. Spice

Podrzanim tlacidla Shift a posuvanim moduldcie nahor a nadol priddte ndhodné zmeny do
aktudlneho arpegia. Cim vyssie moduldciu posuniete, tym vacsie budu zmeny.

Spice pridédva ndhodnosf do dizky Gate, medzery a Ratchetu (priddva viacndsobné spusfanie).

Ak chcete odstrdanit vsetky zmeny vytvorené funkciou Spice, jednoducho opdat stiahnite
ovladac Spice.

3.2.9.1. Dice (Kocky])

Pri pouzivani Spice si vSimnete, ako sa arpegio meni rovnakym spdésobom zakazdym, ked
posuniete ovliddac¢ Spice nahor. Ak chcete pocuf nové zmeny, musite ,hodit kockou”.

Urobite to tak, ze podrzite tlac¢idlo Shift a trikrat fuknete na moduldciu. Na displeji sa potom
zobrazi Dice Rolled (Kocky hodené).

41

Arturia - UzZivatelsky manual KeyStep mk2



3.2.10. Arpegidcia pamdte akordov

Je mozné arpegiovat pamdaf akordov. Vyberte lubovolny akord a zvolte rezim arpegia. Spus-
tite arpegidtor. Teraz stac¢i zahrat jeden tén, aby ste poculi arpegio daného akordu.

3.3. Rezimy arpegidtora

KeyStep mk2 ponuka celkom 15 preddefinovanych rezimov arpegidtora plus jeden, ktory si
vytvorite sami. Grafika vedla kazdého rezimu vdm ddava predstavu o tom, ako znie.

3.3.1. Rezimy arpegidtora 1 - 6

3.3.1.1. Rezim arpegia 1: Up (Nahor)

AK je rezim arpegia nastaveny na Up, arpegidtor bude hrat podrzané téony v poradi zdola
nahor. Ked dosiahne vrchol, za¢ne znova odspodu.

Vysledok bude znief priblizne takto:

[a) t |
” -

- &

Rezim arpegia: Up

3.3.1.2. Rezim arpegia 2: Down (Nadol)

Hrané noty su arpegiované smerom nadol a potom zacinaju znova od zaciatku.

-

e - &

Rezim arpegia: Down

42

Arturia - UzZivatelsky manual KeyStep mk2



3.3.1.3. ReZim arpegia 3: UpDown (Hore-Dole)

Noty sa hraju smerom nahor a potom smerom nadol v slucke.

]
2
i

Rezim arpegia: UpDown

3.3.1.%. Rezim arpegia 4: Random (Ndhodne)

Noty sa hraju v ndhodnom poradi.

- o

- L 4

Rezim arpegia: Random

3.3.1.5. ReZim arpeggia 5: Order (Poradie)

Tony budu znief v poradi, v akom ste ich zahrali.

=

- &

Rezim arpegia: Order

3.3.1.6. Rezim arpegia 6: Poly (Polyfonicky)

VSetky podrzané tony budu hrat ako opakujuci sa akord.

Rezim arpegia: Poly
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3.3.2. Rezimy arpegia 7 - 15

Tieto patterny su generativne a budu sa opakovaf, kgm nestlacite tla¢idlo Mutate alebo nevy-
beriete iny pattern.

Patterny sa lisia v réznych ohl'adoch: - Hustota nét: Mnohé kroky nemaju novo spustené noty
- Dlzka nét: Niektoré kroky su tiché alebo maiju dozvuky z predchddzajucich nét - Polyfénia:
Pravdepodobnost spustenia viacerych nét sucasne

Ked ze nie je mozné uviest notované priklady arpegia rezimov 7 - 15, tu je stru¢ny popis
kazdého z nich.

e Arpegio rezim 7: Krdtky 1 PInd hustota, takze spusfa¢ na kazdom kroku, dizka noty 1 krok,
bez polyfénie

e Arpegio rezim 8: Kratky 2 Mensia hustota, ale kratke noty, bez polyfénie

e Arpegio rezim 9: DIhy 1 ESte mensia hustota a kratke noty, bez polyfénie

e Arpegio rezim 10: DIhy 2 Husty s prevazne kratkymi notami

e Arpegio rezim 11: DIhy 3 Husty s prevazne dlhgmi notami

e Arpegio rezim 12: Poly 1 Jednotlivé noty a niekol ko krdtkych akordov s pauzami medzi nimi

e Arpegio rezim 13: Poly 2 Vac¢sinou kratke akordy

e Arpegio rezim 14: Poly 3 Vacsinou dlhé akordy s niekol'kymi jednotlivgmi notami

e Arpegio rezim 15: Poly 4 Vacsinou dlhé akordy s dlhymi dozvukmi

3.3.3. Specidlny rezim arpegia 16: UZivatelskd sekvencia

Rezim arpegia 16 je skuto¢ne kreativna funkcia. Kopiruje posledny prehrdvany sekvencény
pattern do slotu 16 arpegia.

Takto to funguje: Vyberte lubovolny sekvenény pattern alebo nahrajte novy. Stlacte tlacidlo
Arpeggiator a vyberte rezim arpegia 16: Uzivatel skd sekvencia. Sekvenény pattern, ktory ste
prave prehrali/vytvorili, bude teraz prehravaf arpegidtor.

3.3.3.1. Nastavenie diiky arpegia

Dizku arpegia moézete nastavit dlhgm stlacenim tlac¢idla Arpeggio. Na displeji sa zobrazi
JArpeggiator Length”. Kliknite na enkodér a vyberte lubovolnu hodnotu od 1 do 64 krokov.

3.3.3.2. Uvahy o ,ReZime arpegidtora 16: Uzivatelskd sekvencia“

. Ak chcete, aby pattern znel identicky a chcete na fiom dalej pracovaf, mdze byf uzito¢né
si zapamataf noty pouzité v sekvenénom patterne, ktory ste prave nahrali a skopirovali
do slotu 16 arpegidatora.

. Pouzitim rezimu Arpeggio Mode 16, ako je opisané vyssie, budete moct pouzit akykolvek
sekvencny pattern, ale s velkym rozdielom: zatial ¢o sekvencny pattern obsahuje pev-
nu sadu (nahratych) nét, uzivatel'skd sekvencia, ktoru ste vytvorili, védm umoznuje hraf
akékol'vek noty, ktoré chcete, s rovnakym obsahom patternu.

. Vychodiskové sekvenéné patterny, ktoré su su¢asfou KeyStepu mk2, dostanu novy zivot,
ked ich pouzijete s rezimom Arpeggio Mode 16.

. Rezim Arpeggio Mode 16 otvdra dvere harmonickej interakcii. Nomiesto pevnej tonality
sekvenéného patternu mézete teraz hrat akordy v akejkolvek skladbe s vyuzitim krasy
arpegia.
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3.3.4. Arpeggio Retrigger (Znovuspustanie arpegia)
DIhgm stlacenim tlac¢idla Arpeggio a otocenim enkodéra sa dostanete do menu Arpeggio
Retrigger. Toto nastavenie mozete zapnuf alebo vypnut (On / Off).

Tu je priklad. Pri dizke arpegia 8 krokov a poé&te hranych ténov 3 sa slu¢ka ténov moze opa-
kovat dvoma spdésobmi:

¢ Retrigger On: Pattern sa na konci 8 krokov restartuje.

o Retrigger Off: Pattern sa bude hrat dalej bez ohladu na dizku patternu.

wellGEsSArFE Retriccer

Arpeggio Retrigger nastavené na On

3.3.5. Gate

Cas Gate (dizka tonu) arpegia je percentudiny podiel ¢asu, pocas ktorého ton ,znie’, nez
zaznie dalsi ton, pricom 10 % je najkratsi ¢as a 90 % najdlhsi. Podrzte tlacidlo Shift a posuvaj-
te prstom nahor a nadol po dotykovom pruzku Pitch Touch Strip, aby ste vybrali dizku noty.

Rezim Arpeggio md svoje vlastné celkové nastavenie Gate, nezdvislé od nastaveni
Sequencer Gate.

3.3.6. Vytvorenie viacoktdvového arpegia

Zistili sme, ze tlac¢idlo Hold umoznuje udrzat arpegidtor v chode aj po tom, ¢o zdvihnete prsty
z kldvesov.

Tla¢idlo Hold md aj druhé pouzitie. Ak je funkcia Hold aktivna, mézete do arpegia pridavaf
dalSie noty, pokial drzite stlaceny aspon jeden kldves. Mézete dokonca stlacif tlacidld Octave
+/ -, aby ste ziskali pristup k ingm oktdvovym rozsahom klaviatury.

Priklad: Stla¢te tlacidlo Hold a zahrajte niekol'ko nét, aby ste spustili arpegidtor. Teraz mozete
dvakrat stlacif tlacidlo Oct + a zahraf tu istd notu na klaviature, aby ste vytvorili arpegio s tou
istou notou o dve oktdavy vyssie.

Nezabudnite, ze po uvolneni kldvesov sa arpegio, ktoré prave hrda, nahradi hned’, ako
stlacite iny klaves.
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3.3.7. Pridajte az 64 not

Do arpegia mézete pridat az 64 nét. Tu je priklad, ako na to.
Nezabudnite: AZ do posledného kroku drzte aspon jeden Kkldves stlac¢eny.

« Stlacte tlac¢idlo Arpeggio.

« Stlacte tlacidlo Play/Pause, aby ste spustili arpegidtor.

« Stlacte tla¢idlo Hold.

« Stlac¢te jeden alebo viac kldvesov; arpegio bude hrat tieto noty.

« Drzte stla¢eny aspon jeden kldves a potom stlacte tla¢idlo Octave +.

* Pridajte do arpegia dalSie noty z vyssej oktavy.

« Uistite sa, Ze mdate stlaceny aspon jeden kldves, a stlacte tlacidlo Octave -.
* Pridajte d'alsie noty do arpegia z nizsej oktavy a tak dalej.

* Do arpegia mébzete priddvat noty pomerne dlho. Limit je 64 not.

Ked dokoncite priddvanie nét, moézete vSetky klavesy uvolnif. Multioktdvové arpegio bude
pokracovat, kym nezahrdte iny kldves alebo nezastavite arpegidtor.

Povodnu notu (noty) je mozné pustit v lubovolnej fdze procesu, pokial drzite stla¢enu
aspon jednu z novych nét, ktoré priddvate.

3.4%. Prerusenie arpegia

Arpegio sa dd pozastavit a znovu spustif. To je mozné urobif dvoma spdsobmi.

* Vyberte akykol'vek rezim arpegidtora okrem Random alebo Order (bude I'ahsie pocuf, ¢o
sa deje).

* Spustite arpegidtor.
« Stlacte tla¢idlo Hold.

« Zahrajte niekol'ko kldvesov, aby ste vytvorili pattern.

Teraz mate dve moznosti, ako pokracovaf.

1. Stlacte Stop. Arpegio sa zastavi a ked' stlacite Play, arpegio za¢ne od zaciatku.

2. Stlac¢te Pause. Arpegio sa zastavi. Stlac¢te Play a arpegio pokracuje od miesta, kde ste ho
zastavili.
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4. REZIM AKORDOV

KeyStep mk2 si dokdze zapamataf akord. Cely akord potom mézete zahrat stlacenim jedinej
kladvesy na klaviature. Akord sa automaticky transponuje, ked budete hraf rézne tény.

Chord

Scale

Ak chcete pocuf, ako funguje rezim akordov, sta¢i stlacit tla¢idlo Chord a potom [ubovolnu
kldvesu. Ozve sa prednastaveny durovy akord.

4.1. Pouzivanie prednastavenych akordov

KeyStep mk2 md v sebe naprogramovanych niekol'ko akordov. DIhgm stlac¢enim tlacidla
Chord sa dostanete do menu Preset. Stla¢te znovu enkodér, aby ste vykonali vyber.

* User

* Octave

* 5th

* Major Triad
e Minor Triad
e Sus 2

e Sus 4

* Major 7

e Minor 7

* Major 9

* Minor 9

* Major 11

e Minor 11

4.1.1. Vytvorenie akordu

Samozrejme si mozete vytvorit viastny akord. Ten sa stane uzivatelskym akordom. Postu-
puijte takto.

Upozornenie: Nasledujuci postup vymaze predchddzajuci akord a vytvori novy.
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* Podrzte tlacidlo Chord
* Zahrajte niekol ko tonov, bud suc¢asne, alebo postupne
« Uvolnite tla¢idlo Chord

Teraz stlacenim jednej kldvesy prehrdte cely akord. Stla¢enim inej kldvesy akord transponu-
jete.

Prvy ton, ktory ste zadali, sa stane zdkladngm ténom akordu. Ak teda chcete, aby sa uréity ton
stal zakladngm ténom, zahrajte ho aspor o niec¢o skér ako ostatné.

User Chord

5 notes

Akord v KeyStepe mk2 moze obsahovat maximalne 16 noét.

Pamat akordov sa pri vypnuti KeyStepu mk2 neulozi, ulozi sa vSak v pripade pouzitia
v sekvenénom patterne.

4.1.2. Spread (RozloZenie)

DIhgm stla¢enim tlac¢idla Chord a otocenim ovliddaca sa dostanete do menu Spread. Tu
mozete nastavif, ako bude vas styl hry ovplyvrovat hranie akordov.

e No: Ziadna zmena, akordy sa budu hrat presne tak, ako ste ich zadali, alebo podla
predvolenych akordov.

¢ Velocity: Hrajte jemne, aby boli akordy mensie, hrajte hlasnejsie, aby boli akordy vacsie.

* Aftertouch: Ak pouzijete Aftertouch, akordy spustia viac nét.

¢ 1-16: Tu moézete urcif, kol'ko nét akordov sa bude hraf, od 1 do 16.

Lhor Fread

Aftertouch

4.1.3. Strum (ms)

Tony akordov sa zvycajne hraju vsetky naraz, ale mdzete nastavit KeyStep mk2 tak, aby hral
spdsobom strummingu, ako keby ste brnkali akord na gitare. Nastavenie O nespdésobi ziadnu
zmenu, zatial ¢o 500 milisekund vybrnkdva akord naozaj pomaly.

4.1.4%. Strum (sync)

Efekt brnkania opisany vyssie je mozné synchronizovaf s interngm alebo externgm cas-
ovanim. V tomto pripade sa efekt brnkania stadva zdvislym od tempa. Namiesto pouzitia
milisekund ako referencie sa tu pouzivaju poddelenia. Nastavenia sa pohybuju od Off (Vyp-
nuté) cez 1/64 az po 1/4.
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4.1.5. Strum Type

Ak je funkcia Strum zapnutd, moézete nastavit poradie nét vybrnkdvania. K dispozicii su tieto
moznosti:

e Up: VSetky noty sa hraju v stupajucom poradi

e Alt Up: Noty sa hraju v stupajucom poradi, ale skér v style 1-3-2-4

e Down: VSetky noty sa hraju v klesajucom poradi

e Alt Down: Noty sa hraju v klesajucom poradi, ale skér v style 1-3-2-4

Chordsatrum

Alt Down

4.1.6. Voicing

Tento rezim priddva varidcie do akordov. Pri zapnutom rezime Voicing KeyStep mk2 elegantne
meni hlasy akordov, aby vytvoril hudobnejSie znenie po¢as zmien akordov.

Lhord-<Voicing

1]]]

Priklad: Pri hrani C Maj nasledovaného F Maj sa cely akord neposuva len o kvartu nahor, ale
je rozlozeny skér tak, ako by ho hral zivy kldvesista. Nastavenia Bass 1-3 priddavaju basovu
notu o 1, 2 alebo 3 oktdvy nizsie.

4.2. Akordy a sekvencer

Rezim akordov a sekvencer mézete pouzivat spolo¢ne, avsak len za urcitych podmienok.

4.2.1. Sekvencer a rezim akordov

Sekvencer mda obmedzenie na 8 nét v jednom kroku. Akordy z rezimu akordov sa v sekvenceri
nahraju oko samostatné noty. Ak teda mate 6-ténovy akord, zaberie 6 z maximdlne 8 nét,
ktoré su povolené v jednom kroku sekvencie.

4.2.2. Akordy a arpegidtor
Arpegidtor je mozné pouzivat v kombindcii s rezimom akordov na prehrdvanie arpegio-
vanych akordov. Postup je jednoduchy.
Stlacte tlacidlo Chord a podla potreby vyberte akord.

* Zapnite arpegidtor stlacenim tlac¢idla Arpeggiator.

« Stlacte tlac¢idlo Arpeggiator a zahraijte notu.

To je vSetko. Nezdlezi na tom, ¢&i najprv spustite arpegidtor a potom aktivujete rezim Chord,
alebo to urobite naopak. Noty z akordu sa pridaju do arpegia.
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5. FUNKCIE CV, GATE A MOD

KeyStep mk2 ponuka priamy pristup k niektorgm z najlepsich hudobnych technolégii, aké
svet vyprodukoval odvtedy, ¢o ludia zacali vyuzivaf elektrinu - konektory USB, MIDI, Sync
a CV/Gate sa nachddzaju na jeho zadnom paneli na ploche velkej ako ¢okolddovd tyc¢inka.

CV OUTPUTS

MOD2 MOD1 GATE PITCH

CONCONONO)

V tejto kapitole sa zameriame na funkcie obvodov CV/Gate KeyStepu mk2.

5.1. Signdly Pitch a Gate

Vystupy CV/Gate/Mod su jednoduché na pouzivanie, ale ked ze kazdé prijimajuce zariadenie
moze byt iné, mozno budete musief nastavenia trochu vyladif.

5.1.1. Ako funguju signdly Pitch a Gate?

Tény, ktoré zahrate na klavesoch, sa okamzite prevddzaju na signaly riadiaceho napdtia (CV)
a Gate, a odosielaju sa do prislusnych konektorov na zadnom paneli. Pre kazdy tén sa odosie-
laju dva subory napdati: Pitch a Gate (otvorenie/zatvorenie).

Pitch zodpovedd ¢islu MIDI noty a Gate open/close zodpovedd note on a note off. Dynamika
a dalsie informdcie moézu byf prendsané vystupmi Mod (pozri nasledujucu ¢asf).

Sekvencer zaznamend to, ¢o hrdte na klavesoch, a pri prehrdavani posle tieto signdly do pripo-
jenych zariadeni cez konektory CV/Gate, ako keby boli hrané z klaviatury.

Ked sekvencer ovldda pripojené zariadenia CV/Gate, mézete nad alej oviadaf svoje
MIDI zariadenia pomocou klaviatury.
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5.1.2. Md6ze moja DAW vysielat signdly CV/Gate?

Je mozné posielat Udaje o notdch z MIDI stopy vo vasej DAW do konektorov CV/Gate na Key-
Stepe mk2. Sta¢i zosuladit MIDI kandl na stope DAW s kandlom na KeyStepe mk2.

Je vsak potrebné mat na pamati dve veci:

1. Konektory CV/Gate su monofénne, takze ak vybrand MIDI stopa v DAW obsahuje poly-
fonické ddata, na cielovom zariadeni nebudete poc¢uf vSetky noty.

2. Konektory CV/Gate mézu vysielaf len zdkladné signaly - vysku tonu a zapnutie/vypnutie
noty. Ingmi slovami, nebudete ich méct pouzit na ovlddanie parametrov syntetizéto-
ra. Vsetky upravy nastaveni moduldrneho syntetizatora je potrebné vykonat priamo na
samotnom syntetizdatore.

Prichadzajuce MIDI noty sa zlu¢ia so sekvencerom a internou klaviaturou, takze medzi
MIDI a CV neexistuje ziadna exkluzivna cesta.

5.2. Modulaény (Mod) vystup

Zatial ¢o vystup CV Pitch generuje vysku ténu a vystupy CV Gate urcuju ¢as zaciatku a konca
noét, moézete noty d'alej modulovat prostrednictvom vystupov Mod 1 a Mod 2.

5.2.1. Ako funguju vystupy Mod 1 a Mod 2?

Konektory vystupov Mod posielaju hodnoty napdtia generované jednym zo zdrojov vnutri
KeyStepu mk2: Dynamika (Velocity), Aftertouch, Modula¢ny pdasik (Modulation Strip), Ndhodny
(Random) alebo Impulz (Pulse). Tento vystup modzete pouzit na ovlddanie hlasitosti, frekven-
cie filtra alebo akejkol'vek inej funkcie na cieflovom zariadeni.

Source

Delocity

Tieto parametre moézete v KeyStepe mk2 nastavit stlacenim enkodéra a prechodom do sekcie
CV/Gate. V menu Mod 1 Source a Mod 2 Source si mézete vybrat medzi moznosfami Velocity,
Aftertouch, Modulation Strip, Rondom a Pulse.

5.3. Smerovanie signdlov

Zvycajne je vystup Pitch (CV) pripojeny k napdtfovo riadenému oscilatoru (VCO) a vystup Gate
je pripojeny ku spusfaciemu (trigger) vstupu alebo napdfovo riadenému zosilnovacu (VCA).
Kazdy vystup Mod je pripojeny k VCA alebo k napdatovo riadenému filtru (VCF), alebo k obom
prostrednictvom rozbocovaca alebo patch bay. Tieto smerovania poskytuju najpredvidatel -
nejsie vysledky, ale signdly mozete poslaf do akychkolvek parametrov, ktoré ich prijmu.
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5.4%. Specifikdcie CV Pitch/Gate/Mod

Niektoré analdégové syntetizdtory alebo moduly maju netradi¢né riesenia, ktoré nie su plne
kompatibilné so signdlmi CV Pitch/Gate/Mod KeyStepu mk2. Pred ndkupom si prosim
prestudujte ich Specifikdcie, aby ste mali istotu, Ze obe zariadenia budu spolu dobre fungovaf.

KeyStep mk2 sme vSak navrhli tak, aby bol ¢o najflexibilnejsi. Odozvu konektorov CV Pitch,
Gate a Mod moézete konfigurovat viacergmi spdsobmi.

Tu su rozsahy elektrickgch signdlov, ktoré mézu vysielat konektory CV, Gate a Mod KeyStepu
mk2. Ndjdete ich stlacenim enkodéra a vyberom menu CV/Gate.

5.4.1. Formdty CV Pitch
CV Pitch md dve moznosti, z ktorgch kazdd md svoje vlastné referenéné nastavenia klavi-
atdry:
e VoltOct: 1 volt/oktavu (O - 10 V)
- Rozsah MIDI nét pri O voltoch: C-2 az G8
e HertzVolt: Hertz na volt (max. ~12 V)

- Rozsah MIDI nét pri 1 volte: C-2 az G8 (predvolend referenénd hodnota 1 V: C O)

Hertzlolt

5.4.2. Referencnd vyska tonu CV Pitch

Tato vol'ba urcuje, ktord MIDI nota vysiela vystup CV s napdtim O (nula) voltov. Moznosti su:

«C-2,C-1,CO, C1, C2 alebo C3.

5.4.3. Legato Retrig
Ked zahrate dve noty, ktoré sa prekryvaiju (druhd nota zacina skér, ako ste prestali hraf prvu),
musite sa rozhodnut, ako md KeyStep mk2 s tymto Legatom nalozit.
¢ Off: Druhd nota je pokrac¢ovanim prvej, bez medzery alebo obnovenej krivky obdlky
¢ Retrig: Druhd nota sa spusti znovu, to znamend, Ze sa s Nnou zaobchddza ako s novou notou

e Slide: Prvd nota prejde do vysky ténu druhej noty bez opdtovného spustenia
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5.4.4%. Zdroj Mod 1/2
V KeyStepe mk2 moézete urcit zdroj riadiaceho napdtia vysielaného cez vystupy CV Mod 1
a Mod 2. Na vyber su moznosti Velocity, Aftertouch, Modulation Strip, Random a Pulse.

Moznost Random je trochu $pecidlna. Toto nastavenie vysiela rovnomernu nadhodnu hodnotu
v rozmedzi od O V do maximdlneho napdtia zakazdym, ked sa na vystupe CV vysle novad
nota.

Pulse vysiela 2-milisekundovy impulzny signdl zakazdym, ked je na vystupe CV vysland novad
nota.

5.4.5. Maximdlne napdtie Mod 1/2 Max Vol

Z doévodu kompatibility s externgmi zariadeniami je mozné nastavit maximdlne napdtie vy-
sielané cez vystupy CV v rozmedzi 1 - 10 voltov.

5.4.6. Rozsah Pitch Bendu

Tu moézete nastavit rozsah dotykového pdsika Pitch Touch Strip. Mézete zvolif ubovolnu hod-
notu v rozmedzi 1 - 24 polténov.

5.4.7. Formdt Gate

Pre kompatibilitu so zariadeniami pripojengmi k vasmu KeyStepu mk2 moébzete vybraf
ktorgkol'vek z nasledujucich formdtov vysielanych cez vystup CV Gate:

D-trig 5U

* S-trig
e V-trig 5V
* V-trig 12V

S-trig slUzi na zabezpecenie kompatibility s niektorgmi nastrojmi Korg. V-trig je bezny
napdfovy spustag, pri ktorom O V znamend vypnuty a 5 V alebo 12 V zapnuty stav.
5.4.8. Wheel Vibrato

Toto je rozsah zmeny vysky ténu, ktoru LFO generuje pri pouziti modula¢ného dotykového
pdsika alebo aftertouchu. Rozsah je 0,0 - 12,0 polténov.

5.4.9. Vibrato Rate (Rychlost vibrata)

Nastavte rychlost zmeny vysky tonu generovane| moduldciou dotykového pdsika na
[ubovolnu hodnotu v rozmedzi 0,3 - 10 Hertzov.
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6. SYNCHRONIZACIA

KeyStep mk2 moéze sluzif ako hlavny zdroj synchronizdcie pre Siroku skdlu hudobnych zaria-
deni, alebo méze fungovat ako podriadené zariadenie pre ktorykolvek z viacerych zdrojov.

6.1. KeyStep mk2 ako Master (hlavny zdroj)

V predvolenom nastaveni je KeyStep mk2 nastaveny na rezim Auto. To znamend, ze bude
fungovaf ako hlavny zdroj alebo podriadené zariadenie v zavislosti od toho, ¢i je k dispozicii
prichadzajuci synchronizaé¢ny signal.

Ak chcete nastavif KeyStep mk2 ako hlavny ¢asovag, stla¢te enkodér a otacajte nim, kym sa
na displeji nezobrazi Sync. Stla¢te enkodér a otdcajte nim, kym sa na displeji nezobrazi Clock
Source. Stla¢te enkodér znovu a otdcajte nim, kym sa na displeji nezobrazi Internal alebo
Auto. Potvrdte kliknutimm na enkodér. Stla¢ajte tlacidlo Back, kym sa na displeji nezobrazi
Arturia KeyStep.

V takomto pripade:
. Sekcia Transport bude ovladaf interny sekvencer a arpegidtor
. Sprdvy MIDI clock sa vysielaju na MIDI vystup a na USB MIDI

. Signdly clock sa vysielaju na vystup Sync. Typ vystupu clock mdzete urcif v menu Sync
v globdlnych nastaveniach

. Tempo moézete nastavit opakovanym fuknutim na tlacidlo Tempo alebo dlhgm stla¢enim
tla¢idla Tempo

6.2. KeyStep mk2 ako Slave (podriadeny)

Ak chcete nastavit KeyStep mk2 ako podriadené zariadenie voci externému casovacu, stlac-
te enkodér a otdcajte nim, kym sa na displeji nezobrazi ndpis Sync. Stlacte enkodér
a otdcajte nim, kym sa na displeji nezobrazi ndpis Clock Receive. Znovu stlacte enkodér a vy-
berte moznost Internal, USB, MIDI, Clock alebo Auto. Potvrdte kliknutim na enkodér. Stld¢ajte
tlacidlo Back, kym sa na displeji nezobrazi ndpis Arturia KeyStep.

eesavnicoLlock

Auto

Ked je KeyStep mk2 v rezime Slave:

. Ovlddacie prvky Tempo nebudu oviadaf interny sekvencer ani arpegidtor, pokial bezi
externy zdroj (¢asovanie)

. Sekcia Transport na KeyStepe mk2 bude fungovat ako zvycajne; stdle mdzete zastavif,
spustit a pozastavit interné sekvencie a arpegidtor, a stdle mézete nahrdvat sekvencie

. KeyStep mk2 bude prendsat synchroniza¢né spravy, ktoré prijima z externého zdroja,
na vsetky tri vystupy clock, a bude konvertovat vSetky typy c¢asovania na MIDI clock pre
vystupy MIDI a USB
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6.2.1. Clock Send

K dispozicii je globdlne nastavenie, ktoré zapina a vypina prenos signdlu ¢asovania Clock cez
USB, MIDI a Sync. Dostanete sa k nemu stla¢enim enkodéra a vstupom do menu Clock Send.
Na vyber su tu moznosti Zapnut a Vypnuf (On / Off).

6.2.2. Typy Sync In/0ut

Na zadnej strane KeyStepu mk2 sa nachddzaju porty pre Sync In a Out. Tu mézete nakonfi-
gurovat, aky typ synchroniza¢ného signdlu sa bude pouzivat.

Pre pristup k Sync Types stlacte enkodér a vyberte Sync. Otd¢anim enkodéra sa dostanete
k Clock Out Type a Clock In Type. Teraz mézete nakonfigurovaf KeyStep mk2 tak, aby vysielal
a prijimal jeden z nasledujucich typov synchroniza¢nych signdlov na vstupnych a vystupnych
konektoroch Sync:

« 1PPQ (impulz na stvrfovu notu)
« 4PPQ

* 24PPQ

« 48PPQ

« Korg

6.2.3. Transport Send On/0ff

K dispozicii je globdlne nastavenie, ktoré urcuije, ¢i bude KeyStep mk2 vysielaf prikazy na
spustenie a zastavenie. Prejdite do menu Sync -> Transport Send. Ak je tdto funkcia zapnuta
(On), cez USB a MIDI vystupy sa vysielaju signdaly MIDI Start, Stop, Continue, Pause a Song
Position Pointer.

6.2.4%. Transport Receive On/0ff

Mézete si zvolif, ako sa bude KeyStep mk2 spravat pri prijati prikazov na spustenie a zasta-
venie. Toto globdlne nastavenie je mozné vykonaf v menu Sync -> Transport Receive.

Ak je Transport Receive zapnuty (On), externé prikazy na spustenie a zastavenie automaticky
spustia sekvencer alebo arpegidator. Ak je vypnuty (Off), KeyStep mk2 nebude reagovat na
externé transportné prikazy.

6.2.5. Konektory Clock

Na pripojenie KeyStepu mk2 k ingm zariadeniom
vzdy pouzivajte 3,5 mm TRS kdble. Tieto sa niekedy
nazyvaju 1/8 palcové stereo jack kable. Signal Clock
je na $pic¢ke a Start/Stop na prstenci.
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7. MIDI CONTROL CENTER

MIDI Control Center je aplikdcia, ktora véam umoznuje aktualizovat a exportovat/importovaf
obsah vdsho KeyStepu mk2 do pocitac¢a. Funguje s vacsinou zariadeni Arturia, takze ak mate
starsiu verziu softvéru, odporuc¢ame stiahnuf verziu pre KeyStep mk2. Funguije aj s ostatngmi
produktmi Arturia.

DEVICE

DEVICE PROJECTS

Working Project

1 5t0re '

PROJECT BROWSER

Defauit

MIDI Control Center je mozné pouzivat s vacsinou zariadeni Arturia.

MIDI Control Center tiez zrkadli vSetko, ¢o sa deje vo vasom KeyStepe mk2. Kazdda funkcia
v kontroléri je zobrazend na obrazovke MIDI Control Centra.

To znamend, ze prakticky vsetko, ¢o mbézete robit na vasom KeyStepe mk2 (okrem hrania na
klaviature), moézete robif aj v MIDI Control Centre.

7.8.1. InStaldcia a umiestnenie

Po stiahnuti instala¢ného suboru MIDI Control Centra pre vas pocita¢ z webovej stranky Ar-
turia nan dvakrat kliknite. Potom staci spustit instaldator a postupovaf podl'a pokynov. Instald-
cia by mala prebehnuf bez problémov.

Instalaény program umiestni MIDI Control Center medzi ostatné aplikdcie Arturia, ktoré mate
nainstalované. V systéme Windows skontrolujte menu Start. Na poéita¢och Mac ho ndjdete v
priec¢inku Applications/Arturia.

7.1. Zdklady

Najskér sa uistite, ze MIDI Control Center rozpozndva vas KeyStep mk2. Malé okienka v l'a-
vom hornom rohu MIDI Control Centra by to mali potvrdif. Ak nie, vyberte KeyStep mk2
z roletového menu.
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DEVICE

Firmware Revision:

DEVICE PROJECTS

7.1.1. Device: Firmware Revision

Aplikécia MIDI Control Center védm umoznuje maf vzdy nainstalovanu najnovsiu verziu firm-
véru KeyStep. Cislo aktudlnej verzie je zobrazené na malom displeji v lavom hornom rohu
aplikdacie MIDI Control Center. Toto ¢islo by malo zodpovedat &islu verzie vo vasom kontroléri.

Ak chcete zistif ¢islo verzie na vasom KeyStepe mk2, stla¢te enkodér a prejdite do menu Misc
(Rézne). Tu mobzete prejst na polozku Firmware Version (Verzia firmvéru), ktora by mala byt
zhodnd s tou v MIDI Control Centre.

version

1.8.1.683

Kliknutim na zobrazené ¢islo verzie v aplikécii MIDI Control Center sa otvori okno na aktuali-
zdciu firmvéru. Opat sa zobrazi Cislo vasej aktudlnej verzie.

© Firmware Upgrade

KeyStep mk2

Your firmware revision: 1.0.1

Upgrade

Kliknutim na tlac¢idlo Upgrade mozete nacitaf subor s novSou verziou firmvéru. Subor ma
priponu .ks2fw. Vyberte ho a vdas KeyStep mk2 sa aktualizuje na novu verziu. AK si to rozmys-
lite, tUto operdciu mozete kedykol'vek zrusif.
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7.1.2. Device Projects (Projekty zariadenia)

V lavej ¢asti MIDI Control Centra sa nachddza zoznam vasich projektov. Po erstvej instaldcii
bude v zozname iba jeden projekt.

DEVICE PROJECTS
Working Project

1 Store To J Recall From

Ked vyberiete jeden z projektov zoznamu, MIDI Control Center méze tento projekt nacitaf
z internej pamdate KeyStepu mk2 a umiestnit ho do oblasti uzivatel'skych projektov v okne
Project Browser. Pokyny k tomuto postupu ndjdete v ¢asti 7.1.3. Aktualizdcia nastaveni nizsie.

Ak chcete zobrazit vacsi pocet projektov v zozname Device Projects, presunte kurzor mysi
na okraj okna Device Projects, kym sa nezmeni na kurzor s dvojitou Sipkou, potom kliknite
a potiahnite na zmenu vel kosti okna.

7.1.3. Aktualizdcia nastaveni v KeyStepe mk2
Ked su MIDI Control Center a KeyStep mk2 prepojené, vsetky zmeny vykonané v globdlnych
nastaveniach v MIDI Control Centre sa okamzite prenesu do KeyStepu mk2.

Ak chcete tuto automaticku aktualizdciu povolit, uistite sa, ze KeyStep mKk2 nie je v rezime
Uprav (Edit mode), ani neprehrdva sekvenciu alebo arpegio. Na displeji by sa malo zobra-
zovat Arturia KeyStep, alebo informdcie o sekvenceri alebo arpegidtore.

Na druhej strane, zmena nastavenia v KeyStepe mk2 automaticky neaktualizuje ni¢ v MIDI
Control Centre.

7.1.4. Posielanie bdnk sekvencnych patternov

Tlacidld Store To a Recall From sluzia na posielanie sekvencnych patternov medzi KeyStepom
mk2 a vasim pocitac¢om. Ukazovatel priebehu zobrazuje aktudlny stav prenosu.

Data transfer in progress, please wait

Prenos do pamate Store To nie je mozné vykonaf, pokial KeyStep mk2 prdve prehrdava
sekvencny pattern alebo arpegio.
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7.1.5. Obnovenie tovdrenskych sekvenénych patternov

Tovdrenské sekvenéné patterny moézete obnovif vyberom polozky ,Factory Templates” v MIDI
Control Centre a odoslat lubovolny pocet predvolenych patternov do vasho KeyStepu mk2.

7.2. Project Browser (Prehliadaé projektov)

Prehliada¢ projektov zobrazuje zoznam vsetkych projektov, ktoré boli archivované pomo-
cou MIDI Control Centra. Tieto sU rozdelené do dvoch hlavnych skupin: Factory Templates
(Tovarenské sablény) a User Templates (Uzivatel'ské Sablony).

PROJECT BROWSER

Default

Subory User Templates su tie, ktoré ste nacitali z KeyStepu mk2 pomocou MIDI Control Cen-
tra. Pokyny k tomuto postupu ndjdete v ¢asti 7.1.3. Aktualizdcio nastaveni vyssie.

Subor Template v MIDI Control Centre zodpovedd projektu vo vasom KeyStepe mk2. Obsahu-
je nastavenia na Urovni projektu, nastavenia rezimu ovlddania a patterny zo vsetkych 4 x 16
sekvencerov.

7.2.1. Kopirovanie patternu v MIDI Control Centre

Patterny mozete v MIDI Control Centre presuvaf, pokial zostanete v tej istej banke (Banki1,
Bank2, Bank3 alebo Bank4). Jednoducho pretiahnite kartu patternu (1 - 16) na ubovolné iné
miesto (1 - 16).

Bank1l Bank2 3 Bank4

1

7.2.2. Vytvorenie kniznice projektov

V oblasti User Templates mézete vytvorit neobmedzenu kniznicu projektov. Jednoducho pre-
tiahnite jeden z projektov do okna Project Browser, a ten sa automaticky prenesie z KeyStepu
mk2. Potom mu mézete podla potreby dat novy ndzov.
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7.2.3. Uprava $ablény (Template)

Ak chcete Sablénu upravit, mézete ju pretiaohnut z Project Browsera a umiestnit na jeden
z projektov v oblasti Device Projects. Tymto spdsobom sa vybrand Sabléna odosle priomo do
internej pamdte KeyStepu mk2 na dané miesto v projekte.

Tento proces prepise vybrané miesto projektu vo vnutornej pamati KeyStepu mk2.
Nezabudnite si pred prenosom suboru ulozif svoju prdcul!

7.2.4%. Template Utilities (Ndstroje S$ablén)

Délezité funkcie ndjdete v spodnej ¢asti lavého panela. Pomoézu vam pri sprave vasich pro-
jektov.

New

Import Export

7.2.%.1. Save/Save As... (Ulozit/Ulozit ako...)

Tieto tlac¢idld pouzite na ulozenie upravenej Sablény alebo na vytvorenie je| képie ako zdlohy.
Tieto subory sa zobrazia v okne prehliadaca projektov v abecednom poradi.

7.2.%4.2. New/Delete (Novy/0dstrdnit)

Tla¢idlom New vytvorite novu Sablénu na zdklade predvolenych nastaveni. Tla¢idlom Delete

odstrdnite nepotrebnu Sabléonu, ktord sa tgmto odstrani z okna prehliadaca projektov Project
Browser.

7?.2.5. Zdlohovanie sekvencii

Doérazne odporuc¢ame pravidelne zdlohovat vas KeyStep mk2. Je to jednoduché, Uplne zadar-
mo a mbéze vadm to usetrit potencidlne buduce starosti. Pouzite Export na ulozenie a Import na
prenos sekvencii spat do vasho KeyStepu mk2.
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7.2.6. Vytvorenie kniznice

V Project Browseri na karte ,User Templates” (Uzivatel'ské Sablény) si moézete vytvorif neob-
medzenu kniznicu sekvencii.

Vytvorte si tolko sekvencii, kol ko chcete, kdekolvek sa nachddzate, s pripojengm pocitacom
alebo bez neho. Pri dalsom pouziti MIDI Control Centra potom staci stlacit tlacidlo ,Export” (v
Project Browseri), aby ste obsah KeyStepu mk2 preniesli a ulozili do poc&itaca.

7.2.6.1. Import/Export
Tieto tlacidld sluzia na vgmenu sabléon s ingmi uzivatel mi. Tymto spdsobom sa vytvori subor

s ndzvom produktu ako priponou, napriklad Sabléona pre KeyStep mk2 bude mat priponu
keystep.

Tla¢idld Import/Export v Template Utility nemaju rovnaké funkcie ako tlacidla Import/
Export v pravom hornom rohu na karte Device Settings. Funkcie tgchto tla¢idiel su
popisané v ¢asti 7.4. Nastavenia zariadenia.

7.3. Strdnka nastaveni sekvencera

Pri prvom spusteni aplikacie MIDI Control Center sa na pravej strane zobrazi strdnka nas-
taveni sekvencera. Poskytuje prehladny prehlad vsetkych nastaveni pre 64 slotov patternov
sekvencera.

Timing

Seq Settings

Pattern Scale

Program Change

V hornom riadku moézete prechddzat medzi bankami sekvencera 1 - 4, a v druhom riadku
mate pristup k patternom sekvencera 1 - 16 v kazdej banke.
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7.3.1. Nacitanie nastaveni sekvencéného patternu

Kazdy pattern méze mat svoje vliastné nastavenia, napriklad stupnicu, tempo, dizku gate,
swing a podobne. V kontroléri KeyStep mk2 sa tieto nastavenia nachadzaju v réznych menu.
V MIDI Control Centre su prehladne usporiadané na stranke Sequencer Settings (Nastavenia
sekvencera).

Zaénite stlacenim tlacidla Recall From (Nacitat z). Tym sa odosle kazdd mali¢kost z KeyStepu
mk2 do MIDI Control Centra. Polozky, ktoré teraz vidite na obrazovke, budu képiou obsahu
vdasho kontroléra.

7.3.2. ﬂprava nastaveni patternov v MIDI Control Centre

V niektorych pripadoch je Uprava nastaveni patternov jednoduchsia na pocitaci. Po Uprave
parametrov v MIDI Control Centre mozete upravenu verziu odoslaf spat do KeyStepu mk2
stla¢enim tla¢idla Store To.

1T Store To J Recall From

V aplikdcii MIDI Control Center mdte po ruke nasledujuce parametre.
* Timing: Tempo, Swing a Time Division
* Seq Settings: Gate, Spice a Seq Length
« Pattern Scale: Pattern Root a Pattern Scale
« Pattern Chord: Preset, Spread, Strum (ms), Strum (Sync), Strum Type a Voicing
* Program Change: Bank MSB, Bank LSB a Program Change

7?.4%. Strdnka Device Settings
Ked je pripojené zariadenie Arturia, MIDI Control Center automaticky nacita nastavenia pre
dané zariadenie do pocitaca.

Kliknutim na pravy horny roh v MIDI Control Centre sa dostanete na stradnku Device Settings.
Tu ziskate prehl'ad o vSetkych globdlinych nastaveniach vo vasom KeyStepe mk2.
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Pre zobrazenie celého obsahu prosim scrollujte dolu. Na tejto stranke je vela infor-
mdacii.

Ak sa chcete vratif na stranku Nastavenia sekvencera (Sequencer Settings), kliknite na
ktorékol'vek z tlacidiel Bank 1 - 4 v lavom hornom rohu.

7.4.1. Import/export nastaveni zariadenia

Ked je vybrand zdlozka Device Settings, pod nou uvidite dve tlac¢idld s ndzvami Import a Ex-
port. Tieto tlacidld slUzia na sprdavu suborov, ktoré obsahuju iba nastavenia zariadenia.

DEVICE SETTINGS

Import Export

Tieto tlac¢idla sa lisia od tlacidiel Import/Export v Template utility, ktoré sluzia na vytvorenie
sUboru obsahujuceho nielen nastavenia karty Projekt, ale aj udaje Sablény, ako su sekvencné
patterny a uzivatelské arpegio.

Subory Device Settings (nastaveni zariadenia) maju priponu suvisiacu s ndzvom produktu.
Ingmi slovami, pre KeyStep mk2 bude priponou .keystep_ds. Tieto subory mézete vymienat
s ingmi uzivatel'mi alebo si vytvorif kniznicu konfigurdcii pre rézne systémy a hudobné pros-
tredia, s ktorgmi sa stretdvate.
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7?.5. Export nastaveni zariadenia KeyStep mk2

Ak chcete exportovaf nastavenia zariadenia Device Settings z KeyStepu mk2 do pocitaca,
kliknite na tlacidlo Export. Potom prejdite na prislusné miesto v pocitaci a postupujte podla
pokynov na ulozenie suboru nastaveni zariadenia. Pomocou vyberu suborov modzete subor
pomenovaf a ulozif do pocitaca. Pripona suboru bude .keystep_ds.

7.5.1. Import nastaveni zariadenia KeyStep mk2

Ak chcete importovaf nastavenia zariadenia Device Settings z pocita¢a do KeyStepu mk2,
Kliknite na tlacidlo Import. Ndsledne prejdite na prislusné miesto v pocitac¢i a podla pokynov
na obrazovke nacitajte subor s nastaveniami zariadenia.

Ked sa subor s nastaveniami zariadenia importuje do MIDI Control Centra, suc¢asne sa odosle
aj do KeyStepu mk2.

Stranka Device Settings obsahuje vSetky aktudlne globdlne nastavenia v KeyStepe mk2:

3 MIDI: Output Channel, Input Channel, Keyboard Play Channel, Send Program Change,
ModWheel CC, Knob1 CC, Knob2 CC, Knob3 CC, a Knob4 CC

. Sync: Clock Send, Transport Send, Transport Receive, Clock Receive, Sync In Type, a Sync
Out Type

. Seq: Record Count-In, Record Quantize, Record Automation, Use Pattern Tempo, a Wait
To Load

. CV Pitch: Pitch Format, Pitch Reference, Pitch Bend Range, Wheel Vibrato, a Vibrato Rate
. CV Gate: Gate Format a Gate Retrig

. CV Mod: Mod 1 Source, Mod 2 Source, Mod 1 Max Volt, Mod 2 Max Volt, Mod 1 Curve,
a Mod 2 Curve

. Controls: Velocity Curve, Aftertouch Curve, Aftertouch Sensitivity, Pedal Input, a Sustain
Polarity
. Scale: Global Scale a Global Root

. Misc: LED Intensity a Tooltips
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